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C 64 KONTRA AMIGA, ATARI & CO.

Sie meinen, diese Computer kinne man nicht mitemander
vergleichen? Sicher, in puncto technische Daten steht der
immethin achon sechs Jahre alte © 84 etwas im Schatten sei-
ner Konkurrenz, Aber schlisflich beurteilt man sinen Com:
puter nicht nur danach, sondern vor allem nach seiner Praxis-
Tauglichkeit. f4'er-Redakteure schreitben fiber einen der
erfolgreichsten Computer aller Zeiten, Seite 16

ALLES UBER DRUCKER UND PLOTTER

Die Superstars unter den Druckern kosten micht mehr die
Welt — lesen Sie unseren Vergleichstest der Drucker zwi-
schen 1000 und 2000 Mark und sehen Sie, wieviel Drucker-
Power ea dafiir gibt, Auferdem kinnen Sie sich in die fagzi-
mierende Welt der Plotter entfilhren lagsen, Wir zeigen, wozu
diese Zeichenkilnstler eigentlich in der Lage sind. Dag
Drucler auch Pllege brauchen, ditrfte wohl klar sein — aber
wie? Bine ausfithrliche Reinicungs- und Pllegeanleitung fin-

den Sie ab Seife 34
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SPIELETEST LIVE

Spiele sind immer noch die beliebtaste Anwendung auf
dem C B4, Dabei gibt es neben hervorragenden Spielen viel
Mittelrmal. Davon kann bei «The Great Giana Sisterss von
Faimnbow Arts nicht die Rede sein. Aufunserer Leser-ervice-
[hakette zu dieser Ausgabe finden Sie zwel vollstandig spiel-
bare Demo-Levels dieses Spiels; Bilden Sie sich Ihr eigenes
Urteil. Unsers Wertung steht auf Seite 156

DER SUPER-JOYSTICK

Wer fahrt 80000 Kilometsr an einem Stick mit dem Auto?
MNa der Testfahrer, der unter gleichen Bedingungen verglei-
chen kann. Wer spielt schon Jolo miteinem Joystick oder 188t
ihn mehrmals vom Schrank fallen? Na, eben der Joystick
Tester auf der Suche nach dem idealen Joysticl. Die bislang
von ihm oetesteten Modelle lisken einiges zo winschen
{ibrig. War der Ideal-Joystick bisher nur ein Gedankenmno-
dell solster nun jedoch greifbar, Daniber hinaus zeigt unser
Verglelichsiogt dak moderne Technik nicht unbedingt einen
cuten Jayatick ausmacht, Seite 38
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NUR PROFESSIONELLES ZEUG

angeam wich ich zwel Schritte zuriick Die

SHimmen hinter mir wurden verstandlicher,

Neugieng wurde ich, weil ich am Tonfall der
beiden jungen Compiterfreaks merkts, dal sie
schimpfien (ich werde dann immer neugierig),
w[He CeRlTy, so einer der heiden, »die CeBIT ist
doch der letrte Misth Sie standen vor einigen Com-
putern und becbachteten die Aktionen auf deren
Monitoren. »Uberall siehst Du nur das professio-
nelle Zeug. An uns Heimcomputer-Besitzer denkt
keiner's Schlagartiy wurde mir klar, dak er viel-
leicht gar nicht so unrecht hatte, T Geiste zahlie
ichdie Messestande zusammen, auf denen ich bis
dahineinen C 64, C 128 oder sinen anderen Heim-
computer gesehen hatte: Meine beiden Hande
reichten zum Zihlen sus.

BIT ist eine Neuigkeitenmesse, Der 64 iat

keine Meuigksit, also gibt es auch keinen
C 64 Logisch, oder? Nein, iiberhaupt nicht lo-
gizch. SchlieBlich sind der IBM- PC und ssine
Machbauten (genannt Kompatible) auch Gldtimer.
Und auf der ganzen Mease sieht man fast nur noch
diese POz Vislleichi, 5o denke ich vorsichtia, wis-
sen die Leute, die Software herstellen, gar nicht,
wis off esden C 84/C 128in Deutachland gibt, Und
vielleicht wissen die gar nicht, wisviel Geld sie ei-
gentlich verdiensn konnten,. Allein im Zeitraum Ji-
It bis Dezember 1987 wurden mehr als 190000
Hammeomputer von Clommeodere verkanft,. Oder
fallt ihnen etwa nichts mehr ein? Diann sind sie sel-
berschuld, Den Lesern des B4 er-bagazins fAllt je-
denfalls allerhand sin, Das Listing des Monats
cder die Listinigs in den 84'er-Sonderhelien: ganz
oft doch allererste Sahne! Nichtfiir Profis, nicht von
Frofis, aber von jungen Freaks, die grofie Teile ih-
res Computers perfekt beherrachen,

N a klar dachte ich, die Hannover-Messe Ca-

Thr Georg Klings, stellv. Chefredakteur

o (cge

| Aktuell |

GEOS: NEUES VON BERKELEY SOFTWORKS

Jede Menge Neuhsiten brach-
Ie Dennis Rowiand, sPresiderite
bei Berkeley Softworks. mit nach
Deutschland. Vor allem fiir Pro-
gramemierer interezsant ist das
Frogramm-Entwickhinossystem
SGeoprogrammat {siehe  Bild),
Darin enthalten smnd alle Modi-
le, die auch wvon den Geos-
Entwickletr verwendetwerden,
Dias Programm arbertet mit der
bereitz gewchnten  Benufzer:
operiliche von Geos: Geopro-
grammer  enthalt einen  lei-
stungsstarksn Assembler, Lin-
ker und ein Spitzen-Debug-Sy-
gtem, Jede Menge asufl Diskette
vorhandene Makros und die
ausfiilnrliche Anleitung arspa-
ren c;e'n Entwickler wial F-rbeit

S?srerr zum  Entwerfen  von
Geos-Applikationen, Fir das
Schreiben der Texte wird Geo-
write verwendet. Der wohl gus-
gefeilteste Teil von Geopro-
grammet 5t gwaifellos der De-
bugger. VWas sich hier an Kom-
fort bietet, 15t kaum mehr zo
ipertreffen, So 1Bt sich bet-
spielsweize zwischen der Anzelk
ge des Codes und dem Geos-
Grafikbildschirm hin- und her-
sohalien, Der Source-Code kann

e
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gaben. Preisund Ausheferungs-
termin des Programms siehen
nech nicht fest,

Daneben hatte Dennis Row-
land noch einige Informationen
zur Aukunft von Geos paIat,

— Boowird ez zu Geos noch weile-
re Applikationen geben, die
nicht sus detn Hause Barkeler
Softworks stammen, Einige Fir-
men sollen bareits an Textverar-
beitungen und weieren DTE-
Anwendungen arbeitan

— Fiir den Apple 1T, der in den
UEA noch weit verbreiist ist, gt
as =eit kurzem aing slgens
CGeopsversion.

— In den USA ist ein umlangrei-
cher Programmigivettbewerh
angelaufen, dessen Ergebnizse
alz Shareware erhdlilich ==m
sollen

— T Spétsommer wird voraus-
sichtlich der Geos-Basic-inier-
mreter sloon-Bazics ausgeliefert.
— Geocaloaoll in einer erweiis-
ten Vergion trockene Zabien gra-
fizch darstellen konnen. Dabei
steht noch nicht fest, ob diese
Funktion in Geaccalc festeinge-
baut oder ein spesiellss Pro-
gramm entwickell wird.

— In Vorbereitung befindet sich
Geos V 2.0 BEinige der geplan-

Umfangreiches Programm-Entwicklungssystem: Geoprogrammer

withrend des Debuggens belie-
big gedndert werden Es ver-
steht zich fast von selbat, daBder
Debudgger jede Menge Hilis-
kommandos kennt, die den Ab-
lauf der Testphase efleichisrm.
Arngefangen vom einfachen Set-
Zen eines Brealis bis hin zur Ma-
mpulation des Stack st alles ge-
boten. Mehr Ubar Geoprogram-
mer erfahren Sie demnichst in
einem ausfihriichen Testbe-
richt, Eine deutsche Version von
Gecprogrammer wird ez mcht

tan Moglichkeiten:  Untsrstiit-
zung von bizzu drei Laufwerken,
mehrere Datelen kinnen dleich-
zeig fir Ldschen adar Kopieren
markisrt warden; beschleunigte
Diskattenzugrifie;  emnfachere
Anwahl der Ein-fusgabegs-
rats,

Selbstverstindlich halten wir
Sie dber die wellers Entwick
Iung auf dem laufenden, (rf)
Berugemquadle fir Geos-Prodikie: Markt &
Techn:k Verlag AG Hans-Pinssl-5r, 28013
Haar bei Miinchen
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ompuCamp- apricht 'In er1-

star Linie computer- und

sporthegeisterte Jugendli-
che zwischen zehn und owanzig
Jahren an. Nach amenkani-
schem Vorbild organisiert Com-
puCamp seit mehreren jahren
Computer- und Sportcamps
beliebien Ferienzielen Deutsch-
lands und Osterreichs (Bild 3)

In den Computer-Wochenkur-
zen, die auch aufeinanderfol-
gend beleghbar sind, wirdman in
spielarischer Form in das Medi-
ameingsfihrt. Insgesamtstehen
19 Kuarse zur Wahl, daruntar Ba-
sig, Pasoal, Maschinensprache,
Programmigring von Spislen,
computergesteusrte Nachbear-
beitung eigener Videofilme,
Stenerung selbstgebaater Ho-
hoter (Bild 13, Umgang mit der
Datenferniibertragung,  schul-
otigntierte [nfcrmatikiurse und
vieles mehr.

Mit parallel dazu angebofa-
nen Sportkursen kann magn such
seinem Korpar etwas Gutes tun.
Hiar stehen neusrdings neben
Sportarten wie Tennis, Jude, 3ki,
Surfen (Bild 2) und Kajak auch
Kurss wie Survival (Jperlebens-
training), Bumerang, Skate
board oder Strandsegsln zur
Wahl

HACKYSACK UND € 64

Im Kurs sAmerican Sportss
larnt der Teilnehmer imn Schnell-
durehlauf Reiz und Eegeln won
Baseball, Football. Hackysack
und Frisbee kermen. Matirlich
izt das Sportangebot von der
Lage des Camps abhdnglg.
Strandsagein . Oberbayern
ware such wirklich zuviel ver-
langt, Lauyt CempuCamp Wit
dan- alle Kurse von namhaften
Experten konzimertund wWerden
teihweise auch von digsen durch-
defilhrt.

Insgesamf gibt 25 sechs Com-
puCamps, finf daven il Con-
puterkursen. Dominierend sind
hier & B4 (Biid 4, In jedem
Camp), © 128 und Amiga (je 2wel
Camps). AuBerdem finden noch
Schneider CPC, Peraonal Com-
puter und ein M3X-Systern An-
wandung.

Freislich beginnt das Angebot
bei 595 Mark fir eme Wochse
(Vollpension). Ein Zusatzkirs ko-
stet 315 Mark, bel Mehrfachbu-
chingan oder mehrwichigen
Kursen wird Rabait gewdhrt. Da-
bei ist es unerheblich, ob der
Computerkurs an erster Stelle
gight und Sport als Zusatziours

Fuscaibe Goiai 1958

 KOPFCHEN,
KORPER UND COMPUTER

Ferienspal unter Gleichgesinnien verspricht der
findige Reiseveranstalter CompuCamp aus Ham-
burg. Sport- und Computerkurse sollen den Kids
SpaB machen und die streBgeplagten Eltern ent-
lasten — Aktivurlaub fiir Kopf und Korper.

Bild 1. Einer der vielen Com-
puter-Kurse: Selbstbau und
Steuerung von Robotern

Bild 3.

Bild 2. Gesurft wird in St.
Peter-Ording an der Nordsee
und auf dem Hallstétter See
in Obertraun (Osterreich)

CompuCamp bietet an den beliebtesten Ferienzielen Deutsch-

lands und

erreichs Sport- und Compuiercamps an.

Fola: l:urr-pl['.nnp Hambarg

gewahlt wird oder umgekehrt.
Matdrlich kann man auch nur ei-
nen Kurs belegen, sogar nur
Sport; falls einem der Sinn nicht
nach Computern steht, Das Ba:
sindruckends an Compulamp
ist aber zwailellos das Fusam-
menspiet vor Sport und EDYV

LEISTUNGEN

— Pro Woche Tx Ubsrnachtung
mit Vollpension. Im Camp Bad
Iburg (bei Minster) Halbpen-
siom,

Folo: Compelamp Harmiing

Bild 4. C 64 und C 128 sind
bel den Kursen die dominie-
renden Compuiersysiemea

- Unterrichtsgebihren fur -
nen Kurs (6 Tage zu je drel Stif-
den), Untarrichtsmateral, Frei-
zeithetreuung.

— Tertifikat nach erfolgreicham
Kursabschlub.

— Mperdem gibtes firem jahr
eine vCampCards, die folgends
Vorteile hietet Dreimonatiges
Gratis-Abonnsment  fir eine
Compuisrzeitachriit gus dem
Markt & Technik Verlag, zehn-
monatiges  GratissAbonnement
fiir tlas Monater Skateboard Ma-
gazin von fTitug Skatess (hiin-
ster). Rabatt beim Kauf von origi-
nal Thomas Hartmann-Bume-

rangs, Eabad beim Kaul von
wSuperlearnings Sprach- und
Lernmethodikkassetian der

wGesellachaft fiit genzheitliches
Lernens (Frethurg) sowie 15 %
Rabatt beim Kauf von »Fischer-
techniles  Computing-Baukdsten
und -Interfaces.

()

CompuSamp GmibH, Wedelsr Landsirate
3% 2000 Hambarg 56 040785 1255

DieSommerkures beqmnen dissss lahram
16, Tant. Wegan des umfangraichan, voo
Camp zi Camp unkeizchiedlichen Kursen
gebois sawie der Visizahl der Enzelkires
1 ea peclam [ntereszenien 20 empishlen,
den akiiellen Progpekt anmfordern, (ko=




CRACKER:
WAS WIR MACHEN,
IST NICHT ILLEGAL

sCracken nennen sich Com-
puter-Freaks, die sich zom Hob-
by gemacht heben, den Kopier-
sohutz von kommerzielien Pro-
grammen 1 knacken. Im Rab-
men: verschirfter Gesetzs sind
giein der Offenthichieit in Verruf
geralen Aul einer Cracker-Far-
tvin der Mahe van Aachen sag-
ten-gie dem Bd'or-Magazin: »Wir
machen nichts lllegalesas

In ganz Dewschland gibt es
achitzungsweaise 200 Gruppie-
rungen von Crackern, die alle
untersinander angen  Kontakt
pllegan. Mahrmalz im Jahr trifft
man sich auf scgenannten »Ko-
piar-Partyss zwecks Erfahrongs-
und Frogrammaustausch, Dis
Zzane der Cracker ist iy Nicht-
Mitgheder schwar durchechau-
har. Ein pachthches Gesprach
mit den Mitgliedern dea Clubs
efad Ware brachte Erstsunli-
ches zu Tage.

[ie Vereinsmitglieder unier-
scheiden  deutlich  zwischen
Raubkopierarn und Cracker.
Raubkopierer =mieh=n aus den
Programmen, die sie teilweize
michteinmal selber cracken, si-
nen finanziellen Gewinn: Sie-be-
treiben ihr (Geschaft mit erheb-
lichem Aufrand. Die  wviglge-
schméahten Cracker hingegen
haben andare Grinds, Sie sa-
hken jedan Koperschutz als eing
Herausforderung an. Das Zial ist
ez, méglichst schnell =ine ge-
crackte Verzion des neuen Spig-
les zu besitzen. Mit dan eige-
nen Cracker-Initialien versehen,
mehrl es den Ruhm des Pro-
aramm-Knackers, Ein gecracic
tes Programm verliart schnell an
Badeutung  und verstaubt im
Schrank, Die Trennung zwi-
gchen Raubkopierern  und
Crackern scheint jedoch nicht
immer sindeutio,

Esgibt Programme, von densn
vor ihrem offiziellen Verkaufs
start bareits eine gecrackie Ver-
sioh existiert. Einlge Cracker
hesitzen neus Programme vor
ihrer Auslieferung an zahinngs-
willige Eunden. Die Programime
stammen aus unbekannten Li-
chernbel Software-Firmean cder
aug den Versandhdusern, So-
bald ein Cracker das brand-
neua Frogramm besiz, wer-
schickt er es auf dem schneli-
slen Wege an seinen Freundes-
kreis. Ein neuas Programim ver-
braitet sich auf disze Weiss sehr
achnell

Die groBen Cracker-Zeiten
zind nach Angaben des Clubs
vorber Bekannte Cracker ha-
bean dis Fronten gewechselt und
sind selbst Programmisrsr ge-
worden, Die Software-Firmen
werden funshmend fleziblarn
Ein deutsches Softwara-Haus,

10 Z¥ap
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Der neve 24-Nadel-Drucker Citizen HOP 40
CITIZEN IN FARBE MIT 24 NADELN

Wit dem HOF 40 reiht sich ©i1-
tizen in die Gruppe der Herstel-
ler von 24-Nadel-Druckern mit
Farbfahigieit gin. Der HOP 40
druckt mit sieben Farben im
rafik- und Schfnschriftrnodus
mit 2iner Auflosung vour bis 2o
J80 Punkian pro Zcll, Die Drick-
gezchwindiglait soll big zi 200
Zeichen pro Sekunde in der
EBV-ualitat und bis zu 66 Zei-
chen pro Sekunde in der Schon-
schrift betragen. Dig vwerzchis-
denen Druckmodi sind iiber die
Bedienungstastan wahlbar und

kfnnen 1t hochauflizander
Crafik gemischt werden, Zur in-
dividusllen Gestaliung kann der
HOP 40 zusatzlich durch [C-Kar-
ten um finf Zeichensiize orweal-
fert warden, Auferdsem bestehi
die Moaghchlkett, Befehisamula-
tionen ehenialls per [C-Kane
nacheuristen, Der HOP 40 hat
Zwel Jahre Garantie und kosiet
chne Farbe [498 Mark und mi
Farbe 1696 Mark einschlieBlich
ISt (e}
Synaiec, 4000 Minchan 15

pod, SIEE Taikirehan

gias gute Konfakie zu Crackemn
unterhalt, hat Eaubkopien eines
newan Programimes dirch einsn
Aantrage weitgehend wverhin-
dern kdnnen; Gegen die Zusa-
ge, keine Raubkopien 2u produ-
Zeren, bekamen dis beliannte:
aten Cracker daz Programim vor
dem ctfizisllen Verkauiastar z-
geschick!, (Henmng Withaft/ad)

Anmerkung der Redalktion:
Die HAnsicht der »Crackers
deckt sich nicht mit der gelten-
den Rechisprechung und der
Ansicht der Redaktion. Wer
Programme, ob gegen Entgelt
oder nicht, weitergibt, macht
sich strafbar. Wir hielten es
aber fiir unsere Pilicht, iither
die »Cracker-Partys« zn berich-
ten. (aw)

DER C 128 BERECHNET
LOHNSTEUER

Wizl Arbeit beim Lohnstener-
jahresausaleich erspart Thnen
+Privat-87s, Sie geben nur noch
die notwendigan Daten ein, al-
les andera. erledict das Pro-
gramm fiir Sie, Leider 18t fiirdas
Badrickan der Lehnsteuerfor-
mulare =zelbzt ein Zusatzpro-
gramm: noetwendig, so dai Pri-
val-87 nur flr die eigentlichs Ba-
rechnung geeignet 121, dis dann
von Hand i das Formlar itbher-
tragen wird. Da sich die Varga-
men fir dis Lohnateuer jahrlich

andern, kann PowvatE] abon
niert werden, Sie erhalten dann
ledes Jahr eine aktualisiere
Verzion dez Programims Das
Grundpaket Privat-8T Kostel
69.50 Marlk. Das Programim lufl
nur auf dem © 128 unter CE/'M

£33}
Diglog-Partner m Barin: GmbH, Postfach
3E0R06, 1000 Berlin 38

FINAL CARTRIDGE Il

Wia unz Medica, der deut-
sche Vertretber des «Final Car-
tricge [Il« mifteilte, hat sich ben
der neuesten Version dieses
Moduls einiges geandert, Staft
dem Befehl TYPE verfiige dicse
iber einen REFPLACE-Befohl,
it dessan Hilfe i emenm Basic-
Frooramm Bafehle oder Texte
automatisch ausgetauscht wer-
den kinatan (ahnlich einer Taxi-
verarbenung),

Ebeniallsneo seiendie Befeh-
le MREATY MWRITE und ©FF,
iit MEEAD und MWRITE kon-
ne man auf zusaizEliche 24 KByie
R AM zugreifen (unter dem BOM
EAODD biz SFFFF), wobei zu he-
achten ==1, dal MREAD begin:
nend bei der angegebensn
Adresse 192 Byte lese und im
Kazzattenpuffer awischenlager-
1= Mit MWERITE wiirden dis Da-
fen beginnend an der angegs-
benen Adrezse geschrieben

Folgendes Beigpielprogramm
varschiebe den Bildschirmin-
hall in das Zusatz-RAM:

10 FOR I=0 T 4

20 MREAD 20400 + I¥192
30 MWRITE $AQ00 = T#192
&0 NEXT I

Mit MEEAD konne dann der
Bild=chirminhalt wieder ausge-
lesen und mit MWRITE zuriick-
geschriaban wardsn.

OFF schalte Final Carmidge
ab, wobel die schnellen Lads-
routinen und das Druckennter-
face aktiv bliehan.

kit RECOVER lfnme jatzt ein
emgegehener Notepad-Temxt
auch wiedar muriickgaholt wer-
den. Das Verlassen des Note-
pads ael dabeai erlaubt, jedoch
diirfe man nicht aus dem Desk-
lop in Freeser nder Basic sprin-
gen. Sekundiradressen wilrden
jetzt ebenfalls unterstitzt, wobel
von einemn Epson-kompatiblen
Dracker ausgegangen warde
Adresse 2 pasze die Grok
¥Kleinzchretbung an, Adresse 3
offne den linearkanal Mit 8
wiirden die Commodors-spesi-
lischen Sonderzeichan bDeim
LIETen als hochaufldsende Gra-
filk gedrckt, und Adresse 10
schalte auf Reversedruck um.

(pa)
Mo Vertrisbagessllachal mbH, “Eop-
manshal 48, 3250 Hamen 1 Tel. B8
43266

REX DATENTECHNIK AN
NEUEM STANDORTY

Rex Datentechnikistin das Ha-
gener Industrisgebist an die
Vieidestrafe 18  umgszogen,
Crer Verkauf m den alten Fau-
men in der Slresemannstrsbe
wurde singestallt

Am neuen Standort stehen
iiber 100 Parkplatze fiir Selbat
abholer zur Verfigung, Direr
Telefonnummern sind fir Kun-
den ab sefort - zugdnglich: Vor-
wahl Hagen 03331, Durchwak-
len 338082, 3350483, 335054 Ein
Telafax-Angchiul ist unter der
Nummer 023317335095 zu Br-
reichan: (ap)
Ry Gatentechnk, Weldesirale 146, 5510
Hagen

Zur groRten Borc-und Komimil-
nikationzfachmesss, die s jein
Cistarreich oab, soll die [FABD
'BE ‘mit | Socitwaremesse FPRO-
GRAMMA in Wien werden, so
die Wiener Messen und: Con-
grees GmbH. Vom 3 iz ein-
schlisglich 7. Mal seien auf
2000 Quadratmelern Bratto-
Ausstellungsilache samtliche In-
novalionen und Neuheiten dis-
ser Wachstumsbranchen zu se-
hen. Dig Oifnungszaitan seicn
dem gesteigerten [nterssss an-
gepall worden: am Donherstag,
den 5 Mai (Eqrppatag), bletbt
die IFABD bis 20 Uhr gedfinet.

(ad)
Wiener Messen & Congress GmbH, Meas-
neplatz | Pastfach 124, A-1071 Wien
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PROGRAMME FUR
€ 16 UND PLUS/4

Software ab £ Mark (Disk
Katalog) bietet der Hard- und
Joftwarevertrieh Lavid i Mon-
chengladbach an. Meben Spis-
len (ab 9,95 Mark) und diversan
Dateiprogrammen (ak - 15 Mark)
findet sich auch ein Druckpro-
gramm fiir 18 Mark, das wir in
piner der nichsten Ausgaben
vorstellan warden, Divarsa An-
schlufkabel  (beispislsweiss
Flus/4 cder C B4 an Sterscan-
lage fiir & Mark) runden dazs An-
dgebat ab, (od)
Hard-und Sofbwarensririeh Thersten Lavid.
Wohschulstrafe 44, 2030 Monchengled-
bech 1

Yoo 188 auf 138 Marzk gesenkt
wirds der Praiz fir das sSuper-
Stereo-Sound-Moduls won EBL-
Flektronil. Diesss Modul wird
in den Erweiterungs-Fort des
2 5440 128 gesteckt und enthalt
ginen zweiten Sound-Chip und
aimnen Verstirker, Der zweite 51D
wird genatse programmier! wie
der eingebante des © 84, ledig-
lich die Adressen sind verscho-
ben. Wer sich dafu entzpre-
chende Programme schrsibt
kann also Sterec-Klang genis-
Bemn.

Der Lieferumfang umfaft das
Wodul, eine kleine Lautspre-
cherbos fir den zweiten 51T sin
MNetzteil, Anleitung und eine Dis-
ketie/Kassetta  mit  Basic-Pro-
grammbetspizlan. (tr)
KEL-Elekironik. Fonrad Blef Millnersir
26 BE0G Minnberg 80, Tel. [911/28 568

GIANA SISTERS AUF
PROGRAMM-SERVICE-
DISKETTE

Testen Sie komimerziells Spie-
le setbstt Den Spiele-Rennet
iTne Greal Giana Sisterse von
Rainbow Arts gibt ez als Demo
auf unserer Programm-Service-
Diskette digser Ausgabe. Dis er-
sten beiden Levels sind vellstans
dig spielbar — mitfantastischem
Soundund hervorragendear Gra-
fik. Sogar die High-Score-Tabal-
le wurde nicht vergessen,

Steigan Sie einin die Traums
der Schiwastern Giana und Ma-
ria aus Milano. Dort st die
Schwearkraft kaum noch spilvhar
und tberall befimden sich unez-
klarliche Bauten, Strukturenund
Ceheimnisse Die seltzamsten
Kreaturen tauchen plotglich anf.
Schnuppern Sie mal Tein und
entschaidan selbst, ob sie waitar
Iréumen wollen

Meben dieser hesonderen
Leistung fnden Sie auf der

Frogrammeervice-Disketie. na-
tiirlich alle Programme und Tips
& Tricks, diein digser Ausgabe
veroffentlicht =sind, Die Pro-
gramm-Service-Dizkette 150 ain
unbedingtes WMul fir den cleve-
ren ( B4-Besitzar, (ad)
Markt & Technik Veriag A Unternsh-
menskaraich Bechverlag, Hans-PinsskGic
2, :B01% Hany

DEIN COMPUTER
KOSTENLOS

Das kostenlose Helmoompu-
ter-Magazin »Dein Computers
{wit berichieten 1 Ausgabe
11/87 maugert sich. Nach Anga-
Ban von Herrn Schneider, einem
der Hetausgeber, werds das
Hefi jetgt dlle acht Wochen iber
den Computerfachhandel 1m
mitfleren Neckarraum vertedt,
Diesumfasse beispislsweiss dis
Srofraume  Stuttgart, Heil-
hront, Piorzheim und TiDingen.
Die fAuoflage liege bel BOO00
Stiick. Was das Magazin aus-
reichne, seien dis o, unkom-
plizierte Aufmachung sowie die
Mizchung aus Insider-Informa-
tionen und Unterhaltung. Be-
wuRt seiaufeine statke Ausrich-

tung  suguosten  bestimmter
Computermodelle  verzichiet
wordan ed)

Masrdrill Madia Feitechriftervetiag Ghi,
Dain’ Compunere, Goldregenweg 417000
Btutragart 80

SCHRIFTBILD
VERBESSERN

Mit speziellen Farbhéndemn
4Rt sich das Schrifthild fast je-
dez Matnixdruckers verbes-
sarn, Unter dem Namen «JImage
Omalitys hat dig Firma Berolina
ain neuss Farbband aof den
Marki gebracht, mit dem sich
nicht nur eine hithers Schriftua-
liat, sobhdermn auch eine bis 20 70
Frogent ldngere lebensdauar
des Farbbandes errgichen las-
ser: soll,. Erreicht wird. dies
durch kleine Farbpartikesl, die
natiirlich auch wesenilich prazi-
ser gedruckt werden kénnen.
Die Farbbénder gk ez fir wer-
zchiedene Drickar (Epson, Star,
Ok, -Baikosha) (aw)
Barolina Senrifthild, Kaiser-Wilkeln-Sir 17,
P, 4504 28 1000 Bexlin 46, Tel, 030/TT240

NACH REDAKTIONS-
SCHLUSS...

efrsichte uns dag dent
sehen Handbuch 2ur PAction
Carttidge Pluss {siehe dazu
Test ab Seiie 104}, Nach Aus-
sagen der Mertriebsfirme ¥is
[ate wurde und wird das
Steckmodul nur mit deut-
zcher  Anleiung susgelie-
fert =g
ts Diade, Postiech 3006 21 5000 Kl 44,
el BERALSTIST

Mit Geos nach Amerika...

...haben einige Programmierer sehr ernst ge-
nommen. So errgichten uns auch Einsendungen,
von denen wir nicht zu trdumen gewagt hatten.

alles. werden Sie vielleicht

denken, Weit gefehl!! Die
Einsendungen zu unserem mitt-
lerwealls fast ein Jahr alten Geos-
Programmier-Wettbeweark:  be-
weisen das Gegenteil. Was un-
ter Geozbizsher schmerzlich var-
midt wurde: ein Terminalpro-
gramm, wverninftige Drucker-
trether und die Moghchles,
Grafiken anderer Formate zu
verwanden, Disssm  Notstand

F‘i.r_r 3ens gibt &z doech schon

wird jetz radika! abgsholien.
Carsten Classhm (Bild rechts)
schafite ez, trotz des immear na-
her riickenden Abiturs, ein
LFU-Programm aufdie Being 2u
#lallen, das alles Bisherige in
dan Echatten stellt; Geoterm.

H.-J. Ciprina freut sich zusammen mit Ralf Bonse iber einen
der seltenen goldenen C 64, den zweiten Prels

Fozggabe S Vai 1038

Dias Programm wart ung auf An-
hieb di= Eeise nach Amerika
wertt, sprich den ersten Preis filr
den Welibewerh.

Den zweiten Prels, einen gol-
denen T 64 testlen sich H-J. Cipri-
na und Ealf Bonsa (Bild links). 5iz
schickian uns sSuper-Frints, mit
dessen Hilfe jeder Druckertre:-
bar von der Geos-Digketia optr
miett werden kann. Ausdrucke
in his zu vierfacher Dichte sind
so endhichauch unter Geos mia-
lich.

Den Gewinner des dritien
Preises kennen Zie bareits. Car-
sten Claschm  beteiligte sich
mit einem weiteran Juper-Pro-
gramm an  unserem  VWeithe-
werb, dem CGrafik-Converter,
Damit ist es endiich méglich,
Bitmap-Grafiken (Hi-Eddi, Giga-
{Clad efc) nach Geos Zu nportie-
ren, Dafiir winkt ibim, neben sei-
nem USATrip, noch die komplet-
te Geos-Produkipalatte, die als
drittet Preizs ausgslobt war

Sind Sie aul den Geschmack
gekommen? Leider war es uns
aus Platzgriinden nicht méglich;

Carsten Clasohm, mit »Gao-
term« der Hauptgewinner,
fliegt nach Amerika

die drei Sigger-Programme im
Bler-Magazin  zu  verdfientl-
chen, Alle drei Programme fin-
den Sie anf der zu disser Ansga-
ke gehfrenden Programm-Ser-
wvice-Disketie. Wer noch mehr
iibar Goos wissen will, der s=i
auf das Bonderheft 23 verwie-
a1, das 2ol dem 26.3.88 erhalt-
lich ist. Doyt sind anch die Ls-
stings gu den Siegsrprogram-
men abgedmclt, (i)

FHare 11



NEUE BTX-SOFTWARE

S0 langsam wird das Commo-
dore Btx-Modul perfekt. In der
neuen Software-Version 3.3 wur-
den wisder einigs Verbessarun-
den gadgeniiber der Version 3.1
vorgenommen. [m einzelnen
sind das;

L CAN im Servicesprung

Ben der Funktfion sSarvicesin-
gprung in Reihe X wird ein ain-
geschriankter Eontrollzatz giiltio.
mit anderen Weorten, esaind sini-
ge Stevercodes (Cursorbewe-
gungen, eto.)ynicht mehr erlaunbt
und missen vom Decoder igne-
riert werden. In den bisherigen
Decoderifersionen  wurde  in
diegem Zustand falschlich such
das  Steusrkommando  CAN
ignoriert, in V' 3.3 bleibt as quiltic.
2 Zeichensatz

Im ersten Grafikzeichensatz
wurden die Zeichen 575 hiz 5411
wie folgt verdndert:

(COMMODORE

Buchsenbelegungen:
COMMODORE=Meniter (1)

keine DIM=Nr.(1) BPin

Signal

AuPenaufsicht

Luminance

gL B

Mosse

nicht balegt

Video Out

nicht balegt

Crominance

SV omit max. 12mA belastbar

ol ~i|o o] & ||

Buchsenbelagungen:
(DIN 45328)

nicht belagt

ST
i

RGB—Meniter (2)

Signal

Position  Zeichen bisher
V3.3

5/9 A i

/10 O B

5/1 U i

MNach den Rahmeanwertan sind
diese Pozitionen nicht verwen-
det und kénnen beliebig balem
werden

Auch die Belegung der An-
sahluBbuchsen hat sich ab der
Seriennummer 10001 gedndert.
Die Buchsen haben die im Bild
dargesteliten Belegqungen. Da-
mit 143t sich nun auch em Fern-
seher mit Scartbuchse iiber das
RGE-Sigiial angchlisRen, Die
Mersion 3.3 der Software, die
auch mit den Modulen bis 3a-
nennummer 10000 funktioniert,
finden Sig auf der Frogramm-
Garvice-Diskette mu dieser Aus-
gabe: [aw)

AuPenaufsicht

Syne

B e

Mosse

Rat

Gran

Blau

nicht belagt

Austastsignal 1)

&
5 2 -

SELECT Monitor 2}

1) Austosteignal for TV-Gergte mit SCART-Buchss
2) Bei Anschluf aines RGB—Monitors mufl P B (SELECT Monitor) in der
Anschiufleitung aul Mosee gelegl werden

Buchsenbelegungen:
(DM 45328)
BT¥—AnschluBbox (3
aeehkiBro (3 T g
AuPenaoufsicht 1 [nicht belegt
2 | Masse
\ &
g I 3 | nicht_belegt
3 1 4 | nicht belegt
5 | Empfangsdaten
6 | Sendedaten
5 T 4 7 | Steuersignal

Neue Belegung der Buchsen beim Bix-Modul

Tecienaly M

THEOUCR BROWH RO Ul IVER THE LALY Dod
Faclalh - ohR, BEAETDr -reR, diecE
[T

Feichensatz 132

THE QUICK BROWN
FOX JUMPS OVER
THE LALY DG
PacitdTil «=tiliga",
HEMEON»a +— fo=F5E,
saeidoich 123456789

Zechenzats 133

THE OdilK- BROMN Fr Jimrg OvER THE
LAZY 106

PIOuOT w-TAET [ CERTEhRIC
Au=RER oedlyys DMEIISETES

Zeichersntz T4
THE QUICK. BROWH FIX AFFPS OLER
THE Lady, CCG

BT RN 4

SeEEY, comATy- MEEETED

Fairnetoaiz 155

THE GUICE. BROMWH FOE JURPS O%ER THE
LAZY DO

Danuadl s telE? [ 'ER] Py —

Pl - T TR e )

Zwoherwcte 13E

THE DUCK BROWN FOX JUHES OVER THE
LAz Doo

fpcuaty mAEniE e R ERAONKIE -

BRE  owdilpys BI23ISCETES

Cecherzalr TF

THE OO EROWIV. RO IWPS OVER THE
LAZY 000G

Fanail ==FFL" | AR ) LEt =
BT TO3TETED

2rélmnty LE

TEY QUICK: ROWK FOX 10455 OVER TRZ IAIY D06
Bl SIhT, RERLIEIN GG a-eeERY, TR GOENRE

ceichensatz 139

THE [AICK SR0LN FOR
JUIMFS OUER THE LRTY
(145

flamalil «Hea,,
HEHE Y +—rw=BE,
el DE3aE199

Zeprersstz Wl

THE GIACK BROMWM RN JFFPS VR
THE LAZY [05

flaal) >t MR
Me=tB AT OSSR

aramm-Service-Disketts

kauft
Setbatverst@ndlich

ne Sohriften noch folgen.
Viel Spai beim Ausdruckd

Zeichensatze 131 bis 140 fiir Print- und Pagefox

12 TP

Ambary

SCHRIFTEN IN MASSEN

Undwieder haben wir [iralle
Printfox-Fanz zehn brandneus
Zeichensitze aul unssre Pro-

packt. Alle Zeichensatze (25 101
bis 190) hat Dieter Trephowski
antworfen, der digs2 auch kom-
plett — gegen Vorkazse — ver-

arbeilat
auch das Modul sFagefoxs pro-
blemlcs mit sAmitlichen Schriften
zusammen, Auf der Disketta
diezer Auzgabe befinden sich
Mummer 131 bis 140, die neben-
atehende Abbildung ist stark
verkleinart. Freuen Sie sich anf
die ndchsten Ausgaben. Sie wer-
det erstaunt sein, wisviel schi-

()
Trister: Trapkowskl, Fieuerystrade 208450

RUND UM DEN C 128

sFilr den sgroPen Bruders des
Z Bd, den O 126, best=ht =ine
starke Nachirage nach Software
und Informatichen. Dem soll mit
dem Sonderheft 28 Rechnung
gefragen werden:

Sie finden dort das Super-
Text-verarbeitungs-Frogramm
hMasterText 128 ineinar verbas-
sarlen und tberarbaiteten Ver
sion mit integrierter Uberpri-
fung der Fechtschreibung (Spell
Checler), Disse lault bej Ver-
wandung amer - 1750-5peicher-
erwelterung mut 512 KByte blitz-
schnell im RAM ak.

Ein weitersz folles Anwer-
dungsprogramin ist die Datel-
verwaltung Unidat Pro, walche
die Famgksiten und den Spe-
cherplatzdes O 128 voll ausreist

Mit dem nouen C128D im
Blechgehdusze hat Commodors
&g gegchafft, einen zu sich sethst
inkompatiblen  Compuier  Zu
bauen, Vor allem Programme,
die intenswver aul die Floppy zu-
graifen, lanfen auf ciesem Com-
puter nicht mehr, Ein schnelles
Filecopy- und  Backup-Pro-
gramm, das garantiert auch aof
dem C1EED Janft, st der e
xerd, der dank des groBen Spei-
cherplatzes Disketten und Pro-
gramme in YWindeseile kopiert.
Auch auf andere grundlegende
Anderungen bel diesem Com-
puter zoll eingegangen werden,

Der peas C1EED hat aber
auch unbastrittene Vorteile wie
dazausgebnaute Video-RAM daz
VDCE-Chip: Nun' ist némlich im
A-Zeichen-Modus eine [ants-
stech hohe Grafikasfldsung
moglich, die vorhar nur mit
Hardware-Zusdtzen  erreichbar
war, In emnem kompletten VDO
Kurz erfahren Sig, wis Sis selhat
digze neuen Grafik-Features
nuEzEn KOnnem.

Eine Auswahl der besten Tips
& Tricks zum C 128 sowie vigls
intereszante Informationen ma-
chen dieses Sonderheft zu smnetr
wahran Fundgrube: fir den
& 128-Fan, Das Sonderheft 43 15t
aordern 28.4.88 erhiltlich,

Ausgabe S/ Mai 1988




HANNOVER-MESSE

[ie Hannover-Mesze® Indu-
striz {HMI) bietet einen konzen-
trierten Uberblick iiber das
Weltangebot industrieller Tech-
nik und Technologien der Zu-
kunft. Ausstellar aus aller Welt
prasentieren in 23 Hallen aui
rund 130000 Ouddraimetern
Busstellungsiliche ihre  Pro-
cukte

Dig Sonderschau sjugend uncl
Techniks in Halle 21 spricht ga-
zialt Jugendliche, Eltern, Lehrer
und Ausbilder an. Die neuen
Tachnologien und Berule wer-
den hisr wvorgestellr, Chancan

Simpel, aber
genial;
#Thingi« ist
ein sehr hilf-
reicher Vorla-
genhaiter, der
einfach auf
den Monitor
gekiebt wird

64€ER ONuin

und Riziken der technizchen
Entwicklung diskutiert, Natir-
lishist auch der Markt & Technik
Werlag verireten,

Vont 80. s 27, April, jeweils
von Bhis 18 Uhr, at die Messeib-
re Pforten getfinet. Besuchen
&ie Markt & Technik in Halle 21,
Sland 548. {pd)
Deusshe Messe AG Messeoslande, 5000
Hammensr 32, Tal 0511881

Falls 2 b Hannower Ubernachten mosh-
ten, kinnen S& =ich an den Incoming Ser-
nme Hapnover weand 13H, Frigcrchs-
wall 5. 3003 Hawnover 1, Tel, 05 11/1 683653

LE0D

AUSSERGEWOHNLICHE

ANWENDUNGEN GESUCHT!

Steuern Sie mit Threm C 64 die
hausliche Lichtanlage? Haben
Sieden C B4 ins Auto eingebaut,
oder kenren Sie emen Arzt, der
seine Patienten mit Hilfe des
B4 kuriert? Dann schraibsan
Sieuns! Exgibt visle Bersiche, in
denen der C 64 beruflich oder
privat eingesetzt wird, dber die
noch kanm jemand berichtet
hat. Trotzdern sind diese Berei-
che aber hochinteressant! Hel-
fen Sie mit, daf auch andera
Gd'erbieser noch mehr auws ih-
rem C 54 herausholen kénnen —

»THINGl« —

Guie Ideen sind melstens sehr
emfach, soauch s Thingi — the in-
genious commiter copy holders,
Thingi ist eine fast unverzichtbs-
re Hilfe flir alle, die Listings ein-
tippen odet oft vom Blatt in den
Clomputer schreiben miissen.
Dia Halterang fiir Vorlagen aller
Artwirdeinfach suf den Maonitor
geklabt, 1881 2ich aber dank ei-
ner Klettbandkupplung  auch
wieder entfernen. Die Vorlagen
werden emfach o einen sehr

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

wWWw . 64€ER-0ONUINE . DE

gohreiben Sie uns Alle: Exfsh-
rungen und Vorschldge, die wir
veriffentlichien, hongrisren wir
natiizlich enteprechend, Dissa
Alkction is1 Zeitlich nicht bagrenzl;
unter den ersten Zehn Eingen-
dungen varlosen wir aber ein
Jahresabo der G4'er.

Schreiben Siean:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er

Stichwort: AuBergewdhnliche
Anwendungen
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

EINFACH GENIAL

kriftigen Klipn eingespannt. Es
sind Versicnen fir linke oder
rechte Befestigung erhéltlich,
Thingi gibt @2 zur Zeit nur bei ai-
nem Ssterreichizchen  Impor-
teuy, wird aber auch mnach
Deutschiand verschickt (Buro-
scheck iiber 150 Schilling beile-
gen). Der Preig in Osterreich be-
fragr 180 Schilling (mklusive
Meahrwertsiauar). (awr)

Fa: Peter Rauschar, A-LI00 Wien. Walden-
gadae 41, Tel, (04322362 1E55

* {miche fiir C12E)




Von der Klinik auf
die Schulbank

s sHergott in Weil aufzu-

ateigen, um schnell grobe
Kasze zu machen. Das hat sich
mittlerwsile drastisch geidndsrt.
Immer mehr [unomediziner fal-
len mach ihrem Studium ins
schwarze Loch der Arbeitslosig-
Jeeit,

Sohon jetzt sind atwa BOOD stel-
lenzichende Arme beider nZen-
tralstelle fit Arbeitsvermittiungs
{28V it Frankfurt gemeldetf.
Und nach Angaben der Arze
kammern finden derzeit bun-
desweit tiber 0000 Mediziner
keinen Jobo Jahrhch kommen
rand 8000 Unmabgéngsr choe
Perspektiven hinzu. Nach dem
Lehrerberg nun auch noch eine
Arzteschwamme?

E 5 war schon immer reizvoll,

Dig 28V hat angesichta disger
alarmierenden  Situation  eine
neue Strategie singeschlagen
unc 188t die jung=n Arzte inwhis-
dizinischer Datefverarbeitungs
auebilden, Hierzu Dr. Harald
Gasser, Leiter der ZAV-Arzie-

Bild 1. Jungmediziner lernen den

vermittlung: Wir sehen dabet
neus, erstklassige und gessll-
achaftlich adacuate Einsatz- und
Aufstiegsméglichkeiten im ge-
samten Bereich des Geszund-
heitsweasansg.s

E= zeichnen sich Einzatzhersi-
che ab, dig eing Entschaidung
fiir die neuen Medien begriin-
dan, Compuierunterstitate
Diagnosshilfe, medizinische De-
tenbank, Therapieansatze und
Datenfernibeartragurg.

Hierza bieten sich zwel be-
rithmte Ingtitationen an, DIMDI
(Deutsches Instimt fiir medizini-

14 Z¥up

Die schnelle Mark im weifien Kittel? Das war ein-
mal. Junge Arzte miissen heute haufig eine Dop-
pelqualifikation aufweisen: Medizin und EDV.

gohe Dokumentation und Infor-
mation), DIAGNOSIS [Daten-
pank des ThiemeMerlags),

Mit der Durchfithrung der
rnunmehr 85 Monate dausrnden
Lehrgings wurde als erste
Schulungsestatie das Wieshade-
ner Computer-Bildungs-lnstitut
(CE beauftract, dem sin Exper-
tenteamberatend zur Seite steht.

MODELLVERSUCH
ERFOLGREICH

Hier finden sich s¢ namhafte
Perstinlichkeiten wie Professor
Giare von den Frankinrter Uni-
varsidtgkliniken, Profesor Koh-
ler vom Heidelberger Erehsfor-
schungszentrum ungd Professor
Gohring von der Deutschen Kli-
nik fiir Dhagnostik 1o Wiesba-
demn.

Die Kursinhalte im eibzelnen:
In der Eimfilhrungsphasze woar-
den die Jupomedizmner tiber

A=y

Computer kennen

Teztrararbeituncg und Integrer-
te Softwarssnwendungsen eher
bebutsam an die Well der Bits
und Chips herangefiihrt. Neben
einem ntensiven Frogrammier-
kurg, in dem unter andarem die
Computersprachen Cobol und
Pagecal gowile FProjekimanage-
ment und Verhaltensiraining
varmittelt wurden, siehf natiir-
lich die allgemeine medizini-
sche EDV 1m Vordergrund: Da-
tenbanken, Krankenhausinfor-
maticngsystemea, Expertensyate-
me und [Dokumentaton. [Die
Mainzer Professoren Rufl und

Fato: Chrigial M. Bauer

Migs von der Akademis [Gr
Erankenhaus- und Gesundheiis-
wesen filhrien die Tellnehmerm
die Erankenhausbetriebslehre,
Qualitatasicherung und Diagmo-
sastatistile ein (Bild 1) Hierzu
sagte uns Signgd Meier: elch
kann gar mchi versiehen, wigso
‘gerade disss Fécher mcht be-
reits im Studium gelehrt werden,
wo wit firzte doch unter zuneh-
mendem Kostendruck arbeiten
mussan. An vielen Stelien sitzen
inden Kliniken, Gesundheilstm-
tern und Kurheimen doch heuie
immer noch Mathematiker und
Kaufleute. Hier miibiten wir Arzie
aingesetzt werden, die =ich in
Medizinischer Dalenverarbai-
tung auskennen. Ich habe achon
einige Angebote aus Kranken-
hidu=am erhalleh.a

BREITES
BETATIGUNGSFELD FilR
ABSOLVENTEN

Vi sprachen mit Herrn Bolle
(Bild 2) Schulleiter des CRI
Wieshaden,

Bd'er: difslche Zukimiligen Ein-
satzmbglichkeiten gibt 2s%
Bolle: «Nan mub klar die Per-
spektiven zeigen, die a3 im:brait
geficherten Gesundheitswesen
gibt und klammachen, daf das
medizinische Wissen in der Da-
temverarbeitung auf neus Weaise
zum Tragen gelangen kann.s
Bd'er: «XOnnen Sie konkrete Bei-
spigle nennen™
Bolle; D&z ist ein nissiges Feld,
Vom Exankenhats iber Apothe-
ken und Verbénde bis hin zor
Forachung und Lehre, ja sogar
im Datenschufz und bei politi
schen Parteien big zum Einsatzin
Regiermngsamtern 15t alles
drin.«
Bd'er: «Und wie sind dig Ver-
dienstaussichien?s
Bolle: :Dic: Einzsliegsgehalier lis
gen fir emnen Z8ahrigen Arzt
Zwischen 40000 und 55000 Mark
pro Jahr Allerdings wizsen dig
jungen Leuts daies genug Jobs
gibt. S0 pokermn sie und sind G5t
lich oft nicht flexibel genug.s

*

Voraussetzongen und Eosten:
Im Regelfall brauchen Sie ein
abaaschlossenes Studiam, wo-

ket die (ibliche Facharzliaushil-
dung und Promonon jedoch ent-
fallen kann. Unverstindlich er-
scheint uns dis Welgerung der
Bundesansalt filr Arbeit, auch
Studicriabbrecher zuzulassen,
wig das bel den sonstigen Cotn-
puter-eiterbiidungaprogram-
men stefs der Fall ist. Selbst
Fachangestellis wie MTA (Madi-
zinischTechnische Assistentan)
mit langjfhriger Barufsorfah-

rung haben keine Chanoen,
Der Kars dauert rund 9,5 Mo-
nate und kostet

etwa 18000

Fode: Ghristal M, Bausr

Bild 2. Schulleiter Bn'lla

Mark, Eine susfihrliche Bera-
tung scwie ein Eignungsies: sind
ahanfalls erforderiich

UMDENKEN HAT
SICH GELOHNT

Bei den kiinftigen Arbeilge-
bern wird die Zussizauskbidung
in Mediziniachar Datenvararbsi-
fung positty beurteilt,. Hisrou
Siegfried Garmer, Ceschafis-
fithrar der Deutschen Kranken-
nausgesellzchaft: «Das Kranken-
haus izt chnehin verpflichiet, al-
la Einzeldaten festzuhalten, und
das izt nur mit Hilie der EDV
moglich.e Der Lehrgang sei mit
sicherheit ein Binstellundsvor-
teil.

Auch Christoph Golombowska
von  der Presseabteilung des
Bundes der Pharmazsuhzchen
Industrie, ngit die Chancen, «als
Medizingr mit Informatiklkentit-
niszen einen Arbeiisplat in der
Induatrie zu finden, filr aus-
zichtsreichls

(Rildigar Werner/pd)
Compater-Bildunge-Instiis, Behnstrale B,
G200 Wisshadan-Erbenheim.

Tel O8] 21/T4004, TO0B4T und 48
Rixliger Werner, Adam-Earillon-Sirabe 14,
AR Mainz: Tel: 06131481 3933
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Es ist kaum zu glauben: Kein anderer Heimcom-
puter hat jemals auch nur anndhernd die Ver-
kaufszahlen des C 64 erreicht. Unzahlige Genera-
tionen von Konkurrenten hat dieser Computer
schon iberdauert und immer noch ist kein Ende
in Sicht. Selbst Commodore hatte nicht im Traum
an dieses »C 64-Phanomen« zu denken gewagt.
Was ist das Erfolgsgeheimnis?

ar glaubt, dal die

Tage des C B4 so

langsam gezdhlt
sein milften, der it sich
ganz gewaltig. Zahlen gefal-
lig? Bitteschon; Commedors
hat allein in Deutschland ins-
gesamt 1.5 Millicnen (3. 64
verkauft, weltweit sind g5 so-
gar 12 Millicnen. Im letzten
Cuartal 1987 gingen im
Durchschaitt 800 Gerdte pra
Tag: tiher den Ladentizch.
Und das bei einem Compu-
ter, den es immethin schon
zechs Jahre lang gibt.

Es ist micht ganz einfach,
diesen Erfolg =za erkliren.
Ich glauke, der Zeitpunkt
der Markteinfithrung war
sehr entscheldend. Damals
war gerade die Scheu vor
detr Wundermaschine »Com-
putercam Schwinden, esgab
go-gut wis keine Konkurrenz
und der Mame Commodare

1,5 Millionen
€ 64 in Devtschiand

war durch den C B4Vorlau-
fer WO 20 auch schon Ziem-
lich bekannt. Auferdem be-
gitzt der O 64 Grafik- und
Sound-Fahigkeiten, die vor
zechsz [ahren geradezu sen-
zationell waren. Ich erinnere
mich noch sehr gut, als wir im
Computer-Raum Unserer
Schule mit vor Staunen offe-
nem Mund vor unsersm er-
gten C B4 standen, der ein
einfaches dreigtimmiges
Musikstiick spielte. Isf s ein
Wunder. dal? digser Compu-
ter ein nie dagewssenear Er-
folg wurde?

Kehren wir zuriick in die
Gegenwart. Als  frischge-
backener C G64-Besitzsr hat
man es heutrutage ziemlich

16 (3R

schwer, seine Kaufentschel-
dung iiberzeugend zu recht-
ferfigen, Auch wir Bd'er-
Redakieure miissen uns
manchmal mitleidige Blicke
aus der Amigs- oder ST
Hedakuon gefallen lassen.
Gegen diese SuperRechnet
hat der C 64 doch wohl keine
Chance, Wizklich?

Ich schreibe meine Anikel
filvs 64 'ex-Magazin auf einem
Personal Computer und hat-
te auch eine ganze Weile die
Maglichkeit, mir ein peratn-
lichesUrteiliiber den Amiga
zu bilden. Fir mich staht fest:
Sa achnell trennt mich nichts
var- meinem C 64, Der PC
kommt filr mich Musik-Frealk
sowiese micht als Konkurrent
in Frage da er aufer =in
padr Pispsttnen keinerlei
Musik von sich geben ksnn.
Und der Amiga mag zwar gu-
tén Sound hervorbringen
kfnnen und sine gute Grafik
haken, aber solange Com-
madore nicht in der Lage ist.
ein fehlerfreies Betriebasy-
giem anzubisten, wird disser
Computer fiir mich kein The-
ma sein.

Esscheint miribrigensein
grofies Problem zu sein, daf
diein hochste Hohen geprie-
senen Commodore Amiga
und Atari ST zwarz tolle Mog-
lichkeiten anbieten, aber an-
dererseits wieder schreck-
lich kempliziert zu programs-
mizren sind. Wer sich in s=i-
ner Freizeitmit dem © 854 be:

chaftict, bekommt ziemlich
schnell  einen  Uberblick
uber den gesamten Compu-
ter, Hiet liegt die Zeropage;
da der freis Basic-Speicher,
dort oben das EBasiccROM
und das Betrielesystem und
dazwischen noch ein paszr

Speicherstellen zur Steue-
mng des Video- und des
Seund-Chips, Mir lauft =5
kalt den Ricken runter,
wenn ich mir vorstelle, den
Uberblick dber allein sin
paar Hundert KByin Beo
trizhasystem  behalten zu
miszen. Da sind mir die 8

KByie Kernel des C 84 schen
wesentlich lieber, Egist ganz
klar: Je flexibler sin Compu-
ter sein soll, um so miehr wird
er von seinem Programimie-
re1 an Wissen abverlangen,

Die Hersteller bemiihen
gich zwar, die Bedienung
durch Benutzeroberfla-
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chene zu erleichiern. Die
Programmisrung des Com-
puters wird dadurch jedoch
wesentlich erschwert.

Fir mich. sind nicht dis
Letite hemitleidenawert, dis
sich sjetzt noche mit einem
64 beschaftigen, sondern
vielmehr die, diesichals blu-
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tige Laien einen ST oder 21
nen Amiga kaufen, Denn
sgpitestens, wenn die ersts
Spizl-Phase vortiber ist, und
man nun auch mal etwas tie-
fer in dig Materie «Compu-
ters einsteigen  michte,
kommi die Erniichterung:
Man sieht sich sinemtechni-

.

-

schen Wunderwerk gegsn-
{iber, daz gzwar besin-
druckende Leistungen bie-
tet, aber zur Losung eines
einfachen Problems mehre-
e Seiten Programmmtest be-
natigt. Es ist einleuchiend:
fus 20 verschiedenen Gra-
fik-Madiwilt der richtige erst

einmal ausgewdhlt und mit
den 30 ndtigen Parametern
gefiittert sein (um &5 einmal
ihertrieben auszudriickean).

Fiir den C 64 gibt es mitk-
lerweile Hunderte von Bii-
chern, Tausende won FPro-
gratnmen und  mindestens
eme qute Zeltachrift (die, die
Siegerade lesen). Undin fast
jeder Stadt findet man sinen
Computer-Clubmit O 84-Pro-
fis. Micht nur als Einsieiger
hat man zlso garantiert [m-
mer eine Moglichkeit, zu

Rat und Taf
fiir jeden Freak

schwieTigen Froblemen
auch eins Antwort z2u erhal-
ten, Istesein Wunder, daf in
Gymnasien mit Informatik-
Unterricht der C 64 schon
l&ngst ein ungeschriebener
Standard geworden ist?

Der © 64 ist fiir mich der
Einsteiger-,  Fortgeschritte-
nen- und Profi-Computéer
iiberhaupt,. Mag sein, daB
ich mir sines Tages einen
grifieren Rechner dazukau-
fen werde, wenn ich - alle
KernellBOM-Eoutinen im
Schiaf aufsagen kann. Aber
gelbst an diesem fernen Ta-
ge wird der © B4 seinen
Stammplatz auf memem
Schreibtisch behalten.

Auf den nachsten Ssitet
unserasr Tiel-Story michten
wir Ihnen eine Vergleichs-
miglichkeit geben. &der-
Redakteure achreiben, wel-
che Erfahrungen sie mit an-
dersn Computern gemacht
haben. Klar, dak solche Aus-
sagen nur subjektiv sein kin-
nen, Wirtaken uns aber be-
miiht, =0 ehrlich wie nur
méglich zu sein: Die Informa-
tionskisten m jedem Com-
puter enthalten nicht so
nichtszagende Daten wie
zum Beispiel Grafikaufldsun-
gen oder Taktfrequenzen,
sondern eine Bewertung des
jeweiligen Computers it All-
tagsbetrieb. Und im Ver-
gleich dazz steht der © &4
wirklich rilcht achlecht da (e
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Arnd Wangler
iiber den Atari ST
Fiir den an einem
! schnellen  18-Bit
Computer Interes-
sierten-war der Atari ST, zu-
mindest bei semer Einfih-
rung, eite ziemlich teure An-
gelegenheit. In =siner bei-
spigllosen Talfahrt sank da-
nach der Preis fiir einen ST
mit 512 KByte Speicher
fkleinste Veralon) von knapp
3000 auf mitlerweils 500 bis
600 Marls
Zundchst ist anzumerken,
dalR es auch heuter noch
recht teuer igt, einen ST zu
besitzen. FZusammen  mit

Tﬂhniﬂh Daten

Basic: STBasic (im Preis.
eﬂﬂmlnenll muﬁmm:h:— ;

-wamgar gee 1gnét«

18 F¥=p

Maus, 260-KBvte-Laufwerk
und meonochromen Monilor
kommt-man leicht auf 1200
bis 1300 Mark. Ein 360-EBv-
te-Laufwerk ist dabel schon
beinahe zu klein, denn im
Vergleich mit dem C 84 sind
die Programme {grob ge-
rechnet) im Durchschnit um
den Faktor 0 groder (weil
fast ausschlieBlich in WO
adar anderen komplizierten
Hochsprachen EIOgram-
mmiert wird, und weil die ein-
zelnen  Assemblerbefehle
cles BE000 mehr Bytes bean-
spruchen). Ein 360-KByta-
Lauhwerk entspricht somit in
der FProgrammbkapazitat
eher einem 36-KByie-Lauf-
werk am C B4, Da sind die
170 KByteder 154] schon fast
gigantisch.

Einziger Vorteil der ST

Laufiwerke 1st, daf sie in der

remen Dateniibertragung
ewiachen  Diskette.  und
Computer-Speicher  relativ
achnell sind. Leider wird die
hohe Geschwindigksit der
ST Laufwerks meistens da-
durch wisder zunichte ge-
macht, dai die Programme
=bhen sehr lang sind.

Watiirlich kann der ST
auch Farbe darstellen, und
zwar gleich 32mal mehr (ins-
gesamt 512) als der © 54 (18).
Leider hat er ziemliche Pro-
bleme, mehrere dieser Far-
ben gleichzeitiganf den Bild-
schirm zu brngen. Tn der
hichsten Auflisung von G40
x 400 Punkten kann er nur
zwel Farben darstellen (die-
g2 aber auf dem meonochro-
men Monitor in bestechen-
der Bildoualitaét). Bei 840 x
200 Punkten kann der ST mit
vier Farben zaubern und bei
320 x 200 =sind es deren 16
Dig letzters Auflésung be-
herrscht avch der C 64, Al-
lerdings ist dakbel die Kombi-
naton der 16 moglichen Far-
ben eingeschrinkt Zu be-
merken ist noch, daB man
beim 5T, um sowohl Farbe als
auch den sehr guten Mono-
chrom-Modus nutzen zu kin-
nen, in der Begel einen recht
teuren EGE-Analogmonitar
bendtigt, kit dem &Rt sich
aber leider night die hochste
Auflésung darstellen, Am 5T
benutzt man alaa am besten
swel Monitore: Die neusten
Modelle kann man zwar
auch an einen Fernseher mit
Scart-Buchse - anschliefen,
aber leider sind diese Fern-
geher auch wieder sehr
tEuer

Im Bereich der Software
hat sich beim ST im letzten
Jahr siniges getan. Inzwi-
schen gibt es eine stattliche
Anzahl von Programmen fiir
alle miglichen Anwendun-
gen. Auch gute Textpro-
gramme filr den monochro-
men Maodus sind dakbei Im
Bereich der Spiele kommt
der 5T jetzt erst in Schwung,
obwehl dabel immer oben
beschrisbenss Monitorpro-
blem anftaucht und auch das
Preisniveau noch ziemlich
hooh' ist. An die gewaltige
Menge der C 64-Spiele ist
der 5T aber bei weitem nach
nicht herangekommen,

Im professionellen Be-
reich kann man dem ST hin-
gegen soleicht nichts vorma-
chen. BEr kann chne grofe
Umbauten Festplatten an-
stetern, besitzt eine sa=hr ho-
he FRechengeschwindigkeit
und ist leicht zu bedisnsn.
Aber gerade diese leichte
Bedienung macht es dem
FProgrammierer fratz des
sehr guten GER-Basic nicht
leicht, seinge Winsche zn
realisieren. Im privaten Be-
reich st der 8T also eher f2hl
am Flatze, zumal er in der
notwendigen  Ausbaustufe
ziemlich teuer kommi.

{aw) 5*3

Henrik Fisch
iiber den Atari XL/XE
sm mm Die Atar-Compu-

BB ter 500 X1L/XE/130

o ""}

¥E habeneine [2n-
gere Ahnentafelalsder C B4
Trotzdem haben sie das Ren-
nen gegen den O 64 verloren
— warum eigentlich?

Technische Dafen
Atari XL/XE

Preis (mit Laufwerk):
zirka 550 Mark
Prozessor: 6502

RAM: 300 XL/XE: 84
KByte, 130 XE: 128 KByte
ROM (Betrichssystem):
24 EByte

Basic: eingebaut
'Farﬁgham Software:
iiberwiegend Spiele und
Programmiersprachen,
mittel bis schwer erhilt-
lich

Durchschnitiliches
Preisniveau der Soft-
wazre; Spiele 10 bis 80
Mark, Programmierspra-
chen ab 100 Mark
Unterstiitzung durch
Bm'.'hﬁt und Zeimhrii‘
ten; viele Biicher, ab-
nehmende Tendenz bei
den Zeitschriften
Computer geeignet fiiy:
Einsteiger bis Fortge-
schrittene

Genauwieder C B4 hatder
Atari XL/XE emen Mikro:
prozesser der BE0Z-Familie
Erwird zwar mit 1L, 79 MHz ge-
taktet (C 64: 098 MHz), auf
grund semes intermen Auf-
baus halten dig verschiade-
nen Ausatzprozessoren des
¥L/KE den 8502 aber zeit
weige an. Effektiv [2uft der
Atari deshalb nur mit unge-
fahr I MHz

Fiir Kassctenrecorder,
Diskettanstationsn i
Drucker hat der XL/XE el-
nen seriellen Bus, &hnlich
dem des © 64 Ebenso ver-
steht die [050-Diskettensta-
tion des XL/XE genan wis
di=s  Commodore-Flopples
verschiedens Eommandos,
Der Computer braucht sich
urm die Verwalung der Dis-
kette micht kiimmern. Aller-
dings kann das 1080-Lauf-
werk nicht wie das 184 1-Laui-
werk programmiert werden
Auch besifzt 235 kein elnge-
bautes DOE, Dieses wird von
der Diskettenstation gleich
nach dem Einschalten in den
Computer geladen. Ahnlich
wie bei ME-DOS-Computern
hat man dann eine komman-
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nen wir

dogestenarte Benuizerober-
flache zur Verfiigung., Das
1050 Laufwerk kann eine
Diskette in  Single- und
Double-Density formatieren.
Auf eine Seite passen dann
80 hezighungsweise 130
KByte Der XL/XE hat in den

meisten OGrafikmodi 128
Farbabstufungen zur Verfi-
gung, wobel eing Bild-

schirmfarbe auz 16 Grund-
farbenund acht Helligkeiten
gemischt wird. Allerdings
kanner maximal nur fiinf Far-
ben gleichzeitig darstellen.
wit emigen Tricks in Maschi-
nensprache 18Rt sich diese
Farbaufltsung erhchen, je
Bildachirmzeile kann dann
anders gefirbt werden. In
seiner hochsten Auflésung
von 320x 192 Punkien stellter
nur eine Farlye in 2 Helligks!-
ten dar, Die Auflésung 188t
sich wiederum mit Maschi-
nensprache auf 384 x 236 e1-
héthen.

Ahnlich wie der C 84 be-
gitzt der Atari XL/XE «Play-
er-Missile-Objektes genann-
te Bprites. Die «Playsr« sind
acht Bildschirmpunkte breit,
die shlizzilese nur zwel. Sie
reichen aber liber die ge-
zamte Hohe des Bildschirms,
Insgesamt stehen dem XL/
XE ie vier FPlaver und Missi-
les zur Verfligung, Die Farb-
auswahl beschrankt sich auf
ganze zwel Stufen. Mit vier
vollig gleichartig aufgeban-
ten Sound-Kanalen macht
sich der XL/XE auch aku-
stisch bemerkbar.  Jeder
Sound-Kanal kann Téne im
Umfang wvon drei Okfaven
und auch Gerdusche erzeu-
gen Allerdings besitzt er
keine  programmierbaren
Hiillkurven, Auch hat er nur
eime Kurvenform zur Verfii-
gung, das Rechteck, und kei-
ne Filter

Meiner Meinung nach be-
sticht der ¥L/XE durch sein
durchdachtes Konzapt. S0-
wohl PBasic-Eingteiger als
auch Assembler-Profiz fith-
len sich auf dem XLAXE
wohl Leider besitzt er nicht
die Grafik- und Sound-Eigen-
zschaften des & 64,
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Peter Plliegensdirfer
iiber den Commodore Amiga

Der Amigsa, das

Monplusulira unter

den Heimcompn-
tern, die Uber-Maschins,
der Grafil-Gigant. Dagegen
hatder C 64 nun wirklich kei-
ne Chance — oder doch?

Der Amiga ist mit einer Su-
per-Hardware ausgestatiet,
ganz klar. Es gibt aichis
drumrumzureden: Was Gra-
fik und Spiele angeht, hat er
gegeniiber allen anderen
(Heim-)Computern die Nase
yorn {was-nicht weitsr vet-
wundert, wenn man Wweld,
dak.er urgpriinglich als eine
Art Telespiel-Eonzale kon-
gtruiert wurde).

Fiir die CGrundkonfigura-
tion muf man rund 1750
IMark anlegen, bekommt da-
fur aber einiges geboten
Eine Pzalette von 4098 gleich-
zeitig darstallbaren Farben
und eine maximale Aufld-
sung von G40 x 512 Grafik-
punkien, vierstimmigen Ste-
reg-Sound, hohe Rachenge-
schwindigkeit, BBL KByte
Diskettenkapazitat, wiel
REAM. Das Elingt doch ganz
gut. Leider =ieht es in der
Praxis etwas anders aus. Bei-
spiel Grafik: Bei maximaler
Fuflssung flackert das Eild
sp stark, dal mir fast die Au-
gen tranen (die Bildwechsel-
frequens wird aus techni-
sohen  Griinden  halbiert).
Beizpiel Speicher: Amiga-
Programme sind tigsig. Es
dauertsehr lange, bis sie von
Diskette geladen sind. Das
Betriebssystem selbat he-

| Story

legt ebentalls viel Speicher.
Beim Arhelten mit den ze-
rienmaRigen 518 KByte RAM
fithle ich mich oft an langst
vergangens V& 20-Zeiflen
(3.8 KByte) erinnert: Esiat ei-
gentlich  Immer zuwenig
Speicher frei Die bedau-
erngwerten Anwender eines
Amiga mit 256 KByte kinnen
ohtie BAM-Erweiterung fast
gar michtz anfangen, auch
wenn das kener gern 2ugibt,
Die Anschaffung eines zwel-
ten Diskettenlaufwerks (ab
270 Mark) und einer RAM-
Erweiterung (0,5 MByte um
375 Mark) ist dringend =zu
empiehien.

Ein wesentlicher Fakior ist
das Angebot an verfigharer
Spftware, Hier siehi es fiir
den Amiga schon viel besser
ans als noch vor einem [ahr.
[ras Seftwarcangsbot ist aus-
reichend, die Programme
sind aber iiberwiegend
recht teuer, Eing Alternative
st das bemerkenswert um-
fanoreiche Angelbot an Fub-
lic Deomain-Softwars, wel-
chesselbst fiir den C 64 nicht
verfiighar ist. Leider sind die
meisten kommerziellen Pro-
gramme nur auf dem Bild-
schirm Spitze und technisch
aft Mittelmas,

Mein Computer muf preis-
Wert gein, man muf mit thm
Briefe schreiben kénnen,
kleiners Datenbestinde Zu-
verlassig verwalten und vor
dllem — mein persdnliches
Steckenpferd — mul er mit
ganz normalen Madelmatrix-
druckern (8 Nadeln) ver
ninftig drmcken. Die Enf
wickler des Amiga gingen
aber offensichilich davon
als, daf weniger als 24 Na-
deln unter der Wiirds sines
zolchen Supercomputers lie-
gen, Ein System, das chne 24
Nadel- oder Laserdricker
nichis Verninftiges aufs Pa-
piler bringt, ist fiir mich nicht
akzeptabel. Wer jemsls el-
nen Ausdruck von sPagessi-
ters oder Wizawrites (Arniga)
mit einem des sPrintfoss (C
§4) verglichen hat, wird ver-
stehen, wWas ich meine

Dal der Armiga 2000 durch
Zusatzkarten ins Gigantische
erweiterbar it nutzt mir
ebenfalls wenig. Was gollich
211 Hauze mit 16,7 Millionen
Farben und 1024 x 1024 Bild-
punkten fiir den Segenwert
einss Kleimwagens?

Das leistungsiahige, aber
komplizierte und damit unsi-
chera Multitasking-Betriebs-

systemdes Amiga{durchdie
Komplexitét elhe stindige
Fehlerquells) schreckt mich
ah. Ich traie mich nach 2ini-
gen drgerlichen Erlebnissen
nicht mehr, diesem Compu-
ter =inen Text anzuverirau-
en. Das 18! keinesfalls iiber-
trieben, es ist unter Amiga-
Anwendern ein offengs Ge-
heimnis, daf selbst Pro-
gramme wis das 800 Mark
teure sVordperfects sich be-
zonders durch gelegentli-
che Abstirze auszeichnen.
Es traut sich nur niemand,
dies offen ausmisprachen,
auch wenn man es in ent-
sprechenden Testherichten
zwischen den Zeilen lesen
kann.

Sicher, alles nur eine Fra-
ge der Software. Irgend-
wann wird es den Program-
mierern gelingen, sich mit
dem unendlich komplizier-
ten Multitasking-Betrisbasy-
stem des Amiga zu verste
hen. Und dann wird es auch
brauchbare, abstureireie
Soitware geben, Vielleicht
kann der Amiga eines Tages
sogar sauber drucken, es
ware 1hm zu wilhschen, Bis
e soweit ist, bleibe ich bei
meinem C 4. Und ich weil3,
WATLITL,

Technische Daten
Commodore
&

Amiga 500
Preis (mit Disketten-
laufwerk und Monitor):
ab zirka 1750 Marlk
Prozessor: 68000
RAM: 512 KByte
ROM (Betricbssystem):
256 EByte
Basic: wird auf Diskette
mitgeliefert
Verfiigbare Software:
ausreichendes Software-
Angebot, viele Public
Domain-Programme und
Spiele, Mangel an siche-
ren Anwendungspro-
grammen
Durchschnittliches
Preisniveau der Soft-
ware: hoch bis sehr
hoch, ab 100 Mark auf-
warts
Unterstiitzung durch
Biicher und Zeitschrif-
ten: gut, steigende
Tendenz
Computer geeignet fiir:
Fortgeschrittene und
Profis
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Andrew Draheim
iiber den Schneider CPC
Mie hatte der C 64

,, einen  starkerten
Gegner als den
Schneider CPC Das strek-
kenwelse knappe Fennen
war jedoch ImmeT ein wenig
unfair, Micht Oualitdt hat ent-
schieden. Das hervorragen-
de Locomotive Basic des
PG, die Einheit von Moni-
tor, Datenrecorder und
Rechner, dies alles hatte nur
wenig Gewicht bei dem &lie-
aten Richter der Welt — Zeit,

Der & 64 hatte sich ldngst
etabliert, als der CPC auf
denMarkt kam, Software, Er-
weiterungen und  Literatur
fiir den Schneidear alias Am-
strad (in Zukunft wird er nur
noch unter dem Markenna-
men Armsirad verkauft) wa-
1en it elnem srachwingl-
chen Preis erhiltlich. Der
C B4 aber srfreute sich zu
diesem Jeitpunkt bereits ai-
ner grelen Fopularitat, Wie
schwer war 3 da flir den
Computer aus Tirkheim,
sich zu bewihren, Jeder
Computer-Freak weil:; Ein
Computer ist nur so0- gut wis
seine Software, Und daven
gab es eben hicht viel. Wah-
rend einige Software-Hauser
wie BHainbow Artz fur den
C B4 bewult diese Lucke
filliten, behandslien die mei-
stien den CPC stiefmiitter-
lich.

Dennech lieBen sich zahl-
reicha Anwender vom CPO
iberzeugen. Der fehlende
zwelte Jovstickport und die
selizame Cenfronics-Schnitt-
stelle zpislten wohl keine
Eolle bel der Kasufentschei-
dung. Wichtiger schien die
CPB/M-Fahigkeit, und Soit
ware gab es fiir diezes Be-
triebssystem  ausreichend
Die Zeit jedoch machte auch
hier wieder einsn Strich
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duzch die Rechnung Der
Standard CE/M war im Be-
griff, seine Steliung an das
ME-DOS abzutreten. Ausund
vorbel Eine Tatsache dis
viele nicht einsehen woilten,
Statt dessen wurde von ei-
nem Comeback des CRM
gesprachet

Argument fir den CPC
bliek also lediglich das Lio-
comotive Basic, gegen das
das Basic des © 64 nur er-
klassen kann, Fahlreiche Be-
fehle fiir Sound und Grafik
ermdglichen dem Anfangsr
professionell o program-
miera, shne sich 1 Maschi-
nensprache sinarheiten zu
mmitssen, Doch ist €5 nur eing
Frage der Zeit; bis der Com-
puter-MNeuhng merkt, dal er
an Assembler nicht vorbel
kommt michte er wirklich
professionelle Programme
schreiben. Der C S4-Anwean-
der ist hier 1m Voriell — er
muB ‘sich von Anfang an
dureh POKE-und 5Y5-Befeh-
le mit Maschinensprache
auseinandersetzen,  Ubn-
gens: Der CPC kEennt keins
Unteracheidung  zwischen
Text- und Grafikmodus. Fir
ihn ist alles hochaufldsende
Grafik, Diss hegrenst den
Software-Aufwand auf ein
Mimmum, kedeutet aber

auch =ine sehr langsame
Bildachirmausgabe, zuim Bei-
spie] bel Textverarbeiiungs
programmen,

Zeit liek dem CPC keins
Chance, Zeit machte den C
B4 zeiltlos, zum bedeutend-
sten Computer 1n der Ge-
schichte der Heimcompuier,
Und immer noch scheint sie
dem Commodore-Klassiker
michts anhaben 1 wollen,
Ezin Trend, keine Neue-
rung, die thm zu schaffen
macht. Es wird wohl awsch
noch eine ganze Welle dau-
ern, hig disser Gigant das

Zeitliche sagnet. , ,

Roland Fieger
iiber IBM-kompatible PCs

Scheinbar  harte
, , Konkurrenz. =aus
dem FProfi-Lager
erhaltder C 64 durch kosten-
giinstige Personal Computer
(IBM-kompatible PCs), DaB
der C B4 jedoch trotz mehr
Speicher und 80-Zeichen-
Darstellung bel den PCs
nicht 30 schrell klein beige-
ben wird, ist nicht nur auf
den Preis suriickzufiihren,
Wenn Sie einen © 64 kau-
fen, steht ein anschiufberel-
tes Gerat auf dem Tisch, das
scheon mit allen technischen
Fahigkeiten ausgestattet ist.
Beim PC-Kauf dagegen sing
jede Menge Erwsiterungen
zu beriucksichiigen. Die PC-
Grundausstattung gehtmeist
nicht tiber sin Diskettenlauf-
werk hinaus, obwohl zum
veratinfligen Arbeiten min-
destens zwe nétig sind, Gra-
filkfahigkeit muf feuer er-
kauft werden, In Form einer
Grafikkarte. Ein Nachteil,
aber vielleichi auch ein Voi-
teil, Durch das Steckplats-
Konzept 158t sich der PC in-
dividuell an die Bedlrinisse
der Snwenderatpassen Da
aibt es Stecklaren fiir die
verschisdensten Grafil-Auf-
losungen bis hin zum Scan-
ner, Damit tun sich leider
auch weitere Probleme anf,

S0 kann es vorkommen, dald
manche Grafikprogramms
gerade dievorhandens Cra-
fikkarte micht unterstitzen,
Fir ndividualitit sorgen
auch beim C 64 Eimachub-
Module, diz aber fiir die mei-
sten Anwendungen gar nicht
notwendiy sind. Problemes
mit der Anpassung von Soft-
ware an Stecklkarten kennt
der C B4 kaum;

Wer einen PC mit verninf-
tiger Ausstattung auf dem
Tizch haben will, mud so0um
die 2000 Mark investieren,
von den Kosten flir die Soit-
ware <inmal abgesshen..
Beim PC ist man da schnell
um 1500 Mark drmer,

So hart ist die Konkurrenz
beingherer Betrachtungnun
doch wieder nicht. Und fiir
ein entspannendess Spiel am
Abend und awvch fiir man-
che Anpwendungen, gibt es
zum 64 nur wenige Alter-
nativen, der PC gehért zum
jetzigen Zeitpunlkt sicherlich

nicht dagu, , ,
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64'er-Redakieur und C 128-Spe-
zialist Alfred Poschmann urteilt

Zu Recht sind viele

128 Besitzer stolz

auf itren Compu-
ter, ich bin 25 ja letetendlich
auch. Dennoch hat der C 64
auch gegeniiber dem C 128
(Bild 1} seme Daseinsbe-
rechticung, Die Frage, wel-
cher Compuisr sich denn
nun fiir wen am hesten eig-
net, st uns auf alle Falle ei-
nen Extra-Artkel wert,

Dier T 64 blickt auf eine fiir
enen Helmecomputer lange
Geschichte zurick. Im 181
nen Heimbersich, bescn-
ders fiir jemanden, dar ger-
ne auch mal ein entapannen-
des Spiel spielt, 15t der C B4
unschlaghar Off  mdchte
man mit seinem Computer
aber auch noch mehr ms-
chen als nur spielen. Ssi 25
dapk der Papa mit dem Com-
puter des Sohnemanns oder
der Tochter diesine oderan-
dere Bilanz durchrechnen
mdchte oder dal ein ge
achaftlicher Serienbrief er-
atellt werden soll. Natiirlich
werden alle © 64-Fans jetzt

| Story |

C 64 oder C 128 -
welcher ist besser?

zuBechteimwenden, dal dasg
alles mit threr «Maschines
auch lkein Problem st
Stimmt natiirlich, aber es
stelli sich doch dis Frage
nach Speicherkapazitat, Ge-
schwindigksit und Uber-
sichtlichkeit auf dem Bild-
schirm, Hier hat der © 128
var allem wegen asines 80
Feichen-Meodus die Nase
vorn und, sicherlich sehr
wichtig, der C 64ist als Suga-
be gleich noch mit eingsbaut
— fiir alle Falle

Gerne will ich zugeben,
dafich immer noch hanfiger
iny C 64- als i & 188-Moduz

arbeite Sicherlich, weileazun
meinem Beruf als fd'er-Be-
dakteur gehort, aber auch,
weil es einfach mehr Soft-
ware gibt. AuPerdetn apiele
ich gerne mal =zin #Baller-
spiele Meine vielen Adres-
zen, die ich beinahe taglich
benonge, verwalte ich aber
doch lieber mit der Daten-
bank »Superbases im C 128
Modus— frotzdes 3000 Mark
teuren und mit allem

Schnickschnack ausgeriiste-
ten PO der direkt daneben
steht.

Und natiirlich darf das
Textverarbetung

Themsa

Bild 2. Die C 128-Familie: Der (Ur-)C 128, der ersie C 128D,
der neue C 128D (Blech) und die Laufwerke 1570, 1571 und 1581

Bild 1. Der C 128D im Blechgehduse — die einzige Version
dieses Computers, die zur Zeit gebaut und verkauft wird

22, ¥ar

nicht vergessen werden, Mit
wizanrrite Classics unid sPro-
fext 128 stehen einem mwel
wirklich hervorragende Pro-
gramine zur Verfiicung, die
ez salhat mit mehrere tau-
send Mark teuerer Profi-
Software fiir Personzl Com-
putet leicht aufnehmen,
Dann das dritte Betriebs-

systern  im  Bunde; der
CPM-Moduz Der slndu-
striestandards heilt zwar

langst MS-DOS, aber zum
Beinschnuppern in dig Welt
der Personal Compuier eig-
net sich CEM allemal, Den
128 behindert in diesem
Madus allerdings eine Hard-
ware-Beschrinkuna, Di=
sonst recht flotte 1571 1=t filx
dieges diskettenorientierie

Betriebasystem nicht schaell
genug. S0 wird ein ernst
haftes Arbeiten mit bei-
spielsweise der Datenbank
sdBages unter CEM leicht
rur Geduldsprobe,

Vielleicht wollen Sie aber
auch einen kleinen Hand-
werksbetrieh mit fiinf, sechs
Angestellten verwalten,
dann ist der © 128 ein mehr
als ausreichendes Werk-
EEl,

Interessiert Sie der ge-
schaftiiche Bereich mnicht
wollen Sie  hauptsachlich
zpielen, cracken, kopieren,
programmieten oder aich
einfach nur mit der Materie
Computer vertraut werden,
gibt 25 eigentlich nur den
2 64, Warum einen Porache
fiir den Stadrverkehr kaufen?

(ap)

Vorteile

C 64 gegeniiber C 128:
— giinstigerer Preis

— emfacherer Einban
var BErweiterungen (Zam
Beispiel Betrighasystem-
Umschaltplatinen)

— handlichere Abmes-
SUnger

— ghne Probleme an
Fernseher anschlisfbar
(beim B0-Zeichen-Modus
des © 128 iat ein Moaitor
nitig)

Vorteile

C 128 gegenfiber C 64
— meht Speicher

— wesenilich besseres
Basic

— komifortabler Maschi-
nengprachemonitor in-
gabaut

— wahlwsize H- oder
Bl-Zeichan-Darstellung
— hdhere Grafikaufld-
sung

— hohe Geschwindigheit
und Speicherkapazitil
mit 15T Laufwerk

— mehr professionelles
Programme erhaltlich
— CEM-Madus

— kompletier C 64 zu-

satelich mit eingebaut
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Heinz Wiening (48) ist neuer
Geschaftsfiihrer der Firma
Commodore Deutschland

er Helmcomputer-

Markt in der Bundes-

republik Deutschland
hatte nie eine Chance! 5o
stellte es sich zumindest dar,
wenn man die Bewertungen
zahlreicher Marktorschungs-
auguren und selbsternann-
ter Fachleute hiorte Erst kam
der Markt micht richtig ins
Rallen, dann fehlte ihm ein
einheitliches Betrigbsasy-
stermn — sozusagen der Indo-
striestandard fiir den
Heimbereich—, und dann
filhrte der Preisverfall der
Personal Computer-3ysieme
dazu, da® visle Anwender
gar nicht erst einen Heim-
computer  arwarben, Son-
dern gleich einen PC,

Wenn das alles sowahr wa-
re, dann hitte das Unterneh-
men Commodore sicherlich
nicht im Dezember 1986 die
Auslieferung des 1000000
gsten Commodore © 64 in
Deutschland felern kinnen
Und wenn disser Markt sich
wirlich so entwickslt hats,
wie es Immer wieder pro-
pheeelt worden ist, dann
stilnden heute nicht n un-
zahligen deutschen Kinder-
simmern und Wohnstuben
Heimoomputer, filr die esei-
ne Vielzahl von interessan-
ten Programmen gibt. Die
Zurtickhaltung vieler Eltern,
die in einem Heimcomputer
nur ein hesseres Spislzeug
sahen, hat sich rasch galegt,
Micht zuletzt die Eltern selbst
sahen sehr schnell, dad hier

Auzsgate B Mal [56H

C64: Aus der Sicht
von COMMODORE

Warum wurde der C 64
zum  erfolgreichsten
Heimcomputer? Warum
kamen »bessere« Com-
puter nicht zum Zuge?
Gibt es Qualitdtsverlu-
ste aufgrund grofer
Stiickzahlen?  Heinz
Wiening, Geschafisfiih-
rer von Commodore,
gibt Ihnen hierauf
Antwort.

ain  Mittel
astand, gemeinsam Zu spie
len, zu lernen und auch zu-
sateliche berafliche Qualifi-
katicnen zu eTwerben. [iese
Multifunktionsleisiung  des
Heimcomputers  fiihrte zu
seinem Slegeszug.

Software = Absatz?

Lisse Phase des Wetthe-
werbs war durchaus sinovoll
flir den Anwender, weil er
sich dariber informisren
kormnte, wo das Preis/Tei
stungsverhaltnis nicht nur im
Hinblick auf die Gerdte und
Programine stimmt, sondem
auchim Hinblick auf den da-
hinterstehenden  Soitware-
markt, Schon schnell zeich-
nete sich darim fiir den C 64
eine domimerende Position
an Die Anwenderbegannen
selbst, noch mehr Dynamik
m diesen Markt zu bringen,
indem si= aus reinen Anwen-
dern zu Hobbyprogrammie-
rern und Programmierern
wurden, die neue Moglich-
keiten schufen, nenss Inter-
esse weckten und  damit
neue Anwenderzielgruppen
erschlossen. Je schneller die
Programmpalette wuchs,
desto rasanter entwickelts
sich auch der Absatz des
64, Schon an dieser Siella
kann man darsiellen, dah
Chiantitdt in einem dynami-
schen Markt durchaus Cua-
litatamerkmal  sein  kann.
Denn was niitet der schonsta
Helmeomputer, wenn man
nur auf einen Bruchtell der

mir Verfilgung

am Markt verfiigharen Pro-
Qrarmmes Furiickgreifen
kann?

Mit der grofen Verbrei-
tung des © B4 war es fiir
Commodors verstandlicher-
weize mchi miglich, einen
Enduser-Service zu bieten,
wie et helspielsweise bei In-
vestitionsgiitern iiblich ist,
Dochum nachwie vor diz en-
ge Bindung der Amwender
zum Haus Commodore si-
cherzustellen, hat das Unfter-
nehmen griffige Konzepie
fiir eine optimale Enduser-
Bedienung entwickeli. Das
beginnt zum einen bei der
Auzwahl des Handels und
dar Sehulung der dort ver-
antwortlichen  Mitarbeiter.
Das geht weiter tiber die Ga-
rantieleistungen, dis Com-
modere dem Anwender 2usi-
chert. Der Service und die
Garanfieleistung  filr den
i 04 lassen sich durchaus
vergleichen mit den Kondi-
ticnen, die fiir vergleichbare
Konsomgliterpredukie. wie
Radio, Fernsehen oder Kas-
settenrecorder gelten.

Mumn wird mit Recht be-
merkt dak ein Computer —
und sel es auch snure ein
Heimcomputer —, wesenl
lich ‘schwieriger zu bedie-
nemn ist als cin Fernsehgerdt
Diese durchaus verstandli-

che Auffassung wird jedoch
von vielen Computer-Kids
und ihren Preunden l&ngst
nicht mehr getzilt. Eine ein-
fache Bedienercberflachs
Emfubrungsprogramme, ei-
ne Vielzahl von hilfreicher
Literatur haben inzwischen
das Home-Computing fast zu
einem Jugend-+Breitensports
gemacht, Nicht jeder hat ei-
nen Heimcompuier, aber
fast jeder kennt jemanden,
der iiber sin solches Gerdt
verfiigt oder mit thm begei-
stert daran arbeiten wiirde.
Manche Krifte des Marktes
zetzan sich ehen positiv fiir
den Anwender in Bewe-
gung, wenn eing bastimmite
Produktguantitét erreicht ist,

Ohne Antwort bleibt kel
ner der Millionen Anwen-
der von Commodeore-Com-
putern: Der Markt, die Me-
dien, der Handel und der
Hersteller antworten. Und
last but not least gehirt sin
Publikationsorgan wie das
sid'er-Magazine zu den ge-
schatzten und kompetenten
Beratungsorganen filr dis
Offentlichlkeit, Seine hohe

Auflage bewsist, da Pro-
dukt, Idee und Informatio-
nen am Markt ankommen.
Womit auch hier Quantitit
durchaus Qualitat représen-
(Heinz Wisning/gk)

tiert

Der G 64 ist der meistverkaufie Heimcompuier der Welt.

Warum ist das so0?
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Die Superstars am

Es war schon immer etwas teurer, gehobene Anspriiche zu haben. Aber auch der sonst

itfeuchten Augen be-
chachten die Mana-
ger vieler Drucker-

firmen die Entwicklung ihires
Marktes. Hier werden alle
tkonomischen Prinzipien auf
den Kopf gestsllt, denn alle
Druckerhersieller sind ge-
zwungen, immer mehr Lei-
gung fiir immer weniger
Zeld anzubieten. So kommt
eg, sehr zur Frende der Kun-
den, dak man jetzt Leistun-
gen In der Preizklasse his
2000 Marl bekommt, die es
bizlang entwader gar micht,
pder nur fir sehr viel mehr
Geld gab, Zwar gibt ez heute
auch unter 1000 Matk schon
recht gute Drucker, dennoch
gind es zwel wesentliche
Unterschaidungsmerkmale,
die den FPreisteurer Drucker
rechtfertigen. fum sinen st
das die Druckgeschwindig-
leeit, die bei Druckern {iber
1000 Mark in der Regel um
einiges hiher ist als bei Liow-
CostDruckern. Auch die
Verarbeitungsqualitds, be-
siehungsweise dis CJualiiat
der verwendeten Materia-
lizn steigt mit dem Preis dez
Pruckers. Dadurch leben
zolche Drucker auch met-
cteng atwas 1&nger und ha-
ben einen geringeren Wert-
verlust. Es existeren also
durchaus gute Arguments
dafilr, beim Druckerkauf
auch die etwas teureren Mo
delleine Auge zu fassen,

Matiirlich gikt ®s in der
Preisklasse biz 2000 Mark ei-
ne Tiesige Anzahl guter
Drucker diewir Thnen akber
nicht alle vorstellen kénnemn.
Aber werfen Sie einmal ei-
nen Blick auf unsers Aus-
wahl — es lohnt sich!

Der Epson LQ-850

Der Epson L850 (Bild 1)
izt daz neusste Modell der
LO-Rethe, dis achon sait Jah-
ren fir beste Oualitit bhe-
leannt 1at, Auf der Ruckseite
des Druckers sind neben
der parallelen- {Centrotics)

ser Lilfter, der vor Uberhit-
zung schiitzt, Direkt dariiber
wird das Endlospapier ein-
gefithrt, das sogleich in zwei
arretierbaren  Traktorban-
dern seinen festen Halt On-
det. Das Einzmehen des Pa-
piers erledigt der LO-850 au-
tomatisch auf Tastendrucl,
Dabeiwerden alle Andruck-
hebel und Fihrngen im
richtigen: Augenblick ange-
hoben beziehungsweise ab-
gegenkt, Das Papier steht
dann =0, daB die erste
Druckzeile direlt unter dem
Papierrand anfangt. Mit den
mittieren Tasten des Bedien-
feldes kann man dann in Mi-
kroschritten das Papier in
die Position bringen, in der
man eshaben will. Digseund
alle andersn Einstelluingen
werden gespeichert und
bleiben dank Batterie auch
dann ethalten, wenn der
Drucker vom Metz getrennt
wird, Will man won Endlos
auf Einzelpapisr wechseln,
genilgt eln einziger Tasten-
druckund daaPapier fahrtin
eine Parkposition zuriiclk.
Mun braucht man nur noch
den Paplerwahlhebel anf
Emzelblatt stellen, die Pa-
pierhalierong aufstellen und
gin  Einzelblatt einlegen.
Auch das einzelne Blatt wird

automatisch richhy elngezo-
genund postioniert, Das Be-
dienfeld des LiZ-850 hat eine
villig neue Oualitht ange-
nommen, Neben der Papisr-
sleverung  (einschlisflich
der Standardfonktionen)
karm man hisr auch die
gewlinschte Schrift, den
Zeichenabstand und die
Schmalschrift einsiellen: Bei
der Schriftart hat man die
Auswahl zwischen den ein-
gebauten Schriften Draft,
LO-Romanund LiJ-5ans Serif
und den beiden méglichen
Schriftmodulen: Die Module
werden {ibrigens unter einar
¥lappe auf der hinteren
rechten Seite des Druckers
untergebracht. Auch beiden
Zeichensitzen st der LO-850
iippig ausgestatiet. BT besitt
den ASCI-Zeichensaftz so-
wie den erweiterten Epson
Grafik-Zeichensatz, der de
facio auch dem IBM-Zel-
chensatz entspricht. Damit
|8kt sich der LO-850 pro-
lemlos wie der belkannte
FX 85 ansteuern, Ein Zusam-
menspiel mit allen wichtigen
Text- und Grafikprogram-

men ist damit sichergestellt,
Damit sind wir aber anuch
sehon bel einem der Wessnt-
lichesten Qualiidtsmerkmale
des LO-BE0Er druckt unver-

glaichlich schén und bistet
eine riesige Vielzahl wvon
sinnvollen Schriftvariationen
{Bild 2y Durch die enocrme
Druckgeschwindighkeit  von
284 Zeichen/Selunde in Eli-
te Draft (220 Pica Draft) ist
atich die LO-Schrift mit 83
Zeichen/Sekunde (12 Zei-
chen/Inch) beziehungswei-
=& 13 Zeichen/Sskunds (10
Zeichen/Inch) sehr schnell.
Sehr achén ist auch die neue
Wikroschrift, die sich fir
viele Anwendungen nuzen
12k,

Zu einem Drucker vorn Ka-
liber des LQ-B50 gehdren na-
tirlich auch umfangreiche
Grafikbefehle. Dam ist et 2u-
nachst einmal weitgehend
lompatibel zu den 8-Nadel-
Grafikbefehlen Anderar-
seits hat man aber die Mbg-
lichkeit, mit 24 Nadeln bis zu
ZBR0 Punkte/Teile zu druk-
ken. Zuosammen mit dem
Prnterface (giehe unten)
bringt der LJ-850 exzellente
Bilder, auch mit Standard-
programmen, aufs Papier.

Der NEC P2200

Der NEC P2200(Bild 4), mt
dem WEC die 1886 einge-
stellte P2-Serie wisder anfle-
ben 14Bt, liegt mit seimem

L@-Roman-Schrift
Roman kursiv
L@-Sans Serif
Sans Serif kursiv
LOQ-Script

Script kutsiv
LO-Prestige
Prestige kursiv
EDV~Schrift

Ef K sy
Microschrift
Elite-Schrift
Schealzchrift Schrift
Breit
SR variationen
Doppeldruck
Hoch- und ties

und der seriellen Schnittstel-
le (R32320) dis Mikroachal-
ter untergebracht. Daneben
Ebefindet sich ein extrem lei-

Bild 2, Das Schriftbild des LO-850
ist exzellent. Schon auch die Kom-
hinierbarkeit fast aller Schriften.

Bild 1. Der Epson LO-850 ist ein Profidrucker mit 24 Nadeln

Busgaba &/ Mal 1998




Sparsame sollte einen Blick auf die Top-Drucker bis 2000 Mark werfen — es lohnt sich!

Preds won 1138 Matk pur
knapp fiber 1000 Mark
Trozdem bistet &r mil 221
nen 24 Nadeln einiges: hohe
Geschindighsit, exzellents
Grafilkfahigkeit und mehrers
LO-Sehriften sind Daten, die
gich =sehen lassen kinnen
Drer NEC F2200 ist in seinen
Abmessungen  kleiner als
dig meisten anderen Druk-
ker, Wer beim P 2200 nach
DIL-Schaltern sucht, sachi
vergebens, denn er besitzt
ginen OMOS-5peicher, der

LQ-Courier
Courier—-Rursiv
Super Focus 10
Focus Kursiv
ITC Souvenir 10
ITC—Rursiuv
CLCR-B-Schrift
OCR-B Kursiv
Mormea lschrift
i sivasohritt
ELite-Schrift
Ech!ns:hriﬁ
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Boch= ynd tief
Bild 3. NEC P2200-Schrifl

alle wichtigen Emstellungen
gpeichert. Diessr Speicher
wird iber das Tastenfeld
programmiert, wobei das Pa-
pier als Menitor dient, Theo-
retisch ist die Frogramrmie
rung eine feine Sache, doch
wenn man ofiers mal etwas
verstellen mochte {Zum Bei-
spiel den Zellenvorachub),
g0 kann es schon rechi ermil-
dendwerden, sich durch die
verschiedensn Auswahl-
punkte  hindurchzugualen
Die Programmigrung I8t
aber nicht die emzige Funlk-
tion des Bedienfeldes. Hier
kann man neben den Stan-
dardfunktionen  zusétzhch
fast alle miglichen Schrifien
und Zeichenabstdnde ein-
gtellen, sowie den Quiet
Modus ‘aktivieren, der dis
Druckgeschwindigkeil und
damit die Gerduschentwck-
lung halbiert, Der P2200
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kann zusdtzlich Font-Module
laden. 812 werden auf der
Gehdusarickseite  emge-
steckt nachdem man dort
sinen Tell des Druckerge-
hiuses entiernt hat. Es gikit
12 werschiedenes Schrift-
Noduls

Beil der Bedienung kann
der NEC Phispunkte sam-
meln. Seine Ausstatung st
komplettund leichl zubedie-
nen. Im Bersich des Papier-
transportes hat man sich bei
NEC atwas willig Neuss sin-

Frontparie einfach aufklap-
pen. Auf Wansch wird jedes
Einzelblatt automatisch ein-
gezogen und positioniert.
[he vielen Ideen, die hin-
ter diesem volllg neuen Sy-
atem, das Papier 20 transpor-
tieren stecken, sind durch-
aus positiv zu bewerten, Lel-
cer hinki die prakiische Baa-
lisierung Hinter der Theorie
zoriick: Dieg Traktorrdder
laz=an sich nicht fisleren und
verstellen sich leicht. Aich
der Einzug wvon Einzelblat-

Bild 4. Der NEC P2200 hietet fur seinen Preis von 1138 Mark
einiges an Bedienungskomfort und Schrifienvielfalt

fallen lassen. Beim genaus-
ren Hinsshen entdeckt man,
daf der PAE00 keine Schreib-
walre mehrhat, sondern statt
deszen eine mit Gummi be-
legte Schreibplatie aus Alo-
rainiun, Das Papier kann da-
durch auf zweierlei Weise
eingefiiht werden. Zum ei-
nen =sa, dal-es vamn Trakior
gezogen wird was fir Mehr-
fachdrucks und Etkefien
sinnvoll ist, und zum anderen
ao, daf der Traktor das Pa-
pier schiebt Das ist aber
noch nicht alles, was am Pa-
piervorschub nesu ist. So
kann man som Beispial auf
Tastencruck das Papler zu-
mickfahiren, den Trakior mit
einem Hebel abschalten und
Einzelblatier aufiihren. Dies
geschisht aber micht wis all-
gemein iblich von oben,
sondern von vorne. Dazulait
gsich ein groBer Teil der

tern ist leider nicht sehr ge-
nau — viele Blatter warden
schrag elngezogen.

Dias Wichtigste bel sinem
Drucker ist natiitlich das
Schriftkbild und hier hat der
PE20 besondere Qualitdten,
Per NEC wird bersits mit
vier -eingebauten Schriften
geliefert (Courier, Super Fo-
cis, I'TC Souvenir und OCE-
B, Weitere 12 Schriften ate-
hen auf Font-Modulen zur
Verfilgung. Auferdem kann
man die fiblichen Schriftva-
riationen durchfghren (Bid
2. Im Bereich der Grafik
bietet der NEC Auvsgezeich-
netes. Dabelist anzumerken,
daf bei Druckern mit 24 Na-
deln die MNadelstirke auf
0.2 mm vernngert wuarde.
Die 24 Nadeln sind auch
nicht mehr in einer Reihe,
sondern in #wel Reihen zu
zwoll Nadeln angeordnet

Der P2200 verfilgt tiber die
wichtigsten Grafik-Befehle
der S-MNadel-Drucker und
verwendet dabei auch nur
acht Nadeln, Durch dig ve1-
ringerte  Nadelstarke sind
diese Ausdrucke aber weni-
ger ntensly als bel reinrassi-
gen S-Nadel-Druckern. Thr
wahres Konnen offenbaren
24-Madel-Drucker erst,
wenn man Srafilen avch mit
allen 24 Nadeln ausdruckt
Dabei verfiigt der NEC iiber
die exzellente Punktdichten
(bis 2880 Punkled/Zeile ent-
spricht 380 Punkte/Inch) in
der Horizontalen. In der Ver-
Hkalen druckt der NEC bis
211360 Punkt/Inch,

Zusinem guten Test gehdrt
natiirlich auch, dal man die
Serate einmal aufschraubit,
Bemn NEC =ind 2o gut wie al-
le Teile aus Kunstsioff gefer-
tigt, Sowehl das Chassis, als
auch grobe Teils des Papier-
antriebs sind aus Spritzgul
gefertigt, Auch das Drehrad
fiir das Papier ist nicht gera-
de esines der stabilsten —
es wackelt his zu zwel DMil-
limeter in jede Richlung.
Hier wird deutlich, wie NEC
zu diesem glinstigen Preis
gelangt ist. Schade 15t auch,
dab nirgendwo auf Gerausch-
dampiung Wert gelegt wur-
de: Sowundert es denn auch
kaum jemand, wenn der
NEC relatv laut arbeitet,

Der Epson 10-500

Der Epson LO-500:(Bild &)
ist det jingste Sprof der alt-
bewahrten LO-Serie und da-
mit der kleine Bruder des
oben vorgesteliten LO-830
Der: L5000 dhnelt dabei
dem bereits seit eingm Jahr
erhaltlichan LX-800 fa=1 wie
ein Ei dem anderen, Auf der
Vorderseite sind drei Be-
dientasten, mit densn neben
den Standardfunictionen (On
Line, Zeilenvorschub und
Settenvorachub) auch dis
beiden LO-Schriften ancdge-
wahlt warden kfnnen. Beim
Eingchalten werden higr
auch Selbstiest und Hex
Moduz aktviezi. - Andere
wichtige Einstellungen wer-
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den iiker Mikroachalter ge-
steuert. Mese befinden sich
unter einer Klappe in der
hinteten rechten Ecke des
Druckers. Dort kann man au-
Berdetn eines der sechs e1-
haltlichen FontMedule (e
180 Mark) einstecken.

[ras Bedienfeld des Epson
ist micht schlecht bestickt.
Seine Ausstattung reicht filr
88 Prozent aller Amwendun-
gen. AuPerdem hat der Ep-
=on Mikroschalter die, zuge-
gebenermalen  subjektiv
betrachtet, sinnvoller sind,
als sllenlangs Answahl-
menils, aber das it Ge-
schmackssache. Der LO-500
verwendet den  gleichen
Pugtralktor (i Preis inbedgrit-
fer)wis der LX-800 und kann
mit dem gleichen automati-
gchen Eimnzelblatteinzug er-
weitert werden. Eihzelblat-
tet kénnen durch Aufstellen
einer Papierstitze und Um-
legen eines Hebels aber
auch von dem Gerdt in der
Crundausstatiung verarbei-
tet werden. Buf Tastendruck
wircd das Papier dann druchk:
gerecht eingezogen. Sowohl
der Fugtraktor als auch der
Einzelblattvorschub machen
einen achr soliden Eindruck
und arbeiten ainwandfrsl,

Daz Wichtigste bei einem
Drucker ist matiirlich das
Schriftbild, Beim LiQ-500 sind
zwel LO-Schriften (Roman
und Sans Serif) fest einge-
baut. Uber den Modul
achacht lapt sich eine won
sachs weiteren Font-Modu-
len einladen. Alle Schriften
sind sehr schén (Bild 8). Au-
Perdem kann man mit allen
Schriftenn  die  iblichen

NLQ@-S5ans Seriv
Seriv-Kursiv
Ssriv Outlinse
Seriy Shadow

() SEALMTN G/ do-va o
NL@-Roman
Roman-Kursiv
Roman Cutline
Roman Shedow
Outline/Shadow
Normalschrift
KupsivschrlFE
Elite-Schrift
Sehmalechrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck

Bild 5. In Sachen Schrifi-
qualitit steht der LO-500
kaum nach

Sehriftvaniationen  vorneh-
men{brait, fett, doppelt hoch
usw.). Besonders Hervorzu-
heben sind hier dig neusn
Schriftvariationsn »Shadows
und «Cutlines, die auf alle
Schriften angewendet wWet-
den kimnen und deshalb
sehr flexbel sind, Wer will,
kann digse Variationen auch
als eigene, wenn auch nicht
genormte, Schriften sehen
Im Bereich der Grafik bistet
der LJ-500 ss=hr viel. Exr be-
herracht sowohl dis Grafik
eines Epson FX-85 als auch
die fiir 24-Nadel-Dmucker ty-
pische hochauflésende Gra-
fik, In der Harizontalen
bringt es der LO-800 dabei
auf 360 Punkt/Inch. In der
Vartikalen kann der Epson
180 Punkt/Inch dricken. Dia-

Bild 7. Der NEC PG ist ein besonders solide gebauter Drucker

28 Ty

Bild 6. Der Epson L0O-500 ist der kieine Bruder des L0-850, trotz-
dem braucht er sich im Schrifthild nicht zu verstecken

mit ist der LO-500 ein echtes
AllroundTalent, das mit et
nem Preis von 1098 Mark
auch noch bezahlbar st

Der NEC P6

Der NEC P& (Bild T) st ein
schwerer, solide gsbauter
Drucker, der wie alle hisr
vorgestellten Drucker mit 24
MNadeln arbeitef. Auf der Ge-
hauserickseite findet man
nur die Centronics-Schnift-
stelle und die Netzbuchse
Die Mikroschalter befinden
sich etwas ungugandglich un-
ter dem Farbband. Dirskt
danshen ist eine sehr sinn-
volle LED-Anzsige, auf der
man die jeweils elngestellie
Schriftart und eine etwalge
Fehlermeldung ablesen

LO-Schrift
LO-FRursiv
Normalschrift
Kursivschrift
Elite-Schrift
Schmalschrift
RSt T T ol
Fettdruck

Heoh - b i et

doppelt hoch

Kombination 27
Kombination 3

Bild 8. Die Textfahigkeiten
des PGB sind inzwischen
zum Standard geworden

kann, Alsgutzu bezeichen st
die Bedienung des Druckers
iilber die Fuktionstasten, MNe-
ben der Off-LineTaste hat
man ferner dis Auswahl zwi-
schen einser kombinierten
Zellenvorschub- und Seiten-
vorschubTaste sowie einer
Taste zur Schriftwahl und e+
ner, mit dar sich der Drucker
auf halbe Geschwindigkseit
schalten 148t Dal der NEC
PE nicht mir zum geledgentll-
chen Drucken, sondern far
den harten Dauersinsatz
konstruiert ist, erkennt man
nicht our am Aufbau, son-
dern auch daran, daf emn
gelbstregelnder Liifter sm-
gebaut ist. Sowschl das Einle-
gen des Farbbandes als
auchdasEinspannendes Fa-
plexs izt nicht ganz einfach
und hedarf siniger Ubung.
Bel Einzalblattern funktio-
niert das Gange noch recht
cat, besonders wenn man ei-
nen automatischen Einzel-
EBlatteinzug (980 Mark) mon-
tiert hat. Bei Endlospapier,
fiir das asich ein zusaftzlich 2u
erwerbender uni- (138 Mazk)
ader bidirektionaler Traktor
{437 Mark) empfiehlt, ist die
Sache dann schon otwas
schwieriger. Aber die Mihe
lohnt =ich, denn die LO-
Schrift trigt thren Namen 2o
recht(Bild &), Auchinder Ge-
achwindigkeit rechtferugt
der WEC PE seinen Preiz von
1881 Mark Dis LO-Schrift
wird mit B8 Zeichen/Sekun-
de und die EDV-Schrift (10
FZeichen/Inch) mit 216 Zei-
chen/Sekunde  gedruckt,
Das Schreiben von Text ist
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aber nur die Halfte der Fa-
higkeiten des MEC P&, Auch
im Grafikdruck spielt er sein
Korten aus. Dabei erreichi
er eine Grafikdichte von bis
zu 380 = 380 Punkten pro
Inch. Aber auch in niedrige-
ren Aufidsungen kann die
24-Nadel-Crafik begeistern.
Anders siehl ez aus, wenn
der NEC P emen 3-Nadel-
Dimucker emuliert. In diesem
Fallist der Ausdruck, wis bei
allen andern 24-MNadel-Druk-
kern, blaB und farblos. Die-
ser Nachtell wird aker durch
die 24-Nadel-Grafik, die sich
sowieso druchsetzen wird,
mehr als ausgeglichen.

Der Star NB 24-10

Eetrachtet man den NB
24-10 (Bild %) sunachst rein

Auferlich, so fAllt kaum ein
Unterachied zu den bekann-
ten Gehauseformen des Star
NL-10 oder ND-10auf. Weder
die Papierfibrung (Schub-
traktor] noch der Drucklopf
lassen erkennen, daf hier
mit 24 Nadeln gearbeitet
wird. fuch der halbautoma-
tische Paplsreinzug, der
rechts angebrachte Dreh-
knopfund die Gehauseriick-
sefte samt  Centronics-
Schnittstelle welsen auf kei-
nen Unterschied hin. Bermer-
kanswert st hingegen das
umfangreiche Tastenfeld,
mit dem =sich verschiedens
Funkficnen einstellen las-
zen. Neben denbel Star ibli-
¢hen Einstellundgen des lin-
ken und Techien ERandes,
dem seitenanfang und dem

Papiervorschub in Mikro-
achritien vorwarts und rick-
warts, fimdet man hisr sine
Taste, mit der sich zwischen
Narmalschrift und Briefoua-
litat nmechalten R Glaich
danelben befindel sich elne
Taste, mit der man zwischien
der Schriagschrift und siner
zusaizlichen Schrift umschal-
ten kann, Diese musdtzliche
Schrift wird in Form eines
Steckmoduls auf der Gehiu-
selordersaite  eingesteckt.
Wer seinen sigensn Zel
chensatz entwerfen und dau-
erhaft speichermn méachis,
kann an Stelle eines ROM-
Maoduls auch sin RAM-Me-
dul einsetzen. Die Mikro-
schalter des NB 24-10 befin-
den sich unterhalb des Farb-
bandes und sind somit nicht

ganz einfach zu erreichen.
Mit Hilfe der Mikroschalter

kann man unter anderem
auch festlegen, in welcher
seiner drel Betriehsarten
der NBE 24-10arkbeiten 2all. Im
einzalnen  aind  dies =in
ESC/E, ein IBM-Graph-und
ein  IBM-Proprinter-Modus.
Ein Blick in das Inners des
Druckers zeigt, dad hier sehr
solide gearbeitet wurde, Die
sehr gute Schriftqualitat ist
nicht zuletzt auf diese Perti-
gungsgualitat  zuriickzefith-

Star NB 24-10

Name Epson LQ-B50 Epsom LO-500 NEC PB NEC P2200

Hersteller Epson Dentschland Epson Deutschland NEC Business Systems | NEC Business Systems | Star Micronics
GmbH, Zilpicher Str. | GmbH, Zilpicker Str. | (Deutschland) GmbH, | (Deutschland) GmbH, | Deutschland GmbH,
6, 4000 Diisseldorf 11 | 6, 4000 Disseldorf 11 | Klausenburger Str. 4, Klausenburger 5Str. 4, Mergenthalerallee 1-3,

8000 Minchen B0 2000 Minchen 80 6236 Eschborn/Ts.

Preis {inkl. MwE) 1858 Mark 1048 Mark 1783 Marlk 1138 Mazk 1585 Mark

Bidirelttionaler Traktor| elngebaut nicht erhiltdich 437,76 Mark aingebaut eingebaut

Unidirektionaler 150-Mark Serienausstattung 155060 Mark eingebaut eingebaut

Trakicr

Farbband 28 Mark 21 Marl 33,06 Mark 1T Mark zirka 25 Mark

Autom, Einzelbleinz, | 465 Mark | 235 Marlk SR0,40 Mark BT Marl: 285 Mark

Schriftmodule 160 Marke 180 Mark =X 180 Mark: 180 DMark

Ahmessungen 430 % 142 %350 380 % 139 % 330 410°x 125 x 335 300 % M40% 375 400 x 131 x 383

{BxHxT) in mm

Druckkop] 24 Nadein 24 Nadeln 24 Nadeln 24 Nadaeln 24 Nadeln

Gewicht & log | kg 8.5l Ekg 10,5 kg

Papiorsorten Einzel- | 182 his 357 182 kis 216 127 biis 254 154 bis 218 .b%s B85

in mm Endlas- | 101 bis 254 | 104 bis 254 185 bis 216 127 bis 254 bi= 268

Zeichensitze ASCIT + IBM ASCI 4 IBM ASCI + IEM ASCH 4+ IBM ASCI + IBM

Durchechlage 4 ] a 2 2

Funkticnstasten (Her- | Online, FE LF, Load, Online, FF, LF, mit Onling; Offline; LF, FF, Onpling, FF, LE, Quiet, Ontine, FF, LF, ?s.pf',r.

stellerbezeichnun) Eiect, Fant, Piteh, Mehrfachfunldicon Zaichendichte; Quiet- Print Style mis Mehrach-| Condensad, LQ, Pitch
Condenasd MMode balegund

Hexzdump 1 ja e ja b

Salbstast ja a ja A i

Puffarspeicher & KByte | B EByte B KByta B KByie B EByta

Halbautom. ia 2 Tein ja ia

Einzelblattelnzug

Traktorart Schubtraltar Zugtrakior wahlweise, 5.0, Schub-/Zugtraktor Schubtrakior

Schnittetallen Centronics + BS338C | Centronics Cenfronics Centranics Cetifronics

Geschwindiglait |

EDV=Cmalitit 264 Zaichen/s .I 150 Zeichenia 216 Zaichen/s 168 Eeichenis 180 Zeichan/s

LQ-Dualitit 38 Feichends B0 Faichens 60 Zeichen/z 47 Zeichen/s 60 Zeichen/s

Probetest EDV LT Minuten | a4 Minuten 1:23 Minuten 2104 Minuten 41 Minuten

Probatext LQ 2:54 4:11 Minuten 325 Minuten 4:33 Minuten 3:30 Minuten

Gerfuscheindrck loize | durchschn. laut durchsehn, laut Tzt durchschn, laut

Grafik 9 Nadeln 430, 640, T20, 960, 1152, 480, 640, T30, 960, 1550 480, 640, T20, BE0, 1930 480, 540, 720, 960, 1920 480, G40, 720, 360, 1930
1920 Punkte/Zeila Punkie/Zeile Punkte/Zeila Punkte/Zeile Punlete/Zeile

Grafile 24 MNadein 430, T20, 360, 1240, | 480, TE0, 0680, 1440, 480,540, T20, 960, 1440, | 480, T20, 960, 1440, Z6A0 | 480, 720, 860, 1440, SHEC
2880 Punlcta/ Zaile | 2880 Funkie/Zeile 2EB0 Punkte/Zaila Punlde/Zells FPunkie/Feila

Héchste Aufldsung 360 x 180 Punlte 360 x 160 Punkte 360 x 360 Punlcte 360 x 360 Punle 360 x 180 Punkie

Schriftvariationen broait, hoah, tief, fatt, breit. Shadosw, Outling, | schimal, breit, doppelt; | schmal, breit, dreifach sehiial, brei, doppelt
schmal, doppelt, doppelt hoch, hoch, fett, hoch, tief, proper- | Erelt, dappelt hoch, fett, hoch, tef, nnoter-
proportional, mikro tief, fett, schmal. tional. unterstrichen hoch, tief fett, doppelt | sirichen, proportional
deppelt hoch, anter- deoppelt propertanal, proportional, unterste-
strichen umtersirichen chan

Schriftarten Pica, Elite, Roman, Elite; Pica, Roman, Pica, Elite; Courier Etite, Courler, Letter Go- | Pica, Elite, Courier
Bans Zarif Sans Sarif tik, Pica, Super

Focus, [TC Souvenit
Note flir Handbuch | deutssh, gut deutsch, gt deutsch, sehr gut | deutseh, sehr aut | deutsch, g
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Bild 9. Die Schriften des Star NB 24-10 kiinnen durch
ROM-Module sogar noch erweitert werden.

ren, Diese positive Eigen-
schaft zight gich auch in den
Bereich der Grafik, in der
Auflosungen bis zu 360 Punk-
ten/Inch moglich sind. Die
fiir 24-MNadel-Crucker illi-
chen S-Nadel-Grafikbefehls
sind natirlich auch vorhan-

den. Die sinnvolle Papierfiih-
tung, das exzellente Schrift-
bild (Bild 10), die sehr guten
Crafikiahigkeiten gnd nicht
zuletzi dis hohe Druckge-
schwindigksit machen den
NE 24-10 zu einetn rundrum
gelungenen Drucker

Drucker/Plotter

LQ-Schrift
Normalschrift
Elite-Schrift
Sehnalsehrift

B i .
Fettdruck
Doppeldruck
Hech— und g9a#

Bild 10. Exzellentes Schrift-
bild und hoher Bedienungs-
‘komfort zeichnen den
‘Star NB 24-10 aus

Top-Drucker am C64

Alle dizse Drucker kamn
mazn problemlos am C 64 und
natiitlich awch am O 128 an-
schli=Ren. Machte man nur
die exzallenten Textiihighei-
ten ausnukzen, so gentigt da-

i eine Textverarbettung mit
eingehautem Parallel-Druk-
kertreiber wie zum Belgpisl
Vizawrite und 2in einfaches
User-Fort-Kabel, Alle Hard-
ware-Interfaces, wie sie zum
Anschluf eines S-MNadel
Dmckers verwendet wer-
den, sind =benfalls geeig-
net. Eine Umsetzung der
Mormalgrafik auf 24-MNadel-
Crafilk ist damit allerdings
nmicht ohne weiterss maglich
Hierfiir eignat sich am be-
sten das sPrnterfaces, mi
demjede Grafik mdas richil-
ge Format umogewandelt
wird {EW)
Epeon Devfschland GrabH filpicker S 6
4000 Tissetdocf 1

Businass  Sysiems  (Denschland)
GmbH, Klaumenborger Str 4,

FO00 Munchen B

Star Micronics Deaischland GinbH
Mergenhelerailes -3 536 BErchborn Ta
Alle ‘genannten Preise sind Listenpraige
minschli=2lch Meahriwertsteusr, Markizre
a2 kbnnen deavon abweichan.

Plotter-Grufikiriume

Auf allen Messen
und Computerver-
anstaltungen sind
Plotter die High-
lights, die ein stau-
nendes Publikum
in den Bann ziehen.
Noch vor wenigen
Jahren waren diese
Zeichenroboter le-
diglich einer klei-
nen Schicht von
gutsituierten  An-
wendern zugang-
lich. Der allgemei-

ne Preisverfall hat auch vor diesen fas-
zinierenden Ausgabegeraien nicht

Halt gemacht. Lassen Sie sich von den
Plottern der neuen Generation, ihren
Maglichkeiten und ihrer Leistung an
Hand von drei Beispielen iiberzeugen!

30 Fade

f Pupier gebannt

1
A b

Biid 1.

Diinne Linien, Schraffuren und
Vollfidchen zeichnet der 672XD
in rasanter Geschwindigkeil.

' Bild 2.
fechnische

| mit sehr
hoher

| Aufldsung
lassen
gich
mit dem
SPL4SD

| erstellen
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lotter haben, =0 unter-

sohiedlich sieauch dus-

sehen, eines gemsin-
gam:; es-zind Zelchengerdte,
diemit Hilfe eines cder meh-
rerer Stifte Zeichnungen zu
Fapier bringen. Bel sinem
Drucker wird das Schriftbild
mit Hilfe von Nadeln oder ei-
nes Typenrades gedrmckt.
Hierbei wird das Schriftbild
Purikt fiir Punkt aufgsbant,
Ein Plotter zeichnet, mit Hilfe
eines in einem frei bawegli-
chen Arm eingespannten
Stiftes, Grafiken direkt auf
das Papier. Hier liegt auch
di= immense Faszination, die
van solch einem Gerdt aus
geht. Unweigerlich wird man
an smmen Science-Fiction-
Film errinnert. Die Baufor
men der Flotter kinten je-
dach sehr unterschiedlich
aussehen, Bel einem soge-
nannten Flachbettplotier
lizgt das Papler plan auf &
nem  Zeichenbrett aufge-
gspannt. An einem bewsgli-
chen Schlitten ist der eigent-
liche Arm befestigt, an dem
der Stift seine Tatigkeit aus-
bt Auf den ersten Blick
aieht das Ganze wie gin Zei-
chenhrett aus, wis esfechni-
sche Zeichner verwsnden.
Die Antriebselements und
die Elektronik sind kaum
auffalli arm Rand der Zei-
chenfliche eingshaut. Das
Papter wird meist mit Ma-

TE R
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Bild 3. Auch Platinenlayouts bereiten dem HPX-84-25 keine
Probleme. Die Plots sind ohne weiteres reprofahig.

i
I

Bild 4. Perspektivische Zeichnungen sind fir den Hitachi 672XD
ein leichtes. Das Erstaunliche ist dabei die hohe Geschwindigkeit.
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Bild 5. Faszinierende ke PR e
technische Zeichnungen i
mit dem HPX-84-25 erstellt Wik A L
gnetstreifen auf der Platie lativ kompakt ausfallen. Die  detholgenauigkeit handelt

festgehalten, Vorteilhaft bei
diezer Konstrultion sind die
relativ geringen  hewegli-
chan Massen, Bei groferen
Formaten wirkt sich jedoch
die nétige Stellflache nach-
teilig aus. Disses Manka um-
gehen die Eollenplatter. Bei
ihnen wird das Papier in die
eine Richtung hin und her
bewegt, wahrend em Stift auf
einer Art Schiitten in dis an-
dere Richtung 1aoft. Auf die-
ze Weaise kann diz Konstruks
fion sines Rallenplotters re-
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Bauform erinnert aehr an ei-
nen Dracker. Um die Quali-
tat eines Plotters beurteilen
ziu konneh, muf man sich
Faktoren wis die Anfldsung,
die  Wicderholgenauigkeit
und die Geschwindighkeit be-
trachten; Unter Aufldsung
wird die mogliche Anzahl
von Schritten pro Millimeter
verstanden. Je mehr Einzel-
sehritte pro Millimeter mbg-
lich sind. desto genaaer und
stufenfreier wird dis spitere
Zeichnung sein. Beider Wie-

es =ich um einen Wert, der
sich aus.der Abweichung er-
gibt, wetin einund derseloe
Punkt em zweites Mal angs-
fahren wird: Eine nicht uner-
hekliche Rolle apielen bei
dissen beiden Werten dis
Stifthalterungen. Gerade bet
sogenannten Mehrfarbplot-
tern leidet die Wiederholge-
nauigkeit oft sehr darunter,
wenn der Zeicherstifi ge-
wechselt wurde, Verstandli-
cherwelise kann ein Wech-
selhalter niemadls sg prazise

arbeiten wis ein fest emnge-
spannter und verschraubter
Stift. Die Geschwindigkeit e1-
nes Plotters wird in Millime-
ter pro Sskunde angegeben.
Im Hobbybersich mag ein
langsamer Plotter noch kei-
nen groben Machieil bedeu-
tern,. Werden die Zeichnur-
gen jedoch gréfer, spislen
auch die Zeichengeschwin-
digleiten eing nicht 2u unter-
schétzends Rolle Je schnel-
ler jedach ein Flotter arbei-
tet, desto hochwertiger miis-
sen auch die Zeichengerale
und Papiere sein, mit densn
gearbeitet wird, Tuschestif-
te, wie sie fir technische
Zeichnungen  Verwendund
finden, kinnen nur fir Ge-
schwindigkeiten lis zu 25
mm pro Sekunde betrieben
werden, Bel hoheren Ge-
schwindiglksiten werden die
Linien nicht gezeichnet.

Wie von
Geisterhand

Ausdiesem Grund kannes
notwendiz  sein,  elbien
schnellen Plotter soffware-
mafiy 20 verlangsamen.
Faliz Sie jedoch auch diese
hohen Zeichengeschwindig-
keiten nutzen wollen, bendti-
gen Zie zperlelle Kunststoff-
zeichenfolien und Hochlei-
stungsplotierstifie. Digse Tu-
schestifte sind meist nur als
Einwegartikel erhalilich, die
Betmiebskaosten steigen dann
schnell an. Alisrnativ zo den
genannten  Stiften  kinnen
auch sperielle Filzstifie und
Keramikstifte singssetet wer-
cen. Unser farhiges Beigpiel
(Bitd 2) wurde mit sclchen
Stiften erstellt. Obwaohl dis
Filestfte kzaffigere Farben
haben, wird ihre Spitze
schnell abgenuatzl, Keramilk-
stifie haben sine auleror
dentlich harte Spitze und un-
terlisgen nur eitler geringen
Armutzong, Wir haken inun-
serem Test die orizisesten
Ergebnisse mit den Tusche-
stiften auf einsr mattiensn
Kunstoffzeichenifolie  erhal-
ten. Da die Halterungen je-
doch recht universell sind,
kann jeder selbal probieren
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mit welchen Stiften er die be-
aten Ergebnisse erzielt.
Flotter enthalten auch eine
Menge Elektronik, wodurch
der relativ hohe Freis dieser
Zuggabegerate verstindlich
wirel, In sinem Plotter ist ein
kompletter  Binplatinen-Mi-
krosamputer untergebracht.
Wie ain Computer bendigt
auch e=in Plofter eine Pro-
grammiersprache, die die
Kommunikation mit diesem
Gerat ermoglicht, Als Stan-
dard hat sich die HBEGL
Sprache durchgesetzt, Die-
ze Sprache umiaft zirka 60
Befehle. So gibt es spetielle
Befehle zum Zeichnen von
Kreizen oder Fiillen ven Fl&-
chen. Diese Befehle werden
vom Comptter -entwader
ither die serielle oder paral-
lele. Schuittstelle (R3232C
pder Centronice-Interface
gind notwendig) Ubermitelt.
Matiirlich kann nicht jedes
kelishige Zeichen- oder
Malprogramm eine Zeich-
nung auf dem Plotter srstel-
len. Es werden spegzielle
CAD-Programme  bendtigt,
die das Bild nicht in Punkten,
sondern in einzelnen Objek-
ten erstellen. Diese ohjekt
orientierten Zeichenpro-
gramme verwalten Thre Bil-
der als Vektorgrafiken, Na-
tiirlich karnn man Plotter auch
vorl Bagic aus programiie-

1en, Die HREGL-Befehle wer-
den dann wie diz ESC-Be-
fehla eines Matrixdruckers
iibermittelt, Es 12t somit kein
Prablem, fast jeden beliehi-
gen Plotter auch mit dem
64 oder © 128 anzusteuern.

Der HPX-84-25

Der erste Kandidat unse-
res Tests macht auf Anhieb
einen sehr robusten FEin-
druck (Bild T). Alle Teile aind
aus Metall, die Liager heste-
hen aus industriellen Gleit-
und Kugellagern, Die Steue-
rung dieses DIN-A3-Flach-
bettplotters  idbernehmen
gwel Schrittmotoren, die
iiber kunststoffurnimantslte
Stahlzeile den Zeichenarm
und den Stifthalter zishen.
Die gesamte Verarbeitund
5t auBerordentlich prizise.
Dieser Plotter kann nur -
nen Stift aufnehmen, das
heift es gind nur einfarhige
Grafiken moglich (Bild 81
Man kénnte natithch eine
Grafik auf mehrere Male e1-
stellen und jedeamal den
Stift wechseln, Disses Man-
ko wird sehr schnell wieder
durch die lberzeugenden
technischen Daten aufgeho-
ben. Mit einer Auflésung von
0,025 mm sind immethin 40
Einrelschritte pro Millimeter
méglich. Der Zeichenstift

Technizsche Daten: Hitachi 672-XD

Geschwindighkeit: 200 mm/s
BAuflosung: 0,05 mm
Wiederholgenauighkeit:
basser 0,3 mm

nach Stiftwechsal:

beszer 0,4 mm
Pufferspeicher; 500 Byte
Anzahl Stifte: 4

Befehle: 44 HP-GL-
kompatibel

Schnittstelle: Centronics,
RS232C

Zeichenflache: 380 x 370 mm
Handbuch: 50 Seiten
deutsch

Preis: 1948 Marlk
Vertrieh:

MWeumiiller Datentechnik
EschenstraZe 2

8028 Taufikirchan

Tel. 088/61 2080

Bild 6. Der Hitachi 672 XD ist fiir einen Mehrfarbenplotter relativ
preisgiinstig (2108 Mark) und bietet viel Leistung
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Technische Daten: HPX-B4-25

Geschwindiglkeit: 35 mm/s
Auflésung: 0,025 mm
Wiederholgenauigkeit:
besser 0,1 mm
Pufferspeicher: 100 Byte
EBnzahl Stifte: 1

Befehle: 47 HP-GL-
kompatibel

Schnittstelle: Centronics

Zeichenfliache: 290 = 300 mm
Handbuch: 50 Seiten deutsch
Preis: 1698,00 Mark
Bausatzpreis: 1498,00 DM
Hersteller:

Firma P. Habersetzer
Paradais 5l

B120 Weilheim

Tel. 0881/1018

TELN i

Bild 7. Der HPX-84-25 ist mit 1498 Mark ein preiswerter Plotier.

s -ql'R-f-: 1

Er kann eine Farbe mit hiichster Genauigkeit zeichnen.

wird in einer speriellen Hal-
terung derart fest einge-
schranbt und festgespannt,
daf ein Wackeln des Stiftes
ausgeschlossen ist, Ange-
schlossen wird der HFx-84-
25 mit einem Cenfronics
Interface. Der Plotier ist HP
Gl-kompatinel und  damit
einfach zu bedisnen. Ein
kKleiner Pufferspeicher von
100 Byte sammelt die dber-
mittelten  Daten, wahrend
der Plottsr ssine Tatigkeit
austibt. Durch den schwersn
Aufbau des Plotterarms er-
gibt sich auch die relativ ge-
ringe  Zeichengeschwindig-
keif von nur 35 mm pro Se-
kunde Bedenkt man aller
dings, daf selbst diese nied-
rige Geschwindigkeit fiir el-
nen Tuschestift zu hoch ist,
um saubers Resultate zu er-
ziclen, dann fallt diese Tatsa-
che laum noch ins Gewlicht,

Der Hitachi 672-XD

Die Ergebnisse, diewir mit
normalen Tuzchestiften, zum
Beispiel von Rofring und
Staedler; erzmielen lkonnten,
warern absolut iberzeugend
(Bild 4). Um e5 voIweg zu
nehimen, kein anderer Plot-
ter unseres Tests schalflte es,
diese relativ schweren Stifte

vu ziehen., Dementzpre-
chend gut iat auch dis Wie-
derholgenaunigkeit des Ge-
rates, die besser als 0,1 mm
ist. Gerade disse Figen-
schaften pradestinieren den
HF¥-B4-73 fiir prazise techni-
gche Zeichnungen und Lay-
outs. Ein weiteres Bonbon fiir
den Anwender iat dig Tatsa-
che, dal® dieser Plotter auch
alz Bausatz erhaltlich, und
ciamit um 200 DM billiger ist.
Er kostet dann 1498 Marle,
Dien faszinierenden Ein-
stieg in die Welt der Farb-
plotter ermaglicht der DIN-
A3-Rollenplotter von Hitachi
(Eild 8), Die Stifte werden in
zpezelle Halterungen ein-
geachraubt, welche in Fih-
rungsrohren in demSchlitien
des Platters ihren Platz fin-
den. Maximal vier werachie-
dene Farbstifte kinnen in
dem Plotter verwendet wer-
den. Zum Lisferumfang ge-
héren vier Filzstifie, die be-
resits mit der speziellen Hal-
terung vorgesehet sind, Wir
haben in unseram Test noch
zusdtelich Keramikstifte o
die Universalhalter einge-
setzt. Das Papier wird nicht
wie bel einem Flachbettplot-
ter fest auf eine Flache ge-
spantt. Vielmehr wird, &hn-
lich wis bei ginem Druckesr,
das Fapier von voIne eings-
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fithrt und von zwel Measing-
nadelwalzen festgehalien,
Der Sehlitten beswagt sich mit
den Stiften von links nach
rechls, wahrend das Papier
unten durch vor und zurlick
oingezogen wird. Anfingli-
che Bedenken, daB die Pa-
pierfihrung rutschen wiitde,
erwiesen sich als grundlos
Die Papiersufithrung arbel-
tete wahrend des ganzen
Tests einwandirel. Der Plot-
ter verfilot iiber einen Datef-
puffer von 500 Byie Eevolu-
tichdr in dieser Preisklasse
iat die Tatzache, daf dex Plot-
ter sowohlan die seriglle wie
auchan die parallele Schnit-
stelle des Computers ange-
schlozssen werden kann, Der
Anwender ist 20 dulerst fle-
wibel in der Wahl des An-
schlusses Esistzum Beispie]
denkbar, daf} ein eventusll
angeschlossener Drucker
an der parallelen Schnittste]-
lz hetrieben wird, wihrend
der Plotter seine Daten von
der seriellen Schnitistelle
emplangt, Die Zeichende-
schwindigkeit des 6T2-XD
betrdgt Tasante 200 mm pro
Selunde, wodurch ein
achnelles Erstellen der Gra-
fiken gewahrleistet ist. In
puncto  Genauigkelt mul
man bel diesem Rollenplot-
ter eimige Abstriche ma-
chen, Die Aufldsung betrdat
nur noch 0,05 mm, das ent-
spricht etwa 20 Einzelschrit-
ten auf einem Millimeter, Ohb-
wohl diese Aufldzung villig
ausreichend ware, kannman
auf den Zeichnungern eme
deutlich stufigere Linienfiih-
rung feststellen. Besonders
bei Kreisen und schragen
Ramipen iat disse Stufenkil-
dung sichtbar. Der Grund
fiir diese Ungenauigkeiten
kinnte auf die Suftfiihrung
zuriickzufiihren sein, Die
Stifte werden in Hilsen aufl
und ab bewegt, wodurch ein
leichles Lateral-Spiel ent
steht. Ebengo macht sich das
hohe Eigengewicht des
Schlittens mit den vier Stiften
bemerkbar, Exstaladie Plott-
geschwindigksit gedrogselt
wurde, waren deutlich bes-
sere Ergebnisse zu erzielen.

Der 572-XD diirfte jedoch
den meisten Anwesndungen
vollauf geniigen. Verglichen
mit einer von Hand erstellten
technischen Zeichnung sind
die Ergebnizse deutlich bes-
ger. Der relativ ginstige
Preis von 210% Mark und dis
WMoaglichkeit Farbgrafiken zu
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erstellen, sind sehr gute fr-
gumente fiir diesen Plotter.

Der SPL-450

Der Sekonic Plotter (Bild B)
war der teuerste Teilnehmer
unzeres Tests. Bei diesem
Flotter handelt es gich, wis
beim HPE-84-25, um sinen

DIN-A3Flachietiplotter,
Das formschéne  Gerdt
macht einen sshr grazilen
Eindruck. Tatsdchlich sind
alle Beweglichen Teile des
Plotters sehr klein und leizht
aufgehbant, um Gewicht zu
aparen, Durch diese masse-
arme Bauweise wird eine
atemberaubende Geschwin-
digkeit von 400 mm pro Se-
kunde erreicht, Verstind-
lich, daB bel diesen Ge-
schwindigkeiten nur noch
spezielle Stifte zum Einsafz

Bl Plotter |

schon imposant 20 beobach-
lern, wie der Stiftabnehmer
mit abacluter Prizision auf
die Halter zurast, sich einen
Stift greift, um dann mit der
Zeichnung fortzufahren. In
puncto Prazision ist der Plot-
ter unschlagbar Trctz der
Wechselstifthalterung  wird
eine Aufldsung von 0,025 mm
bei emmer Wisderholgenau-
igkeit von 0,2 mm erzielt. Die
erziclten Ergebmnisse waren
absolut zufriedenstellend:
Anch der Punkt Kompatibili-
tat verdient ein hohes Loh
Serielle  und = parallele
Schnittstelle  gehiren zZur
Ansstattung und ein Sprach-
achatz von 56 HF-GL-Befeh-
len machen dis Arbeit zur
wahren Freude, Der SPL-450
ist zum HP-T4T5 A voll kompa-
tibel. Eine weiters Beson-
cderheit der Ploftersoftware

Technische Daten: Sekonic SPL-450

Geschwindiglkeit: 400 mm/s
Bufidsung: 0,025 mm
Wisderholgenauigkeit:
besger 4,2 mm
nach Stifbwechsel:
besser 0,3 mm
Pufferspeicher: 2000 Byte
Anzahl Stifte: B, autom.
VerschiuBkappen
Befehle: 56 HP-GL
kompatibel

Schnittetells: Centronics,
R5232C

Eeichenfliche:

403 x 276 mm
Handbuch: 30 Seiten englisch
Preis: 854800 DM
Vertrieb:;

Firma B Habemetzer
Paradeis 51

120 Weilheim

Tel. 0881/1018

Bild 8. Der Sekonik SPL 450 Ist zwar relativ teuer, besticht aber
durch hiichste Farb- und Zeichengenauigkeit mit 8 Farben

kommen kénnen Der SPL-
450 histet dis Moglichkeit,
Zeichnungen mit acht ver-
schiedenen Farben zu er
grellen, Die Stifie sitgen auf
der linken Seite des Plotiers
i ihren Haleruangen und
werden durch automatiache
VerachluRkappen wvor dem
Bustrocknen bewahrt. Es ist

besteht in der Maglichkeit,
die aktuslle Position iiber
die serielle Schnitistelle an
den Computer zuriickaimel-
den, Dadureh ist die einfa-
che Definition der Papler-
grofe gder eine Digitalisie-
ming von Daten moglich.
2 KBvte Pufferspeicher er-
leichiern auch einem RAM-

schwachen Computer die
Kommurnikation mit dem
5PL-450. Dieser Plotter diirf-
te auch den verwihntesten
Anwender zufriedenstellen,
wobel die hohe Arbeitsge-
schwindigkeit immer wieder
Begeisterung hervorrief All
diese Vorziige missen lei-
der mit einem relativ hohen
Anachaffungzpreis von 2944
Mark bezahlt werdan, wobei
der SPL-450 sicherlich jede
Mark wert ist,

Plotten macht
Freude

Sich fiir einen diessr Plot-
ter zu entscheiden falli, an-
gesichts der nicht gerade
niedrigen Preise, sicherlich
schwer, Am Beispizl des
HEY £4-25 arleennt man aber
deutlich, dal hohe Frazision
nicht gleichbedeutend mit
hohem Preis ist. Verzichtet
man auf mehrfarbige Aus-
drucke, erhélt man fiir sein
Geld bei dizsgem Modell die
héchste Prazision. Den Em-
stiegin die Mehrfathtechnik
ermiglicht der 672-XD von
Hitachi. Komplette Ausstat
tung, geringe Standflache
und emne gute Dolumenta
tion sprechen fiir digses Mo-
dell. Mit dem SPL-450 ist 5=
konic &in ausgesprochen gu-
ter Wurf gealiiclkt. Prazision,
Geschwindigkeit und acht
Farhen machen dieses Mo-
dell unschlaghar,

Plotter sind mehr als nur
ein lustiges Spielzeud, sie el
filllen viele wichtige Zwecke,
So ist die Chip-Herstellung
ohne Plotter gar nicht denlk-
bar, Mit hochwertigen und
teuren Platinen (iiber 200000
Mark) werden die Chip-
Schaltungsstrukturen bis ins
letzie Detall genau gezeich-
net. Aber auch bei der Her-
stellung femnster Seitenbah-
nen auf Cemputerplatinen
(Bild 3} =ind Plotter unab-
dingkbar S0 wurde zum Bel-
spiel die Platine Thres C B4
von einem Plotter gezeich-
net. Sie sehen — Plotten Iohnt
gich!

Joschy Polieter/aw)
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Druckerpflege

rihjahrsputz

Gonnen Sie Ihrem Drucker
es wert! lhre Sorgfalt wird
langere Lebensdauer und
lohnt. Hier lesen Sie, wie

nicungssets, fiir Lauf
werke  Reinigungsdis-
ketten, aber fiir Drucker gikt
ez nichts. Dabgr bersiten
Drucker immer wieder da-

F {iir Computer gibt es Ret

durch Schwiergkeiten, dad
das Druckhbild nachlaitoder
die Druckgeschwindigheit
sinkt. Oft 18t auch zu beob-
achten, daf einzelne Nadeln
einfach nicht mehr drucken.
Das mul nicht immer hel-
fen, dal der Drucker defekt
iat, zondern kann einfach
darauf zuriickeufiihren sem,
dal sichim Laufe der Zeitzu-
viel Schmutz im Drucker an-
gesammelt hat, Beim Druck-
kopf kommt natiizlich noch
erscinwerend hinzu, dab sich
Farbe wom  Farbband im
Druckkeopi sammelt und die-
sen verklebt Hier kanno man
sich aber selbst sehr gut hel-
fen, denn ein Drucker l&Bt
aich auch vom Unerfahrensen
sehrogut selbst remnigen. Am
Beispiel eines Star NL-10zei-
gen wir Thnen wie so eine
Reinigung problemliss vor-
genommen wird.

Vorbereitende
= MaPnahmen

Organisiersn Sie sich zu-
nachat folgends Beinignings-
mittal (Bikd 1
— mehrere Papertiicher
— Wattestdbchen
— etwaz harzfreises Ol (Mah-
magchinendl oder Waifendl
Ballistal)

— etwas Methanol (Alkohel
aus der Apotheke)

— ginen Allzweck- oder Glas-
reiniger (Ajax, Sidolin usw.)

Als nachates stellen Sie
den Drucker auf einen frei
suganglichen Tisch, Tren-
nen Sie den Drucker wom
Stromnetz und spannen Sie
das Papier aus.

Reinigung der

s Laufschienen
Heken Sie zundchst dis
Dmickwerkabdeckung ab
und entfernen Sie das Farb-
band, Darunter finden Sie
die zwei Laufsclienen, auf
denen sich der Drackkopf
bewedt. Diese Laufachienen
miissen min komplett entiet-
t2t und gereinigt werden

34 '354p

Bild 1. Diese Reinigungsmittel brauchen Sie zum Reinigen lhres
Druckers. Das Ballistol hekommen Sie im Waffengschaft,

Bild 2. Die Druckwalze wird vorsichtig mit einem Reiniger, ochne
dab Flissigkeit in den Drucker gelangt, abgewischt

Verwenden Siz dazu die Pa-
pierticher und die Watte-
sidbchen (fiir die E&nder),
anders Reinigungsmittel
sind hier nicht angebracht.
Achten Siedabetdaranf dak
Sie den Druckkopf nur sehr
langsam verschizben und
beim Reinigen kein Fett auf
die Druclowalze oder den
Zahnriemen fiir den Kopf
transport brimgen,

Reinigung des
s Druckraumes

Jetzt kinnen Sie sich daran
machen, den gesamien
Druckraum zu reinigen. Be-
waffnen Sie sich dazu mit e
nem Wattestdbehen, Falls
sich sehr vigl Staub und Pa-
plerschnitze] angesammelt
haben, konnen 5ie auch den
hauslichen Stauksauger ver-
wenden [(niedrigste  Stufe)
und den Druckraum aussau-
gen, Besonderes  Augen-
tnerk scliten Sie aul den
Farbbandtransport links im
Druckraum  werfen. Dis
Zahnrader werden sehr vor-
sichiig mit einem Wartestdb-
chen gereinigt. Achten Eis
darauf, dafl keings der Rad-
chen abbricht. Falls sich un-
ter der Druckwalze Panpier-
aschnitze] oder Etiketten wver-
fangen haben, kinne Siesich
mit einem Trick helfen, Neh-
men Sie einen atwa zehn
Zentimeter breiten Pappe-
streifen und drehen Sie die-
sen. wis gawdhnliches Pa-
pier ein, Die Pappe wird nun
alles zutage fordern, was
nicht in den Druciker gehiort.

Reinigung der
# Druckwalze

Dias Reimigen der Druck-
wales  ist relativ  sinfach.
Tranken Sie sines der Stoff-
tiicher mit Alleweckreiniger
oder Glasreiniger (hesser)
und wischen die Walze wor-
sichticg ab (Bild 23 Achien Sie
dakbel besonders  darauf
daf keine Flissigkeit hetun-
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Druckerpflege

fur den

etwas Pflege — er ist
durch sauberes Druckbild,
hoheren Werterhalt
es geht.

be-

teriropft und apéter fiir emen
Furzschluff sorgen kann.
Nehmen Sic nun ein trocks-
ties Tuch und reiben Sie dis
Wialze varsichtig trocken.
DenReinigunaseffekt erken-
nen Sie dann daran, dap Sie
nichtinehr sehen kinnen, wo
normalerweise die Buchsta-
ben gedruckt werden, Die
Walze st von links nach
techis gleichmalkio schwars

5 Einfetten mit
s harzfreiem Ol

Nun ktinnen Sie dis wichii-
gen Stellen im Druckwerk
wieder schmisren. Verwen-
den Sie dazu dasharzsirels 01
(MNahmaschineddl oder Wat-
fendl). Zunachst werden die
Laufschienen (Bild 3] leicht
eingedit (bitte wirklich nur
leicht). Danach kommt etwas
01 auf den Farbhandmecha-
nisrmus. Sanz besonders Mu-
tige konnen noch den Wal-
zenantrish etwas schmieren.
[hes sollten 512 allerdings
nur  machen, wenn Ihr
Drucker keme Garantie
mehr hat, denn Sie milssen
das Gehduse-Obertell ab-
nehmen, Dazu wird der
Drehknopf abgezogen und
die zwel Schrauben auf der
Gehauseriickesite  gelost
Das Obereil kinnen Sie
dannnachvorne abklappen.

Keine Angst vor
s Nadelreinigung

Mun nghern wir uns dem
schwierigsten, aber auch
wichtigsten Teill unserer
Frihjahrskur fiir den Dk
ker, wir reinigen die Nadeln
des Druckkopfes. Dazu 2u-
nachat eine Warnung! Las
zet Bie sich nicht dazu verlel-
ten, den Druckkopt anssin-
anderzubauen, 5iz kriegen
ihn nie wieder zusamnien!
Beim MNL-10 ladt sich der
DPruckkopf zum Click ganz
emnfach herausnehmen, Ven
oben betrachtet finden Sie
auf der linken Seite des
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Drudcker

Bild 4. Der Druckkopf IaBt sich beim NL-10 besonders einfach,

wenn auch mit grifter Vorsichi ausbauen

werden

Bild 6. So drucken Sie ins Leere, und der Druckkopf re

Bild 5. Der Sicherheitsschalter der Abdeckhaube muf iberlistet

inigt sich

Druckkopfes einen kleimen
Hebel, den Sie leicht nach
aufen biegen milssen (aber
wirklich nur leicht) Danach

148t sich der Druckkopt
leicht herausheben (Bild 4).
Lagsen Siz auch noch die Lei-
terfolie zum Druckkopf aus
ihrer Halterung. Nun halxen
3ie den Druckkeef in der
Hand. Nehmen Sie noch das
Metallplattchen, das norma-
lerweise vor dem Drucklopt
liegt, heraus. Den Sicher-
heitaachalter der Abdeck-
haube miissen Sie nun noch
mit einermn Trick ausschalten,
Elemmen Sie sinfach vor-
sichtig ein kleines Stick ge-
falietes Papier in die Schal-
teraussparung auf der rech-
ten Seite dea Druckers (Bild
8. Zum Feinigen halten Sie
den  Drnicklopf nun ganz
nachrechisund traufeln ini-
ge Tropfen des Alkohols von
unten und von vorne in den
Druckkapl Nun starten Sis
den Selbsttest filr 870 Sekun-
den. Halten Sig den Drack-
kopf daber auf ein leeres
Blatt Papier, das Sz einge-
spannt haben (Bild 8). Achten
Sie auch darauf, dal der
Druckkopischlitten nicht das
Folienband heschadiat. Die-
sen Vorgang wisederholen
Bie ks zudreimal, danach ist
der Druckkopt sauber, Nun
brauchen Sie nur noch hren
Drucker inumgekehrter Bei-
henfolge wisder susarmmen-
mibauen, Eme auferhche
Reinigung schlieft den ge-
samten Vorgang ab Nehmen
Sie dazu sin Fapiertuch unc
tranksn diss mit Wasser und
Remigungsmittel (kein Alko-
heilt und reiben das Gehiu-
g2 vorsichtig ab, Achien Sie
darauf, dak keine Flilssighkeit
1n das Innete des Druckers
gelanagt. Der ganze Drucker
wird dann frockengerisben
Pen ganzen Vorgang kinnen
Sl ber Badarf mehrmals
wiederholen. Die gezamie
hier heschriebene Drucker-
pilege seilten S minde-
stens sinmzl im Jahr durch-
fihren: Ihr Drucker ist jetzt
wieder wis neu. L)

For Schdcen oder Gararieserlusd, dundh
diese  Pllegeanleitung entstehand,  kanmn
ksine Hafmng thernommnn werden,
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Listing des Monats

C 64 als Leonardo da Vind

it «Magic Colours Beliebige Farbeffekie und Manipulationen am
M?;*;iﬁoﬂ;ﬁ; Sie Zeichensatz lassen sich mit »Magic Colour Chars«
schonern Durcheineausce-  Spielend leicht programmieren. Die Kleine und
feilie Programmieriechik  gusqefeilte Basic-Erweiterung gestattet mit ins-
ia,amc.‘sefeiﬁ? jeder Rester  gesamt 30 Farben zu arbeiten. Au:h das E:;rgllan
zelle fimmerfreieine eloene  yon Farhgeilen und Zeichen in acht verschiedene
e e o ok s Richtungen ist kein Problem. Verbliitien Sie sich

und Ihre Freunde durch farbenfrohe Programme.

zu gestalten. Gedacht st da
vor allem an die schénen
Programmyorspanne, die si-
cherlich jeder schon einmal
in kommerziellen Frogram-
men bevmndart hat. Ein an-
deres  Einsatzgebiet  sind
Az sonst langweiligen Bild-
schirm: heziehungsweise
Eingabemasken, dis durch
spezielle Farb- und Zeichen-
effekie &in besseres Ausse-

die dargestellten Zeichen in
bis =zu acht verschisdenen

Farben schillern. Ja, insge-
samt stehen sogar nech
mehr, namlich 30 Farken zut
Auzwahl Aber das ist noch
lange nicht alles; was man
mit «Magiec Colours Charse
machen kann, Allesin allem
stellt daz Programm 15 neue
Basic-Befehle =zur  Verfi-
gung, mit denen sich unter
anderem die eingefarbten
Rasterzeilen auf- und ab-
waTisscTolien lassen, Neben
den Hasterzeilen kann jeder
mit nur wenigen Befehlen bis
zn vier Bildschirmzeichen in
acht verachiedene Richton-
gen beweagen

Auz den Fahigkeiten des
Programms heraus ergében
gich einige Miglichkeiten,
sigene Programme nicht nur
ansprechender und bunter,
sondern auch interessanter

< MAGIC COLOUR CHARS >

i

198% o
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hen bekommen, Moch inter-
gssanter Wwird es, wenn wir
auf das grofe Cebiet der
Spiele zu sprechen kommen
Was wire schiizRlich ein
Spiel ohne schillernde Far
ben und Manipulationen am
Zeichensatz? Langweilig,
oder? Mit oMagic Colour
=harse lassen sich seiche Ef-
felds, die fiir Spielevon micht
71 unterschitzender Wich-
tigkeit sind, leichtund unpro-
blematisch  in selbatgs-
schriebene Programme ii-
bauen. fAlso auf; schreiben
Sielhr elgenes Spiel mitshia-
gic Colour Charse. Wenn es
cutwird, schicken Sie 23 uns:
Vigllaicht wird Ihr  Pro-
gramm dann in einer folgen-
den Ausgabe an dieser Stel-
le verdffentlicht,

{fah)

B000 Maari

tineiner Weanigkeitist

nicht vielzu sagen. Ich
wurde am 25,03 1968 1 e
nerm kleinen O el Bige
lefeld geboren und lebie
ansohlisBend secha [anre
langfern yon Alkehal, Zi-
gazetten — und Comtpi-
tern Dann kam ichiin die
sehule nnd dis Abatinens
hisit am,. Bagh weiteren
zehn Jahren nalim das
sSohicksal schliePlich s2i-
nen Lauf Ich kaufte mir
Meinen ersten Compuisr,
einen V& 20 Die Freude
aber deses Gerat ueltje
doch nichi sshr lange an,

cieGrenzen det 35 KEy-
fe BRAN () und investisrte
ein waiteres klemes Yer-
magen in eme 35-KByte-
Eprweitering. Als atich

Echion bald steb lch an

dhese vor Uberlasiing zu
&chzen bagana, sah ich
mich zum  radikalsten
Schott gezwungen: 19h
lernte Assembler Erste
Erfolge wurden in Form
einer Hkdehen-Karte i
B4'ar veriffentlicht. Wei-
tere Programme folgien,
Sohliellich gsiangte ich
jedech aar Einsicht, dab
el mroperer Computer
alleinzwizchen in Sacher
Grafike, Dound und Spei-
cherkapazitat aufge-
tauchten Problame lozen
konmie. Als logische Kon-
seqieny leghe ich mir &
nen G B4 e hegann wie
e Deliviume Tag - ahod
Nacht 21 prograriersn
und wnrds zum Raucher,

Apsder Erkerminis her-
fus: dal der Bildschorm-

rahimen tieaes Rachners
eime recht langweilige
Emrichiing a=3, schrigh
ich das Programm' oBA-
GIZ BORDER: BEAME:
(6d'er-Sonderheft 21, Tis
dapel erlangten Fertio-
keiterr habe  ich  jetst
bei WMAEGIC COLOUR
CHARS: aupch hn  Bild-
schirmfenster des O 64
angewendel, um  der
oden  Elnfarbigken der
Textausgate 1l Ende zu
setZen

Um  wenigstens  dem
srhicksal des Trinkers zi
entgehen, werde ch i
jetzt zundchst einmal eine
Euhepauss gonnen (Abil-
fur und Bundeswehr) und
mich  anschlishend auf
den Amiga stiirzen.

i

Matthias Fichtner
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Nur mit mehr als 16 Farben 1aBt sich eine Mona
Lisa zeichnen. Eine Basic-Erweiterung hilft dem
C 64 auf die Springe. »Magic Colour Chars«
macht den Bildschirmhintergrund zum farben-
frohen Gemalde mit bis zu 30 Farben.

ie Basic-Erweiterung «Magic Colour Charss (MCC)

stellt 15 Kurzbefehle zur Verfiigung, die die Grafilkfahig-

keiten des C 64 im Textmodus revalutionieren. Eins aus-
gefeilte und komglizierte InterruptTechnik realisiert mehre-
re Spezialfunktionen, Sollten manche FPremdwirter unbe-
kannt sem, entnehmen Sie bitte deren Bedeumng und Um-
schreibung dem untenstehenden «Kleinen Fremdwirter-
Lexikane Bild 1 stellt einen kleinen Steckbriaf dar, in dem al-
le wichtigen Daten des Programms enthalien sind.

Die neuen Befehle vonsMCCebestehen ausschlieflich aus
emem Ausrufungszeichen () und einem Buchstaben, An die-
se: Kurzhefehle werden selbstverstindlich noch die Parame-
ter angehangt, Das Kurzbefehl-Format wourde gewahlt, da dis
Auswertung von Klartextbefehlen zum einen mehr Zeit in An-
gpruch nimmt, zum anderen eine entsprachende Routing we-
gentlich mehr Speicherplate bendtigt.

Die neuen Befehle dienen der Erwelterung der Grafikfs-
higkeiten im Textmodus. Interezsante Eniffe finden thre An-
wendung, Eine ausgefeilte Rasterzeilen-InterruptTechnik,
die iz zu 70 Prozent der Prozessor-Kapazitat bendtigt, er-
laubt eine sehr hochfrecuente Manipulation des Registers 33
des VIC (rund 3 kHzl Jeder Rasterzeile im Bildschirmberaich
wird dadurch absolut flimmerfrei ihre gigens Farbe zugewie-
sern, Da sich dieser Effekt jedoch nur im Bildschirmhinter-
grund abspielen wilrds, invertiert MCC den gesamten Zei-
chensatz des C B4, Der Batrachter bekommt den Eindruck,
jedes Bildschirmzeichen bestiinds aus acht verschiedenen
Farben(ein Zeicheniiberdeckija acht Basterzeilen); der Hin-
tergrund hingegen erscheint einfarbig, in der eigentlichen
Zeichenfarhe.

Sensationelle Grafikfihigkeiten

Eine weltere Interrupt-Eoutine erlaubt daz Auf- und
AbwErts- Serollen dieser Farbstreifen in verschiedenen Mao-
di. Der Vorgang bendtiat 15 Prozent der Prozessor-Kapagitat,
Die verbleibenden 15 Prozent der Prozessor-Kapazitét nutzt
sehlieBlich eine Eoutine, die bis zu vier Bildschirmzeichen in
acht verschiedene Richtungen rolliert (scrollt).

Kleines Fremdworter-Lexikon
Ammation; Bewegung von Farbetreifen
Defaultiert: Ein Wert, der zu siner Eingabe als
Worschlag vorgegeben wird

Definition: Festlequng eines Sachverhalts

Interrupt: Systemunterbrechhng alle 1760 Sekunde
10 der Mormatkonfiguraton

Intervall: Bereich mwizchen zwel Werten

Matrx: pl. Matrizen, 2-dimensionalas Feld

SE, hier: Aufbay einesd Zeichens (Bild 5)

Redefinition: wiederholte Definition desselben Sach-
verhali

ERplligren; feiner Bewegunogsablauf am Bildschirm

v (Screllen) :

38 (ZFp
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C64 als Leon

Die Interrupt-Steuerung ist so flaxibel programmiert, dal
die von den Interrupts verbranchte Prozessor-Kapazitdt so
gering wie moglich gehalten wird. Bei voller und gleichzesiti-
ger Ausnuizung aller oben beschrisbensn Funktionen steigt
die Bechenzeithis zu 89,9 Prozent der Prozessor-Kapazitdt an.
Parallel ablaufende Basic- bezishungsweise Assembler-
Programme werden daher in Ausnahmefillen extrem lang-
Sam.

Als ¥leine Zugabe erzeugt MOC softwaremalig 14 welters
Farben. Die Farbpalatte des C 54 besitet nun 30 Bildschirm-
farben

Geben Sie hitte «WMOC-SYSTEM (Listing 1) mit dem MSE
ein, und beachten Sie dis Eingabehinweize auf Seite 82, Nach
dem Eintippen laden Sig MOC-3YSTEM absolut mit o 8 1s. Al-
w810, Alle eventusllen Toolkits (zum Beispie] Formel 64) soll-
ten vor dem Ladan und Starten der Erweitening abosschaltet
merden

Ein Titelbild erscheint nach dem Programmstart mit RUN,
dasz mit einem belisbigen Tastendrick verlassen wird: Die
folgenden Befehle stehen van mun an mr Verfiioung, Zu be-
achten ist, daf die eckigen Klammern, dis in der Beighls-
Syntaxangegeben sind, betder Benutzung der Befehle nicht
mit eingetippt werden. Sie signalisieren lediglich, da es
nicht unbedingt netwendigiist, dig eingeklamimerten Para-
meter anzugeben (siche jewelligs Erklarung)

Farbbefehle

IT bo,ba.te (Tone = Ton, hier: Farbton)

Der IT-Befehl legt die Bildachirmfarben fest.

Himweis: Die Hintergrund- und Zeichenfarbe kann nicht mit
POKE gedndert warden.

— ba; {border = Rahmen, hier; Bildschirmrahmen} stellt den
Fark-Code fiir den Bildschirmrahmen dar,

— ba! (backaround = Hintergrund) gibt den Farb-Code fiir
den Bildschirmbintergrund an. Diese Farbe qilt zundchst fiir
den gesamten Hinterogrund. Eine Manipulation des Farb-
RAM (55256 iz 56293) crdnet jedem Zeichen seine eigene
Hintergrundfarbe zu

— te; (text = Text) definiert den Farl-Code fiir die Schriftfar-
be, Diese Farbe gilt fur alle Zeichen. Unterschiedliche Far-
beninden verschiedenen Textzailen lassen sich nur mit Hilfe
des |D-Befehls erzeugen.

IDde li (Define Colours = Farben festlegen)

Der Befehl dient zur Festlegung jener Farben der acht Ra-

sterzeilen, die von einer bestimmien Textreile iberdeckt
werden, e Definition gilt fiir alle Zeichen dieger Zeile.
— de: (definition = Festlegung) stellt dis eigentliche Defini-
tion der zu verwendenden Farben dar. Der Parameterist zum
einen ein String, der aus acht Farb-Steuercodes (< CTRL
-8, <CBM l-8=) besteht (der erste Code bezisht sich auf
die unterste, der letzie auf dis oberste mu definierends Ha-
sterzeile), sum anderen kannrde«auch eine Integer-Fahl zwi-
schen dund 29 darstellen. Diese Zahl gibt den Farboods der
Farbe an, in der alle acht Rasterzeilen einheitlich eingefarbt
werden. Wie man sight, stehen hisr 14 neue Mischfarben zur
Verfiigung (siehe Tabelle D). Das Mischen von jewsils zwel
Standardfarben mit gleichen Grauwerten reahisiert diesen
Effekt. Die hohe Intermupt-Frequenz (5 kHz) erzeunt reine Far-
ben, die dar Amvender nicht mehr als Mischfarben empfin-
det Dazs Demo «MCC-DMOCOLe (nur auf der Frogrammazer-
vice-Diskette) stellt die gezamite Farbipalette vor.

Die mehriarbige Darstellung einer mit dem |D-Befehl defi-
nierten Textzaile verbraucht rund 2 8 Prozent der Prozessor-
Kapazitdt, Es ist ratsam, die Definition nicht mehr bendtigter
Zeilen rickgdngig zu machen, iIndem man »des den Integer-
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Kleiner Steckbrief
Mame; Mamo Colour Chars (MOC)
Programtmtyp: Bazic-Erweiterung mit 15 Befehlen
Programmies-
aprachs: Asmembler
Lisnige; 32 Blocka = 8K
Eingabehilfe; MSE (Seife 55) :
Besonderfizitan. — Jede Rastersgile kann ihre sigens

Farbe besitzen,

— Fig zi 8 Farben pro Zeils

— Diese Farbgeilen werdenin verschie
densn Maodi auf- und abwartsgescrolll
— Bis zo wier Bldschirmzeichen kénnen
unabhangio voneinander in acht ver-
schisdene Richtungen rallistt warden,
— MOC erzeugt soltwaremaiio 14 nene
Farben. Dam C 64 stehen nun 30 Farben
‘zur Verfigung.

— Der Teichensatz =t fre: debmsarbar

Bild 1. Alle Fahigkeiten von MCC auf einen Blick

Wert 255 zuweist, Die fiir Basic-beziehungsweise fissembler-
programme zur Verfiigung stehende Rechenzeit erhdht sich
la3

— li:(line = Zeile) gibt die Nummer der Textzeile an, die ent-
sprechend dem de-Parameter eingefirbt werden soll, Der
Wert | enspricht der obersten- und 25 der untersten Bild-
schirmzeile, Dem li-Parameter kinnen beliebig viele gleich-
artige Barameter, durch ein Komma getrennt, folgen. Sollen
mehrere rusammenhangende Zeilen definiert werden, gibt
mat die Nummern der ersten und der letzien zu definisren-
den Zeile durch «TO« getrennt an.

Beizpiele:

10,22,1,3,5,7 ¢« REM weist den Zeilen 1,35 und 7 den
Farbcode 22 =u

1D 25, 2T012 : REM weiszt den Zellen 2 biz 12 den Farbeoode
FTrE e

1A, nul, to,ra,di,mo,sp,lil,co]] (Animate Colours = Farben
beleben = Farben bewegen)

Der | A Befehls 183t verachiedena Bersiche der mit Hilfe
des ID-Bafehl definierten Farbiolgen auf- beziehungesweise
abwartsscrollen (bewegen), Die Animation (Farbbewegung)
arheitet im Interrupt des C 64, Sie wird nach Ausfithrung des
| A-Befehls so lange fortgesetzt, biz ein weiterer Befehl {oder
der co-Farameter) den Interrupt wieder abachaltet. Acht Ani-
mationskanale (ibernehmen die Steuerung des A-Befehls
Sie konnen deshalb his zu acht Bereiche gleichzeitia bewe-
JETL
— nu: (number = Nummert)gibtdie Nummer des 20 belegen-
den Animatiotnskanals an und besitzt Werte zwischen 1 und 8.
Einalleinstehender nu-Parameter (ohne die meckigen Klam-
mem angegebenen Parameter to biz co) bricht eine auf die-
sem Kanal liegende Animaticn ab. Eine Redefinition (wieder-
halte Festlegung) von snus stoppt ekenfalls die Farbbewe-
L.

— o (top = Obergrenze) legr die Numimer der chersien in
diz Animation sinzubezichende Tewtzaile feat. stoeist im ge-
schlosgenen Intervall (Bereich) von 1 bis 25,

— 13’ (range = Bereich) bestimmt die Anzahl der Textzellen,
die von stox ausgehend die Animation darstellen, Sehr sorg-
falng miissen Sie bei der Berechnung des Parameterwertes

vorgehen, denn dieser unterliegt mehreren Einschrankun-
gen!
ra>=lundto + ra<=28

Ein Uberschreiten disger Srenzen witde Textzeilen, die
auferhalb des Bildschirms liegen, animieren. Das ist natiir-
lich sinnlos, Die Summe aller iiber die acht Animationskanile
zi bewegenden Textzeilen darf den Wert 25 nicht dber-
schreiten, da sonst die bendtigte Rechenzeit den Prozessor
liberlasist,
— di: tdirection = Richtung) defimert die Scroll-Richiung der
mittels to 1ind ra festgelegten Textzeilen. Es gilt:

di = 1 aufwartsscrollen
di = 2 abwirtsscrollen

— me: (mode = Modus) gibt die »Héres der Farbbewegung
an;

me = ! Hard-Scroll (harte Animation). Die Farben der
durch to und ra betroffenen Textzeilen werden jeweils um
acht Rasterzeilen { = die Hohe einer Textzeils)} in die di-
Richtung bewegt, Der ra-Parameter erhidht sich automatisch
auf 2, falls er niedrigere Wert angenommen hat. Sinnvoll 15t
Hard-Scroll nur mit mindestens zwel betroffensn Textzeilen,

mo = 2 Soft-Scrall (weiche Animation), Die Farbbewegung

—5p: (spead = Geschwindigkeit) definiernt die Geschwindig-
keit, mit welcher die Farbstreifen bewegt werden:
0==18p=<=232al
ap = Osehr schnell
sp = 31 s=hr langsam
— li: (limit = Begrenzung) signalisiert eine Begranming der
Anzahl der aussufithrenden Anirmations-Schritte. Besitzt 11
den Wert 0, wird die Animation endlos in der definierten

Code Farbe Code Farbe

0 schwar 15 graud

1 wreiB 16 heltbraun
R e 17 -wasserblau
3 tirkis 18 fos

¢ wviolett i)

5 grin 20

6  blau a1

7 gelb 22

8 omnge a3

5 bmun 24

10 hellrot a5

11  graml 28

12 gmnd 21

13 hellgriin 28

14 hellblan 29

Tabelle 1. Diese Farbcodes stellt MCC Ihnen zur Verfigung.

Form forigesetzt, Werte zwischen | und 255 1=gen die Anzahl
der Bewegungsablaufe fest, Der Wert des co-Farameter ent-
scheidet. was nach Ablauf der I Bewegungsfolgen ge-
schisht,

— ¢o (command = Befehl) héngt man an den [A-Befehl an,
wenn li einen Wert zwischen 1 und 255 basitzt,

co = [ bricht die Animation nach li Durchlaufen ab,

oo = | andert nach Ii Bewedgunds-Schritten die Richtung.
sdix erhall abwechselnd die Werte 1 und 2. Die Animation
wird anschliefend forigesetst,

co = 2 sendet nach li Animations-Schritten ein vom Vi
Befeh] Benttigtes Signal

Ein Ammations-Signal sendet co nach i Bewegungs-
Schritten bel jedem Wert,
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IM,nuf,se,ch.de,spli[,co]] Matrix Animation = Matrizen
beleben = Bildschirmzeichen bewegen)

e interne Bewegung verschiedener Bildschirmezeichen
bewirkt der IM-Befehl. Diessr Befehl scrollt die Matnix der
betreffenden Bildschirmzsichen in acht verschiedene Rich-
tungen. Das Zeichen behilt wihrend dieses Vorgangs seine
Position am Bildschirm bel (Bild ). Der Bewegungsablauf
vollzieht sich ebenfalls im Interruptmodus, Er wird nach Aus-
fithrung des IM-Befehls so lange fortgesetzt, bis ein weiterer
Befehl oder der co-Parameter dis Animaton wisder deakfi-
wiert, Vier Animationskandle leiten die Steuerung der
MaitrizenVerschiebung. Sie kbnnen bis =u vier Zeichen
gleichzeitlg rollieren (screllen). Listing 2 ist ein Demo-
Programm, welches diese Mairix-Animation veranschau-
licht.

— nur{number = Nummer) gibt die Nummer des 2d belegen-
den Animationskanals an und hiegt swischen 1 und 4. Ein al-
leinstehender nu-Parameter (ohne die in eckigen Klammern
angegebenen Parameter se bis co) beendet eine auf diesem
Kanal liegende Animation. Eine Redefinition von nu sicppt
ebenfalls die Matrizenerschiebung.

— e (get = Satz; hier: Zeichensatz) wihltden Zeichensatz, in
dem sich das Zeichen befindet, das verschoben wird:

MAGIC COLOUR CHARS
MOUING CHARS
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Bild 2. Die vier Rauten scrolien in acht verschiedenen Richiun-
gen. Das Bild erzeugt Lisiing 2.

ge = 1 GroRbuchstaben/Grafikzeichen

se = 2 Klem-/GroRbuchstaben
— ch: {char = Zeichen) gibt den Bildschirm-Code dieses Zel-
chensan. sche liegt zwischen 0 und 255 (ein Byte Integer). Eine
Tabelle aller Bildschirm-Codes finden Sie im Handbuch des
64 auf Saite 1334134,
— de: (definition = Festlaqung) ist ein String. der zur Defini-
tion der gewiinschten Animation dient, Die Lange des Strings
igt auf maximal B3 Zeichen beschrankt Er setzt sich aus-
schlieflich: aus den Zeichen »0« biz »8«¢ (im folgenden
pAnimatons-Codess  genannt) zusammen. Jeder dieser
Animations-Codes steht filr eine Bewegung der Zeichenma-
trix in eine bestimmte Richtung. Sie kinnen fast baliebiyg lan-
ge Animations-Sequenzen definieren und jeds noch s aus-
gefallens Bewegung einer Zeichen-Matrix realisieren. Bild 3
zeigt, welcher Animations-Code einer Matrix-Bewedung zi-
geordnet ist,
— ap: (speed = Geschwindigksit) legt die Geschwindighkeit
der MatrizenMerschiebung fest;

<=gp <=3l

sp = 0 sehr schnell

sp = 31 sehr langsam
— li: (limit = Begrenzung) gibt die Anzahl der Animations-
Schritte an, die ausgefiihrt werden sollen. Der Wert 0 veran-

Listing des Monats
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laBt gin unbegrenztes Ausfithren der MatrixVerschiebunag,
Andere Werte legen die Anzahl der Bewegungsschritte fest.
Derco-Parameter regeltdie folgenden Aknvitaten dissesBe-
fehls.

— o (command = Befehl) hangt man an den MW-Befell an,
wenn li einen Wert von 1 bis 255 besitzt.

ea = 0 bricht die Animation nach li Durchléufen ab,

oo = 1 &ndert nach li Bewegungs-Schritien die Animations-
Codes, Jeweils zwei gegeniiberliegende Animations-Codes
{Bild 3) tauschen Thre Funktion. Die Animation wird anschiie-
RBend fortgesetat,

oo = 2 sendet nach 1i Animations-Schritten sin vorm [W-
Befehl bentiigies Signal.

Ein Animations-Signal sendet co nach li Bewegungs-
Schritten bei jedem Wert.

System-Steuerbefehle

IC,ze,ch,mo (Char Definition = Zeichensatz-Definition)

Diezer Befehl] dient der Definition elgener Sonderzeichen
im Zeichensatz, Er legt die Parameter des neuen Zeichens
fest, Der [B-Befehl erledigt anschlieBend die Dateniibertra-
gung.
— se (set = Satz, hier: Zeichenaats) wahlt den Zeichensatz
aus, in dem sich das Zeichen befindet, das Sie neu kreieren
wollen:

s = 1 GraRbuchstaben/Grafikzeichen

ge = 2 Klein/GroBbuchstaben
— chi{char = Zeichen)gibt den Bildschirm-Code diezes Zel-
chens an
— mo; {mode = Modus = Art und Weise) bestimmt, ob und
wie dasz neue Feichen mit dem alien verkniipft wird.

mo = | Das neus Zeichen ersetzt das alte vollstindig.

mo = 2 Das alte Zeichen wird mit dem neusn Zeichen
CDER- verkniipit.

mo = 3 Fine UNDVerknipfung (AND) gwischen alten und
nenen Zeichen beeinflult dessen Ausschen,

mo = 4 Man verkniipft die beiden Zeichen mit einer Exklu-
ziv Oder-Operation (EXOR)

Bild 4 veranschaulicht dieze Verknipfungs-Arten,

Bild 3. Die Animations-Codes des !M-Befehls und die dazugehi-
rigen Richiungen
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alies Zeichen Verknipfungs-  ODER- EXOR-
~ code Verkniipfung
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'Bby (Byte for Char Definition = Bytes/Werte der
Zeichensatz-Definition)

IBhy iibergibt die Daten des neuen Sonderzeichens. Die-
ser Befeh]l muf jedem |C-Befeh] genav achimal folgen, dajs-
der Aufruf mar sin Byte iberrigt, Die Definition erfolgt von
aben nach unten, das hetlét, der erste |B-Aufruf bezieht sich
auf das oberste, derletzte auf dasunterste Byte. Diese Artder
Zeichendefinition hat den Vorteil, dak sich die Matrix eings
Zeichens durch Berechnungen innerhalb einer FOR-NEXT
Schleife ediieren lait,

— by: (byte = Byte) iibermittelt die Information siner Zeile
deznenen Sonderzeichens. Zum einenist by einacht Zeichen
langer String, der sich aus » * sund » . « ZUsAMmensetzt. » ¥ «
signalisiert ein gesetztes und »+ 2in ungesetztes Bit (Funkt).
Zum andeten ist by eine Integer-Zahl zwischen 0 und 255, die
gin Byte des Feichens wiedergibt, Bild 5 veranschaulicht das
varwendete Definitions-Prinzip. Die Zeichendefinition mit
Integer-Zahlen bistet sich bei der Verwendung von DATA-
Zeilen an. Die Integer-Zahlen-Ubergabe ist zudem noch um
einiges schneller als die String-Ubergabe

18,5e{,ch] (Standard Char = Standard-Zeichen)

Dieser Befehl gibt einem salbstdefinierten Sonderzeichen
geine urspriingliche Form zuriick,

— ae: (set = Satz, hier: Feichensatz) wahlt den Zeichensatz
EANEER

g = () Der gesamte Zeichenzatz erhilt seine urspringliche
Form.

g = 1 GroBbuchstaben/Grafikzeichen

ge = 8 Klein-"Grolkuchstaben
— chi(char = Zeichen) gibt den Bildschirm-Code des zu er-
neuernden Zeichens an.

Zeichensatzhefehle

"W.mo,ch (Wait for Animation Signal = auf Animations-
Signal warten)

Womoch erlaubt das Besinflussen von laufenden Farb-
odar Matriz-Animationen von Basic. Dieser Befehl blockiert
die Abarbeitung eines Basic-Programmes sc lange, bisein be-
stimmiter Animationskanal ein Signal aussendet. Sie svhchro-
nisieren Thr Basic-Programm mit Animation, Man istin der La-
ge, mit Basic-Befehlen Richtungsanderungen, Abbruch ei-
ner Animation oder sonatige Ereignisse zu vollzishen, Ein
Animationskanal sendet nur dann ein Signal, wenn er durch
den lA- oder IM-Befehl aktiviert wurde, und der Li-Parameter
dieser Animation grifer als (st Ist das nicht dex Fall, wartet
der 'W-Eefehl vergeblich auf ein Signal und kann nur noch
durch = RUN/STOP EESTORE > abgebrochen werdsn,

Anzgake 5/Mai 1988

— mo: (mode = Modus) bestimmt den Ausléser des Anima-
Hons-Signals:

mo = | Farb-Animation

o = 2 Matriz-Animation
— chi (channel = Kanal) legt die Nummer des Animations-
Kanals fest, dessen Sigmal abgewartet werden soll.

Firmo = lailt: | n=chn=4

Furmo = 2gilt: 1l n=chn= 4
IL,mo (Lock Features = Spezialfunktionen bleckieren)

Diar Befehl blockiert j2 nach Parameter mo einige Spezial-
funktionen. Sie kinnen so mehrere Animationen feinsynchro-
nisiert starten, Rechenzeit gewinnen oder auch bestimmis
Tasten Kombinationen auber Kraft setzen, Die Wirkung die-
sas Befehls hebt der 'U-Befehl auf
— me: (mode = Modus) nimmt die Werte von 0 bis 5 an

ma = 0 Dieser Modus ist eine Zusammenfassung der Mods
1 his 3.

ma = 1 unterbindet die Darstellung mehrfarbiger Zeichen.
Texizeilen, die mit dem |D-Befehl behandelt wurden, atellt
MO voritbergehend einfarbig dar. Das hat in einigen Fallen
einen erheblichen Gewinn an Rechenzeit zur Folge.

mo = 2 blockiert Farb-Animationen. Die Wirkung des |A-
Befehls ist voriibergehand tnsichtbar,

12864 32 168 8 4 2 1 Integer String
B - -
I.. 126 * ok,
l 152 e

II 24 o e

48 e

I 48 G
II i| 98 ok

Bild 5. Ein Beispiel fiir die Ermittlung der Integer-Werte oder
Strings zur Definition eigener Sonderzeichen

mo = 3unterbindet Matrix-Animationen. Die Wirkung des
IM-Bafehls ist voriibergehend nicht sichthar.

mo = 4 verhindert einen Reset durch Driicken der Tasten-
lombination GTEL SHIFT links und rechis.

mo = A blockiertdie gesamis Tastatur bizauf < RUUN/STOP
RESTORE> und = CTRL SHIFT >-links/rechts. Man gewinnt
beihoher Beansprochungder Prozessor-Kapazitdt einigezan
Eechenzeit, Die Abfrage der Tastatur von Basic-Programimen
(zurn Beispiel mit dem SET-Befehl) wird hierdurch unmég-
lich. Dieses Problem umgeht man mit dem |G-Bafehl,
U mo (Unlock Features = Spezialfunktionen freigeben)
W ma hebt die Punktion des [[-Befehls auf,
— ma; (mode = Modusg) nimmt Werte zwischen 0 und 5 an;

mo = [ Dieser Modus ist eine Zusammenfassung der Modi
1 bis 3.

mof = 1 gibt die Darstellung mehrfarbiger Textzeilen wie-
der frei

mo = 2 erlaubt wieder die Funktion des | A-Befehls,

ma = 3 bewirkt die Freigabe des IM-Befehls.

ma = 4 die Funkton des tastaturgesteuerten Reset wird
freigegeben.

o 4]
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mo = § die Tastawr kann nun wisder abgefragt werden,
Eine geschickie Kombination von 'L und [[J-Befehl startet
eine Ansammlung von Animationen gleichzeltig:
100 11,2 : REM Farb-Animation unterbindan
ka4 IR (PR
; rep farb-animations-befshle susfnran
200 11,2 1 REM startet alle Farb-Animationen gleichseitig
300 1L, 3 : REM Matrix-Animation unterbinden
10t M
vvar Temmatrix-enimations=befehle ausflihren
400 IL, 3 : REM startet alle Matrix-Anlmatlionen glelchaeitig

Ein-/Ausgubebefehle

IGva (Get)

Der!G-Bafehlistidentiach zum Basic-Belehl GET. Der sinzi-
ge Unterschied ist, daB |Gya die Tastatur auch dann abfragt,
wenn diese mit [L,5 blockiert ist.

- va: (rariable = Vanabls)ist der Namie der Variable, in der
IGva das Ergebnia der Tastaur-Abfrage ableat.
1P, xcye,st (Print at = Print an bestimmt Position)

Dieser Befehl histet eing Erweiterung sum PRINT-Befehl.
Eine positionsgenaue Ausgabe und Zentrierung ist fiir den
IP-Befehl kein Problsm,

— 30 (x-co-ordinate = x-Koordinate) ist die horizontale Posi-
tion des Textes:

l==xc ==40

Zc = (. gibt den Text zentriert ans
— ye (y-co-ordinate = y-Koordmate) gibt die vertikale Posi-
tion des Textes an.

=i e =0
st (siring = Siring = Feichenkette) st der Siring, den MCC
an der festgelagien Position ausgibt. Dabei gilt

Lange des Strings + xy < =40

Systembefehle

I (Initialize = Initialisiexung)

Dieser Befehl initialisiert WMCC Alle Farb-Definitionen und
Animationen werden gelbscht.

'R (Reset)

IR filhrt einen MOC-nternen Reset durch, Der Computer
befindet sich danach 1m gleichen Zustand, wie direkt nach
dem Laden und Starten von MCOC. Ein im Speicher befingli-
ches Programm wird geldacht
10 (Off = fAns)

Disser Bafehl fithrt emen totalan System-Reset durch. MCEC
wird hierbel abgeschaltat,

Fehlermeldungen

PBAD STRING ERROR

Diesar Fahler tritt auf wen versucht wird, bei einem der
Befehle D 1M oder |B emen String als Parameter anzugeben,
der in Ldnge oder enthaltenen Zeichen nicht den beschris-
bienen Erwartungen entspricht.
PIRQ CONFLICT ERROR

Der INPUTBefehl darf wegen Interruptgrinden nichi
mehr verwendet werden. MiBachiet man das, erachaint dis-
se-Felilermegldung.
?TO0 MENY LINES ERROR

Eine Uberschraitung der Bildachirmeeilen-Anzanl hat die-

ge Fehlermeldung zur Folge, Das geschieht haulig beim A-

Befehi. wenn die Zeilenanzahl den Wert 28 iibertrifft (alle
acht Kanale zusammen).
TNO CHARDEF ERROR

Dieser Fehler trit auf, wenn auf sinen |C-Befehl mehr als
acht |B-Befehle folgen, oder wenn man den {B-Befehl chne
vorhergehenden IC-Befehl einsstet

42 3¥4p

Listing des Monats

Folgendes ist bel der Arbeit zu heachten:
— TT und TI$ funkiionieren nicht mehr einwandfrel,
— Die Benutzung von Sprites ist mcht erlaubt,
— Si= sehalien die hochaufldsende Crafilbunter MCC mitden
bekannten POKE-Eafehlen sin. Die Bitmap sollte im Bereich
$2000$TFFF lisgen. Die beschriebenen Befehle unterlegen
auch im Hires-Modus die Grafik mit bewegiar Farbe:
— Dar INPUT-Befehl darf micht bemutzt werden. Eine INPUT-
Routine kann jedoch mit Hilfe des 1G-Befehls leicht in Basic
geschrishen werden. Listing 3 «MCC-DMOINPs i5t 2in Bei-
zpiel hierfiir, Vor Aufruf der INFUT Eoutine mit GOSUB 100
sollten in den Variablen X, ¥ und L die Parameter fiir die
¥ YKoordinate und die Lange der Eingabe stehen. Der In-
halt des Strings IN$ wird nach dem Aufrof der Eoutine an der
festgelegten Stelle als DefaultWert ausgegeben, Diesen
Default-String verandert man iiber die Tastaur {wie beim
normalen INFIUIT-Befehl), Esist jedochnicht erlaubt, den Cur-
sor mit entsprechenden Tastenkombinationen auf- und ab-
warts zu hewegen.
— Ein gleichzeitiges Drilcken der beiden SHIFTTasten und
< CTRL > lgat einen MCC-internen Reset aus ({R-Befehl),

Alle Befehle werden nur im Programm-Modus akzeptier!.

(Mathias Fichtner/Thomas Lipp/ah)
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L@ REM #0055 530 50 50330 5050 0 0 <238 134 A% (2)="AARAARAAARAAAAAAAR" " {Z@ER
181 REM * # <135@x 135 A% (3 =" HENARARRGRAREERREBE" L2452
182 REM = MAGIC COLOUR CHARE DMOD,.MOV # <1856%> 134 A#({4)="CCCCCCCOCCOOOOOCCRY <@2&>
193 REM # = <152> 137 C#="{BREY 1,GREY Z,GREY 3,WHITE}" L1TE23
104 REH = BY MATTHIAS FICHTNER - <@a1v> 138 FOR C=&4 TO &7 <1582
185 REM = * L1554 139 1C,1,C,08: 1B, 255: 1B, 255: 'B, 255 'B, 2311 !
185 REM = (C) BY HMARKT & TECHNIE = L1782 B,231: !B, 2551 !B, 255: | B, 255 LBET >
187 REM = # L15h> 148 NEXT L1558
LEE FEM 0000 53050 R 5 B 0 8 S T C24h> 141 PRINT"{HOME}":FDR I=1 TO #:READ X,Y:FO
1@ REM <231> R T=@ TO 3:PRINT MID$(C%,T+1,1); o0 >
11@ REM — INIT - <@27> 142 P X+B-Z2%T,¥+T,LEFTH(AF(I) ,2+4#T) <@88>
111 REM 233> 183 P K+B=24T , Y+ (&-T) ,LEFTHF{AE (L) ,Z+4%T) 134>
112 !T,8,8,@:PRINT"{CLR}"CHR#(142)3 !1:!5,@8 <157> 144 NEXT T,I LOZEF
11% !L,4 159> 145 REM i — <@l
114 REM L2348 144 REM - MOVING CHARS — SHOW = 206>
115 REM — INIT SCREEN - 187> 147 REM @13
116 REM <238> 148 A%(1)="111555555111" 249 %
117 'P,0,1,"MAGIC COLOUR CHARS" <48 > 149 AR(Z2)= 2226666562227 PS>
118 'P;@,3, "MOVING CHARS" <178 158 AF(3)V="33Z7TFTTI7333" <118>
119 'P,0,23,"WRITTEN BY MATTHIAS FICHTNER" <1@1> 151 A% (4)="44488868B8444" 183>
12@ !'F,@8,25,"(C) BY MARKT & TECHNMIKY €213 152 AF(S)="555111111555" <@84 >
121 REM <Z43 > 153 A% (L) ="566622222264656" <145
122 REM — IMIT COLOURS - <14%)> 154 AF(TI="7773IZ3IZZ777" <2112
123 REM i — TTT LDAK 155 A% (8)="ga444434888" <@B20>
124 'L.@ <@42> 1556 FOR T=1 TO 4 'M,T,1,53+T,"0",8,1,2:NEX
125 1p,"{BREY 1,GREY Z,GREY 3,ZWHITE,BREY T £18%>
3,BREY 2,BREY 1}";1 <AST > 157 FOR T=1 TO & <2172
124 'D, " {(BLACK,BREY 1,GREY 2,GREY Z,WHITE, 158 A=INTU(RMD (1) #8)+1z "W, 2,T: M, T,1,63+T ;A
GREY 3,GREY Z,GREY 12",3,23,25 <RS0 > FIA) 4141,1 <@e5>
127 1A 1,.1,1,1,2,1,24,1 £2IT 159 FOR I=1 TO 20:!G,A%:IF AF=""THEN NEXT <182>
128 'U,@ C1iB> 1&@ IF A$<>""THEN: 'R <i48>
129 REM £251> 141 NEXT L171>
138 REM - INIT CHAR FIELDS - <@14: 142 E0TO 157 <13as
131 REM e <283
137 DATA 12,5,3,10,21,18,12,14 128> Listing 2. »MCC-DM0.MOV« veranschaulichi die Wirkungs-
13T A%(1)=" ek a ek €169 weise des IM-Befehls
180 REM <222 114 !5,If:IF I$=""GOTO 114 C1242>
181 REM - BASIC SIMULATION OF INPUT = <@s1> 115 IF I#="{RIGHT}"THEN IF P<{L THEN P=F+1 <@28>
182 REM - I: X (X=CO-0RD.) B<X{41 = <1872 114 IF I$="{LEFT3"THEN IF FP>I THEM P=F-1 CZ14>
183 REM - Y (Y-CO-0ORD.) B<Y<256 = <145 117 IF I$=CHR#%(28)THEN IF P>1 THEM IM#=LEF
184 REM — L (LENGTH) B<L<az=X - el b TEIINE,P-2) +RIGHTE (INS,L—FP+1}+" ":P=P—
185 REM - InNE BETRING = 199> 1 £185>
i@s REM - 05 IN# STRING = <@54 > 118 IF I#=CHR#{148)THEN IF P<L THEN IN#=LE
187 REM 229 FT#(INE ,F=1)+" "+MID&{IN& ,F,.L-P) <@
i@8 IF X<1 OR X>48 OR ¥Y<{1 OR Y>23 OR L<1 O 119 IF I¥=CHR#({13)THEN PDKE Z2B4,1: 'P,X,¥,I
R X+L>41 THEN PRINT" (DDWNI}?ILLEGAL QUA N#: RETURN Ci4&2
NTITY ERROR"j:END CATF2F 128 IF I$<CHR#(ZZ2)ORII¥>CHR¥(127)AND I#<{CH
189 IF PEEK(157)>@ THEN PRINT"{DOWNI?ZILLEG R¥(14@3)}THEN 111 <20
AL DIRECT ERROR"j3:END <108 121 IN$=lEFTS(INE P=1)+I$+RIGHTH(IN$,L-P):
118 INF=LEFT# ( INS+" (4RSPACEI" L)z P=1 L2823 IF P<L THEM P=P<+1 L 258>
111 POKE Z2@4,1 <138> " 122 BOTO 111 <@ea>
112 1P, X, ¥, INS: 1P N+P—1 ¥ "™ <1843
113 FOKE 204,8 et <@12> Listing 3. »MCC-DMO.INP« ersetzt den INPUT-Befehl
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Tips &Tricks

C 128

Tips und Tricks zum C128

Btx-Modul, Tastatur-Abfrage, Basic 7.0 — alles
laBt sich verbessern. Unsere Tips und Tricks
decken diesmal wieder ein weites Spekirum an
interessanten kleinen Hilfen ab.

erC 128 hat mittlerweile ein bewegtes Lelben hinker sich

und =sicher ein noch aufragenderes vor sich. Allein die

Produktfamilie © 188 ist achon umfangreicher als bai
vielen vergleichbaren Computern — in unasrer Titelsicry
wiie ein Fels in der Brandunge wird dies deuilich:

Aber nichts, was schon cut ist, [5Rt sich nicht noch besser
machen, Von unser Seite aus versuchen wir nicht Zuletzt mit
diecer Tips- und Tricks-Serie, Wisseniberdiesen Computer
publik zumachen —aufdal die Software noch besser werde.

Doch damit nicht genug: zur Zeit erarbeiten wir ein weile-
resBonderheftzum C 128, Soviel sai jatzt schon verraten — et
liche Kniiller, unter anderem zum Thema VDO oder Floppy
15871, werden viel Futter fiir Thren Computer bedeuten. End-
lich soll wieder gelten: Ehre, wem Ehre gebiihri! fap)

C 128 und Final Cartridge

Kirzlich machte ich eine Entdeckung mit dem Madul Final
Cartridge, diz meiner Meinung nach auch anders ©
128-Besitzer interessieren diirfte. Sie betrifft das Betreiben
der Final Cartridge zusammen mit einem C 128,

Laut mitgelieferter Anleitung ist es nicht mbglich, wihrend
das Modul im Expansion-Port steckt, n den C 128-oder den
CP/M-Modus zu achalten. Doch nichis (fast nichts) st unimidg-
lich. Mit dem folgenden kleinen Trick schaffi man auch dies:
1, Mach dem Einschalten des Computers befindet man sich
im Degktop der Final Cartridge,

2, Mit dem Befehl Final Kill aus dem Desktop verlaft man die-

zes und kommt in den C-64-Modus:

3. Nun betatigt man nur noch die ResetTaste des C 128 und

man landet im C-128-Modus und kann dessen Softwars laden

oder CB/M booten, Disser Trick dirfte die relativ empfindli-

che Steckverbindung am Expansion-Port erheblich sehonen
(Keto Meyer/ap)

Super-Huardcopy

Super-Hardeopy (Listing 1) funktigniert auf allen 8-MNadel-
Druckern wie Star oder Epson, Das Programm erlaubt, Hard-
copies vom Text- und Grafikbildschirm zu nehmen und diese
beliebig nach - und y-Achse 21 vergréfern. Dariiber hinaus
kénnen auch Texthardoopies mit eigenen Zeichensatzen ge-
macht werden.

Syntax: SYS 4867, Modus, VergréRerung, Druckmodus
Modus 1 ‘= Hardeopy vom Textbildschirm,

Modus < = 1:= alle anderen Eingaben ergeben sine Grafiks
Hardoopy!)

Vergroberondg

Die nberen 4 Bits geben die x-Vergroferung,

die unteren 4 Bits geben die yVergrolerung an

Diaser Wert kann folgendermafen berechnetwarden: X « 16
+ Y. (Ist die Angabe «0s wird die Hardeopy in Originalgrébe
gedruckt).,

Druckmodus:

Dieser Wert gibt den Druckmodus an und kann aus dem
Druckerhandbuch entnommen werden,

Bei Epson L¥ 800 und Star ML-10 Iauten die Druckmodi wie
folot:

0 oder 75 Mormal density (480 dots);

46 3y

78 Double density (960 dots),
89 double density with double speed;
gk Quadruple density (1920 dots);
Einige Beispisls:
8YS 4867100 (Hardeopy des Textbildsehivms in Originalard-
Be und Normal density)
2YE 4867 0,3x16+ 3,76 oder BYS 4867.0,51,76
Hardeopy des Grafik-Bildschirmes,
Vergrdferung: dreifach x und ¥,
Bemerkung: 3* 16 + 3 = §l;
2 * 15 + v = VergréBerung,
Texthardcopy mit elgenen Zeichignsalzen:
SYNTAX: SYS 5442, Starllo, Starthi
Die Parameter »Startlos und «Starthis geben dis Startadres-
ge des eigenen Zeichensatzes an, Nach Eingabe disses Be-
fehls greift das Hardeopy-Frogramm auf diesen Zeichensatz
7l
Beispicla: 8YS 8442,0,32 schaltet auf einen Zeichensatz ab
2000 (= 8H92Y um.
SYS 5448 0,216 achaltet auf den DIN-Zeichensatz um,
SYS 5448 0,808 achaltet auf den ASCI-Zeichensatz,
Listing 2 paft Super-Hardcopy an den Star NL-10 oder den
Epson LX-800 an, listing 3 druckt eine Demo-Hardcopy,
(E. Aitenbichlariap)

Mooe o smperchaicdoopy  10F E550 1433 20 42 FF 4l 54 15 20 42 26
- : 143b. o ff ed 55 15 20422 60 82

1303 1 BECAT 1560 43 1502 58 B 14431 8200 18 ed M 15069 40 b
1306 L5ea 56 15 090040 05 19 1446 ¢ B4 34 15.ad 55 1563 01 a3
1313 § w9 ABUEA SALS &0 53 15 06 1453 1 B4 55 15 efl = 50915 60 &4
LEth': e ODAD 0587 11 8431 BS 1450 : &0 B1-af DO BE AT 15 a3 da
13 s 1_'5_ F0723 152500 85 f= dB 1453 ¢+ 00 5% 1% a2 00 Bc 45 da
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1453 © P 07100 a0 bR w9 6D 26 Listing 1. Flexible Hard-

Lk ¢ a3 1b 20 02 Of ud 6 55 &5 copies im 40-Zeichen-Modus
19 BLOAD "SUPER-HARDCOPY"

28 SCHNCLR @ PRINT “STAR NL-1&{35FACEX: B"

I8 PRINT "EFSONM LX-Bé8 : 7"

48 PRINT " {AMWN}ZEILENABSTAND BEI GRAFIKDRUCE :';PEEKL

S163)

=6 CHAR 1,38,3: INFUT ZI: POKE S1@3Z,7

A8 AF="SUFER-HORDCOPY": SCRATCH (AF)

78 BEAVE (A%) ,PA8LT TO PS454

Listing 2. Anpassung der Super-Hardcopy an den NL-10 oder
LX 800
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C 128

S BLOAD "SUFER-HARDCOEY™

10 GRAPHIE 2,1,22

20 DRAW 1,8,2 TO 319,2: DROW 1,08,4 TO 319,41 DRAW 1,9,
& TO 3i%,6: BOX 1,8,8,319,199

2& CHAR 1,13,9,"SUFPER-HARDCOFY" ,1

4¢ FOR I=1 TO 35: CIRCLE 1,30+1%7,H&,15,400,,,1%18:1 NEX
i

%o INPUT °X-VEREROESSERUNG "§X

&@ INMFUT "Y-VERGROESSERLUNG "3

Fé INPUT “DRUCKMODUS {FSFACE:": DR

BB SYE 4B&T,8,t*la+Y,DR

g6 GOTOD 59

Listing 3. Ein Demo zur Super-Hardcopy

Zehnerblodk des € 128 fir Bix nutzen

Mit einem kleinen Trick lait sich der Zshnerblock des
128 fir den Betrieb mit dem Commodore Bre-Modul 1T nut-
zen, Ich habe dafiir Thr Listing »10er-tasts ausdem Sonderheft
10 (das zweite Sonderheft fiir den © 128) benutat,
Vorgangswelse:

Mach dem Abtippen des kleinen Hilisprogramms 10er-tast
wird mit dem Maschinensprache-Monitor des C 128 emn jmp
$£1003 an das Programm angehéngt. Das Ganze wird dann
durch — 5 "BETX-EXTEA MAS" 8c000,008c — auf einer Dis-
kette gespeichert, Wenn man jetzt bel bereits eingeschalte-
ter Floppy und angeschlossenem Btx-Modul Il den Computer
bei gedriickter CTELTaste emnschaltet, so wird automatisch
das Hilfsprogramm geladen und nach dem Leslassen der
CTRL-Taste gestartet.

[He Eingake einzelner Bte-Seiten oder die Auswahl inner-
hally von Anbietermenils gestaliet sich jetzt wesentlich einfa-
cher und schneller,

{Rainer Dahlhaus/ap)

Directory mit stehender Kopfzeile

Der Window-Befehl dea © 128 bietet eine Moglichkeit, dis
marn bei professionsllen Programmen angewendet sieht, dis
aber im Basic 7.0 nicht direkt vorgessehen ist: Beim Anzeigen
des Directory ist es off winschenawert, daf die erste ange-
zeigte Zeile (Diskname und 1D nicht weggescrollt wird, Mi
ainem kleinen Trick ist dasauch in Basic 7.0 einfach realisier-
kar; Direkt nach der Definition des Fensters (Window x1, vl
%2, ¥8, 11, in dem das Directory ausgegebeh werden scll, mbt
man folgendes ein: POKE 229, PEEK(2281+ 1 (bzw. in Assem-
bBler INC 3E5). Dadurch wird der chere Rand des Fensters
um eine Zeile nach unten verschoben, ohne dabel die Cur-
sorposition zu verdandern, Mun kann die Directory-Boutine an-
gesprungen werden ('DIRECTORY!, hzw. 'SR $AO0TE"). Dis
erste Zeile, dis nun ausgegeben wird (Diskname etc), lieat
gerade auferhalb des Fensters, wird also nicht mitgescrellt
Buch hierzu nun ein Programmbeispisl;

10 REM #* DIRECTORY MIT KOPFEZEILE ##

20 WINDOW 25,%,70,20,1 (HEM WINDOW SETZEN

30 FOKE 229, FEEE( 2291 +1 +HEM OBERSTE ZEILE SCHUETZEN
40 DIRECTORY :REX DIR AUSGEBEN

{H. Stocklein/ap)

Unterscheidung aller Tasten des € 128

In vielen professionslien Programmen sieht man immer
wieder, daf Tastenkombinationen abgefragt werden, die mit
dem »SETe-Befehl (bzw, mit [SR GETIN] nicht eindeutig ab-
fragbar sind, Dagu zdahit die Funktion *CTRI-ENTER« unter
CEM 3.0, die ja dort bekanntlich einen Reset bewirkt.

Soetwasistaber anch in Basic 7.0 und 8502-Assembler gans
ginfach méglich, :

Dazu verwendet man am besten die Speicherstellen 211
und 212 der Zeropage Beide Zellen findetman (in vereinfach-
ter Ausfiihrung) auchbeim C 84, dortliegen sie allerdings bei
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853 und 203, Doch wie ist sine Tastaturabfrage mittels dieser
Speicherstellen beim C 128 nun zu bewerkstelligen?

Dazuo mul man wissen, dab das Betriebssystem des © 128

die Tastatur (von RESTORE einmal abgesshen) in gweiSorten
von Tasten unierteilt:
A)SHIFT, CBM. CTRL, ALT und ASCI-DIN lassen sich in der
Zelle 211 abfragen, und zwar wie folgt: Jeder dieser Tagtern it
eif Bit in der erwihnten Speicherstelle zugeordnet, das ge-
setet wird, wenn man die Taste betatigl,

all Bit 4 3 B 1 0
(30
Werl 16 g 4 2 |
Taste ASCII ALT CTEL CBM SHIFT

Driickt man mehrers dieser Tasten gleichzeitiy, sowerden
anch die betreffenden Bits gleichzeitig gesetzt, man mul aleo
die Wertigkeiten addieren. Ein Beispiel: Drilckt man die Ta-
stenkombination < SHIFT CTEL ALT>, so findet man in 2l
den Wert 1+4+8 = 13,

B) Alle anderen Tasten werden in der Speicherstelle 212 fest-
gehalten. Um den Wert zu erfahren, den sine gedriickte Ta-
ste hier bedowtat, kann man eine Tabelle des C 128-Badie-
nungshandbuchs verwenden, die im Anhang ] (Definition
von Tastaturbelequngems), abgedruckt ist, Dort sind alle Ta-
sten der Gruppe B in siner Rethenfolge aufgefihet, die we-
det dem ASCI-Cods noch sonst einer Norm entspricht (in
dieser Rethenfolge sind die entsprechenden ASCIIWerte in
den Tastaturtabellen des Computers abgeleat). Hier sind die
abgesetzten Tasten des Zehnerblocks und des Cursorblock
sindeutig i Unterscheiden von den snormalens Tasten det
Tastatur! Wichtigist, daf dis Nummet, die bei jeder Taste in
der Spalte «Platzs ganz links steht, um ems hher ist als der
entaprechends Wert dieser Taste in der Speicherstelle 212
E= gilt alzo zur Berechnung!

PEEK (218} = Platznummer — 1

Mit Hilfe dieser Speicherstellen lassen sich nun auch exoti-
gche Tastenkombinationen eindeutly vonsinander unter-
scheiden, zum Beigpiel < SHIFT ALT ENTER = von < SHIFT
RETUEN =:
<SHIFT ALT ENTER = ist so abifragbar: FEEK(211y: 1+8 =48
PEEK(212): 77-1 = T8
= SHIFT RETUEN > sicht dagegen g0 aus: FEEKELD ;1
PEEKZIZ): 21 =1

Ein kleines Programmbeispiel hierzu:

10 EEM* Erkennung aller Tasten*#*

20 PRINT "*BITTE 'SHIFT-ATT=ENTER' DRUECKER'!

3000

&0 : SH = PEEK(211) : T4 = FEEK{212) {REM TASTE BERECHNEN
50 LOOP UNTIL {SH=0 AND TA=T& +AEM KOMBTHATION GEDRUECKT?
60 FRINT ' DANKE

1

{H. Stacklein/ap)

Redefinition der Funktionstasten

Wie in unsevemn Magazin bereits erwahnt, lassen sich die
_Funknonszasten mit folgender Zeile so belsgen, dalk sie wis
im C 64-Modus von Programmen aus abifragbar sind:

FOR I=1T0 & : KEY T, CHAE(132+T] : NEXT

Will man nach dieser Eingabe aber mit der Editierung des
Programms fortfahren, se stdrte bisher, dap die beim Ein-
achalten wvorgencmmene Belegung der Funkhonstasten
(LIST, RUN und so weiter) nun nicht mehr vorhanden war,
Hier kann mit einem einfachen POKE-Befehl Abhilfe ge-
achaffen werden:

FOKE 2564.0

Mun wird die urspringliche Belegung der Punktionstasten
durch BANK 15:.5Y5 49152 pder <STOPRRESTORE= chne
Programmverlust wiederhergestellt, Mit SY5 49154 st das so-
gar im Programmodus mdglich (z B am Programimende).

Zur Funktion dieses «POKE«Befehls: [he Speicherstelle
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2564 ($0A04) dient dem Betriebsavstem als Merkmal, ob die
Tastatir-CodeTabellenund die Funkticnatastenbelegungen
schon kopiert worden sind. Nach einem EESET wird dieses
Flag auf $80 gesstzt, s0 dab bel einem Bditorreset (Routine
CINT, Einsprung bei $C000, beziehungsweise nach STOR
RESTORE) einerneutes Kopieren erspart werden kann, Setzt
man dieses Flag emfach von Hand wieder auf Null, werden
beim ndchsten Editorreset die Tastaturbelegqungen wisder
auf die im ROM festgelagten Werte zurliickgesetzt,

(H. Stacklem/ap)

SSHAPE korrigiert

Mach stundenlanger Fehlersuche i 2inem eigentlich kor-
rekten Programm ist mir ein Fehler im Basic-ROM des C 128
aufgefallen, der, someine ich, auch fiir andere C 128 -Besitzer
interessant sein kann, Disser Fehler bafindet sich in der Rou-
tine des SSHAPE-Befehls. Wenn man dissen Befehl verwen-
det, werden die Speicherstellen $1135 bis & 1138 in die darun-
terliegenden Speicherstellen $1131 bis $1134 kopiert, Dhes ge-
schieht jedochnicht, wie egrichtiawire inder Speicherbank
0, sondern in der Speicherbank U Dal dies unangenehme
Folgen auf eine an dieser Stelle gespeicherte Variable hat,
diirfie wohl klarsein, Um das zu vermeiden. sollte man am
Anfang eines Programmas. in dem man den SSHAPE-Befehl
verwendet, mit

POKEAT, 53:POKE, 17:CLR

den Variablenanfang auf $1135 hochsetzen, Damit osht zwar
der Bereich won $0400 bis $1130 fiir Variablen verloren, aber
&g wird sich sicherlich eine Verwendung fiir 3376 Byte Spel-
cherplatz finden lassen. {Jan Hendrik Schulz/ap)

Tips & Tricks

C 64/C128

+«. Und noch mal VDC

Ich habe Thnen hier eine Tabelle der sinnvollen Werte fiir
die Register des VDO 0 zusammengestelll

Beschricshen wird es, wie schon in der Eeihe erklirt, mit
ora DECC DO 30,

¥ = 130-132 DerBildschirminhalt wird nach ohen
gescrollt, bet kleineren Werten wird das
Scrollen schneller,

Der Bildschirminhalt wird nach unten
gescrollt, bel gréferen Werten wird das
Scrollen schneller,

Bie Schrift wird in doppelter vertikaler
Grife ausgegeben. Die exakte Steue-
rung der Bildschirmausgake st mchl
mehr maglich.

Sobald andere Werte auRer dem Normalwert und den
obenangegebensn benuizt werden, wird der Bildachirm ent-
weder abgeschaltet, eder es erscheint ein undefinierbares
Flimmern, das nur mit < RUN-STOR/RESTORE > abgebro-
chen werden kann,

Ich méchte Thnen noch ein Demo-Programm fiir das
Scrolling geben.

10 4 =DEC {1 FEDCCH)

20°8¥8 A,133,0 :REM Serolling siarten

30 GETKEY A4F
40 5Y8 &,132,0

E=z kéinnen natirlich avch die oben aufgefithrten Werte sin-
gesatzt werden.

X =133-135

X =243-0285

‘REM In dis erste Zeile suriickscrallsan

{(Bernd Geyer/ap)

Tips & Tric

Die Beitrage, die wir Ihnen diesmal prasentieren
konnen, beweisen wieder einmal, daB der C 64
selbst Profis immer noch in Erstaunen versetzen

kann. Oder hatten Sie gedacht, daB ganze 487
Byte fiir ein Schlagzeugprogramm ausreichen?

er Trick des Monats dieser Ausgabe iat eine sigentlich
Drecht einfache Routine zum Abfragen der aktusllen Joy-

stick-Stellung, Sehr imponiett hat uns jedoch der Trick
zum Anlegen der BasicVariablen |I/[2und F1/F2 {siehe auch
Cuelltext).

MNormalerweise sind zom Anlegen eines Stnings von Ma-
schinensprache aus mehrere Spriilnge ins Basic-ROM not-
wendig (Bestimmen einet freien Speicherposition, Anlegsn
eines String-Deskriptors etc). Andreas Wendker hat jedoch
einen anderen (und viel einfacheren) Weg gewshit: Am Ende
seines Maschinenprogramms legt er in Token-Form zum Bei-
gpiel den Befehl »]J1 = B« ab und ruft dann die LET-Foutine des
Basic-Interpreters auf. Er simuliert also an dieser Position m
apeicher =in Basic-Programm, Alles weitere erledigt dann
der Interpreter. Micht schlecht... (tr)

Die Microdrums

Kaum zu glauben: MNur ganze 487 Byte bendtigt ein
Schlagzeng-Programm fir den © 64 (Listing 1), Nach dem
Starten mit EUN kann iiber jede dert Zahlentasten (0 bis §) ein
Trommelschlag erzeugt werden. LaRt man dis Taste ge-
driickt, Klingt das schon fast wie ein Trommelwirkel Die
Wiederholirequenz dieses Trommelwirbels 1358t sich iiber
Adresae 563258 (Cursor-Repeat) einstellen (Mormalwert 65,

48 ¥y

fir Profis

An dieser Sielle am wichtiger Tip fiir alle, die ihren C 64
iiber den Audic-Out-Pin der Audin-/Video-Buchse an einen
Verstarker angeschlossen haben, Man sollte immer zusrat
den Verstdrker und dann den C 64 einschalten. Bel manchen
Gerdten konnen beim Einschalten kurzzeitig Spannungsim-
pulze anftreten und den SID dea C 64 zerstiren (was bel mir
der Fall war) (Christoph Joch/tr)
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C 64/C128 Tips&Tricks

ek
dee MHonats

Joystidc glasklar

Durch disse kleine Maschinenroutine {siehe Listing 2)
wird ein an den Computer angescilogzenst Joystick ab-
getragt und der Schaltzustand in einer BasicVariablen ()
abgeleqt,

Der Aufmuf erfolgt iher»5¥5 49152 Bort-Nummers, wobel
fitr Pork-dummer antweder 1 oder 2 angegeben wearden
bann. Das Maschinenprogramm legt automatisch zwel
BasicVariablen an. Je nach gewahiter Port-Mummer lau-
ten digse [1/]2 und FI/ES Dabel enthilt TI/]2 nach dem
Fufraf die Fositicn des Jovstioks:

Lo T 45

e
o 4
de g

Die Varable FI/F2enthalt bei gedrucktem Feuerkpopt
den Wert 1, ansonsten 0.
Diie Auswertung von [L/2 kinnte in Bagic zum Beispici =0

arfolgen:

SYS 49152, LN JL G070 ...

In Lasting 3 sehen Sie den dokumentierten Cuelltexi zum
Frodgranm. Er wurde mit dem Assembler sProfiAssy ae-

achrieben.

Hone 1 jomethal

CIGTE e
Al vop2 ap
01000 Al BY

ol DO AT
il e T
AQOES N al
S0 BRI
a03a" £ 4E g

ol - THF F0

(Andreas Wendker/i)
anaoegT: cRGd T ED 30 A0 T1 elvmd e 4 O
e nl oz a5 To 48 wd Be BF Th &9 4o
s ) Ge b7 e =3 A1 sl o ole0s Uh A As a9 GRS 13
(Ve - T el ¢ T 63 A% fa &0 08 mDd Bl
3T el 02 d00d 82 1 cc-ﬁ,&:ﬂhtf?{uﬂé-}‘_’:"lﬁﬂ'iﬂj‘l i
325060 oo da B3 S0PE: h2 3 00 0 [w DaGE T 8l

o bl G0 daidB 29
(R = T
FE-OE 20 47 el nd
=l 68 25010 69
02 49-01 4940 18

20
b

*  Listing 2. Genlale Joystick-

Qs

= Abfrage in Maschinensprache

apt pd

E FQO0
"
PR ¥ T TR UL
=
1 andrea= wWefdEEr
: goienbergsweg 112 d
3 2050 hamburg BO
5 kel (Dgqor 7200 68 G4
L]
O
1 aufrid <p mys 37152, nommer
: funktien —> joystick=abfrage
L]
¥
getbyta = o7 izahl 19-2551 aus basic—Ltext halen
sund in & ushergeben
chkcom - Foefd sauf kosmha pruefen
FEfaus = Fagiy ;fehlaraaldung ausgeban
lotvar = *aTaS jhasic-befehl let bearbeiten

7
§ lpystick=porb-nuamer aus basic-bext hOian,
iwer Leber 2l chE—usbarprusfung

supwi @ Destimaung siniger paramator

P

start j=r  chkcom §jkomma vebecspringan
jar getbyte jnumeer des jovstick-ports holen
dex sprusfan, ob zahl = I bEw. 2
cpx R
bee ok
Idx #14 1sonst fiehlermeldung avcgoben
dmp - fehaus  i—F i1llegal goantity ercor
ke ing r i@ nach Joyvstick—poari—numsar
1da #*LY ya mit TET Bew, o YEYC laden und
cpu 2 i% auf Joystick-register
bne  fonie jTEIgon lassen
lde ®0
Teba- RSN sport-nuamer als 2. bochastaben
joriam ata taxt+i jdes variablen—namrans usberoshmen

swariabe il bxw. 127 bearbsiten

1=* je nach bewsgungerichitung

idee Joyeticks eimen wart von O bi= B fuksisen
:

Ida #"3" j11.buchstabe = "%
sta  tegk 1—% wariable heisst nun 31 bzw. §2
lda S&320,s jwert des Joystick-registers holen
pha jund retben
and #X00001111 juntera vier bits isolisnen
ldy 38

josuch  emp  verwar,y sjund mit allen werten vargleichen
beg  feund
dery
tpl  josuch ;

Found tya e =ntharlt jetzt den wert.

jder der variablen zugewlessn werden soll
jsr  anlegen jvariable anlegen

Listing 3. Der Ouelltext zur Joystick-Abfrage
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#
yietzt die variable

‘#1' bzw. "f2° bearbeiten

$—% je nach zustand des fousrknopfes O oder 1 Zuweisen

£

feliok

]

1da #=" ivariablen=namen ab text uabenennien
5ta tewh tin "F1' bEW. (F20

pla 1 joystick-register Furoeckholen

and #200010000 :Feusrknopd—bit isolieran

cmp:  #0

beq fouok i knapf gedroecke

Ide: #1

war &1 ;bit O vadrehen, o enhaelt nun ergebn

jroutine zum anlegen der variablen

i—% beEi 1447 wird =18 als unterprogeasm aufgoruden,
ihiel F1/42 ganz normal durchgogangen J
i< in a mues der Spacters wert der variablen stehan

L
anl egeEn

Bl jascil-code der zahl ermittein

adc  #48

sta tewxts3 ;in baslc—hafohl ab bert elinfuegen
ida %7a pchrget=zeiger retten

phia

ida =57b

pha

Lda #itext chroet-zeiger aud eigenen bafahl
ats ‘X7a gab taxt richben

I'da #¥teExt

=ta ¥7b

i latvar sbefell  abarbeiten =3 werliuWelsdng
pla jchrget-zeigar auf altes byte richten
cta *7b

pka

sta #7a

rte

i

sallp denkbarcn kosbinagtionen der visr bewegungsrachtungen
sdes joysticks —F relhenfolgo antspricht

jden spasteren variablss-—werten
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By teXO00011 10
byt 0000l 10l
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Sy teRO0000011E
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By Ee 00000110
e T |
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sbazic-befehl dt=0
3—> werechluesselt zur bearb=iLlung

sdurgh das betriobssystem

3= hefehl wird ja mach varitable geasnderti

L
Eaxt

gnicht bBewnegh
Toben

Tuntan

;links
rrechts
soban—Links
soban—rachts
sunkeh—1inks
s unten-rechts
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B beEal shasic token fuer, '='

bytedf, © iplatz fuor ergebnis—ascl i-coda i
;dig O kennzeichnoet da=z befehls—enda
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Der Sprite-Dreher

Bei dem Maschinenprogramm +Drehs Spritess {Listing 4)
fiir denC 54 handelt es sich umnein Utility, das es gestattet, 2in
an belishiger Stelle im Speicher lisgendes Sprite um einen
belisbigen Winkel enlgegen dem Uhrzeigersinn zu drehen
und dann an einer ebenfalls beliehigen Sielle im Speicher
wieder abmulagen, Die Ersteliung von Animationen, zum Bei-
sniel fir Spiele, die sich drehende Sprites verwenden, wird
durch dieses Hilisprogramm stark vereinfacht, da aufer der
Erstellung des Quelie-Sprites und kleinen Schiénheitskorralk-
turen bei den Sprite-Sequenzen keinerlel Arbeit mehr gelei-
stet werden muf. Das Maschingnprogramm dreht ein Sprite
urm einen beliekigen Winkel, Der Mittelpunkt der Drehung
Liegt (bei einem in der linken cberen Ecke llegenden Ur-
sprung) bei P (12/10) innerhalb des Sprites. Die Syntax zum
Bufruf des Programms lautet

3¥3 49358, Adregse des GQuellsprites, Adresge das Flial-
Sprites, Winkel im Bogerimal.

Das Programm liegt im Bereich won $C000/8C203. Wah-
rend des Drehlens wird auch noch der Bersich wvon
2C204/$CEFE benotigt. Natirlich kann das Programm auch
von Maschinensprache aus aufgerufen werden. The Adrasse
des Ouelisprites steht in §FE/EFC die des Zielspritez in
EFD/SFE, der Winkel steht im FAC (FlieRkomma-Akkumula-
tor). Machdem disse Werls gesetzt sind, kann die Routine mit-
tels (SR $C0OEE aufgerufen werden (Christian Pdemeysr/ir)

H000° R0 clif8 740 ol a3 42 B4 41 03 ad ad
elabo1 47003 (e Om 168 64 &7 03 bd
cl28 2080 Pa 8d 40 0F 00 0F en 49
elifcs &Y 0OF 8@ A0 03 es 41°03. OF
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el4B 4 07 69 04 5040 03 90 03 L7
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el5E . @3 20 50 B8 a9 0o 20 Ta 0T
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elff = 15 AF (3 4c 0% ol 60-BE bY
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Listing 4. Damit drehen Sie
Sprites in jedem beliehigen
Winkel

\gjg IQHIEL

T o B b o
c.nﬂ :m %500 63 0,00 83 45 45

Bildschirm mal wounders

Dieliage des Bildachirmspeichers kannin 1024er-Schritten
verschoben werden, dashelBt er kann beid, 1084, 2048, 2078,
4086, 15360 anfangen,

1, Um den Anfang des Bildschirmapeichers auf A festzule-
gen, sind zwel POKEs erforderlich

POKE 53272, (PEEK{53272 1 AND 15 ) OR(A /1034 %18

POKE B4E, L/ 256

A muf 0 oder durch 1024 teilbar sein und darf nicht orofer
als 15360 zein. Normalerwsise iat A=1084.

2. Achtung! Beim Verschisben des Bildschinmspeichers 1s1
die Speicheranfterlung 21 beachten;

50 ¥ ap

Tips &Tricks

C 64

Von 0 iz 1018 reicht die erweiterte Zeropage, die nicht
Uberschrieben werden darf Deshalb ist A =0 nicht zulassig!
3, Das ganze Verschieben ist natiithich unnétig, wenn eskeing
Anwendung dafily gibt, Aber deten gibt 5 genligend

Es ist nun méglich, zwel (oder noch mehr) Bildschirme ne
beneinander im Speicher zu haben, Man siedelt diese zum
Beizpie] bei 1024 und 2048 fand 3072 usw,) an und schaltet
dann immer jaweils den an, den man gerade sehen méchte.
Die anderen sind gwar unsichtbar, bleiben aber erhalten
4. Da nun aber bei 2048 der Basic-Speicher beginnt, muk uns
dazu etwas emnfallen, Die Losung:

a) Hauptprogramm achreiben und speichern.
b} SY5 B4T38 eingeben und < RETURN = driicken.
i A wie folgt berechnen:

E= Bildschirmspeicher mit dem héchsten Anfangswert
(bei zwei Bildschirmen von 1024 und 2048 ist das dann 2048}
A=Aiinzd
FRINT &

Diezen Wert [ bille merken!

FRINT A/258

Bitte auch diesen Wert 2 merken!

d] NEW eingeben und < RETURN > driicken
e} folgendes Programm eintippen:

10 POKE 44, Wert 2

20 BN

)y Eingeben und < RETURN > dricken:

POKE ezt 1,0:FOKE 44, Wert Z:NEW

) Das Hauptprogramm laden,

h) Eingeben und RETURN driicken;

POKE 44,8

i) Das fertige Programm wieder speichen

Was passiert? Das kleine Programm wird 1m Speicher auto-

matisch ab 2048 untergebracht, wo spater emmal e Bild-
sehirm sein wird, Anschliefend laden wit das Hauptpro-
gramm hinter den Speicherplatz filr die Bildschirme: Dann
speichern wir dieses kleine Programm zusammen mit dem
Hauptpragramim. Wenn man das Gangze nun 1adt, setst das
kleins Programm die Zeiger fiir den Basic-Anfang zum
Hauptpragramm, das dann normal gestartet wird,
5. Oft muf =in Bildschirm erst aufgebaut werden, Hier lassen
sich zwel Bildaschirme gut verwenden. Nehmen wir an, wir
zeigetl gerade den Bildachirm ab 1024 und méchten tiun eine
Tabelle aufbauen. Mit POKE 648,2048/256 =chalten wir nun
rhalbe auf der Bildschitm ab 2048 um: gezeigt wird immer
noch der Bildschirm ab 1024, PRINT und s weiter sprichl
aberden Bildschirm alb 20458 an. Wir bavsn nun langsam dis
Tabelle auf, wovon der Benutzer aber nichts sisht, Erst mit

POEE 53272, (PEEK(53272) ANDLS) OR( 2048 41024 ) #16

gchalten wir nach getaner Arbeit gang auf den Bildschirm alb
2048 um. Die Wirkung ist beeindruckend!
6. Benotigt man bel einem Programm immer wieder die gle-
chen Bildschirmtexte oder Blockorafiken, soist es cut zu wis-
zen, dal man fertige Bildschirme speichern und bel Bedarf
anzeigen kann. Wenn mannach 4. vargeht, sokiinnen allevan
3072 bis 18360 gelegene Bildschirme benuizt werden, Der
Bildschirmakb 1024 wird nichtoesspeichert, und im Bildschirm
al 2048 15t das kleine Programm untergebracht,

2o geht man am besten vor:
a-f) wie bei 4.
g) Ein Programm schreiben, das nacheinander auf die ge-
wiinschten Bildschirme umschaltet und digse per PRINT auf-
baut.
h) Be1 Punkt g) von & forifahren.
T: Ein Problem kann tmanchmal auftauchen Der Computer
merktaich bei einem Bildsehirmwechssl diealie Cursorposi-
tion nicht, das heilt wenn er in Bildschirm 1 his 2ur Zeile §
schreibt auf Bildschitm 2 umschaltet, dort bis Zeile 10
schreibtund wieder auf Bildschirm 1 umschaltet, schreibt ex
dortin Zeile 11 weiter anstatt in Zeile 8, Ist die Cursorpozition
von Bedeutung, sollte man sie sich deshalb vom Cormputer
merken lassen. Man soll zwel Bildachirme beschriften kin-
nenund dabei stndig ewischen beiden umschalten kinnen,
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C 64

10 Bal}

20GET A%:IF A3="" THEN 20

30 IF A%="[F1| “THEN 100

40 FRINT A%;

50 07020
100 ZE{B)=FEEK{214):3F(E)=FEEK[211)
110 B=1-B
120 POKE 53272, [PEEE (53272 )00 15)0R{14B) %14
130 FOKE 643, 44B%
140 POKE 214, ZE(B) :POKE 211, SP{B) :8¥3 56732
150 0070 20

Frogrammbeachreibung:

10 In B wird der momentan angezeigie Bildschirm gespel
chert, B=0 entspricht 1084, B=1 entspricht 2048,

20 Warten auf Tastendruck.

30 Mit <Fl> kann man zwischen den beiden Bildschirmen
umschalten,

40 Eingegebenes Zeichen darstellan,

50 Machste Eingalwe.

100 Ab hier beginnt das Umschalten, Die akiuelle Position
des Cursors wird gespeichert.

190 und 130 Die Anzeige wird umageschaliet.

140 Cursor neu pozitionieTen,

150 Nachste Emgabe.

Wan kann nun zom Beispisl rechis oben einen Satz anfan-
gen, umschalten, links unten eine Zahl hinschreiben, wieder
umschalten und der Computer schreibt automatisch rechts
obenweiter! Vor dem Ausprobieren bitte Basic-Start hochset-
ZeT:

POKE 3072.0:POKE 44 13:NEWVW (Tobias Bar/An)

Tip zu Giga-Ass

Der im 8Sd'erSonderheft 21 vertiffentlichte Assembler
+CGiga-Aasdhateinen kleinen Schonheitsfehler: Ermacht zwar
eine Unterscheidung zwischen den Zeichen < SPACE> und
<SHIFTSPACE> in Ouelitexten, stellt aber beide als
<SPACE > auf dem Bildschirm dar, Fiir den Programmisrer
it es damit unmaglich, 2u erkennen, welches der beiden Zei-
chen jetzt an welcher Stelle steht.

Uber einen Umweg gibt 25 eine Lésung disses Problems:
Tias zum Assembler gehérende Programm sdource-Init 31K«
kopiert den Zeichensatz des C 64 sowiezo ins RAM. Dort mub
dann nur noch der Code fiir < SHIFLSPACE > gedndert wet-
den, und schon erscheint dieses Zeichen als kleiner Punkt
anuf dem Bildschirm. So wird's gemacht;

1. Fiigen Sie die folgenden beiden Zeilen in den Quelliext
von sSource-Init 31K« sin:

325 1DA # 300011000
I26 5Th 54023

2. Anderm Sie den Wert «$2030 in Zeile 110 des genannten
Quelltextes in «§E2BFy,

Wenn Sie dicsen Quelltext jetzt wieder assemblieren las-
gen und dann nach Vorschrift starten, wird jedes < SHIFT-
SPACE = als kleiner Punkt auf dem Bildachirm erscheinen.

(Sascha Rogmann/tr}

256 Farben!

sNew Colourse (Listing 5) erwettert den Farbbersich des
Commodore 64 von 16 auf 256 Farben. Daswirde erreicht, in-
demzwel zusitzliche Farbspeicher bei jedem Bildschirmani-
bau abwechselnd in den richtigen Farbspeicher koplert wer-
den. S0 kommt man auf 16 16 Farken, alag 256, Die Farbspei-
cher sind ah $CT00 und $CBO0 zu finden.
Belapiel:

In der linken oberan Ecke soll 2in Klamimeraife sin Farbge-
misch aus Hellblau und Dunkslblay annehmen.
POKE 1024,0 filr den Klammeratfen
POKE 80844 5 (3CT00) Dunkslblan
POKE 5196814 (FCRO0) Hellklau

So einfach ist das! (Saacha Kaufmann/tr)
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Kama ¢ 2596 coiars - o000 07 cdbg s 95 00 db BE gl &5 a9 00 <o
. @150 5 A% 02 4c 91 s @0 00 B9 37
0000 TR 4 24 B4 14 03 29 50 B3 =050 ;. 00 ob 99 00 df B3 00 0a A
G008 230 19 0329 FEBI Az A0 &9 al6D i 99 00 4% b3 00 od 5% 00 Te
o030 = ad 116029 7F EA 1L 00 89 oDEE 1 A B4 00 o= 90 DI dp B3 33
o038z =3 D1 Ed Is 4D a9 A A e &070 ¢ A0 ef e ff 85 024031 ¥
olob 1 el eS8 60 ad 19 80 B2 BE AD7E 1 as a2 10 48 37 ad A0 W 39
a0ZE 4 19 40-ad 34 40 0 026 70
oAt T 24 wl B0 B3 G0oT 99 0F 50 : 4
St e et Listing 5. 256 Farben im
ADLG {80 cd 99 00 da G 00 eu 9 simulierien Interlace-Modus

Und es geht noch kiirzer

Nachdemich die Aisgabe 12/87 studierig und die kiirzeste
Eoutine zum Kopieren der Inhalte der ROMs sah, dachte ich
bed mit, dabk es doch noch kiirzer und besser gehen miisse.

Diie dort abgedruckie Routine hat wesentliche Nachisile,
dizich hier erwihnen machte, Alserstesist zusagen, dabdie
Routine nicht 15 Byte, sondern eigentlich 18 Byte braucht, da
der Bildachirm auf ieden Fall geloscht werden mufl In As-
semblar sind das drei weitere Evtes, Der zweite Nachiell ist
die Voraussetzung der Bytes in den Speicherstellen $258/828,
VWas man also fiir den prakfischen Einsatz braucht, ist sine
Prozedur, die unabhingig vom Programm sperfekta ist,

Durch diese Kriterien angespornt, nahm ich nun meinen
Monitor und suchte im Basic-ROM. Micht einrnal flinf Minuten
waren versirichen, als ich diese wunderachéne Routine fand:

A3EA BLSA LDA
(E5ANY Hier der Schigifenbeginn
A3EA B158 STA($58)Y kopiert das Eyte
R3EC 88 DEY vermindert ¥Register
B3ED DOF2 BNE $A3ER zum Anfang, wenn Y-Register
nicht null
B3EF BLBA LDA
($SAYY damit auch das letzte Byte
ASFL 9188 STA($58)Y kopiert wird
A3F1 CEGB DEC 85B vermindert Adresse 388, also
High-Byte
A3FZ CBEY DEC 59 vermindert Adresse §58, also
High-Byte
B3FT CA DEX da X-Register = 0 erfolgen 258
Durchldufe
A3F8 DOF2 EBNEJA3EC Sprung, wenn X-Register < =0
A3FA &0 RT3 Ende der Kopierschleife

Jetzt war nur noch der Aufruf zu definieren. Mir war klar,
dafichden ganzen Speicher des C 64 insich selber kopieren
mufte anscnsten hitte ein Byte verlorengehen kénnen. Also
flugs den Aufruf entwickelt. Fazit: Es liegt eine Routine var,
die daz BOM indasRAM kopiert, diz nur 14 Byte braucht und
keine () Einschrankung aufweist, Listing 6 zeigt den Basic-
Lader und Listing 7 den Quelliext der fertigen Routine,

(Ealf Dihmer/tr)
16 FOR. I = B28 TO B2B+13 <1@8>
280 READ A <HBRA>
3@ POKE I.A £1TE>
4@ NEXT I <124>
5@ SYS 828 <1513
5@ : <@EIE>

TF DATA 128.162.4,148,87,282.285,251.32.23
2+163,76.221 ,253

B BL'er
Listing 6. ROM-RAM-Kopierroutine mit nur 14 Byte Linge

CESE>

EEo— .ba $7000

o -

30 - =sgi

an - 1dx #4

S0 —-loop sty F57,u

&0 = dex

7O — 1

s D Ao%a  Listing 7. Der Quelltext zur
50 - jmp #+ddd  ROM-RAM-Kopierroutine

334r 51



So tippen Sie die Programme aus dem 64’er-Magazin ab

Dramit Sie die abgedruckien Programme aus dem 6d'er
Magazm goachnell und so fehlerfrai wie maglish abtippen
kémnen, haben wir [ir Sie unsere sEmgabehilfens MSE
und Checksummer entwickelr, Der MSE hilft bei der Ein-
gabe von Maschinenspracheprogrammen. Zum Eintip-

pen von Basic-Programmen dient der Checkasummer, Dis-
g2 beiden Progmmme fitr den C 684 wurden zuletzt mit ats-
fiihrlicher Baschreibung in Ausgabe 3/88 veroffentlicht.
Gegen Emsendung emes mit 1,80 Mark frankiertenund an
Sie adresgierten Riickumschlagss (Format DIN A4)
schicken wir Ihnen diese Ssiten gerne zu, MSE und
Checksummer befinden sich auch (ohne Beschreibung)
‘aufjeder Programmeervice-Diskaite.

ﬂh&chnmme’ r

Basic-Programme konnen Sie auch ohna Hilfe des
Checksummer-Programms abtippen, wt:ha Sie aber auf

die Kontroliméglichkeit durch die Priffsumme verzichien

miissen, Diese Priffsumme steht am Ende jeder Basic-Zei-

le (siehe auch Listing 1) und darf nicht mit eingegeben

werden. Die in Basic- Frogrammen hiulig vorkommenden
_geachweaﬁfm Klammermn | | markieren besonders Tasten-
‘eingaban. Fiir [CLE} driicken Sis zum Beigpial < SHIFT>
und < CLE/HOME > aof hrer Tastatur gleichzeitia. Eng-

lische Farbangaben (black, white, red, etc)) stehen fiir dig.

Tastenkombination < Conirol>  (beziehungsweise
<CTRL>)in Verbindung mit einer Zahlentaste (zum Bai-
spiel [(BLACEK] = hier gle;chzemg < Control> und <1>
driicken). Richtungsangaben (up, down, left, right, nach
oben, nach unten, links. rechis) stehen fir die Cursor
Stetlertasten rechts unten auf der Tastatur, Unterstrichene
Zeichen (siche Listing 1) bedeuten: Dieses Zeichen in Ver-
bindung mit der SHIFETaste singeben. Oberstrichens

Zeichen missen in Verbindungmit der Commedere Taste
eingegeben werden (die Taste ganz hnks unten mit dem
Commoedore-Zeichen v =4). Inallen Fillen erscheint ein
sonderzeichen auf Ihrem Bildachitm,
MSE

MSE-Listings (Listing 2) miisaen Sie mit der Emgabehilfe
sMEEs ablippéan. Die Kopizeile jades MSE-Lishngs enthalt
die Informationen »Programmnames, sSiartadresses und
sEndadresses, die der MSE bendtigt. In Listing 2 wiiren
LTIIE‘S hMSE—TEST& ICU{TGE undd nﬁﬂﬂ[}ﬂ

MSE-Listings {also Maschinenprogramme] missen
nach dem Abtippen immer mit dem Zusaiz » 8, le(von einer
Diskstte) bezsiehungsweiss s | I (von siner Kassette} gela-
den(Beigpiel: LOAD “MBETEST "8 1 und mit dem Basic-
Befehl »5YS« gestartet werden. Zum Starten von MSE-Li-
stings bendtigen Sie die MSE-Eingabehilfa nicht mshr.
Wenn Sie noch Fragen haben, schieiben Sle an unsere
Bd'er-Hotline. ()

2 PREINT A2"{DOWN GPACE, P LEFTIHIDOWN, RVS:
OW, EPACE . RVOFYZ - GOEUE 10@:PRINT aAs" o

. SEOSUH 1@@:PRINT A" CRIGHT.SPACEIR" 2133

3@ GOSUB 19@:PRINT A" CZRIGHT,SPACE, DOWN.L
EFTH®"QOSUB 10@- PRINT M CERIGHT . DQWH.
SPACE . DOWN, GEFT 21" =156

Listing 1. Basic-Programm-Beispiel aus dem 64'er-Magazin

Mame i mse—tsct CR0- g

Listing 2.
Maschinenpragramme

(hier ein Beispiel)
miissen mit dem MSE

eingegeben werden

4c Oc O dc tm £ Ac cf ca
4 4 dZ £+ 78 g3 g3 ea 42
82 0% b 1403 5d ba a1 o8
ca (0 ¥7 ad t4 cf ae +3 12
cf-B8d 1& 03 Be 17 03 ad &%
ta:.0% ac 15 OF cd §2 £f 1&

O
{={als]-]
£010
£olE
0z
Pl

CLRE T R

-

»Das Programm funktioniert micht!«

as kann einen zur WelBglat bringen: Da hat man nun
stundenlang ein Programm abgetippt, will es starien
und als Ergebmis bekommt man nur irgendeinen
Syntax-Error oder der Computer gibt berhaupt leinen
Mucls mehr von sich. Aber bevor Sie Threan C 64 assdem Fan-
ster werfen, nehmen Sie sich lieber ein paar Minuten Zeit zur
Fehlersuche, Meistens ist nur eine winzige Korrakiur notwen-
digg und das Programm funktionier doch noch sinwandirel,
Allgemeine Ratschldge
1. Keine Panik:.
2. Lesen Sie sich die Bedienungsanleitungen zu Computer
und Diskettenlaufwerk oder Datasette durch, bevor Sie das
erate Mal ein Programm abtippen méchten
3. Beachten Sie unbedingt, daf Programme nur auf dem
Computer lauffshig sind, fiit den sie geschricben wurden.
O Bd-Programme laufen auf einem C 128 mur im © 84-Moaodhia.
Halten Sie dazu wihrend des Einschaltens Thres O 128 (oder
C 128D) die CommodoreTaste gedrick:.
4. Speichern Sie Programme vor dem ersten Teatlauf immer
erstauf Disketis oder Kassetle! Wenn der Computer, aus wel-
chem Grund avch immer, nach dem Starien rettungslos »ab-
stitrzte, ist Thy Praogramm sonst verloren und die ganze Mithe
WHT unsonst
Erste Hilfe fiir Basic-Programme
1. Verwenden Sie zum Abtippen von © 64-Programimen im-
mer unsers Eingabehilfe «Checksummers.
2. Nach dem Eingeben einer Basic-Zeile miissen Sie immer
<RETURN > drilcken!
3. Basic-Zeilen diirfen nie mehr als 80 Zeichen lang sein
{ =zwei Bildschirmzeilen), Lazsen Sie eventuell die Leerzeal-
chen zwischen den einzelnen Basic-Befehlen wed oder kilr-
zen Sie dia Bafshle ab (zsiehe C 64-Bedienungsanleitung).

52 5P

4. Meldet sich der Computer nach dem Starten des Pro-
gramms(EUNmiteiner Fehlermeldung zuriick (zum Beispiel
WPEYMNTAX ERROR IN 1204, dann lassen Sie sich die entspre-
chende Bagic-Zeile (hier diz Zeile 120} auf dem Bildachirm
auageben (LIST 1206 und vergleichen Sie die Zeile mit der
im Heft abgedruckten, Falls der Checksummer noch einge-
schaltetist, fahren Bie mit dem Cursor irgendwo in die fehler-
hafte Zeile und dritcken < RETURN =, Uberpriifen Sie dann
die links oben stehende Priiffsumme. Wenn die Zahl nicht mit
der im 64'er-Magazin abgedruckten iithereinstimmt, enthalt
diese Basic-Zeile noch einen Tippfehler.

5. Wenn die Fehlermeldung in einer Feile aufiritl, die einen
READ-Befehl enthilt, iiberpridfen Sie auch alle DATA-Zeilen,
die in diesem Programm vorkommen.

6. Manchmal vergift man beim Abtippen eine Basic-Zeile
vor allem, wenn man das Programm »in mehreren Etappens
eingibt. Legen Sie sich daher am besten ein Lineal auf das Li-
stingim Heft cder markieren Sie mit einem Stift die Zeilen, die
schon abgetippt sind.

Tips zu Maschinenprogrammen

. Maschinenprogramme missen mit Hilfe des MSE abge-
tippt und auf Diskette oder Kassette gespeichert werden,
2. Echten Sie unbedingt auf die korrekte Angalbe von Start-
und Endadresse beim MSE!

3. Tippfehler sind beim MSE durch die vielen Priffsummen s
gt wie ausgeschlossen, Trotzdem kann es in ganz selienen
Fallen vorkommen, daf sich zwel Tippfehler in derselben
Zeile gegenseitig vauthebens, also wieder die richtige Praf-
summe ergeben, Aber wie bereits gesagt, sind diese Fille
wirklich selten und kinnen durch sorgféltiges Abtippen voll-
standig vermisden werden (tr)
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FALSCHE ANZEIGE

Gehr erstaunt las ich im Hd'er-
Magazin im  Kleibanzeigenteil
nnter der Rubrik sSoftwarsa fol-
gende Anzeigs;

Hilfe! Suche verzweifelt Tri-
vial Pursnit (deutsch). Fiir C 64!
Diskette. Zahle gut! Melden:
F. Brewe, (Adressa).

Dia es gich bei diesem F. Brewe
sindeutig um mich handelt, war
ich doch sehr fiberraschi. Eing
zolche Anrsige,  geschweige
denn irgend eine andere, habe
ich nie beim &4'er Magazin in
Auftrag gegeben. Nun erhalte
ich won iberall her Fost von
Perzonen, die mir disses Fro-
gramm verkaufen wollen, Einige
aschicken mir gar schon das Pro-
gramm mit Fechnung zu. Mir
entsishien in letfler Zeit hohe
Portokosten  fir das Zurick-
schicken der Diskettan: Wie Sie
zich wvorastellen kénnen, ist das
keine schone Lage fitr mich.
FRANKE BEREWE
Ermerachey

Leider kann ich auch nicht sa-
gen, wer Ihnen da =inen Streich
gespielt hat. Aber an der Reso-
nanz sehen Gie mimindest, wis
wirkungsvoll eine Klemanzeige
sein kann. {ad)

MEHR BILDER IM
SPIELETEST

64’er-Magazin 3/88, Rubrik
Jlsp\i.ElEt, Seite 158 bis 161

Die Spieletests sind ein wichtl-
ger Teil im 64er-Magamn, der
mehr Platz verdient als nur drsi
Seiten, Sie brauchen nicht mehr
als drel Spiele pro Ausgabs fe-
sten, aber pro Spiel sollten drsi
Bildschirmfotos  vardffentlicht
warden, So kann man sich ein
besseres Urtell tiber das wich-
figete Kritarium machen — dia

Crafile.
MEICHAEL CEOK
Volkmaraern

Sehen Sie sich mal dis Spisle-
tasts dieser Ansgabe an, Als be-
gonderar Sexvice befindet gich
auf unserer Programmesrvice-
Dizkeette eine Demoiersion des
SmelsThe Great Giana Sisterss,
Siekonnen dis ersten beiden Le-
velz voll spielon. Gibt 83 sinen
besseren Spieletest? (ad)

64er-Magazin 2/88, «Was
zum Knobelns, Seite 10

Zuerst dachie 1ch, disse Eno-
belel sei sine BEurer angedrob-
ten April-Scherze — bisich as
ausprobierte Bine Lidaung 2o fin-
den, das ging ja noch, aber den
Grund ausfindig 21 machen, war
schon eher ein Frobiem. Ich fin-
de &z gang toll, daf [hr auf das
formelle Deutsch verzichtet

Ausgabe 5/ hai 1855

LESERB

IEFE

habt, Ea macht wirklich SpaB, ei-

nen Baricht zu lasan, der ein wa-

nig Parodie enthilt, und nicht

[schembar absichtlich) alie Fer-
sonalpronomet meidat.

CHRISTIAN BAER

Sohermback

PROBLEM GELOST —
ABER WIE?

6d'er-Magazin 2/88, +Tips
und Tricks fiir Einsteigery, Sei-
te 90
Den Beitrag »Bindr? Kem Pro-
blemlk empiinde ich in der wor-
gestellten Form schon fast als gi-
ne Gemeinhail, Digser Trick ist
Zugegebenermalen new. TrotE-
dem — oder gerade deshall —
sollter dig Aotoren doch so fair
gein, und den Einsteigern den
Trick auch erklaren, Denn disse
Seite wandet sich doch an Ein-
SteleT
RAINER BUSCHE
Vindaburg

HENNING PACKE
RICHTIG AUS!

B4’er-Magazin 1/88 vHey Len-
te«, Seite 97

Mit Interesse habe ich dis Arti-
kelreihie sHenning packt auss
wvarfolat, Ioh taile Thre Meinung
beziiglich der Handbilicher
Kaum irgendwo anders sgheint
die Wikbegier und der Informa-
tiohadrang des Kunden so wirt-
zchafilich ausgsbaulet Zu war-
dan wie im EDV-Bereich. Hier
echemnt esine kollektive Gebéar-
mutter der Urzufnedenheit vor-
suliegen, die kognitive Diskre-
panzen im Wissenskonsim a1s-
zugleichen sucht, um sich m
Simem Perpetunm-Mokile
sl-know-how Enow-I-knows wie-
derzufindern, Da warten viele auf
Godat, wo sie selbst gehen
kdnnten.

Warum sollten ECACLiteraten
verstandlich werden? Es witrde
die Grundlage mm ‘weleren
Konsum ferstbrt. Henning, Sie
haben noch micht die richtigen

Worte gefunden dafitr, was sich
im Computerhersich abzuspie-
len scheint. Hemming packe rich-

tig aus, sonst packst do bald ein,
SIEGFRIED GRUNDAMANN-NEUSERT
Miipster

Vilar sine flinfaeitige Anlaitundg
braucht, um zu wissen, welcher
Stechker in welche Buchse ge-
hirt, braucht wahrscheinlich
aucheine Anleituncg zum Offnen
einer Wohnungstilr. Ein Hand-
buch kann und =oll doch ledig-
Lich einen Einblick in dis Mbg-
lichkeiten des Computers ge-
ben und die Durchfithrung einfa-
cher Operationen enmbglichen,

LUTE FRETEAL
Berin

Ich bhin voll Hennings Mei-
nung, Entweder die Handbil-
cher halten sich ewig lang an
Frobleman aul oder sie werfen
nur noch mit unverstdndlichen
Bagriffem um sich. Wenn es
Handbiicher gibt, dann sollien
gie auch ausfihrlich sain und als
Machschlagewsk dienen kin-
e, ARMIN KALMBACH

Kentheim

Iehiinde, o2 miifte sine baszsa-
re Handbiichaufteilung geben
mit besseran Ubersichten ind
einer Englisch+Deutsch-ITber
setzung, =0 daf man auch die
Fremdwiorter versteht wis»Zaro-
pages, slnterpreters oder sInter-

runks, ETEFHAN MOORMANN
Hazalinna
HART, ABER HERZLICH

6d'ar-Magarin 2788, »Joy-
sticks — Hirte 104, Seite 30

Inr Joysticlk=-Hartetest gehirtzu
den besten, den ich j& in sinsr
Computerzeitschrift gelesen ha-
he Leider ist er ubwollstandicg.
Es gabe noch wvigls, ebenso
wichtige Auswahlkriterien, was
Toyeticks anbelanat, die bei die-
sem Test vallig barsehan wur-
den, Dis wichtigsten Funkis, dis
gich jeder beim Joystick-Kauf vor
Angean halten sollte, sind meiner
Meinung nach:

— Spieleigenschalten im luftlae-
ren Raum
— DSpielejgenschaften  unfer
Wasgsar
— Schmelz- und Siedepunkl dar
Joysticks
— Wertrdglichksit mit Schwefel
saure
— Bolastbarkeit des Joysticks
(Dampiwalzentest)
— Reaktion auf kurezeitigen An-
schluf an eine 15000Molt-Span-
nung
— Gehnittfestighkeit der Kabel
— ow-Wert
Izh freus mich schon auf den
Harmetest fiit Drucker und Moni-
tore.
TIM FIETECKEE
Denzlingen

Angeregt durch den Joystck:
Test hebs wch sinen derartig
fachlich qualifizierten Test auch
cinmal an anderer Peripherne
ndmlich an einem meiner bei-
den Drucker ausprobiert, Beim
Test sFreist Falls habe ich ange-
gichiz des griberen Gewichies,
den Fallwegum einen Meter auf
L2 Meter wverkirzt, Wahrend
dez ganzen Tests befand =ich
das Gerat am Stromnetz, Ledig-
hich wihrend des Limonaden-
Tests gab a3 sinen kurzen,
dumpfen Knall und emige
Cualmwdlkchen, Nach dem Test
funktionierte der Drucker nicht
mehr. Habe ich etwag falach ge-
macht?

ANDEEAS TERNCGARMAKIS
Ealn

FINANZGERICHT

Ich kampfe mar Zeit mit ginem
Berliner Finanzamt: das mir ei-
nen C 6411 und eine Floppy 154
als Arbeitsmittel in den Wer
hungskosten. fiir das Kalender-
jahr 1986 nicht anerkennen waoll-
te: Cagen diess villig praxis-
fremde Einschétzung eines C 64
nebzt Floppy erhob ich das
Rechtsmittel des Einspruchs,
Denn kein Finanzgericht kann
mich zwingen, anstatt des C 64
ainen wasantlich teureren Com-
puter fir meine Biroarbelt 2u
kaufen es sej denn, es veranstal-
tet eine Hutsammlung im Saalel
Aphand wvon praktischen Bei-
spelen bewiss ich dem Sachbe-
arbeiter  dis Arbeitserleichte-
rungen durch den C 64,

GUNTER GELHAAR

SCHREIBEN SIE UNS!

Richten Sie [hre
Zuzchriften an;
Verlag Markt & Technik AG
td'er Redakition
(Leserbnefa)
z H Andrew Draheim
Hans-FPinsal-Sir. 2
A5 Haar bajl Minchan

Dua Redaktion bahalt sich var, dan
Inhalt dar Lessrbnede in verkilrster
Farm wiedsrmigsban

J=P 83




PROTERM V6 FUR
GEHORLOSE

Wir Gehorlosen kiinnen mit
einem EDT (Earopean Deaf Te-
lephon = Enropéisches Gehbr-
losen Telefon) telefonieren.
Diese arbeiten jedoch nur mit
ASCIH-Norm und chne Pause.
Wer kennt einen Tip oder
Trick, dalt »Proterm V6« auch
mit 110 Band 13uft.

Wer kann mir helfen?
REINER DELL

WENN DIE FLOPPY MIT
DEM DRUCKER...

Mit meinem Epson CP B0/E
kann ich untsr Geos 1.2 und
Printmaster drucken. Habe ich
main Bild erstellt, und will as
ausdrocken, bleibt die Floppy
stahen. Schalte ich danach den
Drucker aus, lauft sie weiter.
Wer kann mir helfen?

DOMINIC REINBOLD
HAnsgabe /8T

Ich kenns das Problem. So-
bald der Drucker eingeschaltet
ist, brancht er alle Informationen
{iber Daten, dig von der Disket-
ten-Station fum Computer ge-
hen. Sclange das langsam ge-
schieht, gibt g3 keine Problame
Ist jedoch gin Schnell-Lader am
Werke, kommt der Drucker
nicht mehr mit und bremst den
Datenfiu® zurn Computer. Das
hat den Absturz der Flopoy-
Station zur Folge. Einzigs Ldsung
des Problems ist, den Schnell-
Lader auszuschalien. Vielleicht
weilf da jetmand, wie man das

macht. WILLE LUKAS
Ausgaixe /68

Ich mul Harrn Lukas korrige-
ren Die geschilderten Proble-
me resultieren keinesweds dar-
aus, daf der Drucker smichi
mehr mitkommt und den Daten-
flul zwischen Computer upd

Frugen Sie dodh

Selpst el sorglaltiger Liek:
tiire ¥on Hemdbtichery und
Prodrammbsschireibnngsn
balesil . on bein Anwender im-
mer wieder Fraget offen.
Viel'menr Fragén ergaben
sicn hel Compuler-inieres
santen, dienonh keine feslen
Kontakte zu Hindlern, Her-
stellern. oder  Compaier-
clubs haben. Sis kinnen der
Redaltion  Ihre  Fradgam
sohreioen oder FProbleme
somldern (am emiachsten
anf der Kare cdlessrmer
g, Wirveraniassan, dalk
gig von.ainem Fachmant ba-
anbworte!  werdesn, | Allge-
mein  interessierendes. Fra-
cen und Abveaorien werden
yeroffentlicht, die whngesn
sehriftich beantwrortet,

54 34

Floppy bremsts, Vielmehr sind
enngund allein die gednderten
seriellen Ubernragungeroutingn
des Schnell-Laders verantworts
lich, die vam Drucker nicht ver-
standen werden, Grundsatzlich
kann man [Olgendes sagen:
Wird vam Schnell-Lader die Liei-
ting ATHN  bemutzt, mul =i
Drucker auf jeden Fall susge-
schaltet seim, da er sich falsch-
licherweize in eine Unertragung
swischen Floppy und Computer
einschalten kinnte. Darqua wiis
de eine Storung der Dateniiber-
tragung resuitieren. Werden mir

diz  Leiungen DATA und
CIAOCK “benotft,  ksnn, ein
Drucker ruhig engeschaltet

=ein, da er night mut diesen bei-
den Leitungen aktiviert werden
kann. Unmaalichist esjedochin
jedem Fall, Daten ditekt von der
Floppy zum Drucker 7 =chik-
ken, da ih leizterem kaine
Sohmellibertragungsrcutinen

installiert werden kinnen, wis
dies i der Floppy méglich st
Die singige Losung des Pro-
blams besteht darin, die [aten
sunachat von der Flopoy in den
Computer 2 holen und dano mit
den snormalens Ubertragungs-
routinen zum [Drucker zn
schicken, Wear mehriber die se-
riglle Uberiragung  Wissen
méchte, solite den Artikal sDie
gute Floppy 1541« it Bd'sr Son-
derheft 25 zu Rate ziehen

ERANE RIEMENSCHNEIDER

2 INTERFACES FUR
Ni-10?

Ist o2 moglich, zwei Interfa-
ces (parallel und Commodore)
filr den Star NI-10 gleichzeitig
an den C 64 und an den Drucker
anzuschlieBen, =o daPf man
zwischen ihnen mit einem
Schalter hin- und herschalten
kann? Gibt es auch sine Még-
lichkeit, die Dip-Schalter des
Druckers bis zor Tastatur zu
verlingern?

MISCHA BREMENEAMP

BUNTES PAUSPAPIER

Fiix das Programm «Farb-
Hardcopyn aus dem 64'er Ma-
gazin 4/81 wird ein rotes und
ein gelbes Durchpauspapler
bendtigt. Wo aber kann man
dieses baziehen? Ich habe be-
reits in mehreven Fachgeschaf-
ten danach gesucht, aber nir-
gendwo konnte man es kanfen
oder bestallen. Wer kann mir
helfan® ROLAND HUBER

PFLANZEN DUNGEN MIT
DEM C 64

Ich wiirde den C 64 gern fiir
meainen Hof natzen. Ich suche
daher ein Programm, das die
Kalenderwochen nennt, in der
eine Dingunyg exfolgen soll und

Leserforum

walches das Pflanzenstadinm
beschreibt, Eine HAnfstellung
aller Diinge- und Pfanzen-
schutzmafnahmen halte ich
fiir gut. Wer kann mir Fnhieter
fiir Programme nennen, die auf
dem C 64 lanfen? ALBERT ESTOR

Diz erste Ausgabe aus der
pegen Puch-Reihe »Computer-
wissen Landwirtschafte mit dem
Mamean «EDV fitr Landwirtes gibt
Thnen die nétigen Kenninisse mm
Umgang mit dem Computer. Als
Verfriebspariner von LAND-
DATA bieter wir hoso unsera
Hofprooramme zar Ligsung [hier
ketrieblichen Belarge an. Fir
den C 84und C 128 gibt 25 Junior-
Frogramme. LV Compiier

verlageveritatung
Mrich Sprenger
Binger Weg 33

G223 Liorch/Rhein
Tesl: 0BT 24511

PROGRAMME FUR
MPS 802?

Ich besitze einen Drucker
MPS 802 und die Programme
wPrintmasters und  «News-
roomr. In keinem Set-up ist
mein Druckertyp zu finden.
Wenn ich einen anderen Typ
einlade und eine Grafik aus-
dracken will, bringt der MPS
802 nur unsinnige Zeichen anf
das Papier. Gibt es auch Pro-
gramme filr meinen Drocker?
Ich michte nichts an dex Haxd-
ware indern. Wer weil Rat?

MAREUE EULL

WARNTON VOR
ZEILENENDE

Beim Programmieren oder
Schreiben mit dem C 64 pas-
giert es mir oft, daf die maxi-
mal zuldssige Anzahl won 80
Zeichen fiberschritten wird.
Wie kann ich erreichen, daf
nach jedem <RETURN:> und
Eingabe von zum Beispiel 70
Eaichen ein erster und beim I5.
Zeichen ein zweiter Warnton

NEUE TASTE FUR
DEN C 64

Bei meinem C 64 ist die Taste
< ?> abgebrochen. Wer kennt
eine Adresse, wo ich entweder
diese Taste einzeln oder eine
neue Tastatur bekomme?

BORIS-ALEXANDER ERUG

CP/M MIT DEM C 128

Ich besitze einen C 128 und
wiirde gerne unter CP/M ar-
beiten. Mach dem Booten mit
der Systemdiskette lege ich ei-
ne mit +SCPu initializierte Dis-

kette ein. Entsprechend Kapi-
tel 7 des Bedienungshandbu-
ches spreche ich die Floppy-
Station an. Sie erkennt diese
Diskette als *EPSON: und der
Computer gibt ans: :Disk is
I/0v und ez folgt eine Reihe von
Fragezeichen sowie die Anzahl
gegpeichertor Files. Ich weib
nicht, was das zu bedeuten hat.
Mich wilrde interessieren,
welche Miglichkeiten es gibt,
mit dieger Diskette zu arbeiten.
Laut Handbuch soll ez anhand
spezielley Programme moglich
sein, mit fast aller fremden
CP/M 3.0-Software zu arbeiten.
Wer kann mir weiterhelfen?
METER WOLFRAM

Liebe Leserinnen,
liehe Lieser!

Thr tiberschiittet mich ja mit
Post im wahrsten Sinne des
Wortes, Mur weiter ao! Doch
denkt bitte bel Antworten
daran, den Bezug auf die
Frage und Ausgabe anzuge-
ben. Das wiirde mir dis Ar-
beit ein wenig erleichterm,
E= freut sich auf viel Post
Euer Ancrew

RAM-ERWEITERUNG
OHNE GEOS
Mit meinem C 128D im Blech-
gehiiuse und Geos 128 kann ich

jederzeit in das RAM-Modul
1750 komplette Disketten, ein-

Busgabe §/Mai 1988




zelne Files und sogar Accessoi-
reg, die fiir den C 64 geschrie-
ben wurden, speichern. So
kann ich mit elner sagenhaften
Geschwindigkeit arbeiten.
Wer kennt eine Mobglichkeit,
das Modul anch ohne Geos zo
nuitzen zu konnen?

JORG-PETER ERENL

PROBLEME MIT
VDC-CHIP

Ich besitze fiir meinen C 128D

einen 80-Zeichen-Monochrom-
Monitor und habe mit dem
YDC-Chip einige Probleme.
Ich hoffe, daB miv dabei je-
mand unter die Arme greifen
kann:
1. Am oberen Bildschirmrand
bendtige ich zwei zusiitzliche
EBildzeilen, Sie miiften sich am
besten mit dem normalen Bild-
schirmeditor oder notfalls mit-
tels POKE im VDC-RAM in-
dern lassen, Mit folgender Zei-
le kann ich sie schon am unte-
yen Rand des Bildschirmfen-
sters darstellen:

10 B5YS 526B4,27,6:5Y5 52684
0, 20: 575 52684,16,21:POKE
2607, 46

2. Wie kann ich auf dem Bild-
schirm Peeudo-Sprites davstel-
len und wie echte Sprites (40
Foichen) benutzen? Ein einzi-
ger Sprite wilrde mir schon ge-
niigen.

3. Ich suche noch ein Pro-
gramm, mit dem ich Musik ans
kommerziellen Spielen cans-
banens und Rix die eigene «Pro-
grammbkiiche« benutzen lann,
Wer lkann mir helfen?
CHRISTIAN BOYE

SCHULD IST DAS RAM

Seit einiger Zeit stirzen auf
meinem C 64 Programme ab,
die auf anderen Computern
einwandfrei laufen. Das Pro-
blem tritt verstarkt auf, wenn
ein Programm auf Grafik um-
schaltet. Wirre Zeichen in ver-
schiedenen Farben zeigen sich

anf dem Eildschivm. Woran
lingt's? OLIVER ROHR
Husgabe 4/87

Setze ich im VIC-Register 17
(Advessa $D011) das Bit Num-
mer 5 (Wert 32), so wird die Gra-

- fik eingeschaltet. Lésche und
setze ich dieses Bit sehr
schnell, so verindern sich im
Speicher merkwilrdigerweize
die Werte in einigen Speicher-
zellen, allerdings in keiner ba-
stimmten. Sind anderen C 64-
Benutzern dhnliche Probleme
beim Ein- und Busschalten dex
Grafik bekannt?

MERETS KOMMANT
Ausgabe 3487

Anzgabe §/Wai 1288

Was passiert, wenn in dex Re-
set-Routine beim RAM- oder
ROMTest ein Fehler fesige-
gtellt wird? MARKUS NAHER

Ansgabe 5/87

Sind die RAM-Bausteine auf
der Platine des C 64 nach Spei-
cherbareichen aufgeteilt?
Wenn ja, welche Bausteine
beinhalten welche Speicherbe-
roiche? JERGEN SCHMIDT

Ausgabae 887

Alle Fragen betreifen das
RAM, Der C 64 enthalt 4164 Dy-
parmil-RAMs DasRAMistzu 8 x
f4E x 1 Bit orgamsiert. Das be-
deutet, den Datenbits DY, DA
D5, Dd, D3, D2, Bl D0 sind je-
weills die Bausteine UlE, T34,
11, Ua3, 1o, u2s, Ugund 122
Zugeordnet.

Nach meiner Erfshrong sind
dia EAMs am Emngang BN (pin
3 gegeniiber Defekten sehr
empfindlich. Beim Resat-RANM-
Test wird diss auch erkannt und
der Test vorzeitig verlassen.
Sehr viel weiter kommt man mit
einem defekten EAM nicht Falls
Zu grofe HersallerToleranzen
oder Zulaifungsichler vorhe-
e, st ein sfaules B das T
ming aui dem Datenbus. Das
macht gich besonders dann De-
mexkbar, wonn der VIC mm Hi-
ras-Modus stAndig auf das BAM
auareiil. Ich rate in Zweifelsial-
len =i =nem ausgedsehnien
RAM Test, wie er in der Serle
desfder Magazing 18T «Dis Axl
im Haus..« baschrichen ist.

CHRISTOF HOLEHAUER

BORSENKURSE
PER COMPUTER

Kann man iiber einen Heim-
oder eventuell einen Personal
Computer die akituellen Bor-
senlurse abfragen? Fir mich
waren besonders die Zfiricher,
Frankfurter nnd Pariser Borse
interessant. Ich stelle mir dies
iiber das Datex-P-Netz mittels
einer entsprechenden Daten-
bank vor. Meine Fragen im ein-
zelnen;

1. Geht dies alles auch mit ei-
nem C 647

2. MuB man unbedingt das Da-
tex-P-Netz benutzen?

3. Welche Software gibt es
iitherhaupt fiir solche Anwen-
dungen und wieviel wiirde dies
ungefahr kosten? GERDBRATKE

Selbstverstandlich kann man
auch mit demC 64 Birsenkurse
abiragen, Dazu bendtiot man i-
nen sinfachen Akustikkoppler
cderein Modem. Die Zeitschrift
sBorse Onlinsas etet dis Mig-
lichkeit, den standig akiellen
Kursservice oBirse BRealtimes
abzurufen, Zu erreichen =t das
System unler der Telelonnum-

mer 0RS/4B02020 (1200 Baud)
oder 083/463022 (300 Baud). Es
gibt auch dis Méglichkeit, sich
ithar Datex-F einzuwihlen, die
Mummer lautet dann 45000035800,
Wer Maheres wissen will, kann
mich auch dirakt an das Online-
Team wenden.
{Tel, 055745 13-T20 oder BEO)
i)

TERMINAL-
EMULATION

Was ist eine «Terminalemunla-
tion? Was bedeunten die Begrif-
fe WT100+ odex »wWT520>

(feachim Karl)

STEZe und NTI00x sind Na-
men der am haufigsien verwen-
deten Termmalemulaticnen.
MNermalerwelse  kommen  die
empfangenen Daten Zeichan fir
Zeichen direkt hintereinander
auf Thren Bildschizm: Eine Ter-
minalemulation bistet nun die
Moglichkeit, Corscr-Bewegun-
gen von der Mailbox ans auf Ih-
rem Bildechirm ausfibhren las
sen zu kinnen,

Ein Beispiel: Die Mailbox sen-
det an Thren Computer den Be-
fehl sléache dan Bildschirme
oder «Drucke die naghsten Zel-
chen ab der Bildschirmposition
XY, Dig VT100-Emulation bie-
tet augatzlich noch die Mibglich-
keit, bestimmte Textstellen in ei-
ner anderen Farbe zn markie-
ren. Kurz Die Mailbox sendet,
falls eine Terminalemulation in-
gestellt wurde, Codes an [hren
Computer, die auf dem Bild-
achirm irgendwelche Cursor-
Steuerungen . bewirken. Beson-
ders wichtia: Thr Terminalpro-
gramm mul diese Steuercodes
auch werstehens kinnen, sonst
bekommen B2 nur esltsame Zel-
chen auf [hren Bildachirm.

Unsz istim Moment nur ein Ter-
minalprogramm fiir den C 64 ba-
kannt, das llberhaupt 2in Termi-
nal emuliert; Wipterm XL« Es
emuliert das VTS&Terminal mii
25 Zeilen pro Bildschirmesite

i)

MULTICOLOR MIT
DEM € 128

Gibt eseine Maglichkeit, den
C 128 im Text/Multicolor-Mo-

dus zu betreiben, chne vorher
den Interrupt aunszuschalten?
Ich wiirde zum Beispiel gerne
weiterhin Eingaben fiber die
Tastatur machen, wihrend der
Multicolor-Modus eingeschal-

tet ist. NICOLAUS ENAAK
Ansgabe 8/87

Ich habe eine einfache Li-
sung, Wenn in der Adresss 216
der Wert 285 stehl, 50 wird der

Wollen Sie
andworien?

Wit wverdffontichen aaf
dieser Seite: anch FPragen,
dle zich micht chne weiteres
anhand sinas quien Archive
oder aufgrund der Sachkun-
de eines Herstellers hazie-
hungswelse Programmisrets
beantworten lassen. Tias st
vor allert der Fall, wenn es
um bestimine Erfalitungen
geht oder um die Suche
nach speziellen Program-
men. Wenn 5ie eing Antwor
auf eine hier vercifentlichte
Frage wiszen — odar =ine
anders, hassere Antwort 2is
gie hier gelesene. habai,
dann sehreiben Sieuns. Mer-
merken Bia m Threr Antwort,
Aaufwelche Frage Sie sich be-
AT

gesamte Basic-Interrupt  (tner-
sprungen; hMan mud alse nur

POKE 216,255
eingeben und kann durch

POKE 53270, PEEK(53270) OR 16

wie baim © 64 dan Multicolor-
Modus einschalten. Ausschalten
kann man iho entweder wis
beim 8 indem man

POKE 53270, FEEK(53270) AND
239

gingibt, oder mit

POKE 216,0

wieder den Basic-Interrupt 2in-
schaltet und dieser autematisch
den Multicolor-Moduz ausschal-
tet. UL BOSCHELLA

HOCHSETZEN DES
BASIC-SPEICHERS

Ich habe folgendes Problem:
Ich miéchte oin Basic-Pro-
gramm nach dez.4086 laden,
das dann einen Zeichensatz
(2048 Byte lang) ab dez.2048
(Basic-Anfang) generiert. Ich
miifte also dann noch 36863
Basic-Bytes freihaben (38511-
2048=36863). Ich habe wer-
sucht, den Basic-Speicher
durch POKE 44,16 hochzuset-
zen und habe dann ein Basic-
Programin geladen. Die Bafah-
le RUN und NEW quittierte der
C 64 mit einem »SYNTAX
ERROR«.

Meine konkrete Frage ist
nun; Wie kann ich den Basic-
Anfang fehlerfrei auf dez.4096
legen und dann ein Basic-Pro-
gramm laden und (starten)! Fiix
Hilfe bei der Losung dieses
Problems wire ich sehr danl-
bar. Wer kennt sich aus?
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Wie in der letzten Ausgabe be-
reits angekiindigt, prasentieren
wir lhnen hier zehn weitere Ein-
sendungen aus unserem Sound-
Wetthewerh. Lassen Sie sich
iberraschen, was man mit ein
paar Programmzeilen alles ma-
chen kann.

N

Noch mehr Sounds!

Starkstromentladung snachzuahmend? Oder das Rau-

schen des Meeres mit Seemiven-Geschrel im Hinter-
grund? Vielleicht suchen Sie aber auch schon seit langem ei-
nenguten Sound-Effekt fiir Thr Action-2piel? Hier werden Sie
fiindig,

Die Listings | bis 8 tippen Sie bitte mit unserer Eingabehilfe
»Checksummen (siehe Hinwelse auf Seite 52) ab. Fiir die
Listings T bis 10 sollien Sie den MSE verwenden. Alle Pro-
gramme werdenmit LOAD * Name .81 geladen und mit RUN
gestartet. Wichtig: Um den Scund-Chip des C 84 wieder in
seinen Grundzustand zu versetzen, sollten Sie den Computer
vor dem Laden eines neuen Sounds kurz aus-und wisder gin-
schalten oder (sofern vorhanden) den ResetTaster driicken,

En dieser Stelle méchten wir uns nochimals bei allen Pro-
grammierern badanken, die durch ithre tollen Einsendungen

H tten Sie gedacht, dab ein C 64 in der Lage ist, gine

diesen Wettbewerh so intereszant gemacht haken, iir)
5 PRINT"{CLE2E84'ER GOUND: GAME OVER" <1535
1@ BI=54272:52=-04272+7 <187
28 POKE S5I+24,15 <253>
8@ POEE SI.@E:FOKE SI+1,2¢ c@TS>
35 POKE S52,@:POKE S2+1,40 <EE3>
40 POEE 51+5.31:FOEKE 51+8,25 <@4d>
45 FOKE S52+45,31:FP0OEE 52+6.,23 <221
56 FOEE 52+4.65 <1@1>
55 FOEE S5I%4.65 218>
6@ FOR A=1@p8 TO 1 GSTEP-1 <221
7@ R=R+3:IF H»8 THEN E=1 <@Bd >
BF FOEE SI+3.R¥E <BET>
BS5 POEE S52+3,R <248
88 POEKE SI+1.Af1@=R*2 <212
BF POKE S2+1,A/10=R%2+40/R <2EE>
8@ NEXT L@@
g2 FOEE 5I+1,4:FPOEE 52,8 £116>
83 POKE B5I+3,25:POKE 52+3,35 <i8@>
84 FOR A=1 TO Ed @Al
86 FPOKE S5I+3.25:POKE 52+3.3 <183
87 FOKE SI+3.5:FOKE 52+3,25 187>
95 IF A>10 THEN POKE S5I+24,15:FOKE SI+24.5 <i31>
88 NEXT <igE>
1@ FOEKE BSI+4.9 L1582
i1® POEE B2+4,d <EL8>
B Bi'er
Listing 1. »Game over« von Frank Kristen

@ S=54272:FOR I=F TO 24:READ A:POKE E+T,A!

NEXT
1@ DATA 232,253,248 ,0,0,8,252
20 DATA 233,253,248,0.8,9.252
30 DATA 234.253.2408.0.8.8,252
4@ DATA 4,178,247,31

5@ POEE 5+4,85:P0KE S+11.85:FOKE 5+18,85 <2585

B Bd'er

Listing 2. »No Name #1« von Frank Husemann

128>
186>
<228
<14
@48

@ S=54272:FOF I=0B TO Z4:READ A:POEE 5+1,A:

NEXT
1@ DATA 189.2,82.1.8,8,255
2@ DATA 196.,2,12,6,8.8,255
3@ DATA 181,2.12,6.%,8,255
4@ DATA 3,148,247,31

5@ POKE S+4,60:POKE 5+11,21:POKE 5+18,87 <2489
EF FOR I=225 TO @ STEP-1:POKE 5+22,I1+20:F0

EE S5:255-1:FORE 5+7,234-1 NEXT <E2@1r
7@ POKE 5+44,64:POKE 5+11.18:FOKE 5+18.0 <P4l>

8 B4d'er

Listing 3. »No Name 2« von Frank Husemann

<128
<ABE>
<1175
<1505
<1{5

8 FOR I=30@08 TO 3P1@:READ A:POKE I.A:NEXT <@83>
5 ]

: <241>
1 PRINT BITTE LAUTSTAEREE AUFDREHEN!!”® c@5dx
1l POKE 1898,@:WATIT 198.1:POKE 1068.8 <114>
12 244>
13 BI=54278:F0R N=@ TO 24:FOKE SI+N,@:NEXT

H: <226
14 POKE SI+e .25@ <238>
16 POKE SI+1 ,14:POKE BI+2.9 <@El>
18 POKE EI+4,128 143>
18 L251>
2@ PEINT " {3DOWH . BEPACEXETARKSTROMENTLADURNG
5 <218%
i e <253%
on YR GEEE s s s rd s r T QOTD 22 “@E30
24 = <
188 DATA 169.,255,141,24,212,168,0,141.24,2
12. 88 <1845%
@ 5d'er

Listing 4. »Starkstrome von Jirn Donges

8
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1@ S=04272 <@3g> 165 IF INTSRND{1:+.82)=1 TEEN GOSUB 3@@ £112>
20 FOR I=@ TO 24:PDEE S+I.d:NEXT LI1¥2> 17d NEXT <188>
43 POKE 5+5,.15:POKE 5+6. 248 <228> 186 FOE T=1 TO S6H:MNEXT <2515
4% PORKE 5+12,2:POKE B+13,2%16 <231 189 FOR I=188 TO 38 STER-2 <iD6>
S0 POEE 5+419,32+7:FPOKE S+28,T¥16+8 <@28> 208 POKE 5+22,1:POKE 5+1,I+20 <@EEL>
B@ POEE S5+24,15 < 226> 2168 FOR T=1 TOD 1@:MEXT <@5H>
T8 POEE B3Z8@,.6:POEE 53281.6 £234> 215 IF INT(END(1}+.@2})=1 THEN GOSUB 308 £1632>
B@ FRINT"{CLE.GREY 3.,CTEL-H}SOUNI& 1" <@8Z> 228 NEXT <2
81 FRINT 'TTTTTITY. 238> 230 FOR T=1 TO JU03F:NEXT 4<2dd4>
B5 PRINT"{3DOWNXSEA AND EEAMEWES" <185> 240 GOTO 14@ 22325
B8 FORE T=1 TO 1Q8Q¥:NEXT <EEI> 300 POEE S+15.45+INTI(RND{1 4. 4) <@B2>
108 POKE S+4,128:FOKE 5+11,128 ~g@gr 310 POKE S+16.,65:FOKE S+17,98 <174>
118 FOEE 5+1.1@8:FOEE S5+B.255 <233> 328 FPOEE S+18.85 C2@E >
12f POKE S+23,241 <1685 330 FOR II=178 TO & STEP -4 <@517
120 POKE S+24,15+16 <18@> 3408 POKE S5+14:I1:MNEXT <@24>
135 FOR T=1 TD 5@@:NEXT <2075 J56 POEE S+18.64 <2345
14@ FOR I1=48 TO 288 STEP 3 <189% 3B¢ RETURN C1E4>
158 POKE S+22,1:POKE S+1.,I-(I/003%2 <@13> o
16 FOR T=1 TO 3:NEXT <154> | ® g47er Listing 5 »Sea and Seamews« von Frank Mahler
@ FOR T=54272 TO S4298:POEE T,@:NEXT <188 9@ POKE 54272415,12 :REM FRE.HI{ETIMHE3) <@T2>
LTS <233> 81 : <@ET>
Z2:REM: $+++ SOUND CHIF LOESCHEN f++t <155> 168@ FOR T=@ TO 255:POEE 54273.T:MNEXT £151>
3 REM:————mm—mmmm e <1383 181 BT
4 < 236> 1168 EEMt+ FRER.STIMME]l HOUCHZAEELEN ++ <@E3>
19 POKE 54296,15 +REM VOLUME 135 <E2Ea> 111 <@aT>
2§ POEE 54272+3.8 :REM AD (STIHMEL} <@21> 120 POKE $54Z2836,.@:END :REHM SCHLUSS <246>
3¢ POKE 54272+12,9 :EEM AD (STIMMEZ) <@95¥ 121 : <@EB7>
4¢ POKE 542T72+8,24F :EEM SR (STIMMEL) £118> 122 IN FEILE BU FOEE-WERT AUF 111 CHEET
o POEE D4272+13,248:EEM SR (STIMHEZ? <PiIT> 123 ODER 144 CDER 44 <1835
B POKE S54272:4,19 :REM SYNCRONISATION <PET >
T8 POKE 54272+#11,21 :EEM RINGMODULATIOCH <128 | B B4'mr ;
BF FPOKE 54272+8.111 :EEWM FRE HI(STIMMEZ)  <016> Listing 6. »Basic Sound« von Heiko Schoppe
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Feuerwerk mit 24 Nadeln

Gestochen scharfe Hardcopies sind der Traum ei-
nes jeden Druckerbesitzers. Mit 24-Nadel-Druk-
kern wird dieser Traum Wirklichkeit. Was bislang
fehlte, ist die passende Software — hier ist sie.

D a 24-Madel-Drucker schon fiir 1000 Mark zu haben sind,
erobern sie den Druckermarkt gewaltiq. Doch leider
fehlt oft die Scftware, um disse Drucker gui auszunut
zet. Derm soll nun Abhilfe geschaffen werden; wir prasentie-
1en [hnen diz erste 24-Nadel-Hardeopy. Weitere Programme
fiir diese Drucker folgen in spateren Ausgaben. 24-Nadel-
Drucker arbeiten mit einem stark erweiterten ESC/P-Be-
fehlssatz (Epson Standard Code for Printers). Bei §-Nadel-
Druckern betrdgt die Hiohe der Nadeln 24/216 Zoll, bei 24-
Madel-Drucker 84/180 Zoll. Damit aber die Kompatibilitat zu
B-MNadel-Druckern bestehen bleibt, transportiert nun der
+E30 3 nw-Befehl das Papier in 1/180-Zoll-Schritten  statt
1/215-Zoll-8chritten. Das hat den Nebeneifelt, dab die Hard-
copies nun in der vertikalen Richtung um 20 Prozent grofer
werden. Durch die entsprechende Vergroferung der Hard-

Gin Rreis am BAVSChHirm

entgpritht einem Keeig
am Bruchker. (tT)

Bild 1. Ein Kreis auf dem Bildschirm entsprichi genau einem
Kreis auf dem Drucker

copy it horizontaler Richtung wird dieser Effekt wisder aus-
geglichen, denn es gelten die Verhaltnisse:

am Bildschirm (in Pixel); 320 ; 200 = 160

am Druckez (in 1/180 Zoll): 960 : 600 = 160

Fin Kreia auf dem Bildschirm entspricht nun haargenau ei-
nem Kreis auf dem Papier (siehe Bild 1), Die Hardcopy atle-
diglich um 44 Prozent (128 = 144 = 44%) vergrofert.

Um die Grafik =u drucken, muf man wie folgt vorgehen:
|, Die Hires-Grafik (zum Beispiel von Hi-Eddi oder EGA) mubk
im normalen Grafik-Bereich des C 64 liegen, ab 8182 ($2000).
2. Anschliefend Hdt man die Hardeopy-Eouting nach 49152
(RC000:

TOAD "24-NADEL HC.OBT”,8,1 {Retursy)

3. Ein daranffolgendes «NEW: reinitialisiert die BasicVekto-
Ter,

4, Die Hardeopy wird nun mit:

SYE 40152, Gekundiradresse | Return)

gestartet, Der Druckvorgang beginnt sofort, Sollte Thr Interfa-
ce oder Drucker so eingestallt sein, dal zusitzlich ain sLine-
feeds CHRS(0) gesendet werden mul geben Sie vor dem
SY¥5-Bafehl falgende drei Befehle ein

58 P

schuafze Flachen
mit 24 Nadeln |

Bild 2. Die neue Hardcopy-Routine erzeugt duberst genaue Kon-
traste und schwarze Flachen

PCKE 49162, 132
POKE 49174,132
FOKE 49456,132

Durch diese Befehle wird die logische Filenummer auf 132
gesetzt. Der C 64 hat die Eigenschaft, dab er bei Filenum-
mern, die grbfer als 128 sind, zu einem *Carriage Beturns
CHR%$(13) ein sLinefeads CHR$(HY) hinznfiigt,

Programmbeschreibung

Diie Hardecopy arbeitet nach derm Prinzip, dasim Artikel«So
werden Hardcopiea programmierty, Sonderheft 23, Seite 128,
heschriebenist. Dabel wird zuerst eine Datel mit der Gerate-
adresse 4 eroffnet, um den Drucker anzusprechen, Danach
iritialisiert »ESC @« den Drucker, und »ESC 3 24« setzt den
Zeilenabatand auf 24/180 Zoll fest, Eine doppelt verschachtel-
te Schleife wandelt nun Block fiir Block in das Drucker-Byte-
Format (80-Crad-Spisgelung) um und gibt dizse auf dem
Dirucker aus, Zuder Spiegelung um 90 Grad kommt nun noch
ein Programmiteil hinzu: aus einem Drucker-Byte milssen drel
Drucker-Bytes gemacht werden, um die 24 Nadeln sinzeln
anzusprechen. Disse Umwandlung verdreifacht jedes Bitauf
der 24-Bit-Basis. Ein Baispiel soll das verdeuntlhichen:

Bild 3. Mit der 24-Nadel-Hardcopy erzeugte Zeichnungen
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aus Fl0010110 wird nun
2111.000.00, %0.111.000,1, %¥11.111.000

Diess drei Drucker-Bytes werden nun dreimal gedruckt
Ein Bildschitmpunkt entspricht somit drel Nadeln, die wie-
derum dreimal anschlagen, Der Punkt hesteht alao sus neun
Punkten auf dem Papier (25,4 mm/Zoll x 3/180 Zolly2 = 0,17
mm?). Als Druckersemquenz um die Grafik (Enzelnadel-An-
stenerung) einzuschalten, verwendet die Routine den «ESC #
39 192 3«-Befehl. Die REoutine sendet anschliefend 2880 (3 ¥
960 = 2880) Drucker-Bytes. Dadurch werden gestochen
scharfe Bilder mit sshr starken Kontrasten und ganzlich
schwarzen Flachen verwirklicht (sishe Bild 2 und 3).

Esist natiirlich selbstverstandlich, dal disse Hardeopiesin
einem Druckvorgang erzeugt werden. Soist diese Hardoopy-
Foutine um einiges schneller als sine ENadel-Hardcopy-
Boutine mit Doppeldruck. Verschiebungs- und Ungenauvig-
keitsfehler werden von nun an ausgeschlossen. Der Aus-
druck des dritien Bildes dauert 32 Sekunden,

24-Nadel-Hardcopy-Boutinen, die an Hardmaker, Hi-Eddi,
Printfoe eder EGA angepalt sind, folgen in spateren Ausga-
ben. (Thomas Lipp/aw)

Hite : 2d-nadel fo.eb]- 6000 ois3 aded 1 20 42 TEBA 3 8L @0 42 11
a0d0 @+ £ b 4d el 20 aF 8 bd 44
o0 : 20 Ff e« 30 De BT e De 08 e0#E: 1 4% a1 20 42 FF bl 34 8L 4T
o058 o wd De T aQl 0L 20 Yo 20 1 20 d3 £Pbd Adel 20 42 dp
A0 ba P 20 A0 43 04 300 4F #0ed : EF B4 45 01 20 42 T b 4]
Gt e e I =) 20f0° - 34 120 42 Ff &R &0 DB &b
({20 407367d% PF ngU0E 0 42 de 20£8 ! - 40 o5 A8 ad 7O o0 £9 00 Ba
af2E o FEAG INGA0 A3 TF e 3T B 4100z B 790000 03.8e T& o0 97
3% i 0 AR TE 9 1800 &2 IF be SEH0E-2 e 55 2L PO 03T A& T4 o0 LS
G738 3 o0 342 FF a9 00 B4 13 #1102 2% 04 30743 FF ee 54 &1 5
o040 T9.olad 20 BT o0 89 b 2118z f0 D3 4odo a0 a5 16 20 2o
¢4E 1 1950 56 ol A an ez iy M 0120 1 A2 FF 4G 40 20 42 IR &R 50
oSl 20 AR e diifaat k£ 2148 : Of 30 9FPF A0ee £ ay kG
4I5S 20 AZ.FF &0 e J0 &3 SF 05 330 : 0420 a3 £F 80 00000 3k
il ¢ 08 S 4 PFad o3t 50 ariE = Ob B0 00 DO-A0 05 00 00 3%
egfd 02 Proas 3 H4E 1Ay o a4l = Of BT G0 a0 09 00 08 41
COPE-: 25 8005 ol nliOD R2 OR 81 cl43 : 0F D000 0O 00 DO 00 0O 49
0783 HEEF £E 02 _:g 3551 eB dB ai50 - 0 00 00 D0 0D D3 00 ib &7
it el D8odd £ edal 08 Al e
1068 ¢ &k AR A0 07 bE 3541 53 Listing 1.
T e dm et g .;-? elge o2 »24-NADEL HC.0OB.J« liefert
GG AT elohd 35 61 ge 3 30 mp i
plnfl + o 34401 Fe4d pl vk db EES?DEIIEI:I sn“a."e Hard
alafl ;35 el 0= 32 dd el Je U3 e copies. Bitte mit dem MSE
OTED = ek Fe A0 6l Bd35 el 85 BT i
i ol G (Eingabehinweis auf Seite
abel - &d o1 30 &% £F bd 45 ot 47 52) singeben.

Die ganze Wahrheit

Wie schnell sind Floppy-Speeder wirklich? Wer
ist der schnellste? Der »Speed-Test« zeigt Ihnen,
ob Sie Ihr Geld richtig angelegt haben.

fir Personal Computer (PCs) gibt 28 schon lange Unmen-
den an segenannten sBenchmarkTests: Das sind Pro-
gramme, die die Geschwindigkeit eines PCsmessen und
daraus einen Faktor gegenitber einem Standard-1IBM-PC er-
rechnan, The Hersteller von NMachbauten des IBM-PC (+IBM-
Clonesq ilbertreffen sich namlich gegenseiig 11 Seschwin-
digkeitesteigerungen durch noch schnellers Prozessoren
und hohere Taktfrequenfen. Jeder will der Schnellste sein,
Alza sehrieh man Programme, die einem klipp und klar sa-
gen, wie schnell sein PC nunist. Beriihmt wurde ein Program-
migrer namens Peter Norton durch seinen »Norton-Faktors,
Dieser sagt zum Beiapiel aus: »Dein Computerist rund 2. 3mal
schneller als der criginal IBM-PCe
Beim © 64 ist es nicht besonders sinnvoll, die Verarbei-
tungegeschwindighksit von zum Beispis! Basic-Schleifen oder
Maschinenroutinen zu messen. Da es keine C 84-Nachbauten
gibt, wird jedes Programm auf jedem Computer gleich viel
Zeit bendtigen (wenn man von Bossmdllers 4-MHz-Earte odar
den verschiedenen Basic-Erweitsrungen einmal absisht).

Schnell muB er sein

Anders bei den Diskettenlaufwerken: Seit Jahren bemthen
sich die Hardware-Hersteller, immer noch schosllers und
noch trickieichere Floppy-Speeder zu bauen. In den Wer-
bungen protzt dann jeder mit Worten wig o, Iadt Thre Fro-
gramme 30mal schneller als bisherle. Aberob diess Aussage
dann auch wirklich stimmt, st nicht inmer nachpritfbar. ¥ein
Zweifel, ein Programm muite her, das zuverlissig die Be-
achleunigung des jeweiligen Speeders milt und als Be-
schleunigungsfakior gegeniiber einer normalen 1541 an-
zelgt. Um aussagekraftige Werte zu erhalten, kam fiir die Pro-
gramruerung nur Maschinensprache in Frage, da der lang-
same Basic-Interpreter des C 64 diewirkliche Geschwindio-
keit verfdlschen wilrde. Die Idee zum w88 er-Faktors war ge-
boren.

Dias Programm s3peed-Teste (siehe Listing) macht aker
noch mehr als nur den §4'er-Faktor zu ermitteln; In insgesamt
neun Test-Durchlaufen werden dig am haufigsten bendtigten
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Diskettenoperatonen untersucht. 2u jedem einzelnen Test
wird die bendtigte Zeit und der Faktor gegentber einem
Standard-1841-Laubwerk ausgegeben, Sie sehen also sofort,
wo die Starken und Schwichen Ihres Floppy-Speaders lie-
Gar.

sind alle neun Operationen getestef, errechnet das Pro-
gramm einen Durchschnittswert der einzelnen Faltoren, Da-
bel werden die Funktionen, die man im Alltagshetrieb am
haufigsten verwendet, hoher bewertet, Das Liaden von Pro-
grammen mit dem Li0A D-Befehl zum Beispisl hat die héchsts
Gewichting im 64=r-Faktor

Neun Hartetests

Wenn Sie dieses Testprogramm auf emer Original-1541
chne Floppy-Speeder laulen lassen, kinnen Sle sich inzwi-
schen sinen Kaffee aufsstzen. Ohne Speeder-Unterstiitzung
kenotigt ein kempletter Programmdurchlauf zirka 18 Minu-
ten, Doch nun zu den einzelnen Tests,

1. Formatieren

Diezer erste Testdurchlauf formatiert die Diskette m ak-
teellen Laufwerk und mibt die dazu bendtigte Zeit. Zuver wird
noch ein Initialize-Befshl ausgefiihnt, um den Schreib-/Lese-
kopf immer auf Spur 18 stehen zu haben, Erst dann wird die
Uhr gestartet.

Bei einem ophimal eingesteliten Laufwerk und einer gquten
Diskette bendtiogt die 1541 zum Formatieren normalerweise
um die 15 Sekunden. Aber Auf Laufwearken mit einem dreh-
baren Knebelverachluf sind auch Zeiten his 100 Sekunden
normal. Diese Diskettenstationsn haben eine andere Lauf-
werksmechanik und einen anderen Steppermotor,

Anhand der Zeit, dig Thr Laufwerk bei abgeschaltetem
oder ausgebautern Floppy-Speader zum Formatieren einer
Dizketle benohigt, kénnen Sie allerhand ablesen: Es hat sich
zum Beispial gezeigt, dal auf einund derselben 1541-5tation,
Diskstten von unterschiedlichen Herstellernunterschiedlich
schnell formatiert werden, Dadurch lassen sich Rilckschliis
s& heziiglich der Cualitdt der Disketten ziehen, Nicht allesist
filr die 1541 cut, was auch teuer ist,

Sie sollten bei abgeschalietem Floppy-Speeder die in die-
gem Test gemessene Zeit beriehungsweise den enlspre-
chenden Faktor nicht allzu ernst nehmen. Die Formatier-Rou-
tine der 1541 izt so ausgelagt, dak sieselbst baiminimalen Le-
seprablemen den aktuellen Track sofort noch einmal forma-
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tiert, wassich dann natiirlich negativ auf die Gesarmtzeit aus-
wirkt. Als Vergleichsbasis ist im Programm eine Zeit von 745
Sokunden gespeichart, was schon einen ziemlich guten Wert
darstellt,

2. Programm SAVE

Der Speicherbereich von $0801 bis $CFFF wird unter Ver-
wendung der Standard-SAVE-Routine des C 64 auf Diskette
geschrieben. Dies entspricht 202 Blacken beziehungsweise
rund 80 KByte und ist die gréfte Programmilange, die der
 f4 ohne zusatzliche Tricks speichernund laden kann, Tie
Normalzeit fiir eine Floppy chns Speeder betrégt filr diesen
Test 137 Sekunden
3. Programm LOAD

Das imzweiten Test gespeicherte Programm namens»FRG-
TESTxwird nunwieder in den Speicher des C 64 geladen (Be-
reich $0801 bis $CFEF). Als Normalzeit wurden hierfiir 187 Se-
kunden gemessen.

Wia in der Einleituncg biereits angedeutet, wird der hierfilr
errechnate Falktor am héchsten bewertet. Alle Floppy-Spee-
der bemiihen sich, beim Programme-Laden so schnell wie
nur {rgendwie méaglich zu sein und sollten daher auch ent-
sprechend Anerkennung verdienen.

4, SEQ schreiben

Eine sequentielle Datei mit dem Namen «SEQ-TEST wircl
gedifnet, mit 30000 Byte beschrieben und wieder geschlos
zen, In Bazic wiitde dies s0 aussehen
10 OPEN 1,8,1,"SEQ-TEST,S,W"°
a0 FOR I=1 T0 30000:FRINT #1,CHR${I70);:NEXT
30 CLOSE 1

Der ASCII-Wert 170 ist itbrigens nichtzufallig gewahlt: In bi-
nirer Schrelbweise entapricht dies %10101010 (hexadezimal
$AA), also einem dauernden Wechseln zwischen 1Bit gesetztx
und «Bit geldschts,

5. SEQ lesen

Die unter 4. erzeugte Datel wird getiinet, komplett ausge-

lesen und wieder geschlossen. [n Basic!

10 OPEN 1,8,0, “SEQ-TEST,S,R*
20 FOR T=1 TO 30000:GET #1,A%:NELT
30 CLOSE 1

{Ibrigens istdieser Test nicht allzy praxisnah: Umdie Gren-
zen des Floppy-Speeders herauszufinden, mub das Schrei-
ben und Lesen der sequentiellen Datei beim SpeedTest n
Maschinensprache erfolgen. Die genannten Basic-Beispiele
wiren viel zu langsam. Das Diskettenlaufwerk wilrde dau-
arnd auf den Computer warten miissen, was letztendlich kein
objektives Urteil iiber den Speeder zulisbe
6. REL anlegan

Die relative Dateiverwaltung wird von den meisten © 64
Anwendern nur selien benutzt (sicher, es gibt auch Ausnah-
men), weil sie ziemlich kompliziert zu handhaben ist. Aus die-
sem Crund wird vom SpeedTest-Programm lediglich eine
relative Datel angeledt (1060 Datensatze zu je 50 Byte Lange),
Der dadurch erhaltens Geschwindigkeitsfakior sollte gent-
gend aussagekraftig sein, um auch Riickschliisse auf das
Schreiben und Lesen von Datensdzen zuzulassen.

Eine 1541 chne Floppy-Speeder benotigt fir diesen Test
durchgang statiliche 118 Selunden.

Zum Eintippen des Programms sSpeedlest verwenden

Sie bitte unsere Eingabehilfe MSE (siehe Seie 82). Cela—
den nnd gestartet wird es mit den Befehlen LOAD
""SPEE_DETEE"{T-?.3wdﬁﬂﬂ-"\rﬁﬁésaaéﬁﬂﬂqm;ﬁiﬁ&%-
1e und formatierte Disketie zum Teslen bereifzuhalten.
Der SpeedTest funktioniert nur auf einem © 64 oder e1-
nem C 128/C 128D im C 64-Modus. Zum Testen kann jedes.
beliehige Diskettenlaufwerk (also zum Beispiel auch die
1871) verwendet werden.

CARBA-ET,

=1

AN

7. Validate

Uber die Diskette, die ingwischen drei einzelne Files ent-
halt (je eine Datei des Typs PRG, SEQ und REL), wird ein Vali-
date-Befehl ausgefithrt (die 1541 muB dazu jeden belegten
Block der Diiskette einzeln lesen). Dieser Test stellt zusam-
men mit Test 6 die héchsten Anspriiche an den Floppy-Spee-
der, da gerade daswalidierenseiner relativen Datei eine ge-
waltige Aufgabe fiir das 1541 Laufwerk ist. Gute Floppy-Spes-
dersollten aber auch hier ihre Starken haben. Die Normalzeit
fiir diesen Test betrigt 86 Sekunden.
8. Scratch Files

7um Schluf soll die 1841 natiitlich noch beweisen, wie
schnell sie Programme wieder loschen kann, Alsowerdenal-
le in den vorhergehenden Test angelegten Files mit dem
Srratoh-Befehl des Lautwerks wieder geldscht. Normalzeit
hierfiir; 69 Sekunden
9, Daten-Transfer

Dies ist der ausgefallenste, aber zugleich interessanteste
Test des ganzen Programma. Er macht nichts anderes als ins-
gesamt 32 EByle aus dem Speicher des Laufwerks in den
Computer zu schaufeln, also die reme Dateniibertragung
zwischen Floppy und Computer g0 messen. Die dadurch re-
sultierenden Werte lassen einige Aussagen iber die
Hardware-Qualititen des jeweiligen Floppy-Speeders i
Der Teat 15t im Gegensatz zu allen Ubrigen Durchgangen von
der Diskettenqualitat unabhangig. Eine Standard-1541 beno-
tigt fir diesen Cewaltakt 72 Sekunden, was immerthin sinet
{ibertragungsrate von rund 3600 bps (Bit pro Sekunde) ent-
spricht. Ubrigensleuchtet die rote Betriebs-LED an [hrer [hs-
kettenstation bei diesem Test nicht, was vollig normal ist,

L1l L]

Infos fiir Insider
— Das Programm verwendet neben verschiedenen Arith-
metik-Routinen im Basic-ROM (54000 kis $BFFF) aus
schlieBlich die Standard-Kemel-Sprungtabelle ab $FF81
und =ollte daher auch hei sexotischeny Speedern pro-
blemlos laufen, Stirat Speed-Tests trotzdem wihrend des
Testens ab, dann kiinnen Sie immerhin eine Aussage iber
denjeweiligen Floppy-Gpeeder mit Sicherheit machen: Er
taugt nichts. Ich habe bis jetzt unter den bekannteren
Floppy-Beschleunigern noch keinen gefunden, mit dem
das Programm nicht funktioniert hatte.
— Das Programm liegt im Speicher von $0801 bis $0FSE
Ansonsten werden lediglich die Zeropage-fdressen von
$FB bis $FF und ein Teil des Kassettenpuffers als Zwi-
schenspeicher fiir die FlieBkomma-Arithmetik verwen-
det.
_ {iber die Adresse derimal 185 kinnen Sie den Speed-
Test auch auf unterschisdlichen Laufwerksadressen ab-
laufen lassen. Giiltig sind Werte zwischen 8und 11, die vor
dem Programmstart mit »POKE 186Ceriteadresses fest-
gelegt werden. Standardmé&Big l&uft das Programm auf
dem Laufwerk, von dem ez geladen wurde Die aktuelle
Cierateadresse wird im Hinwelstext nach dem Programm-
statt Tot angezeigt,
_ Matiirlich fanktioniert das Programm nicht nur mit dex
1541, sondern auch mit allen anderen Commodore-Disket-
tenlanfwerken {die nur an den C 16 und Pluz/4 anschlief-
bare 1551 sinmal ausgenommen). Mit Nachbauten der
154] funltioniert das Programm nur, wenn a) die Kernel-
Einspringe am Ende des C §4ROMs ihre Standard-Be-
deutung beibehalten haben und b), wenn das Laufwerk
die Befehls S+, o und «M-E« sowie die relative und se-
cuentelle Datelverwaltung beherrscht.
— Zum Stoppen der bendtigten Zeiten wird die Uhr in CIA
2 verwendet, Diese kann von der Genauigkeit her ohne
eiteres mit zum Peispiel elekironischen Schlafittern (im
Valkemund auch wWeckers oder »Digital-Uhre genannt) mit-
halten. Bei den im Programm bendtigien Zeitspannen iat
sine Ungenauigkeit prakiisch nicht mehr mepfbar. Natiir-

Finsgabe 5/Mai 1988




lich werden die Zehntelsekunden nicht nur auf dem RBild-
schirm angezeiqt, sendern auch bet der Faktor-Eerech-
nung beriicksichtiat,

— Wenn Sie das Programm micht mit RUN (also mit 5YS
2082), sondern mit 3YS 2085 starten, unterbleibt das For-
matieren der Diskette. Allerdings stimmt dann der 64 'er-
Fakter micht mehr, aber zum schonenden Austesten von
zum Beispiel unterschiedlichen Betriebsarten des Spee-
ders ist dieser Modus gang niitzlich. Beachten Sie hitte,
daf die Diskette vor dem Starten leer sein muf (am besten
ohne ID formatieren). Ansonsten meldet das Laufwerk so-
fort einen sfile exists error: und die Werte witrden nicht
mehr stimmen.

— Ubrigens 148t zich der Timer n OLA 1 filr unsere Test-
gwecke nicht verwenden. Mit sSpeeddoss oder sProfessio-
naldoss stand er dauernd auf 00;00,0. Einen Grund dafiir
konnte ich jedoch noch nicht finden:
— Ich wiirde mich freuen, wenn auch die Anhister bezie-
hungsweise Hersteller von Floppy-Speedern die Werte
aus diesem Programim als Standard in ihren Werbeanzei-
gern verwenden wiirden. Jeder interessiette Kaufer hate
damit sofort einen verlaBlichen Vergleichswert,
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Zum Schlu@ nech drel wichtige Hinweise:

Erstens einmal sollten Sie das Programm einige Mals lau-
fenlassen, und var allem mit verschiedenen Disketten expe-
rimentieren, um den optimalen 64'er-Faktor fiir Thren Flop-
py-Speeder zu bestimmen. Die Werte kénnen bel verachie-
denen Durchgiangen um einige Sekunden variieren,

Aweitens sollten Sie die verwendete TestDiskette yor dem
ersten Programmstart einmal sper Hands formatieren (zum
Beispizl mit »=QPEN 1,815, “I:TESTDISE, 64 *:CLOSE 1a) und
nur dann weiterverwenden, wenn [hr Laufwerk keinen Feh-
ler meldet: Das Pregramm enthdlt nadmlich keinerlei Fehlar-
abfragen und wirde auf zum Beispiel fehlerhafte Disketten

mit unsinnigen Werten reagieren.

Und drittens schlieBlich; Nach dem Programmestart mit
BN sollten Sie sich unbedingt noch einmal vergewissern,
dal Sie auchwirklich die richtige Diskette in [hrem Laufwerk
haben; Dadererste Testdurchlaufl das Formatierenist, waren
alle Programme anfdieser Diskette unwiederbringlich verlo-
1en. 4ur Sicherheit bringt das Programm vor dem Test noch
einen entsprechenden Hinwelstexmt und wartet auf das
(Markus Ohnesorg/r)

Dricken der RETURN Taste.
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Mit unserem Einzelschritisimulator lassen sich
fehlerhafte Maschinenprogramme problemlos
analysieren und Fehler schnell beheben. Der ein-
gebaute Monitor fut das Seine dazu.

a Maschinenprogramme mit einer Geschwindigkeit

von etwa 100000 Befehlen/s arbeiten, sind Program-

mierfehler meist nur sehr schwer zu analysieren. Durch
Schrnftsimulatoren wird die Arbeitsgeschwindigleit der Pro-
gramme heraboesetzt,

Bei den meisten herkdmmlichen Programmen dieser Art
laszsen sich die Arbeitstegister, das Stapelregister und das
Programm beobachten, Doch tiber das Verhalten der Spei-
cherplatze, dieim Progratmmm bearbeitet werden, lassen sis
unsim unklaren, Die Fragen, ob sich das Verhalten eines Da-
tenpiiffers als richtig srweist oder auf welchem aktusllen
Stand sichein Zeiger befindet oder welchen Inhalt eine vatia-
ble Speicherstelle aufweist, werden vom Programm sSchrift-
zimes {(Listing 1) beantwartet.

Fiir den Fall, daB das im Test befindliche Programm Daten
auf dem Bildschirm ausgibt, existieran in Sehnftsimo zwei
Rildschirmseiten.

Standardbildschirm: Dicse Sette kann, je nach Programm,
aufhochauflésenden Grafik- oder Textmodus geschaltet wer-
den.
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Bild 1. Mit der Simulatormaske lassen sich neben den Registern
die Inhalle frei definierbarer Speicherbereiche und einzelner
Byles beobachien.

Simulatorseite: Der Simulator-Bildachinm ist in vier Bereiche
untertellt (Bild 1)
1. Im Prazessorteil werden die Arbeitsregister in hexadesn:-
maler und dag Statusregister 1in binarer bezieshungsweise
hexaderimaler Form angezeigt (Zeile 3und 4 m Bild 1)
Die obersten 13 Elemente des Stapelregisters sind in den fes-
len B und T mit den ugehérigen £ahlerstanden dargestelit
2. Das Programm 142t &5 zu, den zuletzt bearbeiteten Bafehl
{Zeile 9y, den bevorstehenden (Zeile 1) und desgen folgen-
den Befehl (Zeile 11) zu beohachian,
3. Durch dig Bareiche kénnen jewells zehn acfemanderfol-
gende Speicherbereiche, nach Angabe der erzlen Adresse,
in ASCIL- ader Bildschirmeaode verfolat werden,
4, Bytes lassen sich nach Angabe der Adrezze in hekades-
maler, degimaler und duater Forrm und im ASCI-Format kon-
trollieren.

Um die Fehlersuche zu beschleunigen, konnen {ehlerfreis
Unierprogramme ausgefiihnt werden, das heift, das Unter
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"BEFEHL

IN ASCII™

RECHEMS-
98 Elen-

SOOOROBDLITIMINIT W

Bild 2. Das Arbeiten mit Bereichen erhoht die Ubersichtiichkeit.
Der aktuelle Bereich wird in der obersten Zelle angezeigt.

programm wird in seiner Originalgeschwindigksit bearkei-
tet. Soll der Simulator jedoch Schritt fiir Schritt in das Unter-
programm vergwelgen, wird dizses in der untersten Zeile an-
gezelgt,

Wiahrend des Programmlaufs kann man die Simulator-
oder die Standardseite anwahlen. Nach dem Starten des Si-
mulaters wird zusétzlich noch ein Monitor in das Betriebsesy-
stem integriert. Disser Monitor unterscheidet sich, was dis
Handhabung betrifft, von herkdmmlichen Monitorprogram-
men. fum Beispiel werden alle Monitor-Befehle mil einem
Punkt am Anfang der Zzile gekennzeichnet Dadurch ist der
Umschaltvorgang (Moenitor/Basic) nicht erforderlich.

Dadurch, dal der Bildschirm in Arbeitsbhereiche unterteilt
igt, ist das Einfiigen beziehungsweise Lischen von Befehlen
wesentlich vereinfacht worden. Es kinnen 16 aolcher Berei-
cheund zujsdem 16 Zeichen (Text) singegeben werden, Der
Bereich, in dem man gerade arbeitet, wird in der ersten Bild-
gchirmzeile ausgegeben (Bild 2). Arbeitet man auBarhall: de-
finierter Bereiche, erscheint die Meldung sout of memorys: In
einem solchen Fall sind Verschiebungen nicht méglich.

Durch den Befehl ».Me wird der Monitor auf Memory-Be-
trich umgeschaltet, das heift Speicherbereiche werden in
hexaderimaler Form dargestellt (Bild 3). Der Bafeh] « A« akii-
viert wisder den Assembler-Betrieb (Bild 4).

Darch einen einfachen Speicherkbetehl » S%startadresse-
fendadresse *name”gerdfeadresses EAt sich ein Fro-
gramm auf Diskette oder Kassette speichern. Beim Laden zal-
cher Programme ist man nicht auf den Monitor angewiesen,

#G adresseq startet ein zuver geladenes oder eingegebe-
nas Maschinenprogramim.

Bei der Druckerausgabe werden Branche-Befehle mif
Richtungspieilen versehen (Bild 5). Dies ermoglicht eine
iibarsichtliche Darstellung von Programmen und erleichiert
die Fehlersuche, Fehladressierungen werdeh vom Pro-
gratmm erkannt und durch einen Stern angezeigt. Bild & zeigl
eine solche Fehladressierung

So bedient man das Programm

Starten und Parameter setzen: Wurde das Programm
sSohrittsimes (Listing 1) fehlerfrei mit dem MSE abastippt und
mif DOAD " SCHRITTSIMO =81 geladen, ist sundchst NEW
< RETURN = einzugeben, um die Basic-Zeiger zu setzan, Ce-
startet wird das Programm dant mit 3YS40000. Danach =r-
scheint dig leere Arbeitsmaske Mit der Taste < F4> 15t sie
mitStandardparametern zu besatzen, Nach einem Systemre-
set ist der Vorgang 2u wisderholen
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Der Monitor: Die Arbeiisweise des Assemblers und Disas-
semblers &Rt sich am anschaulichsten anhand eines klemen
Programims demonstrieten:

1, Befehl: .$C000 LN #$%0 4. Befehl: EC006 INX
2. Befehl: .2C002 TXA 4. Hafehl: -3CO0Y BNE CO0Z
3, ‘Befehl: .2CO03 STA $400,% HA. Befehl: 0008 RIS

Eingabe eines Befehls: D= Monitor-Befshle unterscheiden
zich durch einen Punkt an erster Stelle von den Basic-Befeh-
len. Der erste Assembler-Befeh!l wird mit folgender Syvntax
eingegeben:

LHe000 ldx #350

Dem Punkt folgt unmittelbar sin sf«Zeichen, das auf eine
Zahl in hexadezimaler Form hinweist, in der die Befehls-
adresse einsugebean ist. Nach einer Leerstelle stieht dann der
eigentliche Assambler-Befehl Wird dieser Befehl mit < RE-
TUREN=> ibernommen, wird er sofort in Maschinencode
iibersetzt und ab der angegebenen Adresse gespeichert,
Dianach erscheint das folgende Byte in Assemblercode mit
der dazugehbrigen Adresse,

Der zweite Befeh]l mm Beispislprogramm wird hinter die
schon vorhandene, fortlaufende Adresse geschirieben und
mit <=EETURN > lbernommen. Bei Sprungbefehlen ist die
Zieladresse in hexadezimaler Form einzugeben. Auf Fehlein-
gaben wird mit der Meldung ssyntax error? hingewiessn.
Disassemblisren eines Programms Will man einen Spei
cherbereich disassembliaren, ist die gewiinschte Adrease
wi folgt anmgeben:

+ B0

MNachder Ubernahme mit <RETURN > erscheint der dazu-
gehérige Befehl auf dem Bildschirm, Da alle Tasten auf Wie-
derholen gestellt sind, kann durch stindiges Halten der
EETURN-Taste das ganze Programm disassembliert werden,

Arbeitsbereiche

Méchte man einen Befehl einfiigen oder loschen, so 15t 2u-
vor festzalegen, in welchem Bereich dies geschehen darf Es
ktinnen 16 solcher Bereiche definiert und zu jedem ain Text
vat 18 Zeichen singegeben werden. Diese Eigenschaft ge-
stattet eine Ubersichtliche Aufgliederung des Programms,
Ein Bereich wird so definiert:

Jxsdyyyy=figegss Y16 zelchen text®
B = Bereich

¥ = Berelchanummer

¥ = Bereichsanfang

z = Beralichsenda

Arbenet man-in sclch einem Bereich, wird dieser in der
obersten Bildschirmzeile angezeigt. Befindet man sich au-
Berhalb definietter Bersiche, arscheint in dieser Zeile dis

“BEFEHL IN ASCII"
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Bild 3. Durch den Befahl ».M« werden alle Speicherinhalte in
hexadezimaler Form ausgegeben.
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Meldung sout of memory« Einzelne Bereiche diirfen sich
nicht iiberschneiden. Tritt solch eine Uberschneidung auf,
wird der eingeschnittens Bareich eine Eail_e tiefer angereigt.
Im Beispiel ist der Bereich wie folgt definiert:

B0 3e000-%c01f "beispielprograms”

Beresiche aufrufen: Bereiche lassen sich folgendermaBen
aufmifen:

B 1istet alle bereiche (von O big 15)

bk Tistet den bereleh =i

~b=x listet die bereiche 0 bls sxe

b= Iistet die bereiche =« bis 15

Jhe=y 1istet die bereiche sx« bis sy«

Bereiche loschen: So, wie sich Bereiche aufrufen lassen,

werden sie auch geléscht. Die Befehlssyntax dafiir lautet
1k ik o dbser Ihay

Einfiigen und Loschen eines Befehls

Im Beispielprogramm soll der dritte Befehl geldscht wer-
den. Dazu sind die Adresse und die Anzahl der Befehls-Bvtes
anzugsben:

ko003 833

"BEFEHL IM ASCII"
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Bild 4. Der Befehl ».A« aktiviert den Disassembler, Hier lassen
sich Befehle beliebig dndern,

Mach < RETUEN = werden alle nachfolgenden Bytes im
definisrten Bareich um mirs drei Stellen verschoben. Inden
freiwerdenden Speicherstellen steht nach dem Léschen der
Wert $FF

Die Anzahl der zu verschiebenden BytesldBtsich bisauf $f
erhdhen. Dadurch konnen mehrere Befehle auf einmal ge-
15scht werden. Wenn sich die Adresse auferhalb der Berei-
che befindet oder die Anzahl der Bytes die zu verschieben-
den Speicherstellen (Bytes bis Bereichsende) liberstsigt,
wird die Fehlermeldung sout of memory errorf ausgegeben
Einfiigen: Jetztsoll der Befehl LDX $400 2 an seine urspring-
liche Stelle singefiigt werden. Hisrzu sind die Adresse und
die Briegrale des Befehls anzugeben:

o003 e3

Danach werden alle Bytes ab der angegebenen Adresse
i entsprechenden Bereich um drel Stellen vorgeschoben,

Anmerkung: Die Anzahl der eingefiigten Byteswird am En-
de des Bereichs geldacht.
Memory- und Assembler-Betrieb: Nach dem Umschalten
durch » Me guf Memory-Betrieh werden alle Speicherinhalte
in hexadezimaler Form ausgegeben. Durch den Befehl ». b
148t sich der urspringliche Assemblierzustand wiederher-
atellen, Diese Punktion steuert nur die Ausgabe dasheiftes
kann in jedem fustand Hexadezimal- oder Assemblercode
eingegebean werden,



Speicherfunktionen: Ein Maschinenprogramm 3Bt sich
nach Angabe der Anfangs- und Endadresse speichern:
Speichern auf Datasette mit: Shxxxx-yyyy "16 Zeichen
Tt *

Speichern auf Diskette mit SSxxxcfyyyy “18 Zeichen
Tt *,. 8

B = BVE

¥ = Anfangsadresse

¥ = Endadresse

Das Laden erfolgt mit dem normalen Basic-Befehl LOAD-
“name® 81 bermiehungsweise fiir Datasstte LOAD "name”,
LL
Busdrucken eines Programms: » Dy« stariet die Druckeraus-
gabe »x+ kennzeichnet den auszugebenden Bereich Die
Branche-Befehle werden mit Richtungapfeilen versehen, Bel
eventueller Fehladressierung erscheint ein Stem. Det Befehl
1881 sich wie folgt variieren:

Aody dx dx des

Starten eines Programms; Wit » 5 Bxnoa ]8Rt sich ein Maschi-
nenprogramm starten. sxxxxs kennzeichnet die Startadresse
in hexadezimater Form. Beim Starten des Belspielprogramms
it #GECH00 witd in Bruchteilen siner Sekunde der kom-
plette Zeichensatz ausgegeben.

Arheitsbereiche

Mun soll das Beispielprograrmm Schritt fiir Schritt getestet
werden, Um die Effektivitit des Simulators besser erldutern
71 kdnnen, 1st das Programm wie foldt Zu erganzen:

1. Befehl: .§C000 LDX #%0
2. Befehl: .%0002 TXA

3, Befehl: 30003 STA $400,%
4. Befehl: .$C006 INX

5. Befehl: .§CO0T BNE 30002
&. Befenl: .HC009 LDA =30
7. Befehl: .$COOE ST $CO20
8. Befenl: $C00E DEC RCO11
9, Befenl: .$C02Z0 RIS

Starten des Simulators: Wird der Einzelschritsimulator mit
SYS40000 gestartet, so erscheint aofort die Arbeitsmaske auf
dem Bildschirm.

.BY: $7000-$782@ "VERSUCH'!'"
.$7P00 LDY #300 *
.$7802 LDX #$04 |
.$7004 STY $FA ——

. $7006 STX $FEB N
.$70808 TYA [
.$7009 STA (FFA) .Y (|
.$7@@B INY il
.$7@0@C BNE $&FFB >— ||
-$700E INC $FE [
.$701@ DEX i
.$7811 BNE $7828 >~ | |
.$7813 BEQ 37004 >————+! |
.$7B15 BCS $70@7 > et
.$70817 BYTE $FF $FF j
.$7@19 BYTE $FF $FF |
.$701B BYTE $FF 3FF |
.$7@1D BYTE $FF $FF |
.$7@1F BYTE $FF $FF |

Bild 5. Bei der Druckerausgabe werden Branche-Befehie mit
Richtungspfellen versehen.

64 (HRap

0
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.B9: $7080—-$702@ "VERSUCH! ! !"
.$708@0 LDY #3$00

. 57002 LDX #3024

.$7084 STY $FA

.$78@6 STX $FB

.$78@8 TYA i -
.$7085 STA ($FA),Y i
. $70@F INY Vi
.$780C BNE $7@08 >— |
.$7@00E INC $FE i
.$7@10 DEX |
.$7011 BNE $78@8 >
.$7@13 RTS

.$7014 BYTE $FF $FF
.$78i6 BYTE $FF $FF
.$7@18 BYTE $FF $FF
.$7@1A BYTE $FF $FF
.$7@1C BYTE $FF 3$FF
.$7@1E BYTE $FF $FF
.$7020 BYTE $FF $FF

Bild 6. Sollte sich eine Fehladressierung eingeschlichen haben,
wird dies durch einen Stern gekennzeichnet.

Parameter festlegen (FI): Dis Taste < F7> fithrt in den Ein-
gabemodus. Im Eingabefeld fiir das Register A erscheint der
Cursor. Jetzt kann der gewiinschie hexadezimale Wert mit
den Tasten 0 bis 9 und A bis F eingegeken oder mit
= CRSE=-up/down singestellt werden. Mit <CRSR>-
rechis/links 134t sich der Cursor im Eingabefeld positionie-
ten. <=RETURN = fiihrt in das ndchste Eingabefeld. Im Sta-
pelbersich kann durch < RETURN> nur der oberste Werl
desStapelserteicht werden. Machte man dis unteren Stapel-
elemente andern, 148t sich dies nur mit < CESE =-rechis be-
werkstelligen.
Bereich- und Bytesektor; Digs= beiden Sekioren dienen zur
Beobachtung von Speicherinhalten wahrend des Programm-
testa, In den acht zur Verfligung stehenden Bereichen wer-
den jeweils 10 Byte im ASCII- oder Bildschirmcode darge-
stellt, Im Bytesekior kénnen die Inhalte sechs verschisdener
Speicherzellen wahrend eines Tests in hexadezimaler, dezi-
maler und bindrer Farm kontrollisrt werden. Zusitzlich er-
acheint noch das zum Evte gehirende ASCIE bezishungs-
weise Bildschirmzeichen, Soll ein Feld im Bereich- oder Byte-
sektor gesetzt werden, reicht es, den Cursor mit Hilfe der
RETURENTaste auf das erste »/-Zeichen hinter dem sfs-
Zeichen zu posittionieren und die gewiinachie Adresse (vier
stellig und hexadezimal) einzugeben. Mochte man ein Feld
laschen, it an der Stelle, an der man zuvor die Adresse ein-
gegeben hat, die »/«Taste zu dricken. Um das Beispielpro-
gramm 2u testen, missen jetzt die Parameter eingerichiet
werden. Dazu ist der Zahler im +ProgrammeTell auf die An-
fangsadresse deszutestenden Programmszu sstzen; inunse-
rem Fallalsoauf $C000, Danach atelltman das ersie Bereichs-
feld quf $0400. Diese Adresse entspricht dert linken, cberen
Ecke der Standardhildschirmseite. Das erste Byte-Feld mul
nech auf B2l gesetzt werden, um den Inhalt der Speicher-
zelle zu kontrellieren. Nun ist so oft die RETURMTaste zu
driicken; bis der Cursor verschwindst.
ASCII- und Bildschirmeode (F6): Der Bildschirmoods ent-
spricht den Zeichen auf dem Bildschirm, die durch direktes
Einlesen einer Zahl in das Video-EAM aufl dem Bildschirm
eracheint

Beim ASOI-Code werden Zahlen iiber. sine genormte
ASCIETabelle in den Bildschirmeode gewandelt,
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Durch das Umschalten mit der Taste <F6> kann der Be-

reichssektor sowohl im ASCI- oder Bild=chirmeoode beob-
achtet werden.
Testvorgang (F8): Im »Programm«Teil entdeckt man jetzt als
invertierten Befehl den ersten Befehl des Beispielpro-
gramms. Den zweiten Befehl findet man sine Zeile tisfer
Wenn der Bereichssektor auf Bildschirmeode geschaltet ist,
erkennt man die ersten zehn Zeichen der Standardbild-
schitmasite, Der Inhalt der Speicherzelle $C020 iat bis jetzt
noch nicht definiert,

Beim Driicken der Taste < F3> wird derinvertierte Befahl
durch den simulierten Prozessor bearbeitet. Das X-Register
ist jetzt in jedem Fall 300, und das Zeroflag ist im Statusredi-
ster gesstzt. Zugleich wird der erste Befehl eine Stelle nach
oben geschoben (hier ist immer det zoletzt bearbeitete Be-
fehl zu sehen) und der zweite Befehl wandert in die Mitte, ge-
folgt vom dritten Befehl, Im Bereichs- oder Bytesektor ist noch
keine Anderung zu registrieren. Beim erneuten Drilcken von
< F&= wird das A-Register auf §00 gesetzt, Erst beim Bear-
beiten des drtten Bafehls erkennt man im ersten Feld des Be-
reichs das Zeichen s@e. Der vierts Befehl erhoht das X-Eegi-
ster um 1. Somit wird auch das Zeroflag des Statustegisters
gelsgcht. Der nachste Sprungbefehl wird durchgefiihrt,
wenn das Zeroflag geltecht ist. Nach Ausfihrung erscheint
der Sprungbefehl in der aberen Zeile. Die invertierte Zeile
wielst dann das Sprungziel (weiter Befehl) auf und daranter
ist wiader der dritte Befehl zu erkennen.

Diriickt man standig < P>, wird das Programm schneller
Bearbeitet. Das Flackern des Bildschirms ruit das Simulator-
programm hervor. Um ein Programm 2u testen, mulb der
Computer vor jedem Testbefeh] auf den Ursprungszustand
eingegtellt werden, das heift das Programm schaltet bei je-
dem Befehl auf den Standardbildschirm und aktiviert da-
nach wieder die Arbeitsmaske.

Simulatormaske und Standardbildschirm (F1): Ausgaben
auf den Standardbildschirm kfnnen durch Umschalten auf
die Standardbildschirmasite becbachtet werden. Schatiet
ein zu testendes Programm auf eine andere Bildschirmaeite
pder auf hochaufléaende Grafik um, so wird auch beim Um-
schalten mit <Fl = aunf diese Seite geschaltet. Selbat im um-
geschalteten Zustand werden durch <F8> Testbefehle be-
arbeitet,

JSR testen oder ausfithren (F5): Wenn ein Unierprogramrn
getestet werden soll, so kann in dieses verzweigt werden, Dia-
bel wird die aktuelle Adresse auf den Stapel gelegt und der
Programmezahler mit der Zieladresse geladen. Dies ent
spricht dem Verhalten des Prozessors bel einer Unterpro-
grammyverzwelgung.

Steht bereits fest, dal das Unterprogramm fehlerfred ist,
kann es in Originalgeschwindigkeit bearbeitet werden, Ob
man mit <F5> auf sspringens oder sausfilirens geschaltet
hat, izt in der untersten Zeile zu erkennen.

Reset (F4): Beim Driicken von <F4> werden verschiedens
Parameter zuriickgesetzt;

— Daa Umschalten mit <Fl> wird auf die Standardbild-
schirmsette (Einschaltzustand) gelenkt,

— Der simuliere Stapel entspricht dem aktuellen Origimal-
stapel.

Bild-Neuaufban (F2): Mit <F2 = wird die Arbeitsmaske ge-
Idacht und neu aufgebaut.

Ende des Testvorganys (F3): Nach =F3 > befindet man sich
im Bazic-Interpreter. Im Gegensalz zum normalen Interpre-
ter sind hier die beschriebensn Monitorbetehle altia

Da das Sirmulatorprogramm auf die Zeropage zugreift, mils-
sen die benutzten Speicherzellen in anderen Bereichen gesi-
chert werden. Vor jedem Testbefehl wird also die Zeropage
rit den gesicherten Werten geladen. Ummanche Zeropage-
werte zu becbachten (Bytesektor), mu# man auf den Siche-
rungabereich zugreifen. Das heift:
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$FL bis $FB ->§8441 bis FBLAZ
$74 bls 7B -> 38447 bis $BAAL
$22 bls 323 - 38405 his $844A6
251 bis $60 ->20431 his 8479
Wenn der Drucker falsche Zeichen zo Papler bringt, so0
ktnnen sie an folgenden Speichersiellen geandert werden:

1" senkrechter Balken : $BFO2
=" wadgerechter Balken: JBEAC
=" PPl fir Start: FEEAL
fo 7 Pfail fir Blel: FEEAF
¥l % mf-Vergweigung: FEERE
T Ah-Vereweiping: $8ER4; FEECE
= 1" Feke nach cben: HFEEDZ
#7] * Feke hach unten: FEECE
%% Zelchen Fir Fehler: $8F26
A Kreuzung: HOE0E

HIyich die Bildschirmfarben lassen sich frei wahlen:
Standardseeite; Hintergrund -= $9271; Rahmen -> $8270;
Schrift -> 9FC8
Simulatorseite: Hintergrund -> £3241; Rahmen -> $9240

Nach diezen Tips bleibt mir nur noch, Ihnen viel Spak mit
dem Programm zu wiinachen, (Axel Eeller/ah)

Der. Emzelschritsimulator funktiomert auf allen C
B4-Computern. Als Datenspeicher kann dis Datasetie oder
gin beliebiges Diskettenlaufwerk (1541, 1570, 1371, 1581
1841-ID) genommen werden. Vorsicht: Das Programm funktio-
niert nicht mit gesetztem nterruptilag (SEI).
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Listing 1. Der Einzelechriti-
simulator erleichiert die
Fehlersuche in Maschinen-
programmen. Zum Abtippen
verwenden Sie bitte unsere
Eingabehilie, den MSE

(8. 52)
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Der Compuier iiberpriift Ihre Basic-Programme
auf Tippfehler und verbessert sie automatisch.
Wunschtraum? Mit dem Programm »Syntax Con-
trol« gehdren Tippfehler in selbstgeschriebenen
Programmen der Vergangenheit an. Ein illegaler
Basic-Befehl wird erkannt und automatisch korri-
giert. Doch lesen Sie weiter...

mal gestariet, unsichtbar im Hintergrund und meldet

sich erst, wenn Sie einen Bazic-Befehl falsch eingeben
Beispiel: Sie geben ein Basic-Programm ein und tippen
PIENT anstatt PRINT. MNach dem nachsten Driicken wvon
< RETUREN > meldet sich der Computer, leuchtet das falseh
geschriebene Wort an und fragt, ob es+FRINT heifen sollte;
Driicken Sie jetzt <Y > fiir sYese, ersetzt das Programm auto-
matisch PIRNT durch FRINT

10 PIRNT »HALLO«

Aber zuerst einmal geht's ans Abtippen des Listings. Bitie
verwenden Sie hietzn unsere Eingabehilfe MSE (ziehe Seite
52). Nach dem Speichern auf Diskette oder Kazsatte konnen
die das Programim mit «LOAD *SYNTAX CONTROL”,8 L
(odersLOAD “SYNTAX CONTROL* 1,1« fiir Datasette) laden.
Danach bitte NEW eingeben. Gestartei wird das Programm
dann mit »5373 49152« Fertig.

sSyntax Controls kommt sowohl mit Basic-Kommandos
(FRINT, INPUT, etc.) als auch mit Basic-Funktionen {(INT, SIN,
efc) surecht. Da das Programm aber nicht allwissend sein
kann, gibt es ein paar Voraussetzungen zum Erkennen von
Basic-Befahlen:

. Der erste Buchstabe des falach geschriehenen Befehls
mul korrekt geschrieben sein.

2. Der richtige Befehl darf ein Zeichen l&nger oder kiirzer
sein als die falsche Eingabe Beizpiel: PRINNT und PENT
wird erkannt und durch PRINT ersetst

3. Das falach geschricbene Worl muf mindestens drei Buch-
stalren lang sein. Denn zwel Buchstaben kénnten ja auch &in
Variablenname ssin

Shall PIRNT be PRINT?

4. Maximal zwei Buchstaben diirfen vertauscht sein. Beispisl
Ffus CLOES macht »Syntax Contrels korrek: CLOSE. Aber
COLES 1st dann doch zuviel fiir den armen Algerithmus,

So richtig ins Schwarmen kommt man, wenn man einfach
mal PRINNT eingibt und die RETUEN Tagte driickt. Was sich
dann abapislt, ist einfach erstaunlich;

Zuerst bietet «Syntax Controls an, PRINNT durch PRINT zu
ersetzen (Shall PRINNT be PRINT?). Driickt man < N>, folgt
die ndchste Alternative: Soll PRINN diurch PRINT ersetst wer
den? Das ganze Kommande kénnte ja auch «PRINT T lauten.
Das Programm iiberpriift also jede nur erdenkliche Maglich-
kait, was der Anwender wohl gemeint haben kfinnte, als et
PREINNT eingab. Im sinzelnen sind dies: FRINT, FRINT T
PRINT NT, P RUN NT, FE INT. PE INT T und FRI NOT.

Dar ganze Algorithimus ist sehr eng an die Syntax-Korrekiur
der Programmisrsprache LISE angelehnt.

{Bernt Ahlback/tr)

D as Programm »Syntay Controls (siehe Listing) bleibt, sin-
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Der Bedienungskom-
fort durch die Maus auf
den grofien Computern
oder in professionellen
Programmen ist be-
wundernswert. Bisher
war deren Program-
mierung nur wirklichen
Profis vorbehalten. Un-
ser Listing »Mouse-
Support« macht dies
auch fiir Sie zu einem
Kinderspiel.

12 Basic-Erweiterung sMouse-Supporte (Listing 1) ist

apeziell fiir die Programmierang der Benutzeroberfla-

che eines Programms geschrieben. Das unterscheidet
Mouse-Support von normalen Grafikerweiterungen. Es wird
weniger Wert auf Grafikbefehle gelegt, sondern versucht,
neue und leistungsfahige Befehle zu entwickeln. Mit wenigen
Befehlen werden Joyatick, Trackball oder Maus abgefragt,
Einfache Befehle defimieren, &ffnen und schlisRen Fenster
und Meniis, deren Form und Gestalt sich einfash verindern
lassen. Die Maglhchkeiten sind fast unbegrenzt, Das Resultat
15t einzigartg und bravcht den Vergleich mit wesentlich teu-
reren Systemen nicht 20 scheusn, Wer die Erweiterung in sei-
nen Programmen einsetzt, erreicht damit einen Bedisnungs-
komfort wig beispielsweise die Benutzeroberflache Geos,
Und das ohne grofe Eimschrénkungen in Speicherplatz und
Geschwindighsit,

Das Pregramm selbst belegt die letzten 4 KByte des Basic-
Speichears, wird aber normal (LOALE) geladen ($0801-31960)
und mit RUN gestartet. Es verschiebt sich nach dem Stant
selbstAndig, wobel es gleich samiliche Einsteliungen vor-
nimmt und =sich gegen Uberschreiben schiitzt Der normale
Texthildachirm wird nach 83CCO0(dez, 528241 gelegt, und dex
mun unbenutzte, alte Bildschirmspeicher wird zu zusitzli-
chem Basic-Speicher. Daraus ergibt sich ein freier Basic-
Speicher von 35838 Bvtes Lange. Der Zeichensatz wird nach
FE000 (der. 57344) verschoben, wo er frei editiert werden

Kurzer Stedcbrief

Programm: Mouse-Support

Art: Basic-Erwelterung

Eingabehilfen: M3E, Hinweise suf S=ite 52

Laden: LOAD «MOUSE-SUPRORT Ve, 8.1
Hinweis: Das Programm darf im Speicher nicht

verschoben werden

kann. Aus Speicherplatzarinden ist eine kurze und effizients
Eouting zur Befehlserkennung gewahlt. Eine abstrakte Be-
zeichnung der Befehle ist dis Folge Sie beginnen alle mit
dem Sonderzeichen #8a. Es folgt ein Buchstabe =wischen B
und W, das sigentliche Beiehlszeichen. Auf eine Besonder-
heit sell noch hingewiesen werden: Wie bei den meisten
Basic-Erweiterungen iiblich, soist es auch bei dieser notwen-
dig, nach siner IFFTHEN-Eonstruktion, der ein neuer Befehl
folgen =soll, einen Doppelpunkt zu setzen. Ein Beispiel;
IF 2=0 THEN » ‘&L 1,1

Dras Programmm lauft aur auf dem C 64 oder einem C 1281im
C G4 Modus und kann nicht verschoben werden |

Die Befehle im einzelnen:

&B X Y.L,B: (WINDOW)
speichert den momentanen Bildschirm und zeichnet einen
Eahmenmit der obeten linken Ecke X ¥, der Lange Lund der
Breite B. Es kdnnen maximal vier solcher Fenster gleichzeitig
gedffnet werden. Der Versuch, ein fiinfies Fenster zu ffnen,
wird mit einem TOC0 MANY WINDOWS ERROR quittiert,
Soliten die Eoordinaten unsuléssiy sein, wird mit einem ?1L-
LEGAL QUANTITY ERROR abgebrochen, Zulissige Koordi-
naten sind,
X=0hizd4d ¥ = 0 biz 24
L+X kleiner 40 und gréfer 3
B+Y kleiner 25 und gréiBer 0

Soll das Fenster invers erscheinen, ist die Ausgabe vorher
auf invers umzuschalien (z.B. mit PRINT *(BEVS OWN)™):
Ein Beispiel:
48 5,5,10,10
offnet sin Fenster an der Position 5,5, mitder Ldngs 10und der
Breite (Hohe) 10,
&C X (CLOSE)
schlieft ein zuver gedifnetes Fenster wieder und bringt den
alten Inhalt wieder auf den Bildschirm,
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¥ gibtdie Nummer des Bildschirms an, der restauriant wer-
den soll. Tst X=0, dann wird der zuletzt gesicherte Bild-
schirminhalt wisder auf den Schirm gebracht. Werte zwi-
schen 1 und 4 schliefen das Fenster mit dieser Nummer,
&D NR, XL Y.L (DEFINE)
definiert ein Feld mit der Nummer NE, den Koordinaten X, Y
und der Lange L. Dieses Feld kann dann mit dem &W (Wait)
Befehl abgefragt werden. NE kann Werta zwischen 1 und 234
annehmen, Maximal 48 Felder sind definierbar. Eine Uber-
achreitung dieses Wertes ergibt einen ?TOO0 MANY FIELDS
ERROR. Fiir XY und L gilt dasselbe wie beim WINDOW-
Befehl
&E X.X.L,B,"Char”: (ERASE)
l8scht einen Bildschirmbereich oder filllt ihn mit dem Zei-
chen Char. Die Angabe des Fillzeichens ist nicht zwingend.
Fiir die Parameter XYL und B gilt dasselbe wie beim
WINDOW-BEefehl
&F SF.HF.RF- (COLOUR)
setzt die Schreibfarbe (8F) und (falls angegeben) auch die
Hintergrundiarhe (HFund die Eahmenfarbe (RF). Die Werte
diirfen zwischen 0 und 15 liegen.
&G X,Y,L,B: (REVEES)
invertiert den bezeichnaten Bildschirmbereich. Die Farben
der Teichen werden beriicksichtigt (auch bei dlteren C 84
Modellen). Die Parameter sind wie beim WINDOW-Befehl
&H: (CLR)
=etet dis Anrahl der gedifneten Fenster und der definierien
Felder anf Null zuriick. Dieser Befehl scllie vor jedem Pro-
gramm stehen, um Fehlermeldungen zu vermeiden.
&I HFVF: (INITSPRITE)
imitialisiert den Maus-Pfeil und dessen Steuerroutinen, Der
Pfeil besteht aus zwel Spritea{6und T), wobei die Farben der
Sprites mit Hintergrundfarbe (HF) und Vordergrundfarbe
(VF) bestimmt werden kinnen. Bel der Benutzung dieses Be-
fehls werden die anderen Sprites nicht beeinflufi, Die Steue-
rung des Plails erfolgt tibrigens mit einer Maus, einem Track-
ball oder einem Joyatick in PORT 2.
&J F.XY (GETSTICK)
fragt den Feuerknopt des Joysticks in PORT Zab und weistbel
gedrilcktem Knopf F eine 1 zu, ansonsten eine 0. Werden die
numertischen Variablen X und ¥ auch angegeben, sowird ib-
nen die Poszition des Pleiles in Bildschirmkoordinaten
(0-39 0-24) sugewissen,
&K M. XY L.B: (SCROLL)
sorollt den Bildachirm im angegebenen Bereich fir X=0
nach ohen und fiir ¥ =1 nach unten. Fir dis Kocrdinaten gilt
das beil WINDOW Gesagie.
&L XY (LOCATE)
positioniert den Cursor in Spalte ¥ und Zeile ¥,
&M XY, L.B.A: (MENL)
funktioniert nur bei eingeschalietem Pfeil (siehe INIT-
SERITE). Dieser Befehl wartet, bis der Plell im angegebenen
Bereich ist. Wird in dieser Zeit der Feuerknopf gedriickt,
dann wird der numerischen Variable A 255 zugewissen. Be-
wegl man den Pleil auf ein definiertes Feld, so wird ebenfalls
255 an A iibergeben. Wird jedoch der Pleil in ein definiertes
Fzld hineingefahren, =o wird die Zeile, in der sich der Pieil
befindet, innerhalb des angegebenen Bildschirmauschnitts
invertiert, Diese invertierte Zeile kann nun mit Hilfe des Pieils
auf-und abgeschaoben werden, Wird nun der Feuerknopf ge-
driickt, so wird der numerischen Variable A ein Wert liber-
gebern, det sich folgendermafien berechnet: Von der Zeile,
inder sich der Pfell befindet, wird der Wert von Y abgezogen
(ergibt die Ate Zeile im Window). Wird der Bereich verlas-
gen, ohne daf der Feuerknopf gedrilckt wurde, sowird eing
0 an A ibergehen. Zusammen mit dem WINDOW-Befehl ist
&3 also ein Einfaches, Pull-Down-Mentis zu realisieren,
(Siehe auch DEMO-PROCEAMM 1)
&N ZES,L, “TEXT " Ad: (LINE-INFUT)
kann den alten INFUT-Befehl ersetzen. Es iat nicht mehr miég-
lich, di= Eingabemaske zu verlassen oder sogar 21 zersioren.
In ZE$ werden die zur Eingabe zulassigen Zeichen defi-
niert. Ist ZES leer, dann sind alle Zeichen mugelassen.

fuzgabe §/Mai 1988

L ist die maximale Lange der Eingabe. Die Spalte, in der
der Cursor am Anfang stehi, plus dem Wert von L, darfnicht
grafer als 80 sein. Ansonsten wird mit emem ?PILLEGAL
QUANTITY ERROE abgebrochen,

*TEXT" ist der Vorgabestring. Er kann wie auch beim nor-
malen INPUTBefeh]l weggelassen werden,

Es folgt eine Stringvariable, der die Eingabe zugewiesen
wird, Pro LINE-INFUTBefehl kann jedoch nur eine Variable
zugewiesen werden.

Ein Beilapiel:

N "1234567890",10, "Eahl: ", A%

erwartat eine Benutzersingabe, die maximal 10 Zeichen lang
sein darf. Alszuldssige Zeichen sind nur die Zahlen 2wischen
gusnd 9 definiert. Matiirlich kann man den CURSCR innerhalb
der Maskes frei hewegen. <CLRE/HOME > léscht die Maske,
wahrend < HOME > den CURSOR an den Anfang der Maske
muriicksetzt, < INST = und < DEL = haben normale Wirkundg.
Die Eingabe wird der Variablen A% 2ugswissen

Die Speicherzelle 2 erfiillt in Verbindung mit dem LINE-
INPUTB=fehl noch eine Sonderfunktion:

[st hier Bit# T gesetzt; so wird bei jedem Anfruf des LINE-
INPUT.Befehls die Maske geléscht (Einschalten mit POKE
2128,

Ist Bit # 6 gesetzt, so werden SPACES am Ende der Eingabe
geldscht (POKE 2,64).

Beide Fonktionen werden mit POKE 2152 eingeschaltet.
Den urspringlichen Zustand (beide Funktionen abgeschal-
tet) erhalt man durch POKE 2.0,

&0 X (OFF)

Digser Befehl ist das Gegenstiick zum INITSFRITE-Befehl.
Er schaltet den Picil ab. st X =0, so werden der Pleil und der
neusIRQ abgeschaltet. Ist ¥ =1, sowird nur der normale IRC-
Vektor wiederhergestellt, der Pfeil ist weiterhin sichthbar,
&P U$,PALPAZ..... (FRINT USING)
stellt einen leistungsfihigen Befehl dar, um Zahlen und
Strings formatiert ausgeben zu kénnen, Zahlen werden dabei
kaufmannisch gerundet.

Beispiele, um Zahlen auszugeben:

AP "Beld +# HEH. ## IMN",GE

gibt GE mit 4 Vor- und & Nachkommasiellen und dem Vorzei-
chen (falls negativ) aus. Statt des Dezimalpunktes kann auch
ein Komma verwendet werden (#,#)

P TERE TeEAENEY
gibt ¥ und ¥ mit jeweils 2 Stellen vor dem Komma aus.

Die Anzahl der Masken mupf mit der Zahl der Variablen
libersinstimmen. Ansonsten erhilt man einen PUSING ER-
ROR.

Beispi=le, um Strings formatiert auszugebean:

EP "A$=133ERRRPERRERE A5
formatiert A% linkabiindig. Uberstehende Zeichen werden
abgeschnitten. Die Formatierungsarten kénnen auch ge-
mischt angewendet werden:

&P "1ES3TESRIrBFRRSTTT, A5, B
gibt A% linkshilndig und B3 rechtshbiindig aus

E= stehen folgende Arten der Formatierung filr Strings 2ur
Verflloung:
L3f5524434s Linksblindige Ansgabe.
M$$$E532538 Zentrierte Ausgabe.
RELEEEL2200 Rachtshiindige Ausgabe
BE3SE355555  Ausgabe mit Randausgleich (Blocksatz).

Bei falscher Formatierung wird mit einem ?YFORMAT
EREROR abgebrochen.

Es kénnen auch Zahlen und Strings beliebig gemischt for-
matiert werden. Zum Beispiel
AP "Name:13F53359825F Alter:# # Jahre”, NAF,JA

Wie such beim normalen PRINT-Befehl kann die Ausgabe
auchauf =in anderes Gerétals den Bildschirm erfolgen. Zum
Beispiel:
OFEN 1,4:8P#1, "# &%, # £ "X (Her der Druckern. ).

Wird enem LINE-INPUT- oder PRINTUSING-Befehl ein
Semikolon nachgestellt, so wird ein Zeilenvorschub unter-
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driickt. Nachivlgende PRINT-Ausgaben werden direk: an
sohliefend ausgegeben
&Q XY, LB (FRAME)
erzeuqi einen REashmen auf dem Bildschimm wie bei WIN-
DOW. Jedoch wird der Bildschirm nicht abgespeichert. Be-
giiglich der Parameter ist das bel WINDOW achon Gesagte
711 beachten,
&R NR: (SETWINDOW)
definiert die Nummer des néchsten zu dffnenden Fenaters,
wobei NR eine Zahl gwischen 1 und 4 sein kann, &C NE
schlieft das Fenster spater wisdear.
&S oooonooex”: (SETCHR)
definiert die Zeichen fiir den Eahmean. Mit diesem Befahl 1st
ez madlich, verschiedene Eahmen zu erzeugen. Die 9 Zei-
chen haben folgende Bedeutung:
1. Ecke links oben 2. Oberer Rand 3. Ecke rechts oben
4, Linker Rand 5. Innenzeichen 6. Eechier Rand
7. Bcke links unten 8, Unterer Rand 5. Ecke rechts unten
Ein Beiapiel;
LSUABCD PGHIY @ &0 X,Y.5.4
wiirde folgendes erzeudgen:
ABRBRC
DF
DF
GHHHI
&T. (TRANSMEM)
gpeichert den Bildachirm ab, Falls kein Speicherplatz meht
vorhanden ist, wird *TOO MANY WINDCWS ERROR ausge-
geben, Dieser Bildschirm kann mit den Befehlen &R (SET-
WINDOW) und &C (CLOSE} wieder angezeigt werden.
&U NR: (ERASEFIELL)
tascht ein mit &0 (DEFINEFIELD) definiertes Feld. Ist disses
Feld nicht verhanden, wird mit 7FIELD NOT FOUND ERROER
abgebrochen
&V X (5SFEED)
bestimmt die Ceschwindigkeit, mit dar der Pfeil iiber den
Bildschirm bewegt werden kann. X kann Werte zwischen 1
und 265 annehmen, sinovoll sind Werte etwa swischen 15 und
G4, Wahlt man fiir X=0, so wird der Pleil an die Koordinaten
100,100 gesctat, auf Kleinschrift geschaltet sowie die normale
Geschwindigkesit (3 =84) wiederhergestellt. Auch dieser Be-
fehl sollte am Anfang eines jeden Programmes stehsn,

(Fiir Interessierte: Digser Weart ledt die Interruptfrecuenz
fest, FirkKleine X wird der Pieil also schneller, die Programim-
ausfilhrung aber etwas langsamer). Zu beachten ist noch,
daf aus Geschwindigkeitsgriinden wihrend der EUN-Phase
des Computers weder die Tastatur abgefragt wird, noch die
Zeit erhéht wird: Es wird nur die STOPTaste gepridft. Will
man also eing Eingabe von der Tastatur, so mub man vorher
mit &2 1 oder &C 0 den Pleil abschalten.
&W A, (WAIT)
wartet (nur bei aingeschaltetem Pfeil), bizs der Pfeil auf ein
vother mit &D (DEFINEFIELD) definiertes Feld zeigt. Dhe
Nummer dieses Feldes wird an die numeriache Variable A
iibergeben. WAIT kann mit der STOPTaste abgebrochen
werden

(Ralph Schmieder/Benna Flaig/ad)

Speicherbereich: Verwendung:
20400-83FFF Basic-Speicher
39000-89FFF Hauptprogramm
SAD00-$REEF Speicher fir 4 Bildachirme
EC000-8CAFF Frei

SCBO0-SCEFF Tabelle fiir Felder (&I
SCCO0-HCFET Bildschirmspeicher
$CFER-3CFFF & Spritepointer
$DOM-SEFFF L/O (RAM darunter ist frei)
FEQOD-SETFF Zaichensatz Grob/Gralik
$E300-SEFFF Zeichensatz Klein/Grob
$F0O00-SFFTF 62 frafe Spriteblbcke
$FFEO0-SFFFF 2 Spriteblocks fiir Pfedl

Die Spaicheraufteilung unter Mouse-Support
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C 64

Sprite-Zauber

Viele Routinen blenden Graflken weich und
punktweise ein. »Fader« schafft es mit Sprites.

ader (Listing 1) blendet Sprites sanft ein, um oder aus.
Gehen Sie Listing 1 bitte mit dem MEE ein (Eingabehin-
weise Seite 58). Zur Anwendung laden Sie mundchst dia
Assembler-Routinen mit LOAD*FADER* 81, Wollen Sie nun
ein auf dem Bildachirm sichtbares Sprite ausblenden (ver-
schwinden lassen), so geben Sie folgendes Kommando ein:

aYs 29162, spritenupmer, spelcher; gedehwindlgkels
[ RETURMN)

sspritenummers liegt im Bereich von 0 bis 7. Voraussetzung
sind die Sprite-Zeiger im Speicher von 2040 bis 2047, sspei-
cher enthali die Adresse des ersten eines insgesami 54 Byte
groBen Speicherbereichs, in dem die Sprite-Daten zwischen-
gespeichert werden (zum Beispiel im Kassettenpuffer, darmit
gie nicht verlorengehen.

Der Parameter sgeschwindigkeits gibt an, wie schnell nach-
einander dis einzelnen Punkie sines Sprite vom Bildschirm
verschwinden. Br Hegt zwischen 0 und 255, wobel das Sprite
bei dem Wert 1 mit grober Geschwindigkeit anfgeldst wird.
Bei wachsendem Wert verschwindet das Sprite Immer lang-
samer vorm Bildachitm, Nach dem Wert 255 hat der Wert (0 die

X279 Einkaufsfuhrer

1000 Berlin 4050 Monchengladbach 8000 Miinchen

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

64€ER ONuin

wWww . 64€ER-0ONUINE . DE

Fusgabe S/Mal 1928

I¥ep 75



grifie Verlangsarmung zur Folge. Beispiel: Wir wollen &in
Sprite, das durch den Zeiger in Adresse 2043 angezeigt wird,
mit mittterer Geschwindigkeit ausblenden und dabei den
Adrefbereich von 30000 bis 30063 als Zwischenpulfer ver-
wandan.

8YS 29162,3,30000,120 {RETURN)

Beachten Sie bine, dai das entsprechende Bit im »3prite-
Enable-Registers [VIC-Register 21, Adresse §3269) geastztiaf,
‘das Sprite’ also sichtbar izt Nun sshen Sie, wie das Sprite
langsam verschwindet. Da das Sprite anschlisBend vom Fa-
der durch das Lischen des entaprechenden Bit im Sprite-
Enable-Register ausgeschaltet wird und die Sprite-Daten zu-
rickkopiert werden, ergibt gich filr den Anwender keine Sn-
derung. Unser Sprite witrde demnach durch das Setzen des
Bit 3 im Enable-Register an alter Position sichibar,

Die Retourkutsche

Selbstverstindlich blenden Sie mit Fader Sprites auch ein.
Dagzu verfahren Siz analog zum Einblendvorgang, nur daB
das Sprite in diesem Fall nicht sichtbar ist, Das entsprechen-
de Bit im Enable-Register ist demnach vor dem Aufruf ge-
l5scht. Der komplette Befehl (Einsprungadresse beachien!)
lautet nun:

AY5 28960, spritenummer; speicher, geschwlndlgkeit
{ RETURN)
Das Umblenden zwischen zwel Sprites erfelgt ahnlich:

313 28672, spritenummer 1, spritenummer 2, speicher 1,
speicher 2, geschwindigkelt <HETURN®

sgpritenummer v ist die Nummer des emzublendenden
und sspritenummer 20 die Nummer des auszublendenden
Sprites, Analog dazu sind sgpeicher b und sspeicher 4« die
entsprechenden Pufferbersiche, Listing 2 demonstriert dis
drei Anwendungen des Fader.

Verwenden Sie andere Sprite-Zeiger als 2040 bis 2047, so
passen folgende Anweisungen Fader an lhre Speicherkonfi-
guration an:

Sfeersterceiger: HISINT(S2/256) : L=5E-256%HT
POKE 28729, 10:POKE 28730,H1
FOKE 28740,10:POKE 28741,HI
FOKE 28750,10;POKE 28751,HI
POKE 28761,10:FOKE 28762,HI

C 64

FOKE 2899%5,10:FOKE 28996,HI
POKE 29006, L0: FOKE 29007,HT
POKE 29197, L0:POKE 29195, HL
POKE 29208, L0: POKE 29208, HT

sersterzeiger: 15t hierbel die Adresse des ersten Sprite-
Zeigers (bisher 20400

HBeachten Sie bitte, daf Fader die Fercpage-Adressen 34
bis 42 (heradezimal £22 bis $24) verdndernt. (D Mista/ap)
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e £z b0 1= 07 30 Listing 1. Reizende Sprite-
4 4785 B5 A0 F0m s 1
L Operationen mit »Fader«

1@ IF A=A THEN &=1:L0AD"FADER"™.H,1
28 PRINT"{CLR,DOWNIEITTE WARTEN, SPRITEDAT
EM WERDENM GELES.":FOKE S3ZB81,8:iFOKE 532
= C115>
3@ DATA 449535 3112.88,,,808,563,252, 12551235
L2400 ,255, 188,489,255, 1868, 48,255, 172
AR DATS 2@4,2%%,188,204,75% 1868, 148,755,725
5,257,160, 160,158,191 ,161 ,251 ,251
S@' DATS 207, 191,238,206, 239,230,204, 236,25
1,2087,188,467,3,248,0,0,8
4@ DATA %1,%1,%1,51,51,51,204,204,294,204,
204,204 .0, 0,0,6%,255, 127,565,255, 127
70 DATA =55,24,192,55,24,192,103,24,126,103
.48, 126,255, 48,3, 199,48, T, 199 48, 254
BB DATA 199,48,754,0,0,0,204,204,204 ,2048,2
24, 284 ,%1 ,5%1,51,51,51,51,0,0,0
g0 DATA A,40,0,0,50,60,0,235,0,0,23%,0,3,17
B,l72,3,86,192,14,708,174,14,B4,176
1B DATA S58,170,172,.58,170,172,132,178,171
LA42,17@,148, 41,89 ,B8,41 ,25,24,41,25,24
» 41 <1@a>
118 DATA BY,24,42, 165,28,42,1489,24 42,169,
24,42 167,28, 42 167,24
120 V=53248:FOR X=12788 TO 1ZZEB+&Z1READ A
:POKE X,A:MNEXT
120 FOR X=12352 TO 12352+62:READ AIPOKE X,
BrMEXT
140 FOR ¥=1241& TO 12814+57:READ A:FOKE X,
AIMEXT
150 FPOKE V+21,8:POEE Y+28,14:FPOKE V+23,8:F

T2

{178
<@S5a >
L2ab>
Ll e
<@RL >
871>

<@7&E>

212
C219>
185>

L1857

OKE v+29,@ <1283
148 PRINT®{CLR3}":POKE 2040, 192:FOKE 2041,1

93:FOKE 2044, 194 131>
178 POKE W, 1BB:FOKE V42, 1R@:POKE V+8,1080:F

OKE V+1,100:POKE W3, 100: POKE ¥+9,188 <B1&>
18@ SYS 2875@,0,30000,0 ¢15h>
19@ FOR %=@ TO 1@0B@:NEXT 1933
208 SYS 78&72,1,0,30000,31000,0 <1755
2i@ FOR ¥=1 TO S@B:NEXT B>
220 SY5 28&72,0,1,30000,31008,0 <ZOL
23@ FOR X=1 TO S@@:MEXT <@7H?
248 POKE W+23,3:POKE V+29,3 @14
2=@ FOR %=1 TO S@@:NEXT SPFE:
250 SYE 28472,1,0,30028,31008,0 <BTT
278 FOR ¥=1 TO S0@:MEXT c12@>
ZB@ SYS Z2B472,0,1,30008,3100@,0 Qa7
298 FOR %=1 TO S@@:NEXT <14@5
3IB@ POKE V+23,0:POKE V+29,.8 <BT2 Y
310 FOR ¥=1 TO SO@1MNEXT 180>
320 SYS 271&2,@,30000,0 <B5E >
3@ FOR %=1 TO SB@:NEXT <1883
3I4@ SYS ZEYA0.4,30000,0 <B7D>
IR FOR %=1 TO SBO{NEXT <2005
Z6@ BYS 28572,1,4,30000,>1000,8 $1133
I7@ FOR X=1 TO S@@:NEXT B, b
18@ SY5 7142, 1,30000,0 <1783
398 PRINT“FERTIG !“ @SS

Listing 2. Dieses Demo zeigt die Benutzung von Fader
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Profis helfen Einsteigern

Henning packt aus

Tips & Tricks zu Geos

Serie: Geos glasklar

Tips & Tricks
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A -
l.lnnuﬂ'mlisumar Aufmarsch der Miiuse

chen? um ].IE'I;TEI.'H["LI teile? Wie
kann eine Maus in eigenen Pro-
grammen genutzt werden? Kein
Problem fiir uns. Auf den n#

Seiten erfahren Sie alles fiber die

Geofile: mit Grafik ran
an die Daten

Dateiverwaltung ist an und fir
sich n]r“hta Meues. MNeu, '?'IlI'llFlElESt
im C B84, ist die Verwendunc
in einer Datel, Gaofile setzt
neue MaBstibe Natiirlich
1&uft auch hier alles unter Geosab.
Was d ramm noch alles
leisten vermag, lesen Sie in der
=0s glasklars,

verachiedenean sMaus-Artens und
auch deren Eigenheiten, Auch in
Ihren Programmen wird die Maus
in Zokunft micht mehr fehlen.
Schauen Sie doch mal rein, sin
stierischern Komfort,

Henning liiBt die
Zeichen fanzen

Am Bildachirm geht es diesmal
rund. Henning bringt Bewegung in
die d-:ln...'—' :u.h-n Fiir den Anfang

rat mal an einfa-
iiber denBild-
tes naturhr*h

i Ld

Tips & Tricks: sowie Thre Fragen-
ecke «Profis helfen Einstelgerns
nicht entgehen.




Die Sache

Kaum ein Eingabegerat hat den Umgang mit

Computern derart revolutioniert wie die kleine unscheinbare Maus.
n Flitzer auf Herz und Nieren
die kieinen Tierchen? Welche

Grund genug, diesen graue
zu untersuchen. Wie funktionieren

Vorteile bieten sie gegeniiber einem Joystick?
Wo liegen die Einsatzgebiete?

anch einer scil ia
heim Anblick einsr
Maus auf Tizch und

Banke springen. Reges [nteT-
egse dagegen befdllt uns
Einateiger im Angesicht g1-
ner solchen, Was wit zuetsl
schen, ist etwa felgendes:
ein Kastchen aus Plastik,
welches, dank seiner be-
scheidenen Ausmabe, gut in
eine Hand paft Es ist mil
el Tasten sverzierts, Auf
der Unterseite ist eine gum-
mittberzogene Stahlkuge]
gingelagsen, die etwa die
GroPe einer grofen Murmel
hat Cummiiiberzogen st die
Kugel, damit sie such auf
glatten Arbeitsflachen guten
Eontalkt hat, Ein Kabel ragt
hinten aus der Maus, Sie be-
weqt sich nicht und gibt auch
nach langerer Becbachtung
kein  Lebenszeichen wvon
gich. ;
Trotz erstaunlicher Ahne
lichkeit wird schnell klar
Das ist kein Vertreter der le-
benden Spesies sNager &
Cox. [Die  hittere Enttau-
achung dariiber hat jedoch
micht lange Bestand, Statt
dessen ergreift uns gestel-
gerte Freude: Am anderen
Ende des Kabsels ist ein
Stecker angsbracht, der
haargenan in die Joystick
Ports unseres C 64 palt. Wir
folgern daraus: Eine Maus st
ein elektronisches Zusatzge-
rat, mit dessen Hilfe sich der
Curgor beliebig iiber den
Bildachirm steuern 180t Die
Maus wird nur i eine Hand
genommen und auf dem
Tisch verschoben. Der Cur-
sor oder ein Pieil folgt der
Beswegung auf dem Bild-
gchirm in gleicher Richtung.
An dieser Stelle drangt
sich der Vergleich mit einem
Joystick geradezu auf. Mit
entsprechenden  Program-
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men {Zum Beizpiel Geosg)
macht ar dasselbe. Wollen
wir die femneren Unterschie-
de erkunden, so missen wir
das Wesen der Maus tiefer
ergrinden,

Viel ist von auBen nicht zu
sehen, das sSchnlifslne am
AuBeren der Maus hat also
wenig erbracht, So wenden
wir uns den slnnereiens zu,

Leider kemmen bel den
Mausen verschiedenes Funk-
tionsprinzipien zur Anwen-
dung, zodad wir digse unter-
scheiden mijssen, Wir be-
ginnen mit den einfachsten,
den digitalen Mausen.

Wir sezieren
eine Maus

Bowegt man eine solche
Maus {iber die Arbeitsfla-
che, so dreht sich die oben
erwahnte Kugel an der Un-
terseite des Gehduses mit.
Wis auch beim Jeystick wird
ie nach der Bewegungsrich-
tung einer von vier Mikro-
gchaltern geschloasen, Wird
die Maus schrig in einern
48 Grad-Winkel bewegt, =0
schlisPen sich die gwei Mi-
kroschalter, die der Bewe-
gungsrichtung am n&chsten
lkommen. Bei esiner Bewe-
cung in Richtung der hnken
oberen Ecke werden also
der linke und der vordere
Kontakt geschlossen Uber
emn Kabel sind die Schalier
it vier Pins {Anschlissen)
des Joystick-Ports verbun-
den, Uber dasselbe Kabel
sind auch die Maustasten mit
dem Port vereinigt. Und zwar
an dem Anschlub, der nor-
mal fiir die Feuertaste am
Joystick zostdndig ist. Der
Computer smerkt also kei-
nen Unterschied zwischen
ainem Joystick und siner sol-

chen Maus. Deshalb kinnen
Programme; die fir Joystick-
Bediemung gedacht sind, oh-
ne #Anderung oder Anpas-
sing mit diesen Mausen be-
trieben werden. Emen Nach-
teil haben digitale Mause je-
dech: Wie beim Jovatick kiin-
nen nur acht Bewegungs-
richtungen (links, rechis, vor-
warts, riickwarts und die vier
Diagonalen) unierschisden
werden. Ezlassensich inZei-
chenprogrammen nur waad-
rechte und senkrechte Ld-
nien oder 45-Grad-Diagona-
len zeichnen, Eine 30-Grad-
Diagonale zum Beispiel kann
nicht gezeichnet werden
Diese Moglichkeit bisten dis

sogenannten proporticnalen
Mauze, die wir 1m folgenden
betrachtei:

Proportionale Mause ha-
ben weniger mit dem Joy
stick gemein — um so meht
dafiir mit e Trackball. Ge-
naugenomimen ist eing pro-
portionale Maus ein umge-
drehter, etwas klein gerate-
ner Trackball, Eine solche ist
in Bild 1 grafisch dargestellt.
Wird zie auf der Unterlage
verschoben, =o ibertrdot
sich die Bewegung auch hisr
auf eine mitrollende Kugel.
Dhese Kugel freibt im Inne-
ren der Maus zwei um S0
Grad muieinander versetzte
Walzen an (siche Detail-
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zeichnung Bild 2). Bewegen
wir die Maus in senkrechter
Eichtung, so dreht sich nur
eine dieser beiden Walzen.
Die anderes dreht sich, wenn
wir die Maus waagrecht ver-
schieben, Bowegen wir die
Maus diagenal (schrag), so
drehen sich beide Walzen,
jede um den waagrechien
bezishungsweise senkrach-
ten Anteil der Bewegung
Der  mrickgelegte  Weg
wird alzo in seite vertikale
(senkrechte) und seine hori-
zontale (waagrechte) Kompo-
nente zerlegt: Am Ende je-
der Walzenachse befindet
gich eine kleme Schlitzschel-

ional
geht's besser

be. Die Schlitze dieser Schel-
ben werden durch je zwei
Lichischranken abgetastet,
so dab eine Drehung sie m
Impulsen anregt. Eine nicht

Ainggabs 5/ Mal 1982

ganz einfache elekironi-
srhen Schaltung verarbeitet
die Impulse dieser insge-
samt wvier Lichtschranken.
Das Ergebnis wird in Signale
iibersetzt, die der Compuier
versteht, Hier scheiden sich
die Ceister, ez gibt keine
MNorm flir die Dateniibertra-
gumg. Wir werden uns des-
halbim folgenden auf dis fur
den C B! am meisten ver-
breitete  Proportional-Maus
beziehen, dia VG 15351 von
Commodore. {(Intersssierte
finden in der Ausgabe 6/87
des Bder-Magazins eine de-
taillierte Beschreibung die-
ger Maus.) Je nach jhrer Be-
wequngsgeschwindigkeit in
¥ oder Y-Richtung gibt die
Schaltung im Inneren der
Maus langere cder kirzera
Impulse auf zwel Leitungen
ab. Diese fithren an zwei zi-
sazliche Anschlisse des
Toyetick-Ports (Pin 5 und 9). Je
nach der Lange der Impulse
Ancdern die Register 54297

o) und 34258 (Bd4dla) ih-
It Dizze Ragister
Bestandteil des Bau-
der normalerweise
nsik1m C B4 verant-
ist. Die Werts der
diemen nun dem
) rprogramm (im Fach-
argon auch: Treiberpro-
gramm) zur prizisen Steue-
rung des Mausgeigers, dem
Woursors fir die Maus. Zum
Betriehistalsoeine spezielle
Abfrageroutine noug, die
kampliziert ist, Wegen der

hohen benstigten Geschwin- -

digkeit ist sie nicht in Basic
raalisierbar, Dies ist keine
Eigenheit der Commodore-
Maus, sondern allen propor-
tionalen Mauzen gemein,
Deshalb bisten wir hier als
Listing zum Abtippen in Ab-
frageprogrammfiir die Com-
modoreMaus 1351 an. Li-
sting 1 ist das Ladepro-
gramm in Basic, welches so-
swnhl das eigentliche Steusr-
programm  (Listing 2y als
auch den Mauszeiger in
Form eines Sprite {Listing 3)
nachlade. Des weiteren wer-
den einige FRegister im
Video-Baustein (kurz VIC)
gesetzt, die fir die Darstel-
lung des Mauspleils vetant-
wortlich sind., Soliten Sie
nicht i Besitz einer Disket-
tenstation sein, so eisetzen
Sie hitte in den Zeilen 10und
20 (Listing 1) das Anhdngsel
%81« durch »,1 1« Speichern
Sie zuerst Listing 2, dann Li-
sting 3 direkt nach dem La-
deprogramm auf Kassette.

Laden Sie zunichst Listing 1
it

LOAD sngmes,8

MNach dem Start mit EUN
werden die anderen Pro-
gramme nachgeladen. Da-
hach schen Sie am Bild-
sohirm den Mauszeiger, der
sichmit Hilfe der Mausbelie-
bigiiber den Rildschirm ver-
achisben AR

An dieser Stelle unterneh-
men wir einen kleinen Ex
kurs, Es gibt ndmlich noch
ein anderes Funktionsprin-
zip fiir Mause. Danach arbel-
tende Méuse sind nurangro-
Beren Personal Computern

Maus mit zwei
Auvgen

anwendbar, sollen  hier
jedoch yollstandigkeitshal-
ber erwahnt werden: Eshan-
deltsichum sogenannte optl-
sche WMause Sie kinnen
nicht auf normalem Unter-
grund (Tisch) arbeiten, son-
dern misgen auf einer spe-
#iellen Platte mitfarbigen Ra-
sterlinien bewegt werdsen,
Fuf der Unterselte befin-
den =ich zwei lichtempfindli-
che Elements (Fototransisto-
ren) und eine Leuchtdiode,
Bewegt man die Maus {iber
die Oherfliche, so wird das
Licht der Leuchtdiode an
den Rasterlinien reflektiert
und erreicht die Fofotransi-
storen. Diese erzeugen bel
jedem Uberfahren einer Li-
nie genau einen Impuls
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Lichtschranken
Walze

Walzenachse

gummidberzogene Stahlkugel
Schlitzscheibe

" Lichtschranken

Platine mit Anpassungsschaltung

Mikroschalier fiir
Maustaste

Bild 1. Darsteliung des Inneren
giner proportionalen Maus

Kabel zum
Joystick-Port

Durch die wverschiedenen
Farben wird erreicht, daf
gin Potoslement nur waag-
rechie, das andere nur senk-
rechte Linien erkennt. Die
Impulse werden von siner
Schalting aunsgeweortet und
an den Computer iiberge-
ben. Da optische Mause sehr
tenerundiberdies fiir Heim-
computer nicht verwendbar
sind, wenden wir uns wWisder
den mechanischen Propor-
tional-Ménssn 2.

Wir wissen, dal wir eineg
proporticnale Maus nur fir
Programme verwenden kin-
nemn, die sine spezielle Ein-
gaberoutine besitzen. Lei-

Programme fiir
Mause
der sind Mause filr den C 64
erst seit etwa einem Jahr auf
dem Markt, Viele Frogram-
me &lteren oder ungefzhr
gleichen Datums sind daher
nicht fiir den Umgang mit
der Maus gedacht Das
Bd'er-Magagin hat sich je-
doch bemiiht und konnte ei-
nen Maustreiber fiir Hi-Eddi

80 Zydr

(Auagabe 4/8T) und fiir Hi-
Eddi+ (Ausgabe 8/8T) verdi-
fentlichen.

fuch unter Geos ist die
Verwendung der Commade-
re-Maus méglich, sofern Sie
&ines der neuen Programm-
Pakete, wis beispiclsweise
Diesk-Pack I« besitzen. Auf
diesen Diskeften befindst
sich ein Eingabetraiber fiir
dig VC 1351 In diesem Zu-
sammenhang soll aber noch
auf ein besonderes Bonbon
hingewiesen werden, Wer
Basic-Programms  dhnlich

benutzerfreundlich wis Ge-
03 gestalten will, also mit
Pull-Down-Mentis und natiir-
lich Mausbedienung, der
sollte unbedingt auf das Li-
sting oMouse-Supportsin die-
aer Ausgabe suriickgreifen.
Ein so programmisites sige-
nes Programm kinnte viel-
leicht auch professionelle
Bemitzeroberflichen vin den
Busch jagens.

Der woh!l groBte Vorteil
wor proportionalen Mausen
ist, dab nicht mehr die Dauer
aines Hebeldruckes die Be-

werung des Curscrs fest-
legt, sonderm der Cursor di-
rekt den weichen, harmoni-
schen Bewegungen der
Hand folat, Mit dem Joystick
ein Ei zu zeichnen, ist nahesu
unmoalich, mit der Maus ist
dies ein Kinderspiel, Dieser
Vorteil mul aber in zweifa-
cher Hinsicht teuer erkauft
werden, Erstens kosten die
proportionalen Miuse im-
mer noch um 100 DM, und
Zweitens sind sie im Moment
noch nicht fiir sehr viele Pro-
gramme anwendbar, Dies

Z Lichtschranken
mit Leuchtdioden
und Fototronsistoren

Schiitzschaiban

.r"hl-"‘-..‘_

Mouskugal

Walzen A~

2 Lichtschranken
mit Leuchtdioden
und Fototronsistoren

Bild 2. Schemazeichnung der Mechanik einer Proportionalmaus
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wurde bei der Entwicklung
der Commodore-Maus be-
riicksichtigt: Halt man beim
Einstecken der Maus oder
beim Einschalten des Com-
puters die rechie Maustaste
gedriickt, so schaltet die
Mausum. Man erhalt eine di-
gitale Maus im alten Stil. Sie
1&A¢t sich dann in jedem Pro-
gramm an Stalle eines Joy-
sticks verwenden. Dieser
Modus 18Rt zwar in puncto
Arbeitskomfort 2u wiinschean
librig, stell: aber auch nur ei-
ne Ubergangslisung dar
Man kann hoffen, daf die Pa-
leite der mausgerschten
Programme rasch anwachst,
Hauptsachliche Einsatzge-
hiete werden wohl Daten-
und Bildverarbeitung blei-
ben. Dort wird die Maus als
handliches Werkzeug zum
Standard werdsn, Das Desk-
top Publishing (siche &64'sr-
Magazin, Ausgabe 3/88)
wird auch =in Einsatzgebiet
filr die Maus werden., Man
denke zum Beispiel an den
»Pagefoxs, Im Spislesekior
wird der Joystick wohl nach
wievor Oberhand behalten.

(Benno Flaig/ad)

Programmhinweis:
Mouse Support

Dieses Listing finden 1@ IF Z=@ THEN Z=2+1: LOAD"MDUSE.POINTERY,

: ; 2 8,1 <1537
Sie ah SEHEESE m dieser 2@ IF I=1 THEM Z=Z+1: LOAD"MOUSE.BIN",B,1 <BS&>
Ausgabe. Ist eme ler- 30 V=lZE4B76: POKE Y421, 1 POKE V+39,1:FOKE
stungsstatke Basio-Erwel- V+@,10B: POKE V+1 ;1081 POKE Y+16,0 <1&B>
terung, die Befehle bietet, 4@ POKE 2040,56:5YS 12#4@76+25& <@az:
um dis Maus in eigenen
Frogrammen verwenden
Zu kénnen. Listing 1. »Mouse 64 Bas« ist das Maustreiber-Ladeprogramm

Maus in Kirze

Die Maus ist ein Gerdt von der Gribe esiner Zigaretten:
schachtel, dag zur bequemen und schnellen Positionie-
rung des Cursors dient, Es werden zwei verschiedene
¥onstruktionsprinzipien eingesetzt: die Bewegung wird
iiber Senscren von einer Rollkugel am Boden der Maus
oderiiber Fotozellen iibertragen, Die Maus wird an einen
der Joystick-Ports des C 64 angeschlossen. Inder Hauptaa-
ehe dient die Maus als Eingabegerét flir Grafikprogram-
me und Geos. Der Vorteil gegeniiber dem Jaystick liegt in
der proportionalen Steuerung, die mehr als acht migliche
Steuerrichtungen zul#kt. Fiir den Betrieh einer Maus am
C B4 sind spezielle Programme notwendig, die jedoch in
Geos und einigen anderen Grafikanwendungen bereits
integriert sind, Als Eingabegerat hat sich die Maus im
kommerziellen Bereich bereits seit lAngerer Zeit wall
durchgesetzi. Fiir den Einsatz am C 64 empfiehit sich die
Verwendung der VC 1351 von Comimoedare, da die meisten
Programme mit Maus-Unterstitzung auf diesen Gerdtetyp
abgestimmt sind.

Hame ¢ nouse.bin cLloo r_!I.Elz

: &b 1503 c¥ocl {0 15 03 4a
8 7H ad 14 03 Bd 00 E0 a4
s 19 0 B 0 o0 a? 2L Bd 3=
1 1% O3 a7 ci1 Bd 15 03 26 Zm
: A0-dB 21 19 @4 ac 02 BT
ciZS 1 20 28 g1 B 02 Ed 18 60 d8
4 00 dd Bd 0O dD Ba &% 40 OX
I 29 0f & 10 &0 8d 1D db ¥
1 ad 1a dd ac 0F cp 20 5B Ie
I cl Bc 9% cd 28 &% 4 &d  dl
b

6144
cilsB
C15 o1 0 Bd 01 d0 &C O3 €0
clElm ; Ac 05 0 Bd 04 cO a2 00 19
cl&G : I8 md 05 cO 29 7F cP 40 im
clfB : bl OF #a& f0 12 ac OF g3 &5
c1?0 ¢ &0 09 £O CF FF #0 Ol 38 d&
ci78 | Ga a2 #f ac D4 £0 &0 a7 4
cLEn an &3 00 fF Ok FF 00 F§ b9

Llslmg 2. »Mouse.bin« —

die Steuersoftware
Hane § Reuss.pol ke OeD3  Dmdo
O@D0 ¢ FE 0O 00 T0 00 00 BE 0O ed
OpdE ¢ 0F de OO0 Of Be 00 OF OF e
apl0 p 00 G342 00 00 00 OF 00 F1
gmll ¢ 00 G2 00 00 09 00 o0 00 19
Aud0 ¢ 00 00 70 0D DY 00 OC 00 21
MIWWWUﬁMﬂD{II}W =5
0 1 00 o0 00 00 00 0D 00 00 31
'D-SB a0 00 00 00 03 DO 00 OO 39

Listing 3. Der Mauszeiger

+Mouse Pointer«
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Profis helfen Einsteigern (veil 21)

Wie kann ich mit
dem INPUT-Befehl
ganze Satze mit
Kommas einlesen, ohne
daB diese als getrennte
Strings behandelt, oder die
hinter dem Komma stehen-
den Wirter abgeschnitten
werden? (Dieter Treiber)

Der INPUT-Befehl ist dafir
leider kaum geeignet. Hier
empfishlt sich eine eigene
Texteingabe-Foutine.  Zum
Abfragen der Tastatur gilbt
ez belkanntlich auch den
GET-Befeh], der einzelne Ta-
sten Tegistriert. Ist keine Ta-
ste gedriickt, liefert GET &i-
nen sleeren Stringe. Erster
Schrift bei der Eingaberaouti-
ne izt das Ausgeben sines
#Curscrsy, um den Benuizer
zur Eingabe aufruforderm.
Welches Zeichen Sie dafiir
verwenden, bleibt Threm
Geschmack liberlassen, wir
verwenden hier einen Unter-
strich =CBM+@ =

100 PRINT*Ihre Eingabe :
_{CRSE LEFDY™;

110 GET NE:IF Ng=**
THEN 110

120 H=ASC(NE)

Nun gilt es zu esten, ob dis
gedriickte Taste ein Zeichen
oder eine erlaubte Steusrta-
ste ist. Als solche sind bet
EINsr Texteingabs die
< DEL=>-Taste und die <RE-
TUREN =Taste relevant. Zei-
chen werden ausgegeben
und im Ergebnisstring ge-
spelcheart.

130 IF ¥=11 THEN 200

140 IF N=20 4ND IEN(EZ) =0
THEN 190

150 IF N<32 THEN 110

160 IF N>127 AND N< 192
THEN 110

170 IF WNz=233 THEN 110

180 PRINT N§;" (CRSR LEFT) "
s s EF=EF2: G070 110

In Zeile 140wird iberpriift,
och die =DEL=-Taste ge-
driickt wurde, und ob bereits
ein Zeichen eingegeben
wurde, nur dann kann das
letzte Zeichen geldscht wer-
den. Dies erledigt Zeile 190,
indem Ef$ mit Hilfe von
LEFTS und LEN um das letze
Zeichen verkirzt wird. Dag
< DEL=-Zeichen wird auch
am Bildschitm ausgegeben,
woraul dasletee Zeichen am
Schirm geldscht wird.

Bevor Sie lhre guten Ideen fiir unrealisierbar hal-
ten, fragen Sie doch! Hier gehen wir auf lhre Pro-
bleme ein. Diesmal geht es um Basic, Disketten
und sonst Interessanies rund um den C 64.

190 E2=LEFTE(E$,LEN{EF)-1)
:PRINT W§;:GOTO 110
200 PRINT® “:RETURN

Zelle 200 wird angesprun-
gen, wenn < BRETURN> ge-
driickt wurde Das gedrick-
te Leerzeichen ldscht den
Curaor, danach swird mit
<RETURN > an den Punkt
des Unterprogrammaunfriufs
mit GOSUE zuriickgesprun-
gen:. Mit diezem Unterpro-
gramm kionnen Sie alle Jet-
chen erfassen, auch Punkts,
Eommatas etc Bel Anfuh-
rungsstrichen gibt s jedoch
Probleme mit der Ausgabe
am Bildzchirm, Werden die-
se gebraucht, wird noch eine
weitere Zelle notwendig:

145 TF N=34 THEN POKE 212,1

Mit diesem POKE wird der
Gansefiifchenmodus des
C 542 128 eingeschaltet,
der ez ermiéglicht, Cursor-
Steuerzeichen in PRINT
Befehlen zu verwenden. So-
bald danach das Gansefil-
chen am Bildschirm ausgs-
geben wird, schaltet sich
digser wieder aus, und stért
die Ausgabe nicht.

(Stefan Willmeroth)

Warum kann ich

gwar ein Programm

mit 200 Blocks von

der Diskette laden, aber

nicht korrekt speichern?

Das gespeicherte Pro-

gramm liuft nicht mehr, ob-

wohl ich den Namen nicht
geandert habe.

(Sofie Winter)

Der: filr Basic verfilgbare
Speicherplatz izt auf 38 KBy-
te. begrenzt. Nachdem der
& 64 jedoch B4 KByie Spei-
cher hat, kinnten im Prinzip
auch Programme mat 259
Blocks geladen werden. Da-
bei wiirden allerdings auch
Bereiche  iiberschrielben,
die ‘nicht gefndert werden
dilrtfen. Der Speicher des
: 64 ist micht an jeder Stelle
direlt miganglich, well der
C B4 das Betriebsaystem im
speichar hat. Der Grund fiir

dizse unpraktische Verbar-
rikadierung des Speichers
izt darin zu suchen, dal der
Frozessor, also dasz Gehirn
des Computers, nur 64 KByte
sgdressierens  kann, Dies
kann mit einem Kasten Limo-
nade verglichen werden: Er
fait 20 Flaschen, wer auf
mehr als 20 Flaschen szu-
greffens méchte, muf sta-
peln Um nun an dis unteren
Flaschen heransukomimen,
aind Umstellungen notig. Ba-
gic und Befriebssystem lie-
gen normalerweise oben,
Sie missen ez daher ab-
schalten, um an den Spei-
cher heranzmukeommen, der
Fachmannsagt: Eswird saus-
geblendets, Dies darf natiir-
lich nicht vom Basic aus ge-
schehen, denn das hisfe,
den Ast abrusigen, auf dem
man zitzt. Dhe Folge ware &in
Absturz. Daher speichert Ba-
zic hei 200 Blocks einen Teil
vion ssich selbsty, anstatt den
Inhalt des darunterliegen-
den Speichers. Beim Laden
dagegen kommt das Pro-
gramm in den Speicher, da
das Basic nicht iiberschrie-
ben werden kann.

(Btefan Willmeroth)

Wie lassen sich Pro-
gramme in einem
EPROM speichern,
das dann mit Hilfe eines
Moduls vom C 64 angespro-
chen werden kann?
(Heike Richter)
Um  Programme  auf
EPRCM zu sbrennsns, bend-
tigen Sie ein Zusatzaerit. In
diggen EFROMer wird das
EPECM eingslegt.  Der
EPREOMer semerseits wird in
den Expanszion- oder User-
Fort des © B4 gesteckt Er
meldet sich meist gleich
nach dem Einschalten mit
der in dem Geril integrier-
ten Steuer-Software, die filr
das Ubertragen der Daten
zum EPRCM notwendig ist.
Das Programm, das Sig auf
EPRCM speichern wollen,
muf dann natirlich erst von
Diskette geladen werden.

Danach steht dem »Brenn-
vorgange nichtz mehr im We-
ge. Weitere Informationen
zum Brennen von EPROMs
finden 3ie in Ausgabe T/88
des Ader-Magazins. Dott
namlich wird Henning versu-
chen, ein Programm auf ein
EPROM zu speichern, ()

Wie kann ein Com-

puter selbstindig
Anrufe entgegen-
nehmen oder andere anm-
fen? Ist so was auch im dent-
schen Postsystem moglich,
oder etwa nur in Amerika?
(Herbert Eiegler)

Filr digse Aufgaben gibtes
spezielle Gerdte, die einen
Telefonapparat filr Compu-
ter darstellen, und den Na-
men sModems tragen. Diess
wearden wie Telefonappara-
te an das Netz angeschlos-
gen und wie Akustikkoppler
an den Computer. Der Com-
puter kann dem Modem nun
mit speziellen Befehlen mit
teilen, welche Nummer 28
wahlen zoll, welche Baudra-
te versendet wird, und wann
es wieder sauflegens mul.
Umgekehrt meldet das Mo-
dem dem Computer, wenn
g3 angerifen wird, Fiir den
DFU-Freak hat dies grofe
Vorteile, er braucht nicht
mehr wahlen, wenn helegt
iat, kann er die gleiche Num-
mer noch einmal versuchen,
Manche DFU-Programme
nehmen einem sogar das
Eingeben der Mummer ahb,
man mulf in einem Menil nur
noch den MNamen der ge-
wiinschten Mailbox einge-
ben, Auberdem ist die Uber-
tragung wesentlich sicherer,
weil Téne direkt in das Tele-
fornetz eingespeist werden.
Mun hat dies alles leider
aucheine unangensehme Sel-
te: Nachdem sin Modem ein
Telaefon ist, mul 25 bei der
Post gemietet werden (auf
die Dauer teuer). Wer sich
sein Modem selbst kauftund
ez anschlieft, handeltillegal
und tiskiert hohe Strafen
nebst der Beschlagnahme
des Modems und oft anch
des Computers. Die Post
kann namlich jederzeit feat
stellen, wis viele Apparate
im Haus an der Leitung han-
[ i=1el (Stefan Willmerath)
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ch erinnere mich ge-
nau: Glorreich hatten wir
die ersten drei Kapiiel

die grofe SPACE Taste drifk-
ken)

2. < SHIFT Q> (dadurch ent-
steht der Ball}

3. < SHIFT CRSR unten> e5
gibt zwel CRSRTasten, wir
miissen die rechte von bei-

84 F¥=P

des Bedienungshandbuchs
durchgearbeitet und plote-
lich stellen die uns ein Bein.
sDiejenigen, die erst mit dermn
Programmieren angefangen
haben, werden emnige Ab-
schnitre. vielleicht nicht so-
fort versiehen.s Von wedgern.
im  Bedienungshandbuch
tauchte ein Programm auf,
dessen Zeichen villig unver-
standlich waren. Jetzt aber
sind wir erneut da, mit einer
Menge Programmierwissen
irm Rilcken nehmen wir diese
Hiirde mit Leichtigkeit.

Wir befinden uns auf der
Seite 43 des Bedienungs-
handbuches, Unter der
[Tbersehrift «»Bewegung auf
dem Bildschirms wird ein
Programm serviert, dessen
Zeichen einige Ratsel aufge-
ben. Ein Ball soll wischen
dem linken und dem rechten
Eildschirmrand hin-und her-
springen. Hier zun&chst eine
leicht iiberarbeitete Version
des neuen Programmes, das
Zeichen in Zeile 25 zum Bei-
spiel ist im Handbuch nicht
zu entziffern (Bild 1).

]
Was ist was?

Die Erklirungen in der
Anleitung sind wie erwartet
mies, Wenden wir uns zu-
nichst dem Eintippen 2.
Das revers gedruckte Herz
in Zeile 20 entsteht durch
=SHIFT> und <CLE/HO-
ME = gleichzeitig gedriickt.
Das Zeichen in Zzile 25 ent-
steht durch < CRSE unten>,
Die Zeilen 40und 80 sind ein-
facher, als sie aussehen,
wenn ein oder zwei Worte
dazu gesagt werdern. In Zeile:
40 wird nach den Anfiih-
rungszeichen gedrilckt
1. eine Lieertaste (einmal auf

Zuriick zu den Wurzeln! Ich hole das heiBgeliebte
Bedienungshandbuch aus der Verbannung. Allen
Unkenrufen zum Trotz beiBe ich mich durch vollig
unbekannte Zeichen und verschachtelte Schiei-
fen. Der Bildschirm wird lebendig: Ein Ball lauft
von der einen Seite des Bildschirms zur anderen!
Das alles mit einem Programm von 13 Zeilen!

18 REM SFRIMGEMDER BALL

—+28 PRINTMZY .
25

5@
Cea
ey

HEXT TH
HEXT BL

1@ HEXT TH
— 1z8 HEXT BL
—— {38 BOTO 28

FOR ¥ = 1 TO 18
— 3@ FOR BL = 1 TO a9
43 FRIMT® oll";:-REM <BALL IST SHIFT G
FOR TH =1 TQ 5

{ PRINT "M": MNEXT

¥% REM BEWEGT DEM BALL HACH LINKS
—= 88 FOR BL = 33 T 1 STER -1

S8 PRINT " IHBII".
I:-iEIB FOR T = 1 TO 5

Bild 1. Das Springball-Programm hat es in sich. Die Pfeile kenn-
zeichnen die verschachtelten Schieifen.

den nehmen, Diege Taste
verschiebt den Ball nach
links, davon gleich mehr,

MNummer 850 enthdlt die
gleichen Tastenfunktionen.
Hinter detn PRINT-Befehl
driicken wir
1. gine Leeriasta
2. <SHIFT CRSE links>
3. «<SHIFT CRSR links>
(beide Male nehmen wir wie
oben die rechte CRSRTaste)
4, «SHIFT Q= (Ball)
8, =SHIFT CRSR links>

Bei beiden Zeilen ist Punlt
eins besonders  wichtig,
gonst funktoniert unser Pro-
gramm micht richtigl So, jetat
steht dem Eintippen nichts
mehr im Wege, alle Proble-
me sind heseitigt, ippen wix
2in. Nach sorgfaltiger Einga-
be starten wir das Programirm
mit BEUN und <RETUEN=.
Alles klappt vorzdglich; Auf
dem Bildschirm erscheint
ein Ball, der zwischen beil-
den Bildachirmréandern hin
und her springt.

Einige Erlauierungean Zum
Ballprogramm finden sich
auf Seite 44 des Handbuchs,

wir werden genauer arben-
ten. Bevor wir uns der Fein-
struktur des Programmes 2u-
wenden, kliren wir sinige
grundsétzliche  Probleme,
Das Fiel ist =in Ball, der sich
standig hin und her bewegt.
<S8HIFT Q= ist das grafi-
sche Zeichen fiir den Spisl-
tall. Thn in stdndiger Bewe-
gung zu halten, ist nicht
schwer, Unser Bildschirm
hat 40 senkrechte Spalten, so
kann eine Programmezeile
theoretisch 40 #Balles auf-
nehmen. Wir milssen dem

Computer den Befehl ge-
ben, injeden der 40 Platze ei-
ner Bildschirmzeile nachein-
ander jeweils einen Ball zu
drucken. Gleichzeitig mub
der © &4 den vorhergegan-
genen Ball léschen, denn
zonet haben wir 40 Balle auf
dem Bildschirm und nicht ei-
nen, der sich bewegt. Ich fas-
ge misammen: Der O 84 pro-
duziert einen flizenden
Spielball, indem er in einer
bestimmten Zeile nachein-
ander Balle ausdruckt und
gleichzeitiy den Ball davor

Entriitselung

laacht, Betrachten wir das
Zanze in Form einss Sche-
mas (Bild 2} Die Programm-
zeile 40 ist der Schliisse] zum
beweglichen Ball. Wir star-
ten bei Position 0. Zuerst
kommt der Befehl, gin Leer-
zeichen zu drucken, da-
durchriickt der Cursor in Po-
sition 1, An dieser Stelle wird
der erste Fufball eingesetzl.
Nach dem Ausdruck des
Tufballs befindet sich der
Cursor in Position 2, durch
den letzten Befeh]l < SHIFT
CHRSE linka> rmickt &r wie-
der zuriick gu Nummer |, von
dort beginnt daz Spisl von
neuvem Zuerstwird ein Leer-
zeichen gedruckt, dadurch
wird der alte FuBball in Posi-
ticn 1 geldacht und der Comi-
piter kann in Spalte 2 den
neuen Spislball einsatzen!
Thr habt es sicher schoh
gemerkt: Auf diese Weise
wandert der Fufball nur

Start

Bild 2. Schritt fiir Schritt wandert der Ball nach rechis. Vor dem
Ausdruck eines neuen Balls wird der alte gelischt.

Auagebe 5/Ma1 1980




nach rechts Sobald der
Spielball aufder rechten 5si-
t= des Bildschirms angekom-
men ist, tritt Programmezeils
90 in Aktion. Sie befordert
den Ball in die entgegendge-
setzte Richtung, bis er wie-
der auf den Bildschirmrand
trifft. Bild 3 erklart uns diese
Zeile, Wir befinden uns mit
dem Cursor bel Position @
Zuerst wird ein Leerzeichen
gedrmckt, der Cursor rilckt
zu Nummer L Esfolgt der Be-
fehl, den Cursor swe: Schrit-
te nach links zu bewegsn
i(Stellung-1). In dieser Position
wird der FuBball gedruckt
Der Cursor befindet sich
jetzt in Position O (hier miis-
sen Wir uns eins genau klar-
machen: Nachdem in -] der
Ball gedruckt wurde, riickt
der Cursor autornatisch eine
Spalte welter nach rechis!),
Erwird durch denletzten Be-
fehl wieder eine FPosition
nach links gerickt, sedaf er
vor hier begimnt Die Sache
geht von vorne los Die Leer-
taste l6scht den ealtens Fufi-
ball in Stellung -1, dann geht
der Cursor zwel Schritie
nach links (Position -2) und
druckt dort den neuen Spisl-
ball aus, Mit dem letzien Be-
fehl rickt der Cursor wisder
zu Nummer -2, von der aus
der nachste Vorgang he-
ginnt. Der Fufball geht nach
und nach seinen Wedg 2um

Ausgabe 5/Mal [988

linken Bildrand zuriick. Der
64 kickt durch standi-
e Wisderholing der Pro-
grammzeile 40 den FuRball
nach rechts. Die Rlckiahr-
karte ist Zaile 80, die dhnlich
funktioniert wie Nummer 40,
Ein Proklem stellt sich hier.
Wenn der Computer diese
beiden Zeilen wiederholt,
ahie Pause zu machen, wiir-
den wir den Ball kaum er-
kennen kinnen: Er ware viel
zu schnell, Der O 64 rast so
achnell. durch ein FPro-
gramim; daPk das menschli-

Turbo-Computer

che Auge ihm nicht folaen
kann, Zu diesem Zweck istin
den Zeilen 50und 60 &in klei-
ner Trick singebaut, Nach
Zeile 40 muf der Computer
durch Mummer S0und 80 von
eins bis funf zdhlen und darf
erst jetat mit dem Programin
fortfahren. Der FuBball
bleibt einen Moment ldnger
an seinem Platz, wir kinnen
ihn gut erkenpen. Wer will,
kann das Programm Belie-
big dndern: Man mub den
Wert filr TM in Zeile 50 ver-
gridern oder verkleinern.
Achtung, in Zeile 100 ge-
schisht das glelche wie i 40,
nur gilt diese Zeile fiir den
Rickweg des Balls. Spielt
mal ein wenig mit den Wer-
tenin beiden Zeillan, Ihr wer-

ZRIEANUNG: BolF BoYRE

PEINT-Befeh] rickt der Cur-
aor eine Zelle tiefer, insge-
gamt 10 Zeilen. Sobald fir X
der Wert 10 erreicht ist, gehe
1 die ndchste Zeile.

Zeile fiir Zeile
zum Ziel

Zeile 30; Zahle fur BL von 1
bis 40, Beginne mit 1 und fiih-
re das Programm dann fort
Zelle 40; Drucke sin Leerzes-
chen, einen Ball und gehe
gin Zeichen suriick, fiilhre die
weiteren Operationen chie
Zwischenraum an den aus-
gefiihrten PRINT-Befehl aus

Start

Bild 3. Der Riickweg des Spielballs ist etwas komplizierter, da
der Cursor bei jedem Buchstaben eine Position Iill:lll rechis rickt

det eine Menge Spal haben,
Der C 684 gehorcht auf Knopf-
druck!

Nehmen wir das Pro-
gramm Stick fiir Stick aus-
einander, fiir uns ist das kein
FProblem mehr! Die sinzel-
nen Zeilen besagen folgen-
des;

Zeile 1 Dieses Programm
heifit »Springender Ballv {die
REM-Bemerkung ist fiir den
Bermuizer gedacht. sie hat
keinen Einfluf auf den Spiel-
verlauf)

Zele 20 Lische den Bild-
schirm und gehe aui die
HOME-S3tellung links chken
auf dem Bildschirm

Zeile 28, Zahle filr X von 1 bis
10. Beginne mit 1 und Mhre
den Befehl PRINT < CRSR
unien> aus. Durch den

[
|

{das bewirkt das Semikolon)
Zeile 50: Zahle fiir TM von 1
bis §, beginne mit 1 und gehe
dann in Zeile 60, wenn der
Wert filr TM 5 iilherschreitet,
iibergehe Zeile B0
Zeile B0 Zahle das nachsts
Th in Zeile 50
Zeile 70: Gehe zuriick zu Zei-
l2 30 und zdhle das ndchste
BL (das Programm fshrt so
lange die Zeilen 30 und 70
ah, bia BL=40 i5t)
Zeile 75: Die jetzt folgenden
Befehle lassen den Ball von
rechts nach links wandern
Zeile 80: Zahle fiir BL von 40
bis 1 in Schritten von -1!
Zeile 80 Drucke Leerzei
chen, gehe zwel Positicnen
zurtick, drucke) einen Ball
und gehe sin Zeichen nach
links

2¥4p 85
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Feile 100: Zahle fiir TM von
l his &
Zeile 110: Gehe in Zeile 100
und zihle das nichste T
Zeile 1200 Gehe zurick in
Zeile 80 und zihle das nach-
ste BL
Zeile 120: Wenn BL den Wert
1 erreicht hat, beginne das
Programm wieder bel Zeile
20 von neusm

Sowait alles palettl, Freun-
de? Das Programm birgt wei-
tere Uberraschungen.

Von Schleifen und
schnérkel

In unserem Basic-Kurs ha-
ben wir uns vor einiger Zeit
mit Schleifen befait: Der
Computer flisgt einen Le-
1eits passierten Programm-
ahachnitt erneutab Das Ful-
ball-Frogramm hat mehrere
Schieifen, die untereinandesr
verschaghtelt sind. Es bend-
tigit fiir den korrekten Ablanf
mehrere Variablen. Sie rah-
men wichtige Programmab-
schnitte ein, zusammen it

Bild 4.
Verschachtelle Schleifen
diirfen nicht dberlappen,
sonst geht es dem Compuier
schlecht

den Schleifenund dem FOR-
MNEXTBefehl (zum Beispiel
die Variable BLiin 30 und 807,
Wir haben uns vorhin klar-
gemacht, dak Zeile 40 den
Ball um jeweils eins Position
verschiebt. Die Schisife zwi-
schen Befehl 30 und 7015t die
Bedingung fiir die Wieder-
holung der Zeile 40, nur so
wird der Ball iber det Bild-
gchirm  bewsgtl Innerhalb
dieser Schleife befindet sich
eine weitere: Der Computer
zahlt wie beschrieben in Zei-

86 [Z:¥up

le 80 und 80 bis §, damit wir
den Ball richtigwahrnehmen
konnen, Eme solche EKon-
struktion mennt sSich wer-
schachtelte Schleifes. Bei
verachachtelten  Schleifen
muf eine Eegel skt befolat
werden: Diezuersigediinete
achleife mub als letzte wie-
der geschlossen werden,
die einzelnen Schleifen diir-
fen nicht iiberlappen. denn
songt zieht der Compuier g0
ans (Bild 4). Das Springball-
Programm befelgt diese Re-
gel, Dig in Zeile 20 gedfinate
Schleife wird als letzte in Be-
fehl 130 wieder geschlossen,
sie umklammert alle ande-
ren. Zeile 30 difnet eme
Schleife, immerhalb derer
sich eine weitere befindet.
Die Schleife aus 30 darf erat
wisder geschlossen wer-
den, wenn die innere Schlel-
fein BO zu ist Genauso ver-
hilt es sich in der zweilen
Hilfie des Programmes,
Habt Thr es gemerkt? Das
Frogramm ist klar wie KloB-
briihe, kain Zeichen ist un-
varatindlich, allesunter Kon-
wrolle. Der Computer macht,
waswirwollen, und hatksine
Flausen mehr im Kopf Wir
sind die Chefs von diesem
Plastikkastenl Das Pro-
gramm eigret sich hervorra-
gend als Trainingscbjekt fur
unser Kénnen. Kleine Ande-
rungen im Frogramm Brin-

Computertruining

gen die erstaunlichsten Er-
gebnisze, Die Geachwindig-
keit des Balles 188t sich
durch Vergrifern oder Ver-
kleinern der Werte in den
Feilen 50 und 100 Beeinflus-
gen. Der Ball kann zum Bet-
spiel schnell nach rechts
aber langgam npach links
wandern, je nach Eingabe
Viel Spal haben wir mit den
unscheinbaren Semikolons
der Zeilen 40und 90. Em Se-
mikalon besagt, daBb der
nachste Eefehl chne Zwi-
schenraum direkt an den Zi-
etz ausgefithrten Befehl an-
gehangt werden soll. Zuerst
rufe ich das Programm mit
<1I8T= und <RETURN =
auf den Bildschirm, Mit dem
Curgor losche ich in Zeile
40 das Semikolon und teile
dem Compuier durch die
EETUEN Taste die Verinde-
rung mit. RUN startet das
Programm; Der Bildachirm
zelgtinteressante Dinge Der
i Bd druckt untereinander

40 Balle aus, dann lauft der
Rall von rechis nach links
ither den Bildschirm und die
Sache beginnt van vorne. Die
Lisung dieses Spiels (st ein-
fach, Der Computer riackt
normalerweise nach jedem
ausgefiihrten FRINT-Befehl
an den Anfang der nachsten
Feile und fithrt dort den neu-
en Befehl aus, Das Semiko-
lon hat disses Verfahren bis-
her verhindert. Jett rickt
der Curscr nach jedem
PRINT-Befehl eine Zaile wel-
ter und druckt 40mal einen
Ball aus, bis der zweite un-
veranderte Teil des Pro-
gramms in Aktion iTitt. Prima
was? Bine andere Spislersl
findet sich in Zeile 25, Durch
¥ wandertder Curser 10 Zei-
lennachunten, erst dort wird
der Ball lebendig, Wet den
Ball nicht sotief auf dem Bild-
zchirm haben will, verindert
ginfach den Wert fir X und
kanndasSpielinjeder belie-
bigen Zeile beginnen lassen,

rammiertore
PI"’gl‘lm‘zn sich

Die Sache wird langsam
gpannend. Wenn wir ein Pro-
gramm Tichtig verstanden
und durchdacht halen, gibt
es immer wisder eine Men-
ge Moalichkeiten zum Trai-
nicren, Indem wir dis einzel-
nenZeilen einwengindern,
lernen wir das Programm
noch  genauer  kennen
Gleichzeitig erfahren wir
wie kleine Anderungen das
Programm besinflussen kin-
net, Ist Euch beltn Spring-
ball-Programm etwas auf
gefallen? Mit diesem Pro-
gramm haben wir den
PRINT-Befshl von einer neu-
en Seite kennengelernt. Bis-
her haben wir mit FREINT im-
mer Worte odsr Zahlen aus-
gedruckt, Heute haben wir
den PRINT-Befehl fiir die
Craratellung eines sich bewe-
genden Balles verwendst
Diese Bewegung karm durch
das Fusammenspie!  wver-
schiedener Tastenkombina-
tionenmustande Ganzbeson-
ders auffillig 15t die gleich-
zeltige: Verwendung der
SHIFTTaste mit einer ande-
ren. Der Ball entstand durch
cie Kombination < Shift (3=,
Zolche Kombinationen wer-
den uns noch hufio begeg-
nen, wir sollten sie uns me-
ken. Fiir uns fun sich damit
neus Wege auf.

(Henning Withaft/ad)
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Geofile — Dateien mit Stil

Tips und Tricks zu Geos (Teil 5)

i vier Grundaufgaben

yon Geofile sind auch

bel anderen Dateiver-
waltungen volauszusetzen:
Eingabe der Daten, Speiche-
rung, Suchen/MNachbearbei-
ten und — sofern man einen
Drucker hat — das Drucken,
In all diesen Bereichen zahlt
sich aus, dak Geofile woll auf
der grafischen Benutzer-
oherflache Geos bagiert,

So ktnnen Sie im Meni
selisplays zwischen verschie-
denen  Hintergrund-Azrten
wihlen: »grid backgrounds
st das normale Muster, das
Sie beim Starten (Bild 1) se-
hen. Unter sgraye verateht

R A

i -I!:n.uu., ¢ Yideodatel |’

Mit Geofile kann jeder Geos-Anwender umfang-
reiche Dateien schnell und flexibel bearbeiten.
Eine groBe Starke von Geofile liegt zweifellos in
der enormen Gestaltungsfreiheit beim auBeren
Erscheinungsbild der Daten.

Beim Erstellen einer Mas-
ke (= Eingabeformular) ope-
rieren Sie mit dem Joystick.
Neue Eingabefelder (= Be-
reiche fiir einzelne Einga-
ben von Daten) definiert man
durch Anklicken der beiden
Endpunkts. Wird im Meni
schisplaye der Meniipunkt
salian ons angeklickt, positio-
niert Geofile neus Eingabe-
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e Tt T
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Bild 1. Der Hintergrund Iift sich nach Belieben dndern

Geos den gran-gerasterten
Hintergrund, swhite back-
grounds schlieflich schaltet
den Hintergrund aus. Das
bietet sich vor allem beim
Ausdrucken an, weil es das
Farbband weniger strapa-
siert und den Blick auf die
Daten schirft. Zusazhch zu
diesen Darstellungen Bleikt
Ihnen noch die Farbwahl mmit
dem Voreinstellungs-Marna-
ger offen.

Um Daten ein- und ausge-
ben za kinnen, ist eine shas-
kes (forme) zu entwerfen.
Beim Offnen einer neuen Da-
tei befinden Sie sich im Ent-
wurfsmedus, fiir nachtragli-
che Anderungen miissen Sie
oform designe im Menil »op-
tione anfordern. Zur Daten-
eingabe fithrt sdata entry« im
selben Menil,
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feldervon selbst an denMar-
klerungspunkten eines sorid
backgrounds, der dazu nicht
ainmal sichtbar sein mulf
Auf jeden Fall ist salign ons
ein guter Trick, den Sie sich
zur besseran Gestaltung von
Masken unbedingt merken
sollterr, Liassen Sie sich je-
doch nicht davon verwirren,
daf nach Anklicken wvon
salign ons der Mentipunkt
salign offs zu sehen st «align
offs dient zum Ausschalten
der optimierten Positionie-
rung und ist nur dann sicht-
bar, wenn der Align-Modus
aktiv ist, Dieses Prinzip ken-
nen Sie von Geowrite und
den Auswahlpunkten shide
picturese und eshow pichi-
TSR,

Meben den eigentlichen
Eingabebereichen, bei wel-

chen durch snumber fields
im FIELD-Meni (ibrigens
reine Zahlensingaben anzu-
fordern sind, lassen sich
auch ausschlieBliche Kom-
mentarfelder erzeugen. Die-
se diirfen Texte (bis zu 255
Zeichen) enthalten, aber,
arstmalig am Ce4/C128 fir
Dateiverwaltungsn, auch
Grafiken. Dam benttict man
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Bild 2. Grafik neben Daten — fiir Geofile selbstverstandlich

{otum (TTMMID

ein Foto-Serap, zu entneh-
men aus einem Fotcalbum
mit dem Fotomanager, Nun
definiert man den BEahmen
filr das Grafikfeld und wahit
beim Maskenentwurf die
Funktion spaste picturess.
Selunden spater ist das Bild
int der Eingabemasks 711 5o-

hen (Bild 2).
Ein Bild sagt mehr
Worte

als taus

Da der Bidaufbau da-
durch verlangsamt wird, gibt
es die Moglichleit, mit shide
picturess rafiken auszu-
blenden. Wir empfehlen Th-
nen: Machen Sie beim Ent-
wurf Threr Eingabemaske
davan Gebrauch, sonst wer-
den B2 von Diskettenzugrif-
fen unnitig aufgehalten.
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Um nun die Daten, die man
mit Geofile erfaBt hat, auch
aul Papier zu ilibertragen,
gibt es zahlreiche Variations-
miglichkeiten, Zunéchst
klickt man auf sprints im Me-
nii OPTIONS.  Nun modifi-
ziert man die Eingabemaske
so, cial Sie fiir den Ausdruck
bestens geeignet st Im Me-
nii FIELD steht jetzt sprint the
boxs zur Verfiigung. Durch
Anklicken dieses Punktes
markiert man die akelle
Eingabebox (= Eingabe-
feld) fur den Ausgabemo-
dus. Wiinschi man diea nicht,
so erscheinen um die Einga-
befelder keinerlei Eahmen-
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strukturen.  Entsprechend
schaltet »print no boxess un-
ter ofield« samtliche Feldrah-
men fiit den Ausdruck aus
Auf gleiche Weise sind ein-
zelne Feldnamen mit sdon't
print field names unter «fielda
fiir die Ausgabe zu unter-
driicken, sprint no fisld na-
mes: achaltet alle Feldbe-
zeichnungen ahb. Es kommit
auf den Anwendungstall an,
welcher Druckmedus giin-
stiger ist. Da man fiir jedes
Feld die Namenadarstellung
einzeln bestimmt, sind auch
teilweaize Angaben von Feld-
namen maglich. Das Aus-
drucken der reinen Einga-
bemaske als Formular ér-
laubt »print blank forme im
FPRINT-Menii. Dazu kinnen

Fartzetzung aul Ssite 51
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eofile schlieft die

Liicke zwischen dem

CGrafikprogramm Geo-
paint und der AdreBverwal-
tung Ceocdex. Es bistet die
Mbglichkeit, fir jede Datel
gin neues Arbeitsblatt zu er-
stellen. Eine AdreRdate
stellt andere Anforderungen
an die Emgabemoglichkel-
ten als die Auflistung der &i-
genen Schallplatten. Der
Weg m1 diesemn Wunder dex
Datenverarbeitung ist be-
reits. bekannt; Das  Pro-
gramm wird von der Origi-
naldiskette auf eine Arbeits-
diskette kopiert. Dieser Last-
ese] fiihrt in das Reich der
Daten und Felder.

Ceofile begrii®t uns mt
verschiedenen Piktogram-
men. Ein Doppelklick auf
das von Geofile startet das
Programm. Zundchst er-
scheint Altbekannies auf
dem Bildachirm: Geofile
fragt, ob eine neue Datai &t-
affnet cder eine bereits be-
stehende bearbeitet werden
apll, Nachdem Sie sich fiir ei-
ne neue Datel entschieden
haben, erscheint in Textka-
sten. Er fordert den Namen
der neuen Datel. Gehen wir
die MNitzlichkeit von Geofile
anhand einer Datei fiir Vi-
deokassetten durch. Die
teue Verwaltung nennen wir
Wideodateis. Ein Druck anf
die RETURNTaste wverdn-
dert den Bildachirm: Vor uns
befindet sich daz noch leers

. Arbeitsblatt mit Meniibal-

ken, Links oben ist ein
schwarzes Objeki mit grofier
Bedeutung plaziert. Ez ist
der Positionsanzeiger fiir
das Arbeitsblatt. Der kleine
farblich umrandete Ab-
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Serie:
Geos glasklar

»Geofile« verwaltet alles! Der Benutzer kann seine

eigene Datei aniegen. Von der Anordnung der

Eingabefelder bis hin zur Hintergrundfarbe des
Bildschirms legt er alles selber fest.

schnitt innerhalb des Ka-
stens zeigt den augenblicle
lich dargestellien  Bild-
achirmausschnitt an. Die Da-
tei kann sich iiber den ge-
samten Kasten erstrecken,
der Bildschirm zeigt immer
nur einen Bruchteil des zur
Verfiigung stehenden Rau-
mes an, Hier tritt ein grofer
Vorteil zu Tage:

Selber machen

Auf dem Arbeiisblatt ist
solbat filr ausgedehnte In-
haltsangaben der Videofil-
me ausreichend Platz vor-
handen.

Nun stehen einige Ubetle-
gungen an: Welche Informa-
tionsfelder aoll die Datel ent-
halten? In ein solches Feld
werden hinterher Daten wie
Produktionsjahr oder der
Name des Films eingetra-
gen, Wirwihlen als Beispiel
ienweils emn Feld fir die Num-
mer der Videokassetts, den
Titel des Films, die Spieldau-
er, den [nhalt und das Pro-
duktionsiahr.

Bild 2. Die (berblick-Funktion zeigt alle Felder der Eingabeseite.
Das Aussehen der Eingahemaske Bt sich so schnell iiberpriifen.

88 (F¥ap

biger Grofe entstehen, ein
erneuter Druck auf den Feu-
erknopf rsetzie das Informa-
tionsfeld und macht die Ein-
gabe der Worte miglich:
sWummer der Videokasset-
tes; MNach diesem Muster
werden alle bendtigten Fel-
der in das Arbeitshlatt ein-
getragen, der Feuerknopf
beendet die einzelnen Ope-
Tationer.

Dig Felder werden, wenn
néitig, iiber das gesamte Ar
beiteblatt verteilt. Der dar-
gestellte Bildschirmaus-
schnitt kann auf verschiede-
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Mestein mil einem
ihochkardtigen
Staroufgebor

[Tited < Spiel mit Jor ied von CE0S

[Datum (TIFFID - 816787 |

Bild 1. Die Informationen werden in von lhnen gestafteten
Feldern aufgenommen. Grafiken sind mit von der Partie.

Wohlgemerkt, der Phanta-
sig zind hier keine Grenzen
geastzt. Wer will, kann Infor-
mationstelder filr Kamera-
manner oder Statisten anle-
gen, alles ist maglich. Kom-
men wir zum kreativen Teil,
Der Mentipunkt #Types in
der Befehlzsleiste setzt die
Uherlegungen in die Tat um:
Enklickenund Herumfahren
mit dem Jovstick gentigt. Hin-
ter Typax verbirgt sich ein
Untermenil mit drei Punlktic-
nen, Es kann zwischen Text-
feld (darf Text und Zahlen
enthalten), Kommentarfeld
und Mummernfeld (darf nar
Zahlen enthalten) gewsahlt
werden, Yon unsersn Bei-
spislen entfallen drei auf
Mummernfelder (Nummer
der Videokassette, Spiel-
dauer, Froduktionsjahy), der
Rest gehort zu den Textfel
dern. Beginnen wir mit dem
Eingabefeld fiir die Nummer
der Videokassette: Der Me-
niipunkt sMumber Flelds
wird angeklickt, das Unter-
menii verschwindet. Feuer-
knapfund Joystickzeiger las-
seqn einen Kasten von belie-

nen Wegen verschoben wer-
den. Durch Anklicken des
Positionszeigers links oben
auf dem Eildschirm kinnen
auch grofe Distanzen tiber-
brilckt werden, filr kleinere
reicht der Joystick. Sobald
der Joystickpfeil am Bild-
sehivmrand angekommen
izt, verschiebt sich das Bild.

Befehlsflut

Von diessm Moment an
kommen auch dis anderen
Menipunkte der Befehlslei-
ste zur Geltung. Der Unter-
meniipunkt «Previews (nach
Anklicken wvon «Files) wird
beil allen iber die aktuelle
Bildschirmdarstellung  hin-
ausgehenden Feldern zu el-
ner groPen Hilfe Er ermb&g-
licht eine Darstellung des
vCesamt-Layoutas: Der © 64
gtelll die CGesamtheit der
auf dem Arbeitsblatt verieil-
ten Informationsfelder dar
(Bild 1), Die einzelnen Infor-
mationskésten und dersn
Text kinnen belishio ge-
18acht cder ergénet werdean.
Nehmen wir an, der Text &i-
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nes Kastens gefallt nicht und
goll ausgetauscht werden:
1m Feld fiir den Spieliilmtite]
zoll das Wort #Titele gegen
den Ausdruck oName des
Spielfilmas getauscht wer-
den. Die Befehlsfolge ist
ganz einfach. Der entspre-
chende Kasten wird aul dem
Arbeitsblatt angeklickt, er
hebt sich durch sine dicke
schwarze Umrahmung von
den anderen ab Sobald
sFields und dann sClear
Texts angeklickt wird, ver-
schwindet das Wort #Titels,
das Informationsfeld ist leer
und kann mit jeder beliebi-
gen Information gefiillt wear-
den; bei sDeletes verschwin-
det das ganze Késichen.

Schliissel zum Erfolg

Alle bisherigen Arbeiten
dienten der Konstruktion der
Dateil Bevor mit der Eimgabe
von Informationen begonnen
werden kann, muf ein soge-
nanmnter sSchlisselsoder das
wSortierfelds festgelegt wer-
den. Anhand des Schlissels
orientiert sich Geofile und
findet so die eingegehenen
Informationen wieder, Beiel-
ner Videodatei bietet sich

Die Geos-Preisfragen des Monats
Drei Geos-Programme zu gewinnen

das Feld der Kassettennuim-
mer als Sortierfeld an. Es
wird sozusagen der katalogi-
sierte Nachname der Datel.
1 diesem Zweck wird der
Kaszten sNummer dar Video-
kagsetter  angeklickt und
dann iiber »Ficlds der Unter-
meniipunkt »Set Sort Fields
gewahlt,. Das Sortierfeld
wird durch sine schraffisrie
Umrahmung  hervorgeho-
ben. Dem Computer wird
durch Anklicken von »Op-
tions« und «Data Entry« das
Ende des Konstrukfionsvor-
ganges mitgeteilt. Er ist auf
die Annahme der Informa-
tionen vorbereitet. Der Bild-
gchirm verdndert sich ein
wenig. Neben der Befehis-
leiste erscheinen zwei Pleile,
mit denen der Benutzer die
Karteikarten wechseln kann.
In der Menilsiste werden
sFielde und «Types durch
nForme ersetat.

MNeue Karten fiir Videokas-
getien werden iiber »Forms
und =New Forms erstellt
Mach dem Anklicken dieser
beiden Felder erscheint das
Arbeitsblatt, im Sortierfeld
blinkt der Eingabebalken,
die Nummer der Kassette
kann eingegeben werden.

1. Wozn dient der Positionsanzeiger bei Geofile?
[ Position des Datensatzes in der Datel anzeigen
[0 Ausschnitt der Eingabeseits zum Bearbeiten

anwihlen
[J Blattern in der Datei

2. Was verbirgt sich hinter dem Meniipunkt »TYPE:?
[ Die aktuelle Datet wird auf dem Bildschirm

ausgegeken

O Der Feldtrp wird festgelagt
[l Das Format der erstellten Datel wird festgelaat

3, Was hat es mit dem Schliissel auf sich?
[ Er dient Ceofile zur Orientierung innerhalk

der Datei

1 Er di=nt als Schutz vor unberechticten Zugriffen

auf die Datel

0 Alle vorhandenen Dateien werden danach

geordnet

Die ersten drei Gewinner erhalten sin Geos-Programm
jhrer Wahl. Einsendeschluf ist der 10.5. 1988, Mitarbei-
ter des Verlages sind von der Teilnahme aunsgeschlos-
sen. Der Rechtsweg ist ansgeschlossen.

Wie immer richten Sie Ihre Antwort an folgende

Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
fd'er-Redaktion

Stichwert: Geos-Sene §
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

Ausgabe 5/Mai 19838

Dieter Hoeneb:
Das Ende des Karteikastens

Mit Hilfe wvon Geofile
fallt die Crdnung ezt
noch viel leichter, Da sich
im Gegensalz zu Geoadex
die Datenemgabe vom
Anwender selbst bestim-
men |35, kann Geofile fiir

bBeinahe
tungsaufgabe

jede Verwal-
beliebig

Ein Druck auf die RETURN-
Taste beftrdert die Eingabe-
miglichkeit in das ndchste
Kistchen, den Tiel des
Films. Auf diese Weise wer-
den der Reihe nach alle In-
formaticnafelder ahgedeckt
und der Bemtzer kann bis
hin zu einer langen Inhalts-
angabe alle wichtigen Fak-
ten eingeben (Bild 2). Falls in
einem Feld eine Information
vergessen wurde, springt
dar Textbalken durch An-
Klicken des betreffenden
Kastens zuriick. Unter dem
Mentipunkt sForme findet
sich ein Leckerbissen:
sreate Search Forme,

Videofilme

Mit diesemn Untermeni
kann eine Suchmaske auf
den Bildschirm gerufen wer-
derl. Sie enthilt die gleichen
Informationsfelder wis die
normale sKarteikartes. Inan-
deren  Dateiverwaliungen
kann nur eine Schlisselinfor-
mation abgefragi werden,
zum Beispie! der Nachname
in einer AdreBdatel. Geofile
findet alle Informationen un-
abhingig voneinandsr. So

eingesetztwerden, Durch
das hervomagende Kon-
zept der GeosOberfla-
che fallt dis Bedienung
denkbar leicht. Daten su-
chen ist ebenfalls kein
Problern, Da sich nicht
rur nach dem Schliissel,
sondern nach jedem be-
liehigen Datenfeld =u-
chen 148t sind alle Infor-
mationen becquem abruf-
bar. Die auch hisr wicder
vorhandene Mobglichkeit
des sMergingss macht
Genfile auch im Zusam-
menhang mit Geowrite in-
teressant. Eine gelunge-
ne Lasung, die noch dazu
flexibel eingesetzl wer-
den kann,

Ihr Dieter Hoenel

kann ein Filmname eingege-
ben werden (in das entapre-
chende Feld) und Geofile
druckt automatisch alle da-
mugehdrigen Daten (Kasset-
ienname, Spieldauer) aus
Die in der Suchmaske nicht
auszgefiillten Felder werden
mit einer sogenanntan wWVild-
cards versehen, sie besteht
aus einem Sternchen und ai-
nem Fragezeichen %%, Der
Benutzer erhalt durch «Files
und sShow Counts eing Be-
standsaufnabme seiner Da-
tei: Die Anzahl der in der Da-
tei aufgenommenen Video-
kaszetten wird anf den Bild-
schirm gerufen. Geofile setzt
keine Grenzen, auch dem
Spieltrieb nicht. Hinter «Dis-
play findet sich ein Unter-
menii, das die Bildschirm-
wiedergabe verandert. Der
Bitdschirmhintergrund kann
gray, gemustert oder gans
weil gemacht werden, je
nach Geschmack. Geofile
bietet dem Anwender die
Moglichkelt, die ideale Da-
tenverarbeitung herzustel-
len, sowohl von der prakii-
schen als auch won der
kiinstlerischen Seite,
(Henning Wilhoit/rD)
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Tips & Tricks f

Ein Problem fiir jeden Besitzer eines Disketten-
laufwerks: Wie liest man den Fehlerkanal aus,
ohne jedesmal extra ein Programm schreiben zu
miissen? Hier bekommen Sie Antwort.

®®
brigens: Der nachiclgende Trick mit den beiden
Adressen 5T und 58 eignet sich auch fiir andere Proble-
me, bel denen man im Direktmodus (alao ahne Basic-
Zeilennummer) schnell etwas ausprobieran machte Zum Bei-
apiel 1453t sich mit dieser Methode auch der normale INFIIT
Befeh!l im Direktmodus verwenden, (i)

Die Floppy blinkt

Sie kennen das: Aus irgendeinem Grund ist Thr Disketten-
laufwerk nicht mit dem einverstanden, was Sie als Befehl ri-
bergeschickt haben. Als Resultat blinkt die rote Lenchtdiode
arm Laufwerk, Nun muf man normalarweise eine Basic-Zeile
eintippen, um den Fehlerkanal (also die Fehlermeldung im
Klartext) auf dem Bildschirm ausgeben zu kinnen. Die sieht
itn allgemeinen so aus,

10 OPEN 1,8,15:INPUT #1,4,B$,0,0:PRINT A;8$;0:D:CLOSE 1
END

Die Zellenmummer bendbgt man, weil sonst der
INPUT #-Befehl nicht funktioniersn wiirde. Manchmal ist es
aber ungiinstig, extra eine Basic-Zeile emnzugeben, weil man
zum Beispiel gerade ein wichtiges Programm im Speicher
hat, das nicht verandert werden darf

Blzotauschen wir dem C 64 vor, er wilrde gerade ein Basic-
Programm mit der Zeilennummer 0 bearbeiten, obwohl dem
nicht 2o ist. Dazu schreiben wir in dig Adresse 57 und 58 (k-
teslle Zeilennummer) den Wert 0 und schon akzeptiert der
Basic-Interpreter auch den INPUT #-Befshl:

POKE 57,0:POKE 58,0:0PEN 1,8,15:INPUT =1,4,8%,C,D:
PRINT A;B3;C;:D:CLOSE 1

Diese Befehle kéinnen Sie zu jeder Zeit eintippen, auch,

wenn Sie gerade ein anderes Programm im Speicher habern,
(Franz Dienker/tr)

Ubersichtliche Programme, Teil 2

Inder Ausgabe 3/88 haben wir indieser Rubrik einen Trick
vertffentlichf, um Basic-Programme durch Emnricken von
einzelnen Zeilen ilbersichtlicher zu gestalten, Der Trick be-
stand darin, mittels eines POKE eine Maschinenrouting im
C 64 zu veréndern. Das Ergebnis kinate dann zum Beispiel
s0 aussehen:

10 REM BEISFIEL-FROGHAMM
20 FOR Ysi TO 5

30 FOR %=1 TO 10

40 PRINT XY
50 NEXT X

£0 NEXT Y

Aber es gibt noch andere Methoden, diese Strukturierung
anch ohne den genannten POKE-Befehl zu erhalten:
1. Der Trick mit den Sonderzeichen

Wenn das erste Zeichen in einer Basic-Zeile irgendein Son-
derzeichen (zum Beispiel <SHIFT A =) ist, werden alle nach-
folgenden Leerzeichen korrelkt angenommen. Das Pro-
gramim ist dann trotedem lauffahig und man komnt chne PO-
KEs aus. Sie tippen also die Zeile 30 so ein;
30 [SHIFT Al [5SPACE} FOR ¥=1 TO 10

und nach dem Eingeben von LIST erscheint,
30 FOR ¥=1 TO 10

90 (F¥=p

ur Einsteiger

Erklarung: Der C 64 iibergeht beim Eingeben von Basic-
Programmen alle Sonderzeichen, die nichtinnerhalb von An-
fithrungszeichen stehen. Normalerweise wiirde er auch die
nachiolgenden Spaces ibergehen, was aber aufgrund einer
kleinen Ungenauigkeit in der zustindigen Maschinenroutine
nicht der Fall ist. Fazit: Die Leerzeichen am Anfang der Zeile
bisiben bestehen und tragen zur besseren Lesbharkeit des
Programms bel (Dietmar Graba/tr)

2. Ganz einfach gehis mit dem Doppelpunkt

Und werm die oben genannte Methode noch zuumstandlich
ist, der verwsndet einfach einen Doppelpunkt am Anfang
der jeweilige Zeile Das kénnte dann 2o aussehen:
10 REM BEISPIEL-FROGRAMM
20 FOR-Ys1 TO 5

A0 FOR %=1 TO 10
L0 FRINT X,Y
90 NEXT X

&0 MNEXT ¥

Diezer Trick hat den Vorteil, daB Sie in mit dem Doppel-
punkt formatierten Fellen auch noch ﬁnderungen machen
ktnnen {=editieren). Auch Leerzailen ohne Inhalt zur strukto-
rierten Programmisning lassen sich damit erzeugen. Bei-
spiel:

170 END

180 REM ENDE HAUPTPROGRAMN
190 ;

200 REM ANFANG UNTERFROGEAMM 1
210 A=B¥10

(Michae]l Eammer/Peter Gorgs/tT)

Reset mit neven Furben

Uber den Befehl SYS 64738 kann man bekanntlich den
Computer in seinen Einschaltznstand versetzen (Reset). Ver-
wendet man allerdings SYS 58260, 5o bleiben die varher ein-
gestellten Bildschitn- und Zeichenfarben erhalten.

(Chetmar Grabadtr)

Manche Computer hieten den Basic-Befeh] PRINT USING
zur formatierten Ausgabe von Zahlen an. Mit einem Unterpro-
gramm, das mit GOSUBR 2000 aufgerufen werden kann, ist
diez auch auf dem C B4 maglich. Die Routine elgnet sich filr
Zahlemwerte zwischen +0,01 bis + 99935 58 Beim Aufruf des
Programems muB die Zahl in der Variablen W stehen,

2000 WE=STRF(W+D.005): L-LEN(WS)

2010 FOR I=1 T0 L

2015 IF MID$(W$,I,1)="E" THEN STOP
2020 NEXT I

2030 FOR I=1 TO L

2040 IF MIDH{WS,I,1)="." THEN 2070
2050 NEXT I

2080 WIS+, 00%:60T0 2110

2070 IF I=L-1 THEN W3=N$+ 0":G0T0 2100
2090 WE=MID$(W§,1.1+2)

2100
2110
2120

IF T=2 THEN W3="0"RIGHTS(WS,3)
Wg=" MG WE=RIGHTH( WS, 8]
RETIURN

Ausgabe 5/Mai 1988




NUNSTLER
RECHENKUM

: Aung &2

oot det Briin

GZ?ées 1‘3'.:“'“9[33 ?gt-

mlenselh. LR nie die

S i _teusT ¥om

==l Ao nllas Fraget
pzeim M

di=
wax
2en Dawiret

vl seah
14 syblagesn
Neid & pichE T 38

qranen et
npet, 28 519
(=10 =

pnserel
jelare

Inder Zeile 8000 wird die Zahl aus der Vatiaklen W aufzwel
Stellen hinter dem Eomma gerindet und i1 einen String um-
gewandelt. Zeile 2008 bestimmit die Linge dieses Strings. In
der Schlgife von Zeile 2010 bis 2080 wird der String auf das
Vorhandensein eines sExuntersucht, st dies de1 Fall, handelt
ez sich um einen Exponentialwert, auf den die Routine micht
singerichtet ist, und das Programm brichtahb.

In der Schleife von Zeile 2030 bis 2050 wird der Dezimal-
punkt innerhalb des Strings gesucht. Falls er nicht gefunden
wurde, hangt die Eoutine in Zeile 2080 zwel Nullen an, Steht
der Derimalpunkt an vorletzier Stelle (die Zahl lautete zum
Beigpiel 32 5), wird noch eine Null angehingt. Zeils 2030
schneidet eventuell Uberflissige Nachkommastellen ab.

Falls die Zahl kleiner als 1 ist, wird in Zeile 2100 eing Null
vorangestellt, Zeile 2110 schhieilich erweitert den String wm
sechs Leerzeichen und verwendet davon nur die ersten acht
Zeichen von rechts. Dadurch hat der fertige String Wi immer
eine Lange von acht Zeichen mit mindestens einer Vor- und
genau zwel Nachkommastellen.

Zoll das Unterprogramm negative Werte auf die gleiche
Art behandeln, so mub zwischen positiven und negativen
Werten unterschieden werden. Bei letzteren mul 0,008 nicht
addiert, sondern subtrahiert werden.  (Eainer Busche/tr)
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Top-Themen

HENNING LASST DIE
TONE TANZEN

Musik ist angesagt. Hen-
ning hat herausgefunden,
daP dem C 84 jede Menge
Ttne zu entlocken sind. Das
Ganze hért sich dann nicht
mal schlecht an. Klar, daB
Henning sofort  versucht,
dem Klang auf dis Spur zu
kommen. Zwar reicht es
noch nicht ganzzur ersten Ei-
genkomposition auf dem
Computer, Gerduscheffekte
aber and nach kurzer Zeit
k=in Problem mehr. Sehen
Sie zelbst, wie Henning den
B4 mit wenigen Basic-An-
weisungen zum  Klingen
bringt. Zur Nachahmung
warmstens empfohlen.

Weiterhin finden Sie in
der nichsten Ausgabe;
Tips & Tricks: Klzine Pro-
grammme, dis S ohne
weleres selbst einsetzen
kinnen.

Profis helfen Einstei-
gern: Knifflige Fragen
leicht wverstandlich und
ausfiihrlich beantwortet.
Tips & Tricks zu Geos:
Unentbehrliche Hilfen fiir
die effektive Anwendung
von Geocals,

Fortsstzming von Seite BT

Tips & Tricks zu Geos

Sie sich jedoch auch erstkurz vor dem Ausdrucken entschlie-
Ben, indem BSia die sTabellen-USe (Taballeniibersicht) im
Drmackmenii anklicken. Daz Druckmenii erscheint nach Aus-
wiahl von sfile/prints. Geofile-Eingabemasksn kinnen bis zu
einer DIMN-A4-Seite grof sein. Bei kleineren Fallen jedoch ist
mit »pack forme im Menil sforme auch 2in Skonomischerer
Ausdruck maglich, wobel auf jeder Seite mehrere Datensat-
ze erscheinen, Unter sprints bestimmen Sie, welche Daten &z-
acheinen sollen: sprint all formeae 15t diz Normaleinstellung,
bei der alle Datensatze erscheinen; sprint selected forrmse
zeigt alle bel einer Suchoperation ermiftelien Daten an und
»print current forme erstellt einen Ausdrck des sichtbaren
Datensatzes, Das Eracheineti der Feldnamen am Anfang ei-
nes Ausdrucks ist durch scolumn headers im PRINT-Menii
realisierbar,

Ine vorgestellten Meniipunkie bergen ungeahnte Diruck-
midglichkeiten in sich. Beachten Sie, daf die meisten Menii-
punkte jedoch nur im enteprechenden Maodus (form designe,
sclata entrve oder sprint) erscheinen; den Modus legen Sieim
Menll OPTIONE fest. (Florian Muller/rf)
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 Kurs

Die String-Ecke (Teil 6)

Diesmal lernen Sie, wie man Warter komfortabel
sucht und, sehr interessant filr Adventures, was
ein »Parser« ist. Wir beenden Teil 6 mit einem
kleinen Spiel, bei dem es um Wirterraten geht.
Lassen Sie sich iiberraschen.

ie in der letzten Busgabe

vorgeatellie Sortiermetho-

de zeigte einen kleinen
Schonheitsfehler im  Sushpro-
QTAmMm.

[He arsten heiden Buchstaben
mubten dbersinsimmern, War
rut einer der baiden falzch und
alles andere richtig, wurde kel-
ne [Thareinstimmung gefundsen,

Dieser Nachteil mifte sich ei-
gentlich irgendwis behebenlas-
sen, wenn wit die Buchs@Eben
einzeln miteinander verglet-
chen.

Bild 1 zeigt, wis das gemeint
izt. In einem buchstabenwaisen
Vergleich warden die Ubersin-
stimmungen am richtigen Platz
gezahlt, Der Stadiename mit der
héchaten Trefferzahl wird sus-
gedruckt, Oder besser noch,
die Trefferzahl, bezogen auf die
Lénge des eingegebensn Na-
mens METS, wird in Prozerit aus-
gerechnet und alle Dalenpaare,
deren Wert iiber emar bestiimm-
ten (wihlharen) Prozentzahl lie-
gen, Werden ausgageban,

Der ganze erste Teil des Li
sings 2 der lefzen Ausgabe,
namlich big zur Z=ile 65, und die
DATA-Zeilen werden tibernom-
met.

90 INFUT "NAME DER

HETE:
313(6)

GRLD
HAGD

Treffer
LD

—= i

- =-HA
- NAG
NiGa
-==N AGOL

— oA GO LD

- — A0 OLD=
~==KAGD LB--
- NAGOE D===
XSTE

NSTH:

ABOLE——=
GOLD - -~n
OLb==-
T
Ty

i}

e Ml i S o e e il e i

Bild 2. Vergleich durch Verschiebung

Grenze such die Lange des je-
weiligen MNamens in der Liste
nehmen, oder aber sine fesi vor-
gegebene Zahl. Ich bleibe vor-
erst by der Mathode der Zeile
85.

Den eigentlichen Vergleich
machan wir in Zeile 80 it dem

STADT * s N3TE Befehl MIDSMSTELD. Dabei
75 FOR K=1T0 2 zahlt L die emnzeloen Buchsta-
110 NEXT K ben, Fs wird mmer nur ein

HETH HAGCKENHELH

Bra(2) NAGCHTSEEIN & Treffer
ST3(3) HAGK 3 Trefier
STH{A] FACKENHEIN 2 Treffer

Bild 1. Buchstabenvergleich mehrerer Strings

Buch die Emgalke und die
E-Schleife fiir dag Durchsuchen
der Liste tanchen hier wisder
auf, mur mit anderen Zellennum-
mern, Jetzt ist dis K-3chleife die
qufere Schleife Pro Datenpaar
det Liste werden in der inneren

Budhstabenvergleich
von Sfrings

L-8ehleife dig einzelnan Buch-

glaben der beiden Mamen NETH

und  S5T% miteinander vergl-

chern,

45 FOR L=1 TO LEN{NETS)

90 1F MIDH{NST$,L,1) = MIDS
{STH(K),L,1) THEN X=}+1

95 NEXT L

Die innere Schleife hat soviel
Durchlufe wis der eingegebe-
ne Mamen Buchstaben hat(Zeile
A8). Das ist durchaus nicht zwin-
gend, Man kinnte als obere
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Buchstabe genstmmen. Wenn
die Buchstsben glaich sind, wird
ein Treffer X gezahlt Dieser
Zahler muf am Anfang auf ge-
aie]lt werden.

BD ¥=0

Fur Sichtbarmachung der Ver-
gleichsrasultate fiige ch noch
ainen Ausdruck sin;

96 PRINT ¥; 3T8(K)

Wir drucken damit die Anzahl
dear Treffer und den jeweiligen
Mamen zus.

Starten Sie mal das Programm
und geben als erastes den fehler-
haften Ortsnamen von Bild 1,
n&mlich Hackenheim ein. Sie
werden das gleiche Ergebnis
wiein dem Bild erhalten. Bet Ein-
gabe der Abkiirzung sMNahe ha-
hen sMahs« und «MNahrendoris
die héchste Treflerzahl, Baialas
arscheint erwartungsgemal
kein Unterschied, da alle MNa-

men in der Liste das Suchkritern-
um gleich cut erfillen

Jetzt wollen wir noch die Pro-
zentachwelle sinbanen. Die Pro-
zente errechnen sich nach dar
Formel:
Treffer / Buchstabenzahl # 100

100 PR = (X/LEN(NSTS) )#100
105 IF PR == 70 THEN
FRINT,,PLEG(E)
ST$(K);PR" %0

Ichempfehle Thnen, wie in Zel-
le 100 prakbziert, béimathemati-
schen Ausdrickenmmet Klam-
mern 21 verwsnden, wm etvaige
Ungicharlieiten inder Reithenfol-
ge der Berechnung auszuschlis-
Ben,

Auch m Zede 105, in der die
Schwelle aul T0° Prozent gelegl
iat, sind zwei graflsche Anmer-
bungen zu machen, Zum ersien
stefieny  ditelt  nach dem
PRINT-Befehl zwei Rommata, die
den Ausdruck auf die rochis
Bildschirmhalfie schieben. Zum
Fweiteh ist zwischen der Postleit-
zanl PLZ$ uncl dem Namen 5T
eine Leerstella eingeschoben,
da inder Form von Strings selbst
Zanlen keine Leerstellen bein-
halten.

Bas komplette Programm ist
alsListing 1 usammengefalkl. Es
bleibt IThnen tiberlassen,; dia Zel-
1298 puentfornan, schald Sie dis
Trefferzihlung verstanden ha-
ben, Der Ausdmick digser Zoila
ist fiir das Ergebnis nicht wich-
f1g.

Dieses Suchprogramim scheint
recht komfortabel und brauch-
bar zu sein und hebt sich durch
die einstelibare Entscheidungs-
gsehwelle von anderen Lidsungen
al Es hat aber leider eins

Schwache. Usn sig zu sehen, ge-
ben Sie als Orenamendas Frag
ment #3olde ein. Sie erhalten
keinen sinzigen Treifer, obwohl
i dem Ortsnamen sMNagolde
vier von sechs Buchstaben rich-
tig sind. Nut, sie werdennichter-
karmt, weil die eingegebenen
Buchstaben am Anfang des Wor-
t=s stehend nicht mit den richti-
gen Buchstaben verglichen wer-
den.

Digger Fehler fihrt uns
gwangslaufig m emner weiteren
Suchmethode, bei der die zu
vergleichenden Weorter gege-
neinander verschichen werdet,

Iri Bild 2 ist das Schems des
Vergleichs dargestellt.

Ich meine, die eindeutios Soit-
zain der Trefferquote spricht filr
die Methode. Wenn Sie das glei-
ohe Spiol mit dem sinmigen an-
deren Namen in der Liste ma-
chen, das mil «CGolds noch eine
gewizse: Ahnlichkeit hat, ném-
lich mit sMagels, dann siehf das
Ergebnis ghnlich aus, sber mil
deutlich weniger Treffern {nur
.

Orwiohl mit disser Methode
der Suchvorgang wesentlich
verlingart wird, scheint das Er-
gebnis den Aufwand zurechifsr-
agen.

Vergleich durch
Wortverschiebung

Die Basiz des Programms bil-
den wieder Teile des Lisdng 1,
namlich dig Feilan 20 biz 5 und
die DATA-Listen der Zeilen 1000
biz 2000. Sie dienen dem Spai-
chern der Datenpaare (Postlait
zahl und Stddtenamen) in in
Feld und der Bestmimung der

Kursisbersicht

el 1. Mewun Basic-Befehls
und sieben numerische
FPunktionen zur Verarbei-
g von Strings

Teil 2, Texteingebe und
~verarbeinng mil Sirings
Tell 3. Formatiersn von
Textund Fahlen

Teil 4 Laufzchrift:

Teil & Spielersien mit
Worten und Texten
Teil 6. Suchverfanren mit
Hilfe von Stringoperatio-
nen

Teil 7. Cestaliung won Be-
nutzermentis,  Tabellen
ung Listen
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Anzah]l von Eintragungen 2 in
dar Lista.

Zusrst geben wir wisder den
Mamen einer Stadt NETH (odet
seine Abkirzung)in Zeile TE ein
Dar Suchvorgang wird wis vor-
her von der Schleife mit der Va-
niablen K gesteustt, wobei die
Zahl Z die obere Grenze der
Sehleifervanablen bildat.

75 INPUT " NAME DER
STADT " ;N5TH

B FOR K=1 T0 &

180 NEXT K

Stiidienomen
sauber zerlegt

Wenn wir auf Bild 2 schauen,
cohen wir dig notwendigen
Schritte:

1. Die Anzahl der Schieheschrit-
te ist dig Summe deT Buchsia-
benzahl beider Wirter NETH
plus STHE) mnus 1

Vv = LEM(NSTH + LEMNETS
(K- 1

2 Damit der erste Schritt den er-
aten Buchslaben von STHE) mut
der letzen Buehsiaben des ein-
gegebensn MNamens NSTF ver-
gleicht, milssen vor STHE) Leer-
zeichen eingefigr werden und
awar um 1 weniger als die Wort
lange von NSTE.

3, Fiir den letzten Schritt gilt das
gleiche am Ende dag Wortes.

4 Fiir jeden dieger Verschisbe-
schritte mul — wie Im Pro-
gramm vorher — ein buchata-
bemweizar Vergleich durchge-
fithrt werden.

Fuerst wollen wir dis Pankte 2
und 3 erfilllen: Wir milssen also

18 REMu#sxzss LIBTINMG 2 #4488 EFEEE <111>
15 <247>
20 I=B 821>
25 READ PLIF,ST# <1143
3@ IF PLZI$="@" THEN 45 143>
35 I=I+1 <103>
4@ GOTO 25 <@sar
45 DIM PLZI$(Z),GTH(I) <azZ@y
=@ RESTORE L1883
55 FOR I=1 TO I cB4as
&@ READ PLZI$(I),ETH(I) 141>
&5 MEXT I 1495
7B 1 LBaG Y
7= INPUT "NAME DER STADT";NST# <pPE>
8@ FOR K=1 TO ¥ <@B7 >
a2 <@se>
g5 AF="" £114>
9 FOR A=1 TO LENINST$) -1 AT >
95 As=AF+" 1582
128 MEXT A <1283
1085 WETs=A$+ETH (K} +0F @G>
118 = <@Bs >
115 W=LEN(NSTH) +LEN (ST K ) -1 $2x9>
12@ FOR M=] TO ¥ <1812
130 X=@ <1233
135 XSTH=MID# (VET$,M,LENINSTS)) <270
138 1z <1147
14@ FOR L=1 TO LEN(NST#) C1@5>
14% TIF MIDF{NST#,L,1} = MIDS(X5T#,L,1} THE

N XmX+1 <1992
150 NEXT L Q@2
152 <izaz
1468 PRINT X1 X8T$" "NET# <174%
165 PR=(108/LEN(NSTS) 1 #X <B7S>
178 IF PR>=7@ THEN PRINT ,.PLI$(K)" “STHIK

FpPR™LY <@B1>
172 = <1487
175 NEXT M $@35>
177 = <1532
180 NEXT K <@BZ4>
198 : <lébz
195 1 <1712
1088 DATA B478,NABBURG,5441 ,MACHTSHELM <pse-
1205 DATA &S@9,MACK, 5508, NACKENHEIM <Z18>
1918 DATA 8598,NAGEL ,7270,NASOLD, 2R61 ,NAHE 221>
1815 DATA 2121 ,NAHRENDORF,B&74,NAILA 213>
2P0 DATA B,8 {184>
Listing 2. Das kompletie Suchprogramm

1@ REM=#uuue LISTING 1 ###¥3E#ess <i1@>
12 : <244
2@ I=@ L@Z1F
25 READ FLI¥,S5TF 1145
3@ IF PLZ#="@" THEN 45 <143 >
35 Z=I+1 L1@3:
48 BOTOD 25 <asa:
4% OIM PLEZSIZ) BTHFLE) <@z2a@
50 RESTORE <108
55 FOR I=] TO Z CRdSE>
&8 READ PLZF(I} ,BTH(I} <141
&5 MEXT I <149 >
&7 & <P43>
78 INPUT "WAME DER STADT";MNSTH C2EL >
75 FOR k=1 TO Z <@gz
BE X=@ o Py
g5 FOR L=1 TO LEM{NSTH) e =
7@ IF MIDS(NST#,L,1) = MIDS(ST£{K) ,L,1) TH
EN XmX+1 LAZS >
o5 MEKT L <203
o4 PRINT X:ST#(K) Q45>
98 : LAT4F
168 PR=1BB/LEN(NETS) #X L1F@
i@5 IF PR>=7@ THEN PRINT ,,PLIF{)" "BTEK
1sFR™Y" <@1b:
1@ & cRE4 >
118 MEXT K <210
98 = C212%
PRz S I
iPE@ DATA BA7@,NABBUREG,S441 ,NMACHTSHEIM <BSE
1A@S DATA A4S0 ,NACK,&H5856 , NACKEMHEIM <2183
1918 DATA BS99 ,MAGEL,7270,NAGOLD, 2041 ;NAHE <221
1815 DATA 2121 ,MAHREMDORF ,B&74 ,MAILA <2137
ZPPER DATA &,8 <184>
Listing 1. Suchprogramm mit Entscheidungsschwelle

94 F¥=p

Lesrstellen vor und hinter das
jeweilige Wort STHE) setzen.
Die Anzahl der Leerstellen ist
abhingig wom der Lénge des
singegebenen Namens NETS
und errechnet gich aus:
LEN(METE:L

Digzen Leerzeichen-String e1-
zemgen wir mit emer klemen
Schlefs;

BiAg=""
o FOR A=1 T LEN{NSTE)
-1
ah af=pE+" 7
100 HEXT 4
105 VSTE = A§ + STR(K) +
I

Da disse Worsrweiterung fir
alls Mamen STHEK) in der Liste
gemacht werden muf, deren
Lange nicht imimer gleich st
wird der Leerzeichen-String A%
am Anfang auf WNull gesetzt (Fei-
le 85). Der in den Zeten 80 bis
100 erzeugte String AS wird mn
Feile 106 vorund hinter das Wort
STHE) gesetzt und bildet =0 dag
neue erweiterie Wort VETS.

Wenn Sie disse Worthildung
iiberprifen wollan, dann seizen
Sia voribergehend in Zeile 95
enen Punki zwischen die Gan-
sefiife und geben einen zugatzli-

chan Druckbefehl ein, den wir
aher spiter micht mehr braw-
chen:

95 AJ=A5+"."
106 FRINT VaT§

Wenn alles [duft, 19schen Sie
hitte Zeile 106,

Den Kern bildet wieder das
buchstabenweise Vergleichen,
S0 Wie Wir es in vorigen Pro-
gramm schon in den Zeilen 85
hig 95 gemacht haben, Wir ver-
wenden wieder die gleiche L
Senleife. Nur dirfen wir nicht
das ganze Wort STSE) zum Ver-
qleich nehmen, sondem nur den
sich stetigéndernden Teil, derin
Bild 2 dirgkt unfer N3TE (Gold)
steht. Ich nenne ifn X5TH

140 FOR I=1 TO LEN({ (NSTH)
145TF MIDE(NSTS, L,1) =
MIDE(%3TE,L, 1) THEN X=X+1
150 NEXT L

Dias neue Wort wird. wis aus
Bild 2 ersichilich, wihrend der
Varschisbung stindig neu gabil-
det. Deghalb wollen wir Zi-
nachat wor die L-Schlefe, wel
che die Buchstabon wergleicht,
die Verschiebeschleife mit der
Wanablen M setzen,

120 FOR ¥=1-TOV
175 NEXT M

Die ohere Grenze der Varia-
blen I, in Zetle 120 mit V ange-
geben, wird wie folgt gebildst:
115 V=LEN{NETH)+LEN(STS

(K3)=-1

Jetzt sind wir auchin der Lage,
das Tailwort X5T§ mnerhalb der
M-Schleife zo bilden und zwar
=
135 ¥AT§ = WIDF({VSTE,M,LEN

(NSTE))

Fiir ieden Wert von b wird mit
dem MID§-Befahl aus detn or-
weiterten Wart VETE ab der M-
ten Stelle ein Teil mit der Lings
des  eingegebenen  Namens
NSTH herausgeschoitten. Falls
Sie unzicher sind, schauen Sie
sich hitte noch einmal Bild 2 an,
Da sight man das sehr deutlich,

Viele Treffer —
wenig Aufwand

S, jetzt bleibt uns nur noch dis
Aufgabe, aus den gezdhlten
Traffern der Zeile 145 eing Aus-
sage zu machen. Auch das ist
identisoh mit dem letzten Pro-
gramm, &g haben sich nur die
Zetlanrmmmern gedndert,

130:3=0

160 PRINT X; XSTR" "HETH

145 PRe{ 100/LEN{H3TE) ) #X

170 IF PR>=70 THEN PRINT

o FLES(K)" " STS(X);PRYE"
Aunchhierhabe ich dis Schwel-

1 auf 70 Prozent gelegt. Sie kin-

nen  durch Variersn diessr

Schwelle sin Optmun hersus-

finden,
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Die Faile 160 dient wisder nur
zum Verztehen des Ablaufs. sie
kann spater geloscht werden,

Jetzt ist das Programm fertig.
Es ist in richtiger Reihenfolge
komplet in Listing 2 wiedergse-
geben,

Wenn Sie nach RUN das Frag-
ment sNahs eingeben, ernalien
Sie zwel gleichwertige Antwor-
ten, namlich sMahes und «Mah-
renclorfz, Bai sGolds kommt sMa-
golds als eindeutiges Resuliat
herans. Bei shMackesheime mis-
sen Sie selbst zwischen 70 Pro-
zant fiir «Machtsheims und 83
Prozent fiir slackenheims wah-
let.

Beim letzten Beispial wird dez
Machteil digser Suchmethods
deuatlich: Sie bendtigt recht viel
Zeit,

Diese Methode des Vergler
chens mit schrittweliser Ver
achiebung hat in der modernen
Wissenschaft und Technik eine
grofe Bedeutung. Sie wird »Kor-
relations genannt und dient vor
allermn dem Herausfillarn von ex-
trem schwachen Signalen aus ei-
ner sttrenden Umgebung

Hie ist aber auch die grundle-
gende Methode, mit det in Text
programimen und ganz beson-
ders in Adventure-Frogrammen
gingegebens Saize und Arwel
sungen grammatisch zerlagt
und analysiert werdan, um dann

irgend eine intelligents Antwort
gaben zu kénnen. Derartige Pro-
gramme haben den englischen
Mamen «Parsare.

In den 64'er Sonderhefien
2/BE und 4/88 wurden zwel de-
taillierte  Eurse von Michas]
Mickles iber die Programmis-
rng von  Adventure-Frogram-
men vertflentlicht, Darin wer-
den viele interessante String-
Anwendungen fiir Befehlseinga-
bie, Anlegen von Listen in relat-
ven Dateien, Codieren vion Wart-
typen und so weiler geeigt,

Herr Nickles ist nicht nur der
Autor  deg  Adventure-Pro-
gramims Gortdon Saga, sondern
auch der Autor eines ausge-
reichneten Parsers. Da die Kur-
se gehr ausfihrhich und leicht
verstindlich sind, kann ich mich
hier zu diezem Thema kurz fas-
genund Sie liebhe Leger, auf die
beiden Kurse verweisen

e Prlems.

Ein ¥leines Beispiel aus die-
sen Kursen aber will ich hier
doch zitiersmn,

Bei ginem Adventure werden
bekanntiich vom Spiglerlauiand
Befehle cingegeben, die vom
Parger dann zerlegt und analy-
siert, das heilt mit des im Spiel

wvorhandenen Wartern wergh-
chen werden,

Diese Befehlssingabe besteht
im Gegenzalz zu unseren bishe-
rigen Beispiclen ans mehreren

Wiirier:
BE3="0TT0 BITTE NIMM EE"

Wir wissen natiizlich, dal das
Verh dieses Satzes das Worl
smimitne igt. Der Parsar muf das
arzl featstelien. Dazu holt ex aus
ainerim Computer (Gder auf der
Disketie) gespeicherten  Ver-
pen-Liste der Reibe tach die
cinzelnen Verben und ver-
gleicht sie mit dem Satz BES. Ich
konzenttiere mich hier auf den
Vergleich. Die Schleifen zum
Durchlaufen der Listen sind
gleich auigebant, wie in unseren
vorigen Programmet,

Anch der direkle Vergleich ist
#hnlich wie vorher,

Mehmen wir an, aus der Lists
aef das Verb VGi="NIMM* an
der Beihe. Bild 3 zeigt den Such-
yorgang.

Das Programm dazu lantet:
10:X=0
20 BE®= "0TTD BITTE NIMM ES”
30 INFUT *WORT ETHNGEEEN " ;VGH

40 FOR Isl TO LEN(BES)

50 IF Va=MID3(BES, I, 1EN
(W32) ) THEN ¥=1

60 NEXT I

70 IF ¥=0 THEN FRINT * FEHLAN-
FEIGE"

80 IF X=1 THEN PRINT 7WORT
GEFINLEN "

Eigentlich ist das nichts MNeu-
ea Bg gt halt nur ein Woriver-
gleich, nicht ein absoluter Buch-
stabenvergleich. Das kann man
patitlich ausputzen, um die
Suchschleifa mu beschisumoen,
imndem die Obergrenze fir die
Sehleifervariable [ verkleinert
wird, Wann Sie sich Biid 3 an-
schanen, dann werden Sie eI-
kennen, daB das zu suchende
Viort spdtestens in den letzen,
seiner Lange entsprechenden
Zeichen des Satzes sufireten
muf. Zaile 40 kann demnach so
gedndert werden:

40 FOR 1=1 TO LEN(BEZ}-
LEN({ VaE)+1

Diese Suchmethode kann na-
firlich auch Weortiragments und
Abnkiarzungen verarbeiten, aber
auch Fehler, im Adventurekurs
wird darauf ndher singegangen

Izh will zum Schluf mit einer
anderan String-Anwendung Ih-
ren Spisltrieb fordern. Zum The-
ma «Chiffrierens wollet wir sin
kleines Spisl programmieremn,

Untar Verschlisseln oder
Chiffrierern versteht man dasz
Vergndern eines Textes devart,
dab ein Fremder ihn nicht ver-
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gteht, wohl aber it Freund, der
den «Schlisselx dazu hat

Nun, ganz so geheimnisvell
will ich hier night vorgehen.
Mein Programmplan siehl so
aus:
L Spieler Nummer 1 gibt &in
Wort in den Computer ein.
2. Die=inzelnen Buchstaben die-
ses Wortes werden von einsm
Zufallsgenerator gesteusrt, ge-
geneinander vertauschtund das
s achiffriartes Wort wird dem
Spialer Mummer 2 gezeigt.
3. Spialer Nummer 2 soll das ur-
spriingliche Wort erraten. Er hat
dazu beliehig viele Versuche,
kann aber auch sine Hilfestal-
Tung verlanget.

Text verschliisseln
macht SpaB

Dias eingegebens Wort A%
wird zusrst auf die Variable BE
iilbertragen. A% wird ja durch
die Verschliisselung verandert.
Deshalb speichern wit das Ori-
ciinal dieses Wortes in Bf fiir den
Rate- oder Vergleichsvorgang.
Die Lange des Worles ordnen
wir der leichteren Lesbarkeit
den Variablen LA und LB zu H
igt dar Zahler filr die Anzahl der
Hilfestellungen; et wird am An-
fang auf Mull gestallt,

&5 T=INT{RND(0) #1441
0 CP=0FHMIDE(AS,2,1)

Zs2 WORT LaA=4

£=% WRT LA=3" 0

£=2 WH La=2. 0T

Eml W 1=1  0OTR
- Li=0" OTRW

Bild 4. Die Chiffrierschritte

35 INPUT *WORT EINCEEEN " 1A%
40 BE=LE

&5 LA=LEN{AS)

50 LE=LEN{ES)

5% H=0

Der Tufallegenerator, der dis
Chiffrierung steuert, steht in Zet-
le 5. Er arzeugt eine ganzzahli-
ge Zufallszshl, die zwischen |
und der WortlAnge deseingege-
benen Wortes AS liegt. In Zeile
70 wird dadurch chiffriert, dag
ain neuer String C# aufgebaut
wrird aus seinetn alten Wert und
jeweils einem neuen Buchsts-
ten, der per MID$-Befehl ab
dear vom Zufall bestimmien Stel-
le aus dem Wort Af herausge-
schnitien wird,

Damit ein bereits verwendsater
Buchstabe des Srings A$ nicht
eir mweites Mal verwendal wer-
den kann, muf nach jedem
Schritt disser’ Buchstsbe aus
dam Wert A% entfernt werden

& AR=LEFTH({ A%, Z-1)+RICGHTS
(4%, L=}

=
Bg={o170 BITTE NINN ES
| [
HIMKM I |
HEIMNM I I
BI1MM | I
NIMNK | |
NImwu | | Suchvorgang:
Kimn | | FOR I=1 TO
BIwu I LEN{BES} -
NI MK I LEM{VGE]+1
NIl MM I
NN |
GEFUNDEN I=
NIMM
NIMNH
NIHMH
Bild 3. Beispiel fiir einen Suchvorgang
4 Fur Hilfestellong werden ihm 80 Ta=LA-1

der arste, beim zweiten Mal dis
arsten beiden Buchstaben und
a0 weiter gegeigt. Dadurch ist
die Fahl der Hillen natirlich be-
grenzt

L das Programm emfach 2u
halten, verzichte ich aufl Ergeb-
nislisten und andere Feinhaiten,
die bei sinem guten Spiel not-
wendig wiren, Die kinnen Sie ja
selbat nach Gutdiinken hinzufil-
get.

Zueret kommt die Fingabe und
die Chifftierung an die Raiha:

96 Zap

85-IF LA <= (0 THEN &5
SO FRINT C3

Zeaile T8 verandert das Wort
A% Esbesteht jetzt ans dem Teil
links vom hersusgenommensn
Buchstaben (Z-1) und aus dem
Teil techts dieses Buchstabens
(LAZ). Bild 4 zeigt den Zusam-
menhandg.

Wenn Sie in der Zeis 70 mit
Deoppelpunkt getrennt noch den
Befeh]

FRINT %

18 REM#xxzx# LIGTING I #asaf## <@T4>
it L2447
78 REM =——-— CHIFFRIEREN-RATEN ——=—= @99 >
25 1 <@@a1>
I8 PRINT CHRE(147) <BAS? >
35 INPUT "WORT EINGEBEM" A% £17@>
40 BE=AF <1745
45 LA=LEM(AF) @A
50 LB=LEM(B%} 185>
S50 H=8 « 248
&8 1 R34
&5 F=TNT (RND (@) #LAY+1 L1178
78 CE=CE+MIDF (A%, I, 1) L1263
7S5 AS=LEFT#(A¥,Z-1}+RIGHT#(RA%,LA-T) e F e
B@ LA=LA-1 L1459
BS IF LA<>@ THEN &5 <218
98 PRINT C# <ozB>
5 PRINT L1977 >
188 : <BTE >
185 FPRINT "RATEM ODER HILFE 7 (R/H)M" <184
ii@ BET X#:IF X$="" THEN 118 <115%*
i Evia i L@F1 >
12@ IF X#='R" THEN 178 <1622
125 1 <181
138 IF X$F<>"H" THEN 185 <@@a3 >
135 = <111
148 H=H=+I 1A3:
145 IF H=LB-1 THEM 195 122>
158 PRINT C%,.LEFT£(B¥,H) 148
155 PRINT <B@L >
158 EOTO 185 <248 >
1865 & L1412
178 INPUT"WAS RATEN S5IE "iR# @i
175 IF R#<>Bf THEN PRINT"NEIN":GO0TO 185 L145>
18@ IF Ri=B% THEN PRINT "RICHTIG" @57 >
178 2 <1bb>
195 PRINT "DAS WORT WAR " B# <@ve>
Listing 3. Spiel: Worteraten mit dem C 64

anhigngen und das bisherige
Programml statien, sehen Sie die
Wirkung auf dem Bildschirm.

Der nAchste Programmieil ist
einfach. Er beinhaltet nur die
Ahfrage, ob geraten werden soll
ader ob Hilfe gebraucht wird.
Der Antwort entgprechend wird
auf bestimmte Programmisile
verzweidt.

109 FRINT “RATEN ODER HILFE
% (H/H)
110 GET X3: IF X§="" THEN 110

120 IF ¥$="RK" THEN 170
130 IF £3< > "H" THEN 105

Nach der Aufforderung, <E>
pdar =H= =zu dricken, wartst
Feile 110 anfeinen Tastendruck:
Feile 120 springt beim Dricksn
vyon =B = auf den Ratetell, Zeile
130 springt bei allen anderen
Eingaben aufer <H=> aufl dig
Sufforderung in Zeile 105 zuriick
und verhindert dadurch falsche
Eingaben. Ab Zeile 140 bagnnt
die Hilfestellung,

140 H=Hel

145 IF HeLB-1 THEN 195

150 PRINT C8, , LEFTH(BE,H)
160 GOTO 105

195 PRINT "D&3 WORT WAR * B3

Da Hilie m Anspruch gencm-
men wird, wird zuerstder Zahler
H um | erhdht. Wenn die Anzahl
der Hilfen das Wortende, hier
gageben durch LB-] (LA haben
wir ja chen davemd reduziert)
errejcht haben, wird dasSpiel in
Zeile 195 ghogebrochen,

Zeile 180 gibt die Hilfesel-
hiric. Zusrst wird das chiffrierte
Wort % noch einmal ausge-
druckt. Danach werden die
Buchstaben enisprechend dem
Wert von H ausgedruckt, Der
Sprundg auf Zeile 108 wisderholt
die Frage nach B oder H.

Worte ruten
leicht gemacht
Jetzt felnlt nur noch der Rate-
Vorgang.
170 INPUT “u4S BATEN 5IE
"iRg
175 IF R$ < = BF THEN FRINT
"HEIN® 60T 105
180 IF Rf=p§ THEN FRINT
*RICHTIG"

In Zeile 170 wird gefragt, wel-
ches Wort geraten wird, in Zaile
175 folgt der Wortvergleich. Die-
se Befehle sind aber soemfach,
daf ich guten Cewissens die
Kommentiering weaglassean
kann

Dias komplette Programm ist in
Listing 3 pusammendgefait

Wie immer, wenn 512 nicht al-
les verstanden haben oder bei
Thren Experimenten zusitzliche
Fragen auftauchen, schreiben
Zie mir, Schildern Sie dabei bitte
genay, welehes Problem aufge-
treten ist und welche Maldung
der Computer gegeben hat
{Fehlarmetdung). lch werde ver-
suchen, Thoen zu helfen.

(Dir. H. Hauck/&h)
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NEUE MOGLICHKEITEN
MIT DEM C 64/128

Vion Umfang und Konzeption
her geschen, ist dieses Mach-
achlagewerk wohl sinmalig filr
demn C 64, In einem iiber 600 5ai-
ten umfaszenden Ordhner wer-
den fast alle Themen behandelt,
die flir @inen C §4-Basitzer infer-
eszant sind, DagSpektrum teicht
won emner qut detaillisrten Hard-
ware-Beschraibung tber ROM-
Listings bishin 2u Hardware-Ba-
stalaien,

Die ersten Kapiel widmen
sich intengiv dem internen fuf-
bauund der Funktionswelse des
 B4/188, auch der Basic-Inter-
preter wird néher beleuchiet. 5o
wird der Ubergang zum Kern-
stick des Nachschlagewerkes
gezogen — der Programmie-
rung.

Ez werden alle wichtigen Ba-
gic-Befehle (Basic 2.0 und Basic
7.0} der beiden Compuler aus-
fithrlich behandelt, Da der Inter-
preter des 64 bel wailem nicht
=0 komfortabel igt, wie der des
128, wird gine spezielle Erwei-
terung als Listing angebotsn.
Vor allem die grafischen Mog-
lichkeiten des C 64 kinonen so
einfacher angesprochen wer-
den.

Fiir Besttzer des C 128 folgi ein
sehr intensiver Einstieg in die
Dateiverwaltung. Der Autor gaht
besonders auf Dirsktzugrifisda-
toien eit und arldutart effelktive
Verfahren fiir deren Mutzung.

Einan breiten Raum nimmt der
umfazsende  Assembler-Kurs
ein, Sygtematiseh wird jeder Ba-
fehl der 6810-CPU erklart und in
Beizpielen vertiaft. Dem stabilan
Kunztstofiordner hiegt eing Dis-
kette mit dem Assembler bei.

Das Gelernte kommt im Kapi-
tel fiir Musterprogramme ol
zur Anwendung, Im Tabellen-
kalkulationsprogramm  wardan
fast alle besprochenen Pro-
grammiertechniken und Befeh-
le singegetzt. Basic und Assam-
bler sind jedoch nicht die einz-
gen Programmiersprachen, die
erkdrt werden. In einem weite-
ren Kapitel wird auf die Spra-
chen Pascal, Comal und Forth
eingegangsn. Disses Kapitel ist
gwar noch sehr unvollstandio
und allgemein gehalten. Da
aber alle awel bis dret Monate
Ergénzungsausgaben erschei-
nen sollen, dieindas Nachschla-
gewerk integriert werden, ist zu
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hoffen, dal dieses KEapitel noch
arwachst.

Selbiges gilt fir die Kapitel
SoftwareTest= und Hardware-
Erganzungen, chwiohl durchaus
efnige intoressante Dinge ent-
halten sind, s0 zum Beispiel aus-
fithrliche Bauanleitingen it
antsprechendem Platinen-Liay-
outaufFalie filr 2in IEE-Tnterface
oder einen Lichtgriifel.

Dieses Werk kann wohl als au-
Bargewdhnlich gelungen  be-
zaichnet warden. Die Maglich-
keit, den Ordner zu erweitern,
unterscheidet dieses  Praxis-
buch deullich von anderen Bi-
chem, Fur neten Lesestoff sor-
gendiealle zwei bisdreiMonate
erscheinendsn Erginzungsans-
gaben zum Grundwerk. [ewsils
zirka 130 Seiten bieten dem Lie-
ser newe Prazisprogramme, fun-
dierte Anwenderkurse (zum Bei-
apiel zur Deiverwaltung), zo-
gétzliche Progqrammiersprachen
wie Pascal, Hardware-Erweite-
rungen und jede Menge Utili-
ties. Leider wird nur der Assam-
blar auf Diskatte mitgeliefert, Es
wira wiinschenswert, wsanno
anch andere umfangreiche Fro-
gramme, zum Beizpisl die Tabel-
lenkalkulation Aliplan, auf Dis-
kette mitgelisfert wiirden,

(Barnhard Carli‘ad)

Hanz Levenz Schneider. Neus Miglichlei-
ten mil dem C 64128, Inerest Veriag, Poat
fach 1150, 8301 Klzsing, Beatnr: 2000, 98—
Iierk, Erpanmingsausgaben alls &3 Mona-
e mirks 120 Seiten filr 036 Mark pro Saite.

C 64 FUR INSIDER —
SYSTEMHANDBUCH

Digszs  Buch wendet sich
epenso an Vollprofis, die bereits
e BEOM-Listing basilzen, wis an
digjenigen, die noch nichts Der-
artiges im Bicherragal stehan
haben, Diesen hohen Informa-
tionsansprach unterstraicht das
ibergrofie, annghernd guadra-
tische Format Aofgruond der
Busfilbrlichkeit  des ROM-Li-
slings wurde dieses Format ge-
wihlt. Pro Zeile werden bis zn
120 Zeichen inklusive Kommen-
tar aufgewandt. Zom ersten Mal
wird micht nur jeder Befehl mit
einem ausithrlichen Eommen-
tar zur Wirkung, sondern auch
2ur exakten Funktiongwaise wer-
zehen. Der Leser soll daraus i

mehrfacher Hinsicht fiir dig el
gens Programmiering lernen.

Die cptische Gestaltung {21t
schoell ins  Auge, Verowel
gungspieile bel  Programm-
spriingen, geschweift= Klam-
mern zur Zisammeniassung von
Bléoken und eine Reihe waitarer
symbole erleichiern Uberblick
und Umgang mit dem EOM-Li-
sting. Zudem wWurde sin neues,
mcht  gewohnungshedirfiiges
Format fir Disassembler-Li-
stings geschaflen, Es verknipit
die Eiganschaften von Mnemo-
nics, absoluien Adressen und
Cueslltext-Elemanten. Ein weita-
res Augenmerk richtet sich aof
Progratnmisnizicks und -fehler,
die teilweise vor kurzem noch
nnbekannt waren.

Das zweite Kapite! beschreibt
die Anwendung des ROM-Li-
atingg. Zum ersten Mal wird dar-
in eine Cross-Eelerenz iber das
gesamte O B-ROM abgedruckt,
die der schnellersn Orientie-
rung dienen mochte,

Fiir nicht =0 versierte Lesar ar-
lautert Kapitel 3 ausfithrlich die
wichtigen Fachb=gnffe sowis
den allgemeinen Aufbay des
(64, Ezist als thematisch geord-
netes Nachschlagewerk zu ver-
aiehen,

Kapitel 4 ist im wesentlichen
eine Beschreibung aller BOM-
Routinen in Form eines detail-
Lerten Begleittexies zum BOM-
Listing, Zahlreiche FluBdia-
gramme, Grafiken und Program-
mierbeispiele lockern diese Sy-
stemdokumentation aul Das
flinflte Kapite]l faft alle ROM-
Foutinen auf einen Blick zusam-
men, Kapitel & besteht aus emer
Tabelle aller Adressan des Spei-
chers. Siebtes und letztes Kapi-
tel informiert fiber andere Be-
triehssysteme wiedasdes C 128,
Z 16§ oder Gaos:

Inzgesamt st festzustellen,
daB dieges tibar 500 Seiten star-
ke Werk sehr um seins Ver-
siEndlichleit bemiint st Grund-
kenntnisse und akiives Interesss
an Maschinensprache gind je-
doch Voraussetzung., Wer sich
dls elnsiders fiihlt, oder zu einem
werden michis, hat nun visl-
leicht eine neus Hilfestellung
gefinden [pdsad)

Florman Miiller, © 64 filr Tnsider, zirka 550
Saltan, Merkt & Technle Verlsg, ISBN 3-
B3030-481-3, 38~ Marzk

~de ALS IR TRN D3hite b i MO Liring
& BT NIELLh A Wiy Hap

Angesichtz der Tatsache, dal
Einder vor Cotnputern so wernig
Zoheu haben wis Enten vor dem
Waszser, zind Computerblcher
fiir Kinder sehr diltn gesat, Eine
der wenigen und daher von
vornherein loblichen Ausnah-
men ist das Buch von Szlly Lar-
sen, das alswProgrammierhand-
buch— ausdriicklich fir Kindeara
vorliegt,

In elf Kapiteln wird varsucht,
aine dem kindlichen Verstind-
nis angepakte Einfiihrong in die
Bedienung des © 64 zu geben.
Oifensichtlich ist die Absicht, es
besser und anders als das Stan-
dard-Handbuch von Commodo-
ra i machen, FluRdiagramme
werden ebenso erklirt wis dis
Grundelements eines Compu-
ters, der Umgang mit Datasstts
und Disketten-Station, der Un-
terschied zwischen Anweisun-
gen und Kemmandos. Ob gera-
de leteteres als Einfithrung sinn-
woll ist, sei dahingesiallt,

Buf 112 Seiten in Grobechrift
kann man allerdings nicht er
warten, dai die Binfiihrung sehr
auafilhrlich ist. E= f&llt aligemein
auf, daf die Autorin nicht genii-
gand aul die Vorstellunagskraf
vion Kindem eingeht. Es mangelt
an Vergleichen, Analogien und
spielerischen Erkléarungen. Der
grifite Fehler des Buches be-
steht jedoch darin, dalf Themen
it einer konfusen Folge anoe-
ordnet sind. Ez enthalt -zuviele
Cuerverweise und  Angaben,
die erat viel gpéter erkiint wer-
den. 3o wird — was mcht
aohlecht ist — schorn auf Seita §
mit Flufdiagrammen begonnen,
die aber erst auf Saite 88 zum e1-
sten Mal varwendst werden; der
Chursor wird erst erwshnt, nach-
dem die ersten Progranmime be-
reits abgetippt sind. Die Mbg-
lichkeiten des LIST-Kommandos
werden lange vor der Beschrei-
bung von Programmen und der
Zailennumensrung erklart

So 15t es nicht verwunderiich,
daf im Anhang ein Laitfaden fiir
Lehrer und Eltern beigegeben
wird, der disses Manko wisder
ausgleichen soll. Das eigentlich
Fositive an dem Buch bleibt
wirklich die Tatsache, dalesel-
ne der gang wenigen Computer-
Publikationen fur Kinder st

(Br. H. Hauck /ad)

Zally Larson, Compidter [lr Kinder, 112 8a¢
ten, bewi Vetlag, 15BN 3-5E1B03-41-, 9.80
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e unerwartet grobe

Resonanz auf unseren

Astrologiewettbewerh
{(wir berichteten im Leserfo-
rum 1/88) hat gezeigf, daf
gtarkes Interesse an Anwen-
dungen besieht, die sin we-
nig vom *MNormalens abwei-
chen. Daraufhin haben wir
uns sofort auf dis Suchs nach
Distributoren gemacht, die
Software im Sinne unseres
Vietthewerbaufrufs  anbie
fen. Zu unserem neuerlichen
Erstaunen fanden wir in den

Mukras esoteri

sten Sinne), sMedizine und
sAgtrologies, Beginnen wir
mit den Medizinratgebern,
diz wahl den griiten Praxis-
wert anfweisen,

Tinkuren, Tess, Anwen-
dungen oder auch nur Tips,
die unser korperliches Be-
finden positiv verdndern aol-
len, wird man nur akzeptie-
Ten, went sie gus berufener
Quelle stammen. MNiemand
wird sich etwas von jeman-
dem einfléfen lassen, des
sen Kompetenz e nicht aner-

Halten Sie den Atem
in Gedanken dabei

Erdnussbutter .

Schluckauf beseitigen _Sie rasch dupch
das Zerkauen einiger Eﬁtragunhlnettthnn.
Sie wirken beruhigend auf ie Magen=—
sChlsimhaut.

Schlagartig wirkt auch die folgende Prao-
Zedur: Stellen Sie in ein Glas mit
fFrisEchem sxer fuer T Sekunden &®in
spitzes Messer. Danach das Hesser ent—
fernen und das MHasser trinken. Der
Schluckauf istT sofort weg. Probieren Sie
es aus'!!

Lassen Sie #inen Huerfelrucker langsam
im Mund rzergehen. d4en Sie mit Essig ge—
traenkt hab®n.

bis zehmn.
Essen Sie langsam einen Losffel voll

an und zraehlen Sie

Bild 1. »Bio-Doc« hat bei kleinen Wehwahchen oft iiberraschen-
de Alternativen zum Arztbesuch parat

Katalogen der grofen Soft-
warehauser denkbar wenig,
was einen nur entfernt seso-
terischens  Klang aufwies
(aesoterische: griechisch Hir
sinnerlichs, sinngemal snur
fiitr einen ausgesuchten
Kreis besonders Begabier
cder Wirdigers).

Allein das innovative Un-
ternehmen «hiikra Daten-
techniks in Berlin erwies sich
als wahre Fundgrubes Auf
zehn Seiten des 80 Seiten um-
fassenden Kataloges findet
zich Esoterisches in allen
Farben des Regenbogens
won Tietenpsychologle iber
Krautertee bis hin zum keom-
pletten  Geburtshoroskop
Kotrper, Ceist und Ssele
durchieuchiet von einem
letzilich shomibopathischens
Standpunkt, Die zehn viel-
versprechendsten Program-
me diezes Sortiments haben
wir filr Sie begutachtet,

Funachst nahmen wir eine
Einteilung in drei Kategorien
vor: »Pevchologies (im weite-

98 Gur

Yennt Deswedgen geht er —
je nach Meigung — zu einern
Arzt oder Heillpraktiker.
- L] L)
Medizinisches

Iun, Sie kinnen beruhigt
sein: Bet der Mehrzahl der
hier besprochensn Mikra-
Programme zeichnet als Au-
tor ein Heilprakfiker aus
Uetersen, Herr Michael
Grunwald. Er atellt damit sel-
ne Erfahrungen und Kennt
nigse zur allgemsinen Verfil-
qung, vor allem all denen,
die mit etwas weniger Che-
mieihre kleineren Krankhei-
ten oder Unp#Rlichkeiten
angehs=nwollen, ohne gleich
zum Doktor zu gehen,

Das Programm »Blo-Docs
bietet solcherlei Hilfestel-
lung. Uber dis 13 Oberbe-
griffe des Haupimeniis (dia
von den Haarspitzen bis zu
den Fufschlen alle Partien
des Korpers erfassen) ge-
langt man in weitere Menis,
die oftiiber 30 Krankheitsbil-

Test

Eindrucksvoller Beweis, daB man mit
dem C 64 nicht nur Briefe schreiben
und spielen kann, ist das Sortiment

von Miikra Datentechnik: medizinische, psycholo-
gische und astrologische Software.

der oder Baschwerden zur
Informationsausgabe anbie-
ten. Das Programim ist soam-
fangreich, daf es sich tiber
zwel  Disketienseiten  e1-
streckt, was auch notg er-
scheint, wenn man bei Hilfs-
mitteln gegen Eifersuchtsge-
fithle anfangt und mit Sofort-
mafnahmen bel Herzinfarkt
aufhtirt. Die Ratschldge sind
gsehr ausfithrlich und sehr
differenziert, Wenn es sinn-
voll ist, werden immer meh-
rere Wege zur Linderung
von Beschwerden beschrit-
ten (Bild 1), etwa die Zuberel-
tung bestimmter Krautertees
opder Tinkturen, Akuprassur,
Biader- und Wasseranwenh-
dungen, Digten und auch all-
gemeine  Ratschlige, be-
stimmte Dinge zu melden
oder z2u bevorzugen, Paositiv
fiel uns aif daBl das Pro-
gramm (und damit der Autor)
bei kritischen Symptomen
uneingeschrankt den Arzt
hinzugezogen wissen will,
niemand soll zur Quacksal-
bersal verleitet werden; Ubri-
gena verwendet das in Basic
geschriehens Frogramim Zu
unzerer Freude einige vor
langerer Zeit veroffentlichte
Hypra-Basic-Module aus un-
seteT B4'er!

Haben Sie auch soein mul-
miges Cefithl im Magen,
wenn Sie zufillig lesen, dal
einer der Inhalisstoffe der
soeben verzehrien Limona-
de sAntcxidationsmittel E
300+ ist? Wer wissenwill, wel-
che Bedeutung die soge-
nannten sE-Mummerns auf
unsaren  liebensmittelver-
packungenhaben, dar sollte
gich, sofern ey Computerfan
iat, das Programm »Big Ev zu-
legen, Nach Eingabe der
E-Nummer erhalten Sie Aus-
leunit iber den vollstandigen
Mamen des betreffenden Zu-
satzstoftes. seine Herkunit
und Verwandung, eventuel-
e Mebenwirkungen und ty-
pische Produkts, indenener
gich findet. Das Programim 131
raocht flatt, aber =ine Lists
der Zusatzstoffe istin der Re-
gel einfacher und gchneller
zu handhaben.

Inn l=ider nur allgemeliner
Form geht ez auch anders
herum: Bestimmte Gruppen
von  Lebensmittelzusitzen
(beiapiclsweise Konssrvie-
rungsstoffe) kann man sich
fiber ein Glossar (cherflach-
lich) erklaren lazsen. Beim
Machforschen entdeckten
wir, daf ein Grofteil der Le-
bensmittelhersteller  nzwi-

[Uerwendung -
mittel;

e LI Mg e 2

M

Horbhonst -] Edtuerlith in Fruschten und
epuesen vorkommend: wWird
auch durch biologische Sun—
theseé hergestellT.

Antioxidierungs—
indert Brasunung
delTen Frusch=
nar% und —saef—
ur e#rbesserung
zur Konservie—
ischfarbe.

Bild 2. Was verbirgt sich wohl hinter dem =Antioxydationsmittel

E 300<7 Fragen Sie »Big E«
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Bild 3. Die grafische Auswertung des »Bio-Rhythmus« erfulit
ihren Zweck, kinnte aber schiner sein

gchen dazu lbergegangen
1st, viele verwendete Zutaten
mit fiir jedermann verstandl-
chen Begriffen zu kennzeich-
nen, Das hetrifft besonders
Stoffe wie unser Beispiel: B
300 ist nAmlich nichts ande-
res als Vitamin C (Bild 2).
e Bachsche Blitenthera-
pie basiertauf einem der Ho-
méopathie dhnlichen Ansatz
zur Behandluing von Krank
heiten, bet dem in grofem
Male aufl die sselische Ver-
fassung uwnd Grnundeinstel-
lung des Patienten Riicksicht
genommen wird. Das gleich-
namige Programm gibt hier-
zu Informationen und ermit-
telt In emnem umiangreichen
Multiple-Choice Test die
Seclenverfassung des Pa-
tienten. Danach erhalt er &j-
ne Liste der fiir ihn beson-
ders zutreffenden Bezeptu-
rer, deren Beschaffung und
Zubereitung erkigrt wird. In
der Astrologie wird jedem
Tierkreiszsichen =in be-
stimmtes Charakterkild zu-
geordnet. Diese Zuordnung
nimmt auch das Programm
vor und stellt bestimmte Be-
Zepte In einen Jusamimen-
hang mit entsprachenden
Sternzeichen.  Schiieflich
kfnnen einlge psychosoma-
fische St@rungen angegan-
genwerden. Wer mehr iiber
das Thema Blitentherape
erfahren will, srhilt esine
Eildachirmfiillende Liste mit
weiterfilhrender Literatur.
Ebenso in den Kreis der
medizinischen Ratgeher
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méchten wir ein Programm
zur Ermittlong des Bio-
Ehyrithmus stellen. Datii wer-
den dee iblichen drei sinus-
formigen Rhythmen von Kor-
per, Geistund Seele (Block:)
grafisch {Bild 3) angezeigt,
Zusdtzlich erscheint der 6§44
Tage umfassends Rhyvthmus
des sogenannten Biojahres.
Eie kinnen die aktuellen
Mondphasen  einblenden
und den Bhythmus weiter-
blattern, um besondere Ter-
mine (Hoch- oder Tieflagen)
frihzeitig zu erkennen. Man-
che Sportler schwiren auf
diege Methode der Lei-
stungstiberprifung und -op-
timierung.

Angefangen wvon Tiefen-
pavchologie mit  »Psychox
ilber Sexualerziehung mit
dem :5exTramers, Charal-
teranalyse mitTesters bishin
zur Verhaltenspsychologie
in sAnalyser: haben die Pro-
gramme des Komplexes Psy-
chologie einen gewichtigen
Fehler: Man kann nicht iher-
priifen ‘ol die auf dem Bild-
achirm getroffenen  fussa-
genaufgesicherten Erkennt-
nisaen beruhen, auch wenn
natirlich behauptet wird, sie
zeien aus umfangreichen
Feldiests an dber 30000 Par-
sonen hervorgegangen, Da
keoine Literaturhinweise ge-
geben werden und auch der
vorgebliche Personenkreis
der Feldiests (Sludenten zwi-
schen 20 und 30 Jahren) kei-
NeSwsgs reprisentativ ist,
milssen wir an der wisset-

schafilichen Grundlage die-
ser Programme zweifeln
Trotzdem  sind  dis Pro-
grammianalysen im Sinne el-
ner sPsychologie des gesun-
den  Menschenverstandse
ganz brauchbar, jedenfalls
solangs man sie nicht allzo
ernst nimimt,

»Pavchoe lisfert eine psyv
cholagische Charakierana-
lya= nach Emgabe von acht
Farben in der Rethenfolge
IThrer perscnlichen Zuni-
gung zu der jeweiligen Far-
be (die Thnen syvmpathiach-
ste mierst usw), Zur Justie-
mng der nchtigen Farkein-
gtellungsteht ein Testhild zur
Verfiigung. Danach erfolgt
eine umfangreiche fAuswer-
tung, die zwar indinduel]l un-
terschiedlich ausfalli, uns im

Psychologisches

grofen und gamzen aber
sehr an Zeltungshoroskope
erinnerte. Dariiber hinaus
erscheint der gesamte Text
inTeiner Grofschrftaufdem

stendruck bestdtigen oder
ablehnen missen. Daraufhin
wird die Behauptung erlau-
tert oder informativ richtig-
gestellt (Bild 4). Thre richt-
gen Antworten werden auf-
summiert und am Schiuf des
Tests kinnen Sie auf einer
Art sHaut-den-LukaseTher
mometarskala Thren Eennt-
migstand in diesen Dingen
ablesen. e wverwendets
Sprache ist offen und sach-
lich, der Informations- und
Lerneffelkt beachtlich.
iTesters teatet Thren Cha-
rakter, Ihre Emmstellung zu
Lizbe Freundschaft und
Ehe. Im Multipls-Chaolce-Ver-
fahren klopft das Programm
Siedaraufhin ab ob Ihnen el
ne begtimmie Selbstein-
schaizung {etwa #lch habe
Erfolg bel Frauen/Man-
nerns)  halthar erscheint
oder nicht Die Analvse gibt
gegebenanfalls teils vorasich-
fig, teils drastisch zu erken-
nen, daf und wis Sie Ihre
Verhaltenswaisen  #@ndermn
aollten. ¥Testers ist gedacht

[&] -

KEommen Lar
uUnZuwver laessng.

Bild 4. Der »Sex-Trainer« entpuppt sich als informatives Frage-
und Antwortspiel mit beachtlichem Lernefigk

Bildzchirm. Insgesamt weni-
ger Uberzeugend.

Beim »SexTrainers ist da
schon etwas mehr los. Das
Programm bistet wvier Trai-
ningsstufen zu Fragen der
Sesualitat, die 1m  ganzen
wohl die meisten Bereiche
digges Themas abdecken

[zwischengeschlechtliche
Berichungen, Verhilitungs-
mittel, Geschlechtskranl-
heiten, Pubertédt, Drang und
Befriedigung =tc.. nicht je-
dochdie AIDS-Problematik).
Es stellt dazu Behauptungen
auf, deren Richtighkeit Sie
nach Threr Meinung auf Ta-

als Auflockerung bel einer
Party mit Freunden, alse
mehr als unterhaltendes
Spiel. Diesen Zweck erfillt
das Programm gang sicher.
Der vAnalyssrs nimmt sich
alle sichtbaren AuBerlich-
ketten der Physiognomie
und des Verhaltens (Gestik)
vor, um den Mitmenschen
durchschaubarer zu ma-
chen, beispielsweizse die
Form des Kopfes, Gesichts
oder des Mundes. Mit Unter-
stiltzung niedrig aufgeltster
digitalisierter Grafiken (Bild
5) wird Ihnen jeweils dis Zu-
ordnung erleichtert, und Sie
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Bild 5. Die digitalisierten Grafiken des »Analysers« iiberzeugen
ehensowenig wie die pauschalen Charakierbeschreibungen

Programm Preis

Bic-Doc - 54 Mark
Big +En 49 Mark
Blittentherapie 54 Mark
Bio-Rhytheus 38 Mark
Paycho 489 Mark
SexTrainer &9 Mark
Testar 44 Mark
Analyser 84 Mark
Magie Analyse 48 Mark
Astrologie 85 Mark

#Bio-Rhythmuss ist auch anf
Kassette und flir den VC 20
erhaltlich (25 Mark). nAstro-
logiex ohne Auswertungsteil
Trostet 36 Marlk, auf Kassette
29 Mark.

Diese Programme haben wir
fiir Sie ausfiihrlich getestet

erhalten dann dis passen-
den Charakterbeschreibun-
gen, dieunsallerdings etwas
pauschal vorkamen: Auch
hier fehlt nicht die Charak-
terbestimmung nach den
Tierkreizzeichen, sogar die
Blutgruppen haben laut Pro-
cramm - Einfluf auf Person-
lichkeit und Lebansentwick-
lung. Das sich Uber zwei Dis-
kettenseiten  erstreckende
Programm =ollte dringend
von Rechtachreibfshlern ge-
reinigt werden.

Mit «Magic Analyser wer-
den Sie hervorragend in die
Welt der Kabbala (Numeto-
logie oder geheime Zahlen-
magie) eingefiihrt. Aus Th-
rem Namen und Geburteda-
tum errechnet das  Pro-
gramm (nach dem hebrii
schen System) Thre perstnli-
che Zahl und leitet daraus
den Uberlieferungen fol-
gend Thre Charaktergrund-
lagen und Thr davon abhan-
gencdes Schicksal ab. Sie er-
halten sogar Hinweise, wel-
cher Berufszweig fiir Sie ge-
gignet erscheint, mit wel-
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chen Krankheiten Sie rech-
nen kinnen und welche Din-
ge (Matalle, Edelsteine, Far-
ben, Zahlern) Thnen beson-
ders haufig Glick bringen
werden, Wollen Sie ge-
schiftliche oder private Part-
nerschaften auf ihre Erfolgs-
trdchtigksit {iberprifen? Bit-
te sehr, mit sblagic Analyses
haben Sie hierfiir ein Wetle
zeug in Handen, Wir waren
oft verblifft, wie treffsicher
kabbalistische  Aussagen
sein kinnen! Die Literafur-
hinweise werden dem Neu-
gierigen sicher Anreiz sein,
sich kundiger zu machen,

Bleibt achlieflich noch das
Programm #Astrologies (Bild
&) Es leistet zweierlen Er-
gtens die Berechnung aller
astrologisch  interessanten
Sternpositionen, rweiiens i
ne astrologische Deutung
der errechneten  Daten.
Grundkenninisse 1 Astrole-
gie sollten achon vorhanden
sein,

Ausden Angaben zum Ge-
burtszeitpunkt und -ort er-
mittelt das Prograrm folgen-
de Daten: Den Aszendenten
und die Eeihenfolge der
Hauser {nach Koch) mit ge-
nauen Winkelangaben, wie

Kurz und biindig

Mitkra Datentechnik big-
tet eine umfangreiche Pro-
ohiktpaletts ungewtiinlicher
Software fir VO 20, ©64
1nd 128 Vorm Zahlehima-
glenrogramm bis mum Sex-
Trainer ist alles verielcn,
Diie Saftware ist in Basic
programmiert und telweize
mit kleinaren Fehlern be
haftet. Der Preiz von rund
50 Mark pro Programm e1-
schieint afwas hooh,

weit im jeweiligen Sternzei-
chen das enisprechende
Haus beginnt, den Stand al-
ler acht Flaneten, der Sonne,
dem Mond und Mondknoten
mit genauen Gradangaben
und natirlich die workom-
menden Aspekts des Horo-
skops (Opposition, Quadra-

Astrologisches

tur ugw., aber auch Semizex-
filete. ) mitsamt deren Genall-
igkeitsabwelchungen,  Wir
erwihnen das so ausfiithr-
lich, weil diese Daten 1m
Mormalfall mithsam errech-
net werden miussen. Dem
Berufs- oder gerade dem
Hobbyastrologen kann die-
sea Programm ungsheure
Arbeitserleichterung De-
deutzn, Auferdem bistet
Wiikra eine Version an, die
aufl den Deutungsteil wver-
zichtet, was sicherlich im 5in-
ne ausgebildeter Astrologen
aein diirfte.

reicht ein Ausdruck bis zu
drel Seiten Lénge: Sie erfab-
ren etwag iiber Thre Person-
lichkeit, Konzentrationskraf,
Motivation, Mentalitdt und
Intelligenz, Gefiihlaleben,
Partnerschaften und Thre
Gesundheit, Aus den Aspek-
ten wiren sehr viel differen-
ziertara Aussagen herauszu-
lesen, aber das kannund will
das Programm gar mcht lei-
sten. Bl sollen sich selbst
aufraffen, um mehr zu erfah-
ram, wozd sine mitgelisferte
Literaturliste eine brauchba-
e Hilfe sein kann.

Der interessierte  lLaie
kann mit beiden Programim-
teilen etwas anfangern, einer-
geits, um dem Astrologen
vielleicht die Arheit zu er-
leichtern (oder dessen Da-
ten zu kontrollisren), ande-
rerseits aber auch, um sich
durch die Deutung des Pro-
gramms inspitieren oder
neuglerig machen zu lassen,
Lohenswertes am Rande: Ei-

Bild 6. »Astro B4« ist ein gelungenes Programm. Grundkenninis-
se in Astrologie soliten jedoch vorhanden sein.

Der Deutungstell des Pro-
gramms gibt eine recht indi-
viduelle: Deutung dexr Ein-
fliizze von fiinf Planeten, Son-
ne und Mand und der Hau-
gser 1 und T zu Protokoll. Ein-
schlieBlich der Daten er-

64’ er-Wertung: Mikra-Software
Positiv Widhtige Daten
— auBargewthnliche Gotostete Produicte nnd:
Thematik Preise gemal Tabells

— ginfache Bediemung
— kompetenta Autoren
— kein Kopisrschutz

Negativ

— hoher Preis

— kleine Programmier-
fehlar

— Feohischreibishnler

ne Liste mit den geographi-
schen Koordinaten aller gri-
RBeren und sogar vieler klei-
nerer Stadte wird mitgelie-
fett.

Forlsetmung auf Seqe 160

Testhonfiguration: T 64,
Floppy 1541, Epson-kompat-
bler Drucker (angeschlos-
‘san (iber User-Bort),
Spsaddos 4

Hersteller und Vertreiber:
Milkra Datentechnild
Schénebarger Strafe b
W Berliode,

Tel, 030/7529150
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C 64

eoculc 64/12

Gut gerechnet ist halb gewonnen

eben Textverarbel-

tung und Dateiverwal-

tung zahlt die Tabel
lenkalkulation zu den wich-
tigaten sernstens Anwendun-
gen im Computer-Alltadg,

Wasz macht Kalkulations-
programme so altraktiv? Zu-
nachst einmal steckt folgen-
des Prinzip dahinter: Will
man »von Hands Berechnun-
gen durchfithren und ver-
wandet gerade einen Ta-
schenrechner, dann ist dies
nur innerhalb enger Gren-
zen moglich. Denn schon
¥leinere Tippfehler sind im
nachhinein nicht mehr ge-
nan zu lokalisieren, und An-
derungen lassen Kopl und
Taschenrechner rauchen.
Zum Zwelten gibt es zahlrel-
che Falle, in denen bestimim-
te Berechnundgsn in Abhin-
gigkeit von gegehbenen Wer-
ten durchzufithren sind; sum
Beispiel sind die Unternsh-
menskalkulationen bei Neu-
investitionen mit direktem
und indirektem Einflud auf
Stener, Kradite, Gewinn- und
Verlustrechnung sowie vie-
len weilteren Komponenten
varbunden., Méchie man
auch nur einen Wert wis den
erwarteten Umsatz dndern,
=0 zieht dies zahlreiche Um-
stellungen in anderen Bersl-
chen nach sich. Um sich hier
schnell Uberblick zu ver-
schaffen, wurden Tabellen-
kalkulationsprogramme  ge-
schaffen. Man gibt einfach
die »Abhingigkeitens oder
sBezishungens zwischen den
Werten formelmaBbig einund
teilt dem Computer auch
ausreichend viele Daten mit,
die bereits gegsben sind
(zum Beispiel »lmaatze, «Ko-
stane). Blitzechnell ermitteli
der sRechenknechts alle
weiteren Zahlen, die aus
dem gegebenen Material
hervorgehen.

Sie sehen bereits: Die Ta-
bellenkalkulation ist =ine
sehr zahlen- und fakien-
orientierte Anwendung. Oh-
ne Mathematik geht es auch
hier nicht, aber der Compu-
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EOET.
Test

Tabellenkalkulation ist im Regelfall
eine Anwendung fiir PCs. Mit Geocalc
werden auch C 64 und C 128 zu Re-
chengenies, zu sehr komfortablen noch dazu.
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Bild 1. Das »Spreadsheei« ist das Arbeitsblatt von Geocalc

ter nimmt einern sumindest
lastige Routinsarbeit ab; da-
durch kann man seine Ensr-
gie filr wichtigere Dinge auf-
wenden, Durch Computer-
Einsatz lassen sich wesent-
lich mehr Beigpiele in der-
selben Zeit durchrechnen
alz von Hand, so.daB sich mit
Sicherheit ein  praziserer
Eindruck von allen Bestan-
den ergibt.

Dieger Artikel wird [hnen
swelerlel vermittaln: fum ei-
nen erfahren Sig, Wie man
tiberhaupt mit Tabellenkal-
kulationen umgeht; zum an-
deren zaigen wir Thnen, waor-
in die besonderen Starken
von Geocale legen und ob
es an die bisherigen Sensa-
tionen der Geos-Serie an-
kniipft,

»Spreadsheet« mit
eigenem Namen

MNach Installation und Star-
ten von Geocale hat man die
Wahl, eine bestehende Datel
zu laden oder =in neues
sapreadsheets (deutsch: «Ar-
beitshlatts) 2u entwerfen. Ein
Spreadsheet (Bild 1) ist eine

aweaidimensionale  Tabells
dig beider Kalkulation zu [h-
rem Arbeitsbersich  wird
(ahnlich wie bei Geopaint
das Crafikfenster), Ein sol-
ches Arbeitsblatt teilt sich in
Reihen und Spalten auf, die
durch Linien gekennzeich-
netwerden. Geocalc hat stal-
7z 28672 »Zellens, in denen
entweder Kommentare oder
Zahlenwerte astehen diirfen.
Jeder Zelle wird auch eine
eigene sFormeld zugewie-
gen, aus der ihr Inhalt her-
vorgeht (dazu spater) Bis 2u
200 Zeichen haben in einer
Zelle Plats; die Zellenbreite
st Zellenweize variabel (sin-
fach mit dem Joystick oder
der Maus verbreitern), zu
lange Texte werden in die
weiter rechts stehenden Zel-
len ausgelagernt.

Zur eindeutigen Zuord-
nung besteht das Spread-
sheet aus Zallen, geordnstin
112 Zeilen (numeriert durch
Zahlen) und 2568 GSpalten,
durchgezahlt mit Buchsia-
ben. Eine migliche Zellen-
koordinate wire A5, aber
auch B2B oder BD17. Da sich
mit solechéen Positionsbe-

zeichnungen nicht gut umge-
hen 1aBt, erlaubt Geocalc
sehr flexible Namensgebun-
gen (Bild 2) Es empfiehlt
sich, 5o weit als mbglich mit
cigenen Namen 71l cperie-
ren. Doch zum Bearbeiten
von Zellen bendtigt man
nichi immer die Tastatur: In
vielen Féllen geniigt einfa-
ches Anklicken mit dem Joy-
stick, wie man =5 von Geos
kennt, und schon wird bei-
apielsweize in eine aktuelle
Berechnungsvorschrift  die
Numnmer der ausgewidhltsn

Gute
Dokumentation

Zelle eingefilgt. Ein wicht-
ges Argument fiir Einstelger,
gich mit Geocale vartraut zu
machen: Es ist zwar lei
stungastark, aber serschla-
gens wird man von seinem
Funktionsumfang Wegen
zahlreicher Hilfen -auch
nicht.

Das deutschsprachige
Handbuch fuhrt behutsam in
Geocale ein und wiederholt
auch viele Ceos-Details, 5o
dalf es sinen sicheren Ein-
stiedg in die Tabellenkallkula-
tion garantiert. Das Geocalc-
Programm hat deutsche Dia-
logboxen, so dalfl man auch
Fehlermeldungen auf An-
hieb versteht. Micht nur we-
gen des quten Handbuchs ist
gz kein Nachteil, daf die Me-
nils bewubt nicht iibersetat
wurden: denn die »Short-
cutssy, alse die Tastenkombi-
nationen zam schnellen Er-
reichen von Mentifunktio-
nen, gehen so eindeutig aus
den englischen Begriffen
hervor, dab sie hervorra-
gend zu merken sind. Ehen-
falla erfreulich; Selbst die
Optionen des Meniis »filew
sind dadurch verfiighar.

Von aufen prasentiert sich
Seocale also als bedie-
nungsfreundiiches  System
mit gut durchdachtem Kon-
zept. Kommen wir nun zu sei-
nen Rechenfihighkeiten, die
gleichermalen  iiberzeu-
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Bild 2. Namensgebung erleichtert die Arbeit mit Zahlenmaterial

gen, um das Urtell vorwegzu-
nehmerl.

Micht nur, daf man enarm
viele Zellen (28672) zur Ver-
fiigung hat; auch die Verar
beitung der Zellen vollzight
sich schnell und genau. Fir
die Grundrechenarten {+., -
* Mund alle ausschlieBlich
darauf beruhendsn Funktio-
nen garantiert Ceocale 12-
stellige Exaktheit in eimem
Zahlenbereich zwiachen et
wa 18 und 1088 bei allen
shherens Operationen und
Funktionen, beginnend mit
der Potensierung, sind es im-
mer noch gatte 8 Stellen im
Intervall von 1037 ki 1098
Fiir Rechnungen mit Geld-
werten ist seibst die niedri-
gere mathematische »Aufld-
sung« geradezu utopisch

Alles ist relativ

hoch, Geocale muf in die-
sem Bereich also niemals
passen. Bei wissenaschaftll-
chen Kalkulationen dirfie ea
ebkenfalls keinerlel Schwie-
rigkeiten geben. Im Test hat
gich Geocale iibrigens als
ein zuverlassiges System be-
Wwahrt,

Wie schon erwahnt, wer-
den Zellen durch Koordina-
ten (Zeile und Spalte) oder
gelbstdefinierte Namen auf-
gerufen. Um nun Formelzu-
weisungan  innerhalb des
Spreadsheet auszutauschen,
hat man auch die Méaglich-
keit, srelatives Bezugspunkte
anzugeben An sinem Bei-
apiel wird dies klar; VWeist
mat der felle A5 die Formel
w=Aa+ Ade zu, 30 hailt dies
fiir Geocale, dak es die Wer-
t2 aus den beiden darither-
liegenden Zellen addiert
und das Ergebnis in die ak-
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elle Zelle A5 schreibt. Koo
plert man nun diese Berech-
nung mit den Editierfunktio-
nen scuty, weopyy Und spastes
in Zelle DY, 50 weik Geocale
automatisch, dalk im Fall von
DT nicht mehr die Inhalte von
A3 und B4, sondern jetst
von D8 und D6 zu addieren
zind. Auchsabsclutes Zellbe-
zelchnungen sind moglich:
v=$RA%3 + FASLwrirde selbst
nach Werschigbungen im-
merdie Zellen A3 und Ad ad-
dieren. Sie wundern sich,
warum das Dollarzeichen
vor jeder Koordinate steht?
Ganz einfach; Sogar Mi-
schungen aus relativer und
absoluter  Bezugsangabe
sind mbgiich: bel »5A S« wira
die Spalte immer «As, die
Zeillejedoch durch =5 relativ
bereichnet.

Durch diese Flesbilitat
kommt Geocalc dem Anwen-
der nach Kraften entgsgen;
vor allem spart der Geocalo-
Anwender unnotige Tippar-
beit und ist in der Lage
gelbstumfanagreiche Spread-

peas fie edi aptions dipiagd

C 64

sheet-Entwiirfe effekiiv zu
beswerkstelligen:

Da Geocals sinteraktive ar-
beitet, filhrt es alle durch
Frrmeln definierten Berech-
nungen automatiszch aus, so-
bald sich bestimmie Wearte
dndern. Micht ldzbar sind je-
doch »zyklische Berechnun-
gene oder «Zitkelschliisses,
alsowenn manin Zelle B3 die
Formel »=B3+50« ablegt
Geocale mitPte jetzt auf B3
Bezug nehmen, ohne von ek
nem Ausgangswert die Be-
rechnung beginnen zu kon-
nen. In einem splchen Fall
erscheint einfach die Mel-
dung »*REF*u {falache Fele-
renz) in der jeweiligen Zeile;
die fehlerhafte Formel wird
wieder gur Edifierung frei-

einander ab, aber in Ch liegt
ein fester Wert vor, von dem
ausgehend die Rechnung
aufgeht. Da sich jedoch
gleichzeitiy der Inhall von
4 an den C3Wert anpalt,
muf die Rechnung won C3
(=C4 +C8) erneut beginnen,
Sie sehen: Dies hat kein En-
de, doch auf dis Dauer stabi-
lisieren sich solche Iteratio-

Funkdionsvielfalt

nen entweder nach mehre-
ren Durchldufen um einen
Wert (Komwergenz) oder neh-
men fiberdimensionale Aus-
mafe an (Divergenz). Be-
stimmite Abliufe lassen gich
dadurch gut analysieren
dal man dutzendweise ltera-
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Bild 4. »Split-Screen« bringt Amiga-Feeling am C 64/C 128

Durchaus sinnvoll sind je-
cdach siteratives Berachnun-
ger. Folgende Beispielein-
gabe verdeutlicht diese ma-
thematische Technik: C3 =
Sl 5 O = BRI S =
B0, ©3 und C4 hangen von-
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Bild 3. Zahlenformate mit Wahrungsangahe

vom Computer durchfiihren
1akt.

MNeben den gangigen Re-
chenoperationen  inklusive
der Prozenioperation stellt
Geocalc ein ganzes Sortl-
ment von mathematischen,
darunter auch finanzmathe-
matischen und statistischen
Funktionen zur Auswahl
Falls man einen Funktionsna-
men nicht buchstabengenau
weil, so widhlt man ihn ein-
fach aus einer Dialoghox aus
(ahnlich der Dokumentaus-
wahl), Gleiches gilt auch fiir
die moglichen Zahlendar-
stellungen, die durch ein-
heitliche Formatierung und
wahlweizse  Voranstellung
won # D sehr zor Ubersicht-
lichkeit beitragen {(Bild 3).

Mun wisder zu den wahl-
baren Funktionen. Deren Ar-
guments werden entwedsr
durch. Kommas - getrenat
oder durch Doppelpunkt ab-
gelkiirzt; »A3:B« ist das ge-

Ffusgabe 5/ Mai 1983




C 64

samite sRechtecks von A3 bis
BS, in der Reihenfolge A3,
Ad. .. A9 Bl .. BY DBurch
SUM(AZEY erhidltman somit
schnell die Summe dieser
Zahlen, AVC bezsichnet den
Durchschnitt  (statistisches
Mitt2]), MIN und MAX di=
Extremwerte Die Bechenge-
nauigkeit fiir Funktionen wie
soeben genannt betrdgt 12
Stellen, da es sich i Prinzip
nur um Verkstundgen ven
Grundrechenarien handelt.
Auch ABS INT EAND und
END arheiten =zo; RAND 1st
dabei mit END in Basic zu
vergleichen, wogegen END
in Geccale dem Runden
(ROUND) anderer Basie-Dia-
lekte gleichkommt. Anscn-
sten hat nur noch PIdie hohe
Exaktheit, da es sich um den
Wert fiir die Kieiszahl Pihan-
delt, Alle anderen Punktio-
nen kinnen snurs Sstellige
Genauigkeit bisten; im Geo-
cale-Handbuch stehen die
jeweils zugrundesliegenden
Berechnungsformeln, 50
daf man bald erkennt, in
welchem Ausmal Operatio-

nen {vor allem Potenzisrng)
mit geringerer Cenauigkeit
die Grundlage fir solche
Funktionan bilden.

Im einzelnen keant Geo-
cale noch folgende Funktio-
nen: SORT (Quadratwurzel)
EXP (Eulersche Zahl hoch
Arcument), LN {log. nat),
LOG (dekadiacher Logarith-
ms), ATAN {Arcustangens),

08 (Cosinus), SIN (Sinus),
TAM (Tangens) sind an Basic-
Funktionen angelehni; dig
Winkeliunkfionen arbeiten
auch ausschlieflich im Bo-
genmal Finanzrechnungen
optimieren die Funktionen
FV {zukiinfiger Werzt), PMT
(Zahlung In Zeltraum), PV
igegenwartiger Wert), RATE
und TEEM (Zeitraum), die

zichaufkonstante Zahlungen
iiber Feitrinme beziehen,
fls letzte Funkbon sei MA
aufgefithrt, wodurch ledig-
lich die Verfligharkeit eines
Zelleninhalts angezsigt wird.
Insgesamt vermift man
bei Geocale kaum eine Pro-
crammifunktion. Die grafi-
sche Benutzerfithrung, volle
Forteatzung auf Seite 106

64’ er-Wertung: Geotale

Kurz und bimdig
Taha]]urlkalluﬂaﬂon it
Fomiortabler EEHIEnﬁn;i
und umfangreichen Funk-
tionen. Ein Aﬂ:mls]ﬂaﬂ ist
wie bet den grofien Vorbil-
dern in Zellen anfgeteilt,
die gich okne Tes
arithmetisch verkniipien
Jazzen. Die Grike ﬂi‘nar Zel-
12 ist chne weiteres vardn-
derbar.

Positiv
— komfortable Bedienung
— Gréke der Zalle bis zu
200 Zeichen
— inagesamt 28672 Zellen
auf einem Arbeitsblatt
— hohe Rechengenauvigheit
— arithmetische Verknip-
fung von Zellen
— Anderungen werden so-
fort in der Ealkulation
beriicksichtigt

Negutiv
— hiufige Diskettenzugriffe

— keine grafische Darstel-
Inng miglich

Pmdulgl:_ﬂemgip-ﬂdﬁﬁa

Tachmbwmm Hosiee:
Pingel-5tr. 2, 8013 Haar bai
Mmlchen
Testkonfiguration: C 64/
128, Flnppﬁaufweﬁm 1541,
1571, Epson FX-85 rmt
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Die »Action Cartridge Plus« ist ange-
ireten, allen vergleichbaren Steckmo-
dulen den Rang abzulaufen. Wird sie

sich gegen die iiberméchtige Konkurrenz anderer
Freezer durchsetzen kinnen?

in teuer Stern  am
Freszer-Himmel?  Weit
gefahlt, es geht um viel
mehr. Fir 59 Mark gibt es
jetzt ein Modul, das man
wirklich nur noch als »den
Clous bezeichnen kann: dis
Achon Cartridge Plas (Bild).
Drag Modul 1&dt in der hich-
sten Geschwindigkeliissife
mit einer Ubertragungsrate
von etwa 9 KByte pro Sekun-
de {wohlgemerkt serielll)
Auch die magizche 202-
Block-Grenze fiir die Lange
eines Programms giit nicht
mehr, Es kann {ast der ge-
samte Speicher des C 64 auf
einmal abgelegt werden (in
258 Blocken).
Aberdasistnicht alles! Au-
Rer dem Einstecken des Mo-
dulz ist kein weiterer Hand-
griff mehr zu tun und kein
welterer Zisatz mehr zu be-
schaffen — kein Eabel, kein
Schalter, nichts: Dafiir besit-
zen Sie ab sofort einen du-
Berst leistungsfahigen Ma-
schinensprache-Maonitor (Ta-
belle 1), einen guten Disk-
Maonitor, sinen ausgezeich-
neten DOGHandler (DOS 5.1
ahnlich, aber umfangrel-
cher, Tabelle 3), einen
schnellen und unabhangi-
gen Tapebeschleuniger und
eine sinnvolle Basic-Erweite-
rung {Tabelle 2}, die das Edi-
tieren von Programimen mit
Floppy-Hilfe wesentlich un-
terstlitzt, Das  bisher Ein-
malige an dem Maschinen-
gprache-Monitor  ist, da@
beim Bearbeiten des Spel-
chers weder Stack mnoch
Zeropage noch Video-RAM
tiberschrieben werden. Ta-
belle 4 zeigt die Speicherbe-
lequng im ROM-MModus des
Monitors, Die Action Cart-
ridge: enthilt einen Freezer,
der bei uns tatsichlich alles

104 ‘Z¥4p

angehalten hat, was wir thm
vorsetzien {angefangen von
Elite iber Geos his zu Pro-
grarmmen, die selbst im Hin-
tergrund abliefen, um den
Speicher zu beobachten).
Waiter enthilt sis einen Bil-
der-Diek (xGrabbery), der
auch drucken kann, und mit
einem Spritemenitor kinnen
Sie Sprites suchen, ersetzer,
I8echen, speichernoder aus-
tauschen, Es gibt ferner dies
Moglichkeit, ein laufendes
Spisl zu verandern, wenn Sie
in bestimmte Spisle die le-
bengverlzngernden POKEs
eintragen wollen.

Seriell, aber schnell

Vielleicht gilt avch nur, je-
de heliebige Speicherstelle
anzuschauen, wis sie im Au-
genblick des Einfrierens be-
achaflfen war? All das kin-
nen Sie sinnfillig und ohne
jeden Schmickschnack mit
wenigen Tastendriicken be-
wirken,

Und nicht za vergessen:
Das Maodul ist natiirlich auch
eine schnelle Koplerstation,
gumindest fiir ungeschiitzte
Software Wahlweizse kinnen
einzelne: Dateien kopiert
ader aber komplette Back-
ups hergestellt werden, wo-
bel die Action Cartridge fir
letzteres nur je drei Durch-
gange braucht, Leider unter-
sHitzt die Backup-Option nur
ein Laufwerk, der File-Ko-
plerer hingesgen macht 23
(wie das ganze Modul-DOE)
auch mit sweien. Dabei las-
sen sich Programmdatei-
en in  das moduleigens
dWarp*2se-Schnelladeformat
unwandeln, und —dasistein
weiterer Clou — die Be-
achiennigerrouting  ist vom
Modul unabhangig und 186

Unscheinbar,
aber machtig:
die Action Cartridge Plus

mich anf jede Diskette auf
bringsen. Es geht dabei nicht
einmal Platz verloren, da sie
in die letzten Blocks der
Directory-spur geschrieben
wird, Die extreme Ladege-
achwindigksit bleibt also
auch ohne Maodul erhalten.
Sind Sie Datasetten-MNutzer,
kinnen Sie Bandbeschlenm-
ger wiedas iibliche Turbo
Tape vergessen. Beim Spel-
chern auf Band wird nam-
lich vom Modul der Tape-Be-
schleuniger gleich mit abge-
legt, Firs spatere schnelle
Laden sind keins Vorkehrun-
gen mehr nohg.

Hier einige Ladezeiten. Es
handell sich immer um das
gleiche Programm, durch
die unterschiedlichen Auf-
seichnungsformate  differie-
ren die Dateilangen aller-
dings stwas.

Standard-DOS 281 Blocks
2:26 min (von Diskette)

DiskTurbeo: 220 Blocks
zirka 24 sec.

Warp*25; 233 Blocks

ATkA T 5eC.

TapeTurho; 3:30 min
Tape-Superturbo: 1.58 min

Im Durchechnitt ergaben
gich fir den normalen
ochnelladebeirialb G-
sohwindigkeitssteigerungen
um den Falktar 4 bas 6, fiir den
Warp-Lader gelten Werte
bis zum 25fachen der ge-
wohnten Ladegeschwindig-
keit der 1541 oder 1571

Das Modul hat sich beimn
Test nur 1w zwel Fallen, bei
unsinnigen Eingaben, aufoe-
héngt, Zom einen leagtes sich
achlafen, wenn wom Maonitor
aus aul den ROM-Bereich
$DEND bis $DEFT (madulei-
gen) sugegriffen wird, zum
anderen hiért die Cartridge
nicht auf, den Fehlerkanal
von Lanfwerk 8 zu lessn,

wenn dieses nicht ange-
schlozsen 15t Im ersten Fall
hilftein < STOF/RESTORE =,
im z2weiten ein Druck aufden
Resetknopt. Endgiltig zum
Absturz bringen konnten wir
die Action Cartridge nicht.

Uberhaupt war nur ein
wirklicher Fehler im System
zi entdecken: Der Basic-
Zusatzbefeh] MERGE, mit
dem =ich Programme oder
Teile davon in ein achon im
Speicher befindliches Pro-
gramm hineinmischen las-
zen, unterschlagt alle Zet-
chen, deren ASCIAWert klai-
ner ist als 32 (bis auf
< Control B> = Revers On).
Dieser Fehler soll allerdings
nach Aussagen der deut
schen Vertriebsgesellachaft
in Kitrze behoben werden.

Im [nneren ist die Action
Cartridge  Plus  {liberra-
acthend sinfach awnfgebant
{Bild). Anf der Platine befin-
den sich nur 32 KByte ROM,
8 KByte RAM, zw=i Dioden,
ein Widerstand und sin spe-
ziell gefertigter (1) Custom-
Chip mit iikber 400 Logikfunk-
tionen und 5 Timern.

Englische Anlei
= mit Pfiff gt

Unserem Test-Exemplar
lag noch smne engliache Be-
dienungsanisitung bei Zur
Markteinfithring der fAction
Cartridge Plus (im Mare) soll
ein  deutsches Handbuch
verfilghar sein, wie uns die
deutache Vertrichsfirma mit-
teilte, Wenn =g ehenso klar,
emleuchtend und treffend
geachrizben ist wis die eng-
lische Ausgabe, so verdient
es VorachuBlotbeeren.

Dieses Modul setzt Mai-
atabe {A. Dettke/ap)
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Das Innere
der Action Cartridge

Der Mauschinensprache-Monitor

Kurzel

Parameter

Erlauterung

Beiehl

Die Busic-Erweiterung

Paramelter

Erliuterung

X Rilcksprung zur aufrufen- QLD — Fetten eines mit NEW
den Stelle geléschten Programms

M (exx (YY) Memory-Dump (ab aktuel- DELETE 10K0-20 Léschen mehrerer
ler Adresse) Basic-Zeflen gleichzeitig

R Register (nach dem Fres- LINSAVE *Name* 8,100-200 | zeilenweises Speichermn
zZen) eines Programmteils

L *mame( " 8.c000) Laden (mit Zielangabe) MERGE * Name( " B Einmischen in ein beste-

5 “name "8, Speichern von/bis (mit hendes Programm

0004000 2000} Rickladeziel) MERGE *Natme",8,1000,10 wie vorher, mit Renumber

F c000 4000 aa Fiillen APFEND “Name (*.8) Anhdngen an ein beste-

C 000 d000 =000 Vergleich (mit fiusgabe hendes Programm
der Unterschiede) MONITOR Start des Modulmonitors

H =000 4000 01 0203 | Suchen {(benutzt sigenes RAM)

H 000 4000 *ahe* AUTO automatische Zeilen-

T 000 A0t elld Verschieben numerierung ab 10 in

= 000 MMaschinenprogramim I0er-Schrittan
starten AUTO 1008 anderer Start, andere

D (000 (AD0) Disassemblieren (ab au- Schrittweite
genblicklicher Adresse) BOOT "Name(" 8) Laden und Starten eines

= Prifix fiir alle Ausgabebe- Maschinenprogramms
fehle: Drucker zuschalten {Ladeadresse mul Ein-

v “natme " 8) Verify von Programmen sprungadresse sein)

N $c000 Zahlenwandlung COPY Aufruf der Datei-Copy-

H 489152 Utility (auch mit @ C2)

H 401010101 BACEUF Bufraf der Disk-Copy-

A <000 Ida =501 Assemblieren (erscheint Utility (auch mit ¢ B:)
bei Abbruch von I auto- PLIST *Name (", 8) Listen eines Programms
rmatizch) direlt von Diskette auf

ol {000 (donoy ASCI-Ausgabe den Drucksr

Ix {000 (000 Bildschirmeode-Ausgabe SLIST "Name (*,B) Listen aines Programmes

B Basic-Befehl/Rusdruck- von Diskette aul den Bild-
Basic-Bafehl ansfithren gohirm ohne Verlust aines

* RAM/ROM-Umschaltung im Speicher befindlichen

5 Directory Programms

A Fehlerkanal lesen oN Disk-Turbo gin

.@BR Track Sektor (Page) Block OFF DigkTurbo aus (bei instal-
lesen von Disk (nach liertem Parallelsystam
RAM-Fage) ginnwoll)

(@B Track Sektor (Page) | Block schreiben i 1 Tape-Turbo einfaus (eben-

@ ME 0300 Maschinenprogramm in so mit Geriteadresse 6/7)
der Floppy ausfiihren ZAP Busschalten des Moduls

10 Anzeige der CIA-, VIC- und Reset (ohne Ricksicht
und CPU-Register nach auf eine eventuells Modul-
Freeze Eennung »CBMB0«

el von (nach) Lesen und Schreiben von Dieser Bafehl fand sich
Gerdt a nach Gerdt b (= nicht im Handbuch
RAM desz C 64)

Tabelle 1. Tabelle der Monitorbefehle Tabelle 2. Die Liste der Basic-Befehle

F5und FY s_crcﬂ_le_n:'au_f_—' und ab, .ﬁn.jadé.’rﬁiell&a der Bild- [he Befehile lassen sich tn Direktmodus mit drei Buchsta-

schirmausgabe kann liberschrieban werden, ber (ohne Shiftyablkiitzen,

Anagabe B/ Mai 1968
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Hardware-Test

C 64

#
Die DOS-Hilfe
Kiirzel Parameter Erlauteruneg
£ Name LOAD "Name“,8,1
A Mame LOAD "Name .8 LRUN
& Name VERIFY "Name* 8,1
z Name SAVE *Name "8
£ Namew SAVE im Warp-Format
i 8 (oder 9) Fehlerkanal lesen
@ [ {usw.) DOS-Eommandos senden
@ H:Name,ID Meuen Diskheader in
Spur 18,00 schreiben (neu-
er Befehl)

Dias Formatieren einer Dizkette mit ID dauert zmirka 11 Sekun-
den, Validate sollte auf Disketten mit Dateien im Warp-Format
nicht aufgerufen werden. Unter dem Modul-DOS wird esin
diesem Falle nicht ausgefiihrt, Warp-Dateien milssen aof der
Diskette in fortlaufenden Sekioren abgelegt werden konnen,
it da= nicht magheh, wird nicht gespeichert,

Tabelle 3. Die DOS-Befehle

Speicherbelegung

(nur im ROM-Modus
des Monitors erkennbar)

Speicher-
belegung

28000 - $8FFF gichtbares Modulbetriebssystem
$§DEQQ - $DEFF | nicht lesharer Beresich

SDF00 - 8DEFF | sichtbares Modulbetriebssystem
$F900 - $§FFFF | Warp-Schnellader, bei Bedarf
£0100 - 80147 greift zu auf $DEQD

Tabelle 4, Die Speicherbelegung unier der Action Cariridge

64'er-Wertung: Action Cartridge Plus

BuPerdem kann gs als Ko-
plerstation verwendet wer-
den. Die Bedienung ist ain-
fach, Geriteaufwand muf
nicht betrieben werden.

Kurz und biindig: Posifiv:
Action Cartridee Plus ist — ungeheuer schneller
‘ain Freezer-hModul mit vie- sarieller Floppy-
len Zusatziunktionsn, Beschleuniger
Es anthilt mehrere serielle — auch ohne Modul
Speeder fur Tape und Disk, schnell ladbar
eine Basic-Erweitering, ei- — Programmlange nicht
ne DOE-Erweiterung, einen mehr auf 202 Blécke
Grabber und einen guten hegrenszt
Monitor. — gicherer Freezer

— bagueme Bedienung

— exirem leistungsidhiger
Maschinensprache-
Monitor

— hilfreich fiir Basic-
Programmierer

— gutes Preis-/Leistungs-
verhiltnis

Negativ:

— unvollstEndiger MERGE-
Befehl

— Backups nur mit einem
Laufwerk maglich

— Basic-Zusatzbaefahle
nur im Direkimodus
verwendbar

— kein TRACE-Befehl im
Monitor

Wichtige Dalen:
Produlat: Action
Cartridge Flus
Preis: 98— DM
Bezugsquelle; vis Data
GmbH
Postf. 400621
5000 Kéln 40
Tel. 022347 1601
Testkonfiguration:
CB4 / C128D / CI2EDB
{wie Blach)

VIC 1341, Datasette
Drucker Panasonic KX-
P1082, Centronicskabel

106 F¥ap
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Geoclc 64/128

CepgIntegrisrung, ein flexi-
bler Aunsdruck mit NLO-Op-
tion, verschiedens Schrifty-
pen {kearsiv, fett, gemischi)
gowie  zahlreiche Bedie-
nungshilfen machen die A1
beit mit diesem Produkt 2um
Vergniigen, Unbezahlbaren
Wert hat die Option, zwei
verachiedene  Ausschnitie
des Spreadsheet unierein-
ander in einem rweigeteilten
Bildschirm vor gich zmu haben
(Bild 4); «Screen-Splittings ist
sonst nur bet Action-Spielen
iblich, fiir Amvendungen
glellt es auf dem © 64/C 128
ein Mavum dar Bei grofen
Projekten belspislaweise ist
rBoreen-Splithings Unersets-
lich.

Uneingeschriinkte
Praxistauglichkeit

Geocale gibt es sowoh! fiir
den C 84 als auch den C 128
mit Geos 128, Die spegielle
2 128%ersion hietet di= von
Geos 128 belkannten Vorteils
(hthere  Floppy-Kapazitat,
noch grifere Geschwindid-

et und gréfere Zeilenbrei-
1e), aber keine neuen Pro-
grarmfunktonen, was auch
nicht nétig ist. Ernsthafte
Geos-Anwender werden an
Geocale viel Freude haben
Wieder einmal 15t s Berle-
ley Softworks gelungen, =in
Anwendungsprogramtn auf
die Beine zu stellen, das so-
wiohl durch seine reme Let-
stungsfahigkeit posifiv aaf-
fallt als auch mit heransra-
gender Benutzerfreundlich-
keit glanzt. Blsibt noch die
Frage nach dem Nutzen fiir
den Heimbereich. Hier kann
Geocale ohine weiteres &in
Haushalizbuch ersetzen. Auf
Grund der Flexibiaitdr 185t
sich Geocalc flir alle im Haus
anfallenden Berechnungen
nutzen. Heizkosten, Auatoko-
sten und Stromverbrauch
sind nur einige Beispiels
hierfiir. Eine libersichtliche
Auflistung der Kosten und al-
le motwendigen Berechnun-
gen sind ke Problem, So
E=halten Sie Ihre Ausgaken
und Eimmahmen immer im
Blick, und kénnen nach Be-
darfden »3par-Hebels anset-
zen. Auf diese Weise epweist
sich der Computer mit Hilfe
von Zeos sehr schnell als
rentakler Helfer

(Flarian Miiller/rh

Aunzagabe B/ Mal 1588




COMPUTER-MARKT

Whllen Sie elnen gebrauchban Computer verkaufen odar srwerban? Suchen Sie Zubshar? Haben
Gin Softwane anzublelen oder suchan S Fragramme ogar Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von -84 ar« bistat gllen Gomputerfans die Gelegenheit, Kr rur 5— DM aine private Kisin-
anzaine mit bis 2u 4 Zekan Taut in der Aubik hree Wahl aufzugeben. Und so kommk [hre private
Klainanzaige in sen COMPLUTER:MARKT dar Jull-Ausgabe (erechaint am 165, Juna B8): Sehickan
Sl thren Anzeigensext b zum 9. Mai 88 (Eingangsdatiim beim Verlagy an «54'sr-. Spater sings-
nende Autirdge werdan in der August-tusgabe (erscheint am 15 Jull 88} verddfentlic.

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Am Beslen varwenden Sie dazu dis vorbareiiete Auttragskarte am Anfang des Heftes.
Sitte benchien Sie: hr Anzaigentest dard maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
(Fnarwaisen Sie dan Anzeiganprais van OM 5— suf des Posischeckianio Ni 14195-803 beim Pasl-
soheckamt it dem Yermers =h4arkt & Techni, Bd'ar« odar schicken Sie uns DM 5— als Sabeck
oder In Bargald, Der Varag bahdlt sioh die Vesdiferdlichung ldngerer Taxba vor Kleinanzaigen, dis
entsprechand gekennzaichne sind, osar daren Taxt auf sne gemerbliche TaL It sohliaBen [&0L,
-r»q'_rnum in dar Rubeik «Gewarbliche Kieinanzeigans zum Preis von DM 12— |e Zalle Tt vardtient-
.
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VORSICH
KUNST

rafik ist fiir den C 64

ein beherrschendes

Thema. Die grafischen
Qualitaten Ihres Compu-
ters nutzen Sie relativ pro-
blemlos mit einem Mal-
oder Zeichenprogramm.
Die grofie Anzahl erhdht
nur die Qual der Wahl. Wir
untersuchen nun, welches
Prodult fiir welchen An-
wenderkreis geeignet ist.
Auf dem Priifstand stehen
fiinf Kandidaten: Starpain-
ter 64, The OCP Art Studio,
Hi-Eddi +, Geopaint und
Amica Paint. Fiinf derart
umfangreiche Programme
vorstellen, vergleichen und
bewerten, kann zweifellos
ein ganzes Hefi fillen. Wir
miissen das Verfahren des-
wegen abkiirzen. Dazu defi-
nieren wir Standard-Funl-
tionen, die ein Programm
haben mufl; Zeichnen mit

136 Z3¥4p

Kunst kommt von Kon-

nen. Was leisten die

auf dem Markt befind-

lichen Mal- und Zei-
chenprogramme? Un-
ser Grafikspezialist Dr.
Picasso untersucht, in-

wieweit Sie mit diesen
finf Kandidaten Ihre

»sprithenden« Fantasien

verwirklichen konnen.

Joystick oder Maus, Linien
ziehen, Rechtecke und
Kreise zeichnen, Grafik-
ausschnitte loschen, wer-
schieben, lkopieren, mit be-
liebigen Mustern fillen,
drehen, spiegeln und zoo-
men (vergrdfern, Lupe fiir
Feinarbeiten). Zu unseren
Mindestanforderungen ge-
héren weiter eine Textfunk-
tion mit mehreren Zeichen-
sitzen, eine Sprithdose, Dis-
kettenfunktionen wie Di-
rectory, Laden und Spei-
chern dey Bilder und natiir-
lich eine Dyuck-Routine fiir
MPS 801- und Epson-kom-

patible Drucker. Bei unse-
ren Testprogrammen gehen
wir dann nur noch auf Bb-
weichungen won diesen
Standardfunktionen ein.
Dariiber hinaus soll die Be-
dienungsfreundlichkeit ge-
testet werden. Dazu haben
wir unseren Grafil-Spezia-
listen «Dr. Picasson gebe-
ten, eine kleine StraBenlar-
te zu zeichnen. Diese kinn-
te ein Lageplan (Bild 1) fur
die Einladung zu einer Ge-
burtstags-Party sein.

MNach der Klarung der
allgemeinen Voraussetzun-
gen wenden wir uns nun
dem ersten Kandidaten zu.

Starpainter 64

Die Bedienungsanleitang
von Starpainter ist umfang-
reich und verstandlich ge-
schrieben, Er bietet neben

den meisten unserer gefor-
derten Standardfunktionen
insgesamt eine Auflosung
wvon 640 x 344 einfarbigen
Punkten Rir ein Bild, von
dem 256 x 168 Punkte auf
einmal dargestellt werden.
Leider sind seine Funlitio-
nen nur aunf diesen RAus-
schnitt beschrankt, das
heift ein Kreis 1aBt sich
nichtiber eine grofere Fla-
che als den jeweils sicht-
baren Bereich ausdehnen.
Sehr interessant sind dage-
gen die stindig eingeblen-
deten Lineale am oberen
und linken Bildschirmrand.
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Da die Position des Zeichen-
stiftes an diesen Linealen
angezeigt wird, ist ein ge-
naues Positionieren relativ

Die Hardcopy-Routine
des Starpainter unterstiitzt
unter anderem auch die
Drucker MPS 1000 und NL
10. Das Besondere daran ist,
daBh diese Drucker die
Punktdichte von 640 Punk-
ten pro Zeile nicht beherr-
schen. Dashatdie Program-
mierer des Sybex Verlages
jedoch nicht verzagen las-
sen und — die einfachen
Gedanken sind meist die

besten — so wird in hohe-
rer Punkidichte gedruckt.
Rechts und links der Grafik
bleibt ein biBchen mehr
Platzalsiiblich frei. Die Fol-
ge ist ein recht guter Aus-
druck auch auf diesen sehr
verbreiteten Druckern.
Unser Standard wird
nicht hundertprozentig ein-
gehalten: 5o besitzt Star-
painter 64 keine Spriihdose,
und Grafikausschnitte kén-
nen weder gespiegelt noch
gedreht werden. Dafiir bie-
tet dieses Zeichenpro-
gramm aber 18 fest- und
weitere drei freidefinier-
bare Fiilllmuster. Sehr posi-
tiv fallen auch der Zusatz-
speicher fiir vConstruction-
Kits: (zum Beispiel fiir elek-
tronische  Schaltzeichen)
und der hervorragende Pi-
xeleditor ins Gewicht. Hier
wird, anschaulich gespro-
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FEMSILR
.
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Bild 1. Der Konstrukteur: Starpainter 64

chen eine Lupe iber den
Bildechirm gelegt, die frai
ilber die ganze Grafik ver-
achoben werden kann, In
diesem Modus: kann jeder
einzelne Punkt mit dem Jay-
atick oder einer jovshck-
amulierenden  WMaus ziels-
cher gesetzt oder gelischi
werden. Die Commadore-
Maus 1351, eine Analog-
Maug, wird leider micht un-

andere, allerdings weniger
verhreitete  Eingabsgerite
wie Lightpen oder Koala-
Pad, DaRk die Farbizhighksi-
ten 64 nichtunterstitzt wear-
den, liegt sicherlich an der
Konzeption dieses Progratn-
mes. HoTen wir mal, was un-
ger Tester meint.

Der Exalcie

Dir. Picagso: sFiir dia klgine
Karte in Bild | habe ich inklu-
sive Einarbettungazelt unge-
fahr pwel Stunden benétiot —
eine relativ kurze Zeit. Da
Starpainter  tastenorientsrt
arbeitet, multe 1ich anfangs
noch hiufig nachschlagen
Nachdem ich erst mal dis
Befehlstasten auswendig
lkonnte, gng das Arbeiten
a=hr ziigig voran.

Zwet, dret Sachen sind mix
allerdings schon negativ auf-
gefallen; Zunachst mal ist
der sRadiergummisn sehr
grobl ausgefallen, so dal fei-
ne Korrskturen besser im
Zoom-MModus ausgefithrt
werden — teilweise ist das
recht umstindlich, Gerade-
za listig erscheint mir das
Fehlen emer Undo-Fanktion,
so dal es angeraten scheint,
haufig das Bild auf Diskette
zu speichern. Eine kleins
Unachtsamkeit kostet sonst
leicht einige Stundet: Arheit,
hesonders wenn man die fal-
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64 er-Werlung:

Starpainter 64

Positiv:

— Anfltsung von G40 x 344
Punkten

— gt verstndliches
Handbuch

— vieie Doucker-
ATpassuIigen

— exzellenter Pizel-Editor

H -
Negativ:
— einige Standazd-
funktonen fehien
— keing Farben
— kein Undo

Widhtige Daten:

Produkt: Starpainter B4
Preis: 64 Mark
Bezugsguelle: Sybex
Verlag,
YVooelzanoerwea 111
Postiach 200951,

4000 Diissaldort 30,
Tel 021176 1802-2

nclar Fachhandel
getestete Konfiguration: O
R4, 1541

zschen Flachen mit der Fill-
Funktion bearbeiiet hat
Apropos Fill-Funkiion: Bel
sehr komplexen und. ver-
schachtelten Flachen stift
man leicht an e Grenzen
der Kapazitdt, und =5 kann
passieren, dab die eine oder
andere Ecks 1 ausgs-
maltwird. Ich habe tibrigens
die Programmisrer anf bel-
de Mankos angssprochen
Den beidan war dis Proble-
matik nichit unbekannt, Da -
doch die umfangreichs Bit-
map (Orafikspeicher) und
das Programm komplett im
EAM bleiben scliten
schieden hisr Flatzoroble-
me iiber Sain oder MNichtsein

eni-

und  Busfithrlichleit dieser
Funkfionen.

Insgesamt bleibt jedoch
2in sehr pesitver Eindruck,
Viele Detail-Lésungen sind
gut gelungen. Ein Bild kamn
auch teilweize gespeichsart
oder gedruckt weiden. Die
Hardeopy-Routine  hrachie
midem aunch auf meinem
NIL-0 einen  brauchbaren
Ausdrick zustande, chwohl
er von Haus aus nichit fiir 640

Punkte pro Zeile ausgeslagt.

15t Durch die Tineale am
Bildschizmrand, im Bid 1
gieht man beide cben und
inks, kennte ich meinen Zei-

!
1.}
1E-

Bild 2. Farheniroh: The Advanced

chenstft sehr genau posibo-
niersn. Liast not least bin 1ch
recht zifrieden mit demmn Star-
palnker.a

Cier Starpainter 54 kostet
mit ausfithrlichemn  Hand-
uch B4 Mark

Advanced OCP
Art Studio

Machdem Start des Advan-
ced OCPE Arx Smdios er-
scheint dig iibersichtlichs
Benutzercberfléche mit zwei
englischen Mentleisten und
zahilreichen Pull-Diorw-
Meniis. Hierdurch erfolgt
dis kompleite Steusrung (mit
wahlweise Joystick, Jovstick-
Mans, Koala-Pad oder Tasta-
tur), sin Blick ins {nur engli-
zche) Handbuch ist meist
ilperilissig. Leider akzep-
tiert-auch dieses Programm
nicht die Commodara-aus
1381,

QCP Are-Studio arbeltet
mit einer Auflosung vor 160 %
200 Zeichen im Mulbhco-
lor-Modus und stellt, mit ge-
ringfiigigen  Einschrdnkun-
gen, alla 16 Farben de= C 64
zur Verfilgung, Diese Ein-
schrankungen’ sind durch

die: Hardware des © 84 ge-
gebenund bedeuten, daf in
einem 4 x 8-Punktefeld nur
jewells vier wverschiedens
Farben angewahlt wearden
kinnen. Positiv fEllt die flesx-
ble Druckeranpassung auf
die kaunm Wiinsche offen
2R Nittglich 15t ein kleines
Fusatzprogranun, mit dem
sich OCEBRilder m eigens
Programme einbinden las-
sen. Daoch hiren wir, was un-
zar Tester sagt

Der Farbenkiinstler
Dr. Picasso: sDurch die
iibersichtliche Benutzer-

i
cl3]]¥: ol

0CP Art Studio

64'er-Wertung:

Advanced OCP
Art Studio
Positiv;
— Pull-Dewn-Memniis
— vigle Eingabegerite
— viele Drucker-

ANDASSUNgEn
— alle Farben des C 64

Neguotiv:
— langsame Fill-Funltion
— akemaptiert nicht die
Analog-Maus 1351
— englisches Handbuch

Widhtige Doten:
Produkt: Adwnced OCP
Art Studio
Preis: Diskette 83,95 Marlk

Hazzatte 79,05 Mark
Bezngaguelle:
Bertelzmann Verlag
Anclasoft
Postfach 13 50
Carl-Bertelsmann-str. 161
4330 Giterslah
Tel, #5821/801
ader Fachhandel
getestete Konfigoration:
B4, 1541
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C 64

Ahnliches oder Vergleich-
bares an.

Buf der Hi-Eddi-Dizkette
kefinden sich neben dem
elgenflichen  Eeichenpro-
gramim noch emige Zeichen-
satze fur die Texthunkton.
Etliche Hilfsprogramme hel-
fen zum Beispiel eine Dia-
show zi erstellen oder Crafi-
ken zu packen, damit sie auf

Menil oftim Handbuch nach-
schlagen mubte. 5o gesche-
hen, alg ich Im Zoom-MModus
ginzeélne Punkte Ioschen
wollte: oh mubte den ent
sprechenden Punkt anfah-
ren, o SHIFTTaste und
gleichzeitis den [oyatick-
Knopf driiclken — unsinnig:
Wegen dieser Bedienung
habe ich auch Gber zwesi

cberfldche konnte ich gleich
zigig loslegen. Die Menl-
atruktur ernnert mich stwas
an Geos, weshalb ich =ehr
qgut: klar kam. Meine Karte,
Ihr zeht siein Bild 2, war in et-
was mehr alz emmer Stunde
fertig, obwohl ich das Pro-
gratnm  tberhaupt  mcht
kannte. Das Studio gefilltmir
cuit, gestirt hat mich nur die
Text-Funktion, deren Buch-
staben mir doch etwas grol
erscheinen — und verklei-
nern geht nicht. Ach, und
noch etwas: Die Fill-Funktion
kommt mir machtig langsam
vor, auch wenn das Fiillmu-
ster belishig ist, Ansonsten
keine Problemels

Das Advanced OCP Art
Studio kostet als Disketten-
version 89,95 Mark und als
Kassettenversion 79,85 Mark,

Hi-Eddi +

Hi-Eddi diixfte der Old-
timer unter unseren Testoro-
grammen sein. Das Alter
zegt sich dann awch manch-
mal in der Bedienung, die
nicht unbadingt mehrt sstate
of arts ist, Dennoch hat der
»Jdiee uns noch ene Men-
ge i bieten.

Hi-Eddi + arkbeitst immer
im hochstaufldsenden Mo-
dus des C 64 und histel eine
Suflésung von 320 x 200
Punkien — pro Bildschirm.
Insgesamt stehen sechs sol-
cher Bildschirme zur Verfii-
gung, dis zusammenhin-
gend ausgedrucki werden
kiinnen. Eine aolche Grafik
hat dannp eine Auflésung von
B40 x 600 Punkten. Unser
Zelchenprogramm-Minimal-
standard wird auch grabten-
teils eingehalten, wir haben
nur das Filllen mit Muster
vermift. Dafilr gibt es aber
einige Bonbons: Hi-Eddi ar-

140 Z3ar

Bild 3. Der schiichte »Oldie«: Hi-Eddi +

64'er-Wertung:
Hi-Eddi +

Positiv:

— Bufléaung von 840 = 600
Punlten :

— ausflihrliches Handbuch

— viele Hifsprogramme

Negativ:
— einige Standard-
funktionen fehlen

— schwache Farhfunkron
— kein Undo

Wichtige Duten:

Produlkt: Hi-Eddi +

Preis: 48 Marle
Bezugsguelle:

Markt & Technik Verlag AG,
Hans-Pinsel-5ir. 2,

8013 Haar bei Milnchen
oder Fachhandel

getestete Konfiguration:

C 64, 1541 {

beitet zwar grundsatelich ta-
staturorientiert, bel Bedarf
kann jedoch auf Kosten einer
CGrafikseite eine Meniitalel
eingeblendet werden. Den-
noch izt die Bedienung fir e1-
nen Binsteiger ohne Sdium
des Handbuches nichtunbe-
dingt leicht zu verstehen.
Der etwas fongeschrittensre
Bmwender erstellt sich Ma-
kxos, indenen haufig benutz
fo  Arbeitzachritte  zusam-
mengefalt werden, umdann
praktisch auf Knopfdruck
zur Verfiigung zu stehen.
Hitbach ist der «Wallke-Be-
fehl, der alle Grafikseiten
nacheinandsr durchzchal-
tet. Dadurch lasssn sich ein-
fache, trickfilmihnliche Ani-
matichs-Secuenzen ersiel-
len— bis auf Amica Paint bie-
tat kein anderes Programim

Diskette weniger Platz =in-
nehter,

Sehr niizlish 51 3uch =in
Kornvertierprograms,  rmit
dem sich Bilder andsrer
Malprogramme in das Hi-
Eddi-Format ibertragen las-

Stunden an der Skizze aus
Bild 3 gesessen, Ein Einstel-
ger, der nicht so viel Erxfah-
rungen wie ich sammeln
konnte, kitie andiesen einfa-
chen Strichen deuthoh 18n-
el gesessen.

DRy g

sen. Brofter Pluspunkt st sl-
cherlich das ausfithrliche
Handbuch, das sigentlich
eln elgenstandiges Buch mit
belllegender Disketts  ist
Zahimeiche Anwendungen
wie ochalipi@ne.  Strukto
gramme oder FPlainenlay-
pills erganzen Anleung und
Diskette 20 sinem umfang-
reichen Palket Horen wir
docheimmal, was unser Gra-
filer zi Hi-Eddi sagt

Hi-Eddi +
in der Praxis

Dr. Picazse: «Hi-Bddl +
tberzeudgt mich in erster Li-
nie wegen des ausfilhrlichen
Handbuchez. Da wch aber
auch testen wollte, wie wen
ein Anwender chne vorher-
gehendes  Studium des
Handbuches kommt, kliek
mir nur ein fliichtioges Uber-
flisgen des Textes. Ich war
froh, daB ich ein Menil gin-
gschalten konnte, um nicht auf
die Tastaturkommandos an-
gewiezen zu sein, Die Bedie-
nung izt manchmal leider
recht unfibersichtiich und
uttistindlich, so dalich otz

bord 0] NI M) |

Bild 4: Mit Betriebssystem Geos: Geopaint

64'er-Wertung:

Geopuaint 64

Pasitiv:

— Buflésung vorn 540 x T20
Punkten
— zehr gute Benutzer-

— viele Druckeran-
passungen y
— mit Batriebssystem Gecs

Negativ:

— ginige Standard-
funkticnen fehlen
— schwache Farbteghnilk

Wichtige Daten:
Produkt: Geopaint 54
Preis: 58 Mark
als Update von Geos 1.2 zu
Geos 1.3 39 Mark
Bezugsguelle:

Markt & Technik Verlag AG,
Hans-Pinsel-S 2,

8013 Haar bei Miinchen
oder Fachhandel

getestete Honfiguration:

¢ Bd 1541
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Dagegen gefallt mir die
Menge an Pusatzprogram-
men wisder sehr. Mein Ge-
samifeindreclk istwedar allzn
positiv noch allzu negatv.
Man bekommt schon einiges
fiirs Geld geboten, dach et-
was mehr Benutzerfreund-
lichkeit sollte man heutzuta-
ge schon erwarten konnen.s

Hi-Eddi + kostet als Buch
mit beilisgender Diskatie 48
Mark,

Geopuint

Seil fast 2weleinhalt Jah-
ren gibt 2s eingrafisch orien-
tiertes Betriebssystem  fiir
den © 64 dasz das einge-
baute immer mehr in die Be-
denmmngslosigkeit verweist
Geos, Im Lieferumfang sind
zwel Anwendungen, Geo-
write und Geopaint, enthal-
tern,

Ceopaint bistat von alien
getesteten Malprogrammen
die gréfte Gesamtauflosung
von 640 x Y30 Punkten, Diese
grofe Crafik kann der Sper-
cher zugammmen it dem gra-
fisch crientierten Betriehs-
gygtermn und dem Malpro-
gramin selbst nicht suinesh-
men. Der Hauptieil des Bil-
des befindet sich deshalb
auf Diskette und wird hei Be-
dari nachgeladen, Geos ver-

Floppy-Speeder,  dennach
treten durch die recht haufi-
gen Disketienoperationan —
auch sinzelne Befehle miis-
zen zwischendurch nachoe-
laden werden — oft lastge
Wartezeiten auf.

Sehr angenehm Al die
konseguente  Meniileisen-
und WindowTechnik  auf,
die ein Handbuch praktisch
liberflitssic macht. Auch
Ceopaint erfillt unseren
Minimal-Standard nicht: Es
stelen zwar 32 Filllmuster
zur Verfiioung, doch lassen
gie zich nur mit erheblichen
Eingriffen ins  Betriebssy-
gsiem verdndem, Fiir den
normalen Anwender heift
das, daf sie sich gar nicht
verdndern lassen, Das Zu-
salzprogramm *Change Pat-
terns aus dem S4'er-Sonder-
heft 28 hilft diesem Mifstand
allerdings in Kiirze ah

Die positiven Seiten Uber-
wizgen jedoch, Durch dis
Einbindung in Geos kann
der Anwender auch auf dis
Vortelle dieses Betriebssy-
stems zurlickoreifen. So hat
diz Textfunklion ungeschla-

142 '3:5¥4p
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Bild 5. Das schwierige Multi-Taleni: Amica Paint

gen viele Schriftarien und
grifen, und dis GeossAc-
ceasortes:,  wie  Taschen-
rechner ocder MNotigbuch,
sind in vellem Umfang nutz-
bar, e Textfunktionist noch
in weiterer Hinsicht bemer-
kenswert: Zundchst wird ein
Fenster erdffnet, in das man
den Text singibt. Erreichi
der Text das Ende des Fen-
sters, wird das betreffende
Wort komplett in die nAchste
Zelle gezagen — Wlord-
Wrappings In einem Zej-
chenprogrammn.

Interessant ist anch die re-
lafive  Koordinatenangabe
bei zom Beispiel der Line-

Funktion, dis ein exakies
Posmionieren erleichtert,
Reichhaltia ist auch das

sDrumherumes: Geos, und da-
mit Geapaint, unterstitzt ei-
ne Flille von Ein-und Ausga-
begerdten. So gibtes fast flil
jeden Drucker entsprechsn-
de Druckertreiber. Daher ist
auch bemahe jedes Einga-
begerdt problemlos zu in-
stallieren, Unterstitzt wer-
den Joyatick, Analog-Maus
(wie Commodore 1351,
Koala-Pad und Lightpen. Zu-
dem werwalet Geos die
EAM-Erweiterungen 1700
und 1750, die eigentlich fir
den & 128 konstrulert wur-
den, Mit dieser Zusate-
Hardware entfallen die War-
tezeiten weagen Diskettensi-
griffen, und das Arbeiten mit
Geopaint witd zum reimen
Vergnilgen, Unser unabhan-
giger Tester unterstiitzl die-
se Anschanung

Das Komplett-
system

Dr. Pirasso: sCeopaint ist,
Wenn man mur uangefdhr
well wie Geos ausseht, kin-

- 64"er-Wertung:

Amica Paint

Positiv:

— grofier Fanktionsumfang
— alle Farben des O 64
- Praig

Negetiv:

— keine Druckroutinen
(in Vorbereitung)

— schwache Textfunition
{beszere in Vorbereitung)

Wicdhtige Daten:

Produkt: Amica Paint
Preis: 14 Marle fiir das 64'%er
sonderhedt 27, 28,90 Mark
fiir die Programm-Service-
Disketten

Bezungsqualle:

Mazlt & Technik Verlag AG,
Hans-Pinsel-5tr, 2,

8013 Haar bel Minchen
cder Fachhandal

getestete Honfiquration:

C B4, 1841

derlecht zn bedienen. Fiir
meimne Skizee ausBild 4 bend-
tigte ich praktisch keing Ein-
arbeitungszeit und lonnts
sofort loslegen. Erst war ich
etwas enttauscht, weil dis
Dizketienzugriffe Eilgiges
Arbesten verhindern. Schon
2in Wechsel des Zeichenin-
strumentes, zum Beispiel von
Stift anf Sprihdose, bendhgt
sinige Sekunden fur einen
Ladeverdgang. Fur mich ging
utn g0 mehr die Sonne auf
alz mir die BEAM-Erweite-
Tisg 1750 upd die
Commodore-Maus 1351 zur
Verfiigung gestallt wurden.
hr schén st die flexible
Textfunkiion mit thren zahllo-
sen Zetchensitzen. Schade
1zt nur, daB Text nur von links

nach 1echis emgegeben
werden kann. Bel senkrech-
ten Texten mul wisder am
die ganze Feile ein Fensier
ertffnet werden. MNun kann
der Fensterinhalt gedreht
und postioniert  werden
Schwach ist auch die Farb-
funkfion, die nur eine Farbes
e B x B-Pixelfeld gestattet,
MNaturlich ist das hardware-
bedingt, schade ist s abar
allemal «

Amica Paint

Unser letzter Kandidat ist
m mehrfacher Hinsicht ein
fuBenselier. Tum einsen ist
Amica Paint nicht unbedingt
als  kommerzielles Pro-
gramm zu bezeichnen, da ==
als Listing mm 64'er Sonder-
heft 27 abgedrckt ist, Fum
anderen setzt sich dieses
Programm durch ssine au-
Bergewidhnlichen  Lelstun-
gen ab. So wird unser Sten-
dard woll erfiillt und — weit
ibertroffen: N-Ecke, Ellip-
sen, Ellipsen- und Krsisaus-
schnitte sind fiir Amica Paint
Ireinahe achon fast wieder zu
primitiv. Amica Paint bistet
zusatzlich vielfiltige Mani-
pulationen. von Crafikaus
gchnitten  {(festhalten!) ver-
grifern, verkleinern, wm
beliekigen Winkel drehen,
biegen, inden BEaum kippen,
mit Schatten hinterlegen. Da
sind Funktionen wie Betzhls-
makros, frel editierbare Fiil-
muster und Diashow-Hilfs-
programm langst ein eige-
ner Standard. Weiter zeigt
ditzes neueste Malpro-
gramim noch etliche Eigen-
schaften, die seine Konlkur-
renz  verblassen  lassen:
Pseudo-Animaton durch zy-
kliaches Vertauschen meh-
rerer Bildschirmfarben. (ab-
schaltbarer) Schnell-Lader,
Farben lassen sich swerwa-
aschens, Konturen gehen in-
einander dber, Amica-Bil-
der werden auttmatizch ge-
packt, um auf Diskette weni-
ger Platz einzunehmen. Dazu
Lomimt, alsnoun schon kleinss
D=tail, die standige Koordi-
natenanzeige — esist fast 2in
Problem, alle Leistungs-
merkmale von Amics Paint in
20 einen kurgen Text =u
packen,

Wo Licht ist, ist aveh Schat
ten: Amica Pamt ist (noch)
nicht perfekt Zwel Nachteila
sind uns aufoefallen; sinmal
einge recht sclwwvache Text-
funktion mit einem relaky

Ausgabe B 15EE
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grofen Zeichenzatz und —
die Abwesenhsit jedweder
Druckfunktionen,  Bislang
muf sich ein Anwender mit
einem  Ploture-Print-Madul
behalfen. Wer keines hat, iat
dannoch nicht allsin gelas-
zen; Wie aus unserer Scn-
derheft-Redaktion zu héren
13t, sind — beide Problem-
kindear (Text und Druck) be-
traffend — Lidsungen in Vor-
bereiung, dig in kurzer Zait
im B4'er-bagazin verdifent
Licht werden. Es wird dann
ain Zeichensatzeditor und
ein wesentlich leistungsfahi-
gerer Textbafeh] zur Verfii-
cung stehen, Die Drackiout-
ne wird mit einem Installa-
tonsprogramimn fiir verachie-
dene Drucker ausgestattet
sein und automatisch eine
Umrechnung der Farben in
Graustufen vornehmen. Ein
nicht unwesentlicher Plus-
punkt ist natiirlich der Preis:
Wer Amica Paint abtippen
will und kann — es iat nicht
gerade ein kurzes Listing —
igt fiir sage und schreibs 14
Mark dabet Im Preis inbe-
griffen sind dann zusizlich
diz anderen Listings des

Sonderheftes. Doch héren
wir mal den Erlebnisbencht
unseras Tosters,

Der Kiinstler

Dr. Picasso: sAmica Faint
ist von der Bedienung her
ahnlich organiziert wie das
OCP Art Swudio. Gleich &
nem Oberbegriff wahlt man
einMenian, dassich wie ein
Fenster aufklappt, um dann
den entsprechenden Befehl
fiber die Tastatur einzige-
ben. Hierhat Amica Paint ge-
geniber dem Studic €inen
Machteil: seine Funktions-
vielfalt. Gebt mir eing Wo-
che Zeit, und ich zaubers
Grafiken anf den Bildschirm,
diz hisher kaum auof einem
64 zu sehen waren. Fur die
eigentlich recht einfache
Skizze ans Bild 5 haba ich
aber viel Schwell lassen
miissen, da mir das Pro-
gramm noch fremd war. Ein
Einsteiger, der wohl nicht so
viele Malprogramme gese-
hen hat wie ich, wird sicher-
lich emige Problems haben,
big.er — odet sis— die Be-
dienung beherracht, Das ist

eigentlich kein Fehler wvon
Amica Paint, zondem eins
natiitliche Folge des gigan-
tischen Funktionsumfanges.
Ubrigens: Ein netter Gag
sind die vier Textzeilen am
oberent und unteren Bild-
sehirmrand. Sie  bestehen
aus Sprites; die durch einen
Trick im Bildrahmen sicht-
bar gemacht werden.

Ich wiirde meimmetm Ruob
nicht geracht, wenn ich nicht
bel diesem Superprogramm
auch Schwachstellen gefun-
den hate Und tatsdchiich,
einmal hatte ich mich wer-
zeichnet und wollte digsen
Fehler flink korrigieren: =s
ging nicht! Amica Faint hat
keinen Eadiergummi. MNach
einiger Suchersl habe ich
das Problem durch Uberma-
len in der Hintergrundiarhe
mit dem — ubrigens fanta-
stisch editietharen — Pinsel
gelost. Fazit Alles nicht ao
wild, nur weil das jeder An-
wender?

Schlimmer 1st das Fehlen
der Druckroutinen. Hoffent-
lich werden wirklich bald
entsprechends Erweiterun-
gen veroffentlicht, Wenn das

passiert, wird Amica Paint
mein Programm; schwer zu
bedienen, klar, aber einfach
auch das beste, das e3 gibt.

Amica Paint i1st im 6d'er
Sonderheft 27 aboedruckt,
Diesss Hefl kosiet 14 Mark
Die entsprechenden Pro-

grammservice-Disketten ko-
sten 23,90 Mark,
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Joysticks sind immer »in«. Im Gegensatz zu ande-
ren Eingabegeraten haben sie nie an Popularitat
verloren. Fiinf aktuelle Joysticks werden getestet.

asitzt man vor dem © 64

voller Begaisterung fiir

=in Spiel, und dann
kommt dis Erkenntnis: Meain
Joystick 1st vollkommen un-
brauchkar. Aber Arger mul
nicht sein. Em ausfihrlicher
Test kann diesverhindarn In
der Tabelle sieht man alle
getesteten Jovsticks auf ei-
nen Blick.

Joystick und Paddles —
Joy Board

Die Kakellinge des oy
Board JB 1w fEllt erfreulich
auf. Wit einem zwel Meter
langen Kabel geht et mit gu-
t=m Beispiel allen voran. Der
Ausschlagwinkel des Steu-
erkniippels 15t graf, bBleibt
jedoch im Rahmen, Exaktes
Steuern wird durch die
lockere Kniippelfithrang 2u-
gatelich  erschwert. Die
Leichtgdngigkeit gleicht je-
doch siniges aus.

Die Feuerknopfe des ooy
Eoardeliegenungiinstig. Der
nebenlisgende Knopf ist mit
dem Daumennur unbedguam
erreichbar. Das Dausrfeusr
15t einstellbar, 148t auf hich-
ster Swufe jedoch zu wiin-
schen tbrig. Wie filr ein
Spiele-Board tiblich, besitat
das «Joy Boards zwel Padd-
les.

Daz w]oy Boarde ist erstann-
lich robust. Wider allen Ex-
wartungen tberstand e3 so-
gar den freien Fall aus 22
Metern Héhe 64er-Urtesil:
befriedigend

Einen hesseren Jovstick
bt es kaum. Nt fast allen
Werten entspricht er unse-
rem IdealJoystick.  Allen
Vorgingern aus der Compe-
titicn-Reihe hat bislang das
Danerfeuer gefehlt Der
»Zompetition Pro Extras war-
tet zudem mit einer Slow-
Motion-Funktion auf Ein
Schalter an der Front des
Gehduses stellt auf drei Mao-
dium — Dausrfeuer, Normal
urdd Slow Motian,

144 3:5ap

Das Allround-Genie —
Competition Pro Extra

Der Ausachlagwinkel des
Steuerknlippels st erfreu-
lich gering. Die Eniippelfith-
Tung ist straff. Exaktes Steu-
ern und schnelles Eeadieren
ist optimmal gewdhrleistet, The
Slow-Metion-Funktion =1-
méglicht trofz des geringen
Susschlagwinkels eme ge-
funhlvolle Steuerung, wis sie
fiir Flugsimulationen oder
Srafik-Programme notig ist

Bild 2. Der beste Joystick, den es je gab —

»Competition Pro Exira«

Bild 4. Der Joystick »Tac 3« ist etwas hinter

der Zeit geblieben

Des Spielers Werkzeu

Towy Bosno

RALAL TUF LIS 1700

Bild 1. Das »Joy Board« lberzeugt durch seinen Preis

Bild 3. Kompakte Technik verbirgt sich hinter
dem kompakien »Starfighters

Bild 5. Sorgt fir eine laute Gerduschkulisse
beim Splelen — »Tac 5«

Ausgabe 5/Mal 1988
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Der «Zompetitiocn Pro Ex-
trav bletet alle Vorzige, die
ein Joystick haben mud Le-
diglich an der Bobustheit
des Gehsuses hapert es
Beim ersten Fall aus 2.2 Me-
tern Hole wies es berells el-
nen Bif auf, Ed'er-Urteil: Oh-
ne Kotlurrenz,

Hinter der Zeit —
Tac 3 und Tac 5

schalter, guter fusschlags-
winkel und drel Feuerkntp-
fe wobelsich einer am Kniip-
pel und zwel am Oehduze
befinden,

Spitestens nach dem er-
sten Spiel wird man eines
Beszzeren belehrt he Griffe
sind sohlecht der Anatomie
der Hand angepaht, dex Fen-
erknopf am Steusrkniippel
15t demnach schwer zu be-

ganelich vermissen. Beim
achnellen Spigl klappert s
an allen Ecken und Enden,
fa'er-Urtell besser nicht

Kompalkt und ungewéhn-
lich — Starfighter
Ganz unscheinbar sight
der sStarfighters aus, er bie-
tet jedoch =sine Eeihe von
Vorziigen. Der besonders
kurze Ausschlagwinke] des

re gibt des Ratsels Losund:
Eine Kngel an der Verlange-
rung des Kniippels schligft
durch Berithrung mit Metall-
lazchen den Eontakt Eings
der wverniinftigsten Techni-
ken, dis ich gesehen habe
Der FPeuerknept reagiert
genszibel, 20 dad das fehlen-
de Dauerfeuer kaum ins Ge-
wicht f&llt Leider hat der
wStarfighters nur einen Feu-

Betrachtet man

Hur die
sichtiaren Kriterien, sollten
fTac 3s und #Tac 5 gute Joy-
sicks sein: sechs Mikro-

dienen. Die extrem lockere
Fiithrung machtexaktes Steu-
arn nicht einfach. Dausrien-
er lassen diese Jovsticks

Stenerknippels. Bl eben-
=0 anf, wie das fehlends
Klacken eines schliefenden
Eontakies. Ein Blick ins Inne-

erknopf.

zinteremnd.

Sormit
Linkshinder
ungeeignet. B4'er-Urteil fas-

isl er fiir
vollkormmen

(ad)

Auf einen Blick: Die Ergehnisse des Joystick-Tests

Joystick Joy Board Competition Extra Tac 3 Tac 5 Starfighter Ideal-Joystick
Kabellinge inm a2 ca, 133 ca, 135 ca. 1B ca, 1,35 1,3
Absteliflache in cm® A 312 £a. 120 ca, 124 ca. 124 ta, 72,21 185
linls/rachts (om) a) ca 28 ca. 1,8 ca3d a3 ca, 0.4 keine Vorgabe
b} ca 8BS ca: B.5 ca. 11,5 ca. 11 ca. B8 ketne Vorgabe
¢} ca 226° ca 14,30 ca, 17.2° ca. 154 ca, 34" ca. 18°
hinten/vorme (cm) a) ca. 25 a6 ca 34 ca. 3.5 ca, 0,8 keine Vorgabe
b oca B3 ca B.5 ca, 11,6 ca. 1l ca, 3,9 keine Vorgabe
¢} ca 225° ca, 14,30 ca, 17,2° ca: 18,57 ca. 4,47 8=
Tranerfaner ja ja nein nein nein ja
Form der Griffe Enopl Enopf handgerechte handgerechta 2til keine Vorgabe
Farm Form
Anzahl der Jaugniple keine kedne keine kaine keine 4
Schalter E Mikroschaltar & Milroaschalter B Mikroechalter & Milkroschalter 4 Metallaschen mit 7 Mikroschalter
Kugelkontalt,
1 Metallasche
Freiar Fall {10x) 0,7 m Esine Buberlichen  Keme duBerlichen Keine duferlichen Eeine uBerlichen EKeine duPerlichen Eeine GuBexichen
Schéden. Eeine Schiden. Keine Schiden Eeine Schaden, Keine Schiiden. Keing Schiaden, Eeine

Beeintrachtigung
im Spiel.

Beeintrdchtigqung
im Spial

Beeintrachtigung
im Spiel.

Beeintrichtigunsg
imBpiel

Beelntrichtigung
im Spiel,

EBasintrichticunsg
im Spiel,

Freijer Fall {5 x) 3.2 m

Keine dnlerlichen
Schiden Heine
Beeintrachtigung
im Splel.

1. Fall:
Rif Im Gehduse
Test abgebrachen

Kaine #ubstlichen
Schiden HKeine
Beeintrachtigung
im Spiel.

Kelne duBarlichan
Schiden, Eeine
Beeintrdchtigung
im Spiel.

Heine dulerlichen
Schiiden. Keine
Beeintrdchtigung
im Spiel

Keine duferlichen
Schiden. Keine
Beeintrichtigung
im Spiel,

Der Jojor-Test (8 min)

Keine fulerlichen

Eaine aubertichen

Keine duberlichen

Ealne gufertichan

Kelne auBerlichen

Relne duerlichen

Schiden. KEeine Sehaden. Keine Schaden. Keine Schiden Keine Schaden. Eeina Schiden. Keine
Beeintrdchtighng Beeintrichtigqung  Besintrichtigung  Beeintrichtigung  Beeintrichtigung  Beeintrachtigung
im Spiel im Splal. im Spial im Spiel. im Spiel. im Spiel.

Werhalten im Spiel Dauerfeuer ein- Sehr schnelles Dauerfever fohlt  Dauerfeuer fehlt.  Deuerfeuer fehlt,  Dauerfeuer und
stellbar. Lockere - Dauerfener, das Lockere KEnlippal-  Lockere Kndippel- nur sin Feuer- Siow Metion.
Kniippelstaus- durch Dreck auf©  steverung und steuerung und knopf. Exakia Exakte Stouarung
rung, jedach Feuartaste im ebensolche Feu- ebensclche Feu- Steuerung mit ex-  mit styaffer Fih-
laichtgingig. Spiel unterbee- erknéple, Exakis orknapfe. Exalkta trem kurgen Weg. rung. Schnells
Exaktas Steuesrn chen werden Steuerung sehr Steerung sehr Nicht geaignet fiir - Reaktionen. Fir
wird so erschiwert.  kann, Slow Motion, schwer, Griff liegt  schwer. Griff lisgt  Linkshinder Links- und Rachts-
Feuarknépfe Extakte'Steuerung. schlecht in der schlecht in dex hinder geeignet.
schlecht plaziert, mit atraffer Fih- Hand, Hand. Liegt gut in der
Paddles ainga- ng. Hand.
baut.

E¥ar-Wartung Solider ale er aus-  Abaolute Spitgen- Klappertan allen  Obwehl er ans- Hleiner, kompek-  Gibt ez noch
siaht, doch das ¥lazze. Endlich Eckenund Enden. schlieBlich Milra-  ter Joysticl mit nicht. Alsz Referens
wirklich Interss gibt es den Com-  Vallig veraltet an-  schalter besitzt, ist  hervarmagender kann der Compe-
sante ist der Preis,  petition mit Dauer- mutender Jovstick  ar willig weraltet. Steuerung. Unge-  tition Pro Exira
Befriedigemd. fener. Die Slow- Beszer nicht. Schlampige Ver- wihnliche, aber Angenomme

Motion-Funltion arbeitundg, effektvolle und werden
macht 1hn zum wn- Begeer nicht, salide Technils,
geschlagenen Faszinisrend,
Bllround-Joystick.
Ohne Kankumrenz.
Preiz 30,95 Mark 48 Marle 18,88 Dollar 18,28 Dollar 13,99 Dollar miaximal 50 Marle
Info bataria, Dynarmics marke-  Micro Prose, Micro Prose, Micra Prose,
M. Savratzky ting GmbH, 120 Laketront 120 Laleafront 180 Lakefront
GmbH, Friedengallee 35,  Drive, Hunt Valley, Drive, Hunt Valley, Drive, Hunt Valley,
Miedemhart 1, 2000 Hamburg 50 11D 21030 Great N0 21030 Great 11D 21030 Great
5331 Tiefenbach Britain Britain Brifain

146 3¥=p

Ausgabe 5/Mai 1982




HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH




W

e

E/

reich einsetzen konnen,

mn Mensch, der wissen

will, was ein Simulator

1at, schaut im Konversa-
tionalexikon nach. Schon in
giner Ausgabe von 1968, aus
einer Zeit alss, in der ein
Computer noch einen gan-
zen Saal fiillte und der Mond
vom Menschen noch nicht
betreten worden war, findsat
dar Bildungshungrige unter
sBirmulators zwel Auskiinfie!
— 1. sine Eiarichtung zar
Auskbildung von Flugzeug-
fiihrern und Haumfahrern
ohne Fliige,
— 2. 2in elektromsches, ana-
loges Rechengerdt zur Li-
sUng gans bestimmter physi-
kaliacher Probleme durch
genaue Nachbildung des
physikalischen Sachverhalts.

Die mit diesen beiden Be-

griffen  sAuszbildungs und
sProblemldsung: bezeichne-
ten Anwendungsgebiste ha-
ben sich besonders in den
letzten [ahren verfenert und
erweitert. Das geht so wait,
dal  einfache Simulatoren
heute bereitz quf Heimocom-
putern betrieben werden.

iy C

o Mﬁiﬁﬂ@;

Bild 1. Bewegungssimulator. Eine Achse ist horizonial, die zweite

Professionelle

Wissen Sie, was ein Simulator ist? Anhand vieler
Beispiele zeigen wir lhnen, was man darunter
versteht und wie Simulatoren heute eingesetzt
werden. Neben den professionellen Simulatoren
in der Raumfahrt bringen wir einige Beispiele,
wie Sie lhren C 64 im semiprofessionelien Be-

Ein professioneller Flugst-
mulator: besteht aus emer
exakien Machhildung sinss
Cockpits, das alle wichtigen
Instrumente, Schalter und
Stenerhebel enthalt, Durch
die Fensteracheiben sisht
der Flugschiiler nicht ins
Freie, sondern auf groffla-
chige Bildschirme, die naht-
los aneinandergereiht farbi-
ge und bewegte Computer-
bilder zeigen [hie Bilder
werden entsprechend den
Steuerbewsgunden des
Schillers bewegt und Zelgen
ihm seine Umgebung: Wet-
ken, Landschaften, Lande-
bahnen und so weiter, Im
Brinzip tut &in Flugsimula-
tor-Programm filr  einen
Heimocomputer nichts ande-
res, Nur die Dimensionsn
und der Aufwand, derineine
realistische Darstellung ge-
stecktwird, ist um ein Vielfa-
ches grofer,

Die groBflachigen; verzo-
gerungsfreien Bilder haben
die Qualitial einer Breitlein-
wand, Zusatzlich wird die Ka-
bine, in der das Coclkpit in-

){.

vertikal und die dritte Achse zeigt schrig nach hinten.

148 Z¥r
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gelaut ist, durch grofe hy-
draulische Hebel hewedt, 50
dal der Pilot eine Schrdigla-
ge oder ein Durchsacken
des Flugzeuges nicht nor
aieht, sondermn auch als Be-
Wegung spurt.

Dak ein grofer Compuier
dafiir sorgt, daB die EBilder
erfelugt, bewegt und den
verschiedenen Flugsituatio-

Abheben mit dem
Flugsimulator

nen angepalt und verdndert
warden, 15t sicher allgemesin
bekannt. Der Computer bis-
tet aber noch einen anderen
Kemfort: Br kann die Bewe-

Bild 2, TV-SAT 1 im Integrationsra

um, umgeben von Simulatoren,
Bedienungs- und Kontrollinstrumente wie Tastatur, Monitor und so

cungen der Bilder und der
Kabine dem Flugesugtyp an-
passen. Bin Jumbo reagiert
halt auf Bewegungen des
Steuerkniippels anders als
eine Turhopropmaschines.

Ich beschreibe den Flugs:-
mulator deswegen so ats-
fiithelich, weill dadurch swei
weszentliche Eigenschaften
elnes Simulators —deutlich
werdern!
— Ertduscht moglichst real-
stisch eine nicht vorhandens
Umgebung wor.
— Ersimuliert das Verhalten
und die Reaktionsweise der
Maschine.

Die zweite der ohen ge-
nannten Bigenschafteneines
Simulators, namlich Verhal-

Ausgabe 5/ Mai 1988
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Im Vordergrund sind deutlich die

weiter zu sehen.

ten und Realtionsweise per
Computer-Frogramm =
nach Wunsch emstellen he-
zsighungsweize verindern zi
kfinnen, hat ewangslaufig zu
enem anderen Simulatortyp
gefiihrt,

In der Entwurfs- und Ent
wicklungsphase eines Flug-
zeugs oder eines Hub-
achraubers sind die Inge-
nieure’ daran interessiert,
verschiedene technische
Mioglichkeiten auszuprobie-
ren uad miteinander zu ver-
gleichen. Da es zu teuer wa-
e, fiir jede der Moglichke:-
ten einen Versuchstyp zu
bauen, wird ein Simulator
eingesetzt. Die dazu notwen-
digen Computer-Procram-

Ansgabe B Mar 1988

me erlauben mmer mehr
Vanationamdaalichkeiten, sie
werden aber auch immer
aufwandiger,

Diezes Beispiel aus dem
Fluggeratebau ist beinzhe
achon der gweiten, von mir
aus dem Konversationslexi-
kon zitierten Gattung zuzu-
rechnen. Mur wird deort der
fusdruck sanaloges Re-
chengerit verwendet,

Ein Analogrechner verar
beitet nicht Zahlen. Er ad-
diert, subtrahiert und mukti-
pliziert vislmehr elekirische
Spannungen und Stréme, die
sich — natiirlich mit Lichtge-
schwindigkeit — verdndern
kdnnen

Damit werden zum Bei
gpiel im Fahrzeugbau die
Schwingungen der Fede-
mung und die Bewegungen
von Stofdampfern j& nach
Federkraft. Gewicht des Au-
tog und Grafe der Schlagld-
cher simuliert

Ein anderes Beispiel ist
der Test der :Liageregelutics
eines Satelliten,

Wie ein Satelhit zum Bei-
gpiel bel der Abtrennung
von  der  Tragerrakets
wackelt und wie zemne Lage
in der Umlaufbahn duarch

urzes Zinden von kleinen
Diizen verandert werden
kanmn, das alles kann noch vor
seiner Fabrikation auf einem
Analogrechner simmualiert
werden,

Weltraum-
Simulatoren

Noch vor dem Start méchte
man tatirlich germ auspro-
bieren, ok das alles funkfic-
niert. Aber wie zoll daz freie
Schwelken einesSatelliten i
gchwerelozen Vakuum des
Weltraums auf der Erde
nachgemacht werden? Da-
fiir gibt es einen Simulator,
der eigentlich ein Mehrfach-
Simulator ist,

Die Bewegung des Satelll-
ten in allen Richtungen wird
mit einem Dreiachsen-Dreh-
tisch{Bild I} sirnulisrt, Dieser
Tisch besteht aus drei Rah-
men, die unabhingig von-
ginander durch einen Maotor
gedreht werden kinnen. Mit

sinem Computer werden dia
Bewegungen der drei Moto-
ren a0 gestenert, als wiirden
die Krifte der Steuerdiisen,
der Trennfedern von der Ea-
kete oder der Druck des
Sonnenlichtes auf die «Son-
nenfligels (in der Fachspra-
che heilen sie Sclargenera-
toren) wirklich einwirken
Digser Teil ist also ein Bewa-
gungssimulator, d

D'a aber ein Drehtisch, aui
dem ein kompletier Satallit
moentert werden karm, sehr
grol sein miibBte, hilit man
sich mit einer zwsiten Simu-
lation. Auf dem Drehtizch
werden nur disjenigen Ge-

Bild 3. Der Snlargann_miur des TV-SAT 1 beim

gon des Satelliiten melden
kiinnen,

[ia aber i der Testhalle
fiilr die optischen Senscren
keine Sonne scheint, keins
Sterne sichtbar sind und
auch die Erde nicht aus einer
Hiéhe von mehraren hundert
Kilemetern zu sehen 1st, wird
ein dritter Typ von Simulaio-
ren eingesetzt. Daasind Erd-
Sonnen- und Sternsimulato-
ren, die von auBen in dis Sen-
soren hineinscheinen, Wer-
der sie verschoben, dannre-
gistriert der Bord-Computer
eine Beweoung des Satelli-
ten und berechnet die not-
wendigen  Korrekturmand-

Entfali-Test. Die

einzelnen Fligel sind an einem Entfaltsimulaior aufgehangt,

Tdte montiert, die filr die La-
geregelung des 3atelliten
wverantworlich sind. Es sind
digs die optachen Sensoren,
die auf die Erde, zur Sonne
oder auf bestimmte Sterne
schanen und dem Bord-
Computer signalisieren kin-
nen, wenn der Satellit zich
bewegt, Der Bord-Computer
gitzt natirlich auch auf dem
Drehtisch, daza noch Krel-
sel, die sbenfalls Bewsgun-

ver. otatt diese Korrektur mit
den Steuerdisen auszuflih-
Ten, die in det Testhalle nicht
50 wie im Weltraum funktio-
nieten wiirden, gibt der
Bord-Computer seine Eefeh-
le an den Computer des
Bewegungssimulators,  der
dann den Drehtisch bewegt.

Auch in diesem Fall sind
wieder die Merkmals einss
Simulators deutlich aufge-
zelgtworden, namlich Eigen-
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schaften einer anderen Ma-
schine nachzuahmen und ei-
ne nicht verhandene Umge-
bung zu ersetzen.

Gerade in der Weltraum-
technilk i3t dieser Ersatz der
Umgebung recht aufwendig
und damit Grund fiir hohe
Testkosten. In der bemann-
ten Raumfahrt wird die
Schwerelosigkeit in riesigen
Wassertanks simuliert, In ei-
nem derartigen — diesmal
nicht von einem Computer
gesteuerten — Schwerelo-
sigkeiissimulator iiben die
Astronauten m voller Montur
alle Mandver auberhalb ih-
res Raumschiffs,

Aber auch ein fertig zu-
sammendebautar Satellit
kann nicht chne Smmulation
der Weltraum-Umgebung
getestet werden, In der Teat-
halle scheint wie gesagt die
Sonne nmicht. Deshall wird
ein Simulator des Solargens-
rators gebraucht. Die Punk-
station am Boden, dber die
alle Bafehle an den Satelliten
gesendet werden und die al-
le Funksignale des Satellten
aus dem All empfangt, ist
beim Test auch nicht worhan-
den, Auch ihre Wirkungs-
weise wird durch sinen spe-
zigllen Simulator erszetzt. So
kommt es, dal beim soge-

nannten Systemtest, bei dem
das gesamte Funkticonigren
des Satelliten gepriift wird,
gin Satellit von vielen Com-
puternund Monitoren umge-
benist, die alle zusammen el-
nen komplexen Vielfach-Si-
mulator ausmachen.

Auch der Entfaltungstest
(Bild 3 einesSonnenpaddels
braucht emnen Sinulator, da
die Paddel naturlich so ge-
baut sind, daf sie nur in der
Schwerelosigkeit  entfaltet
werden durfen. Am Boden
hilft ein Entfalt-Simulator, der
im Grunde aus einer rel-
bungsireien Aufhanoung
des Sonnenpaddels besteht,
goriesig grol. dak er nichtin
den Abschulturm am Start-
platz der Raketen palt, Micht
zuletzt dieser Umstand war
es, der beim Schlagzeilen
filllenden TV-SAT 1 (Bild 2)
verhindert hat, daf der lefzt-
lich wtodliches Funktionafeh-
ler des franzdsischen Entfalt-
mechanismus vor dem Start
entdeckt wurde. Ein Entfalt-
test war unmittelbar vor dem
Statt ochne den Simulater
nicht moglich und daher gar
nicht erst singeplant,

Ea iat deuflich geworden,
dafl dis modernen Simulato-
ren eine Domane der Elek-
tranik und der Datenverar-

beitung sind. Um so erstaun-
licher ist s daher, dab dig
Elekironik-Industriz  lange
Zeitalle anderen Fachgehis-
te mit Simulateren bedient,
abernichts fiir sich selbst ge-
tan hat,

Inzwischen ist das anders
geworden. Wo frither Elel-
tronikingenieurs mit Papier
und Bleistift Schaliplane ent-
worfen, diese dann mit dem
Latkolben aus integrierten
Bausteinen,  Transistoren,
Widerstanden und Konden-
saforen  Fusammendgebaul
und schlieBlich mit Funk-
tionsgenerator und Oszille-
graph getestet haben, wer-
den heute Schallungssimula-
toren (Bild 4) verwendeat,

Mit Maus und Tastatur,
manchmal such mit Lichtgrif-
fel, zaubert der Ingenisur
die Schaltung aus vorpro-
grammierten Bauslementen
auf emen bunten OCrafik-
Bildschirm. Ein Computer-
Programimn dberpriift, ob alle
Leitungsverbindungsn  &r-
laubt sind, VergriPerungen,
ging ausgefeilte  Fenster-
technik und anders grafi-
sche Hilfamittel erleichtérn
die Entwarfzarbeit,

Aber der eigentliche Phif
der  Schallungssimulation
kommt am Schln®: Wann dis

Schaltung auf dem Bild-
schirm steht, kinnen beliehi-
ge Pulsformen zusammen-
gestellt und in die Schaltung
eingespeist werden, wobel
dies alles nach wie vor nur
auf dem Bildschirm und da-
mit im Computer existiert.
Entsprechend der gespel
chernen Eigenschaften der
Bauteile wird die Reaktion
der Schaltung auf die einge-
speisten Signale berechnet
und auf dem Bildschirm aus-
gedruckl, Der Ingenieur
leann alse sofort sshen, wie
z=ine Schaltung arbeitel

Diese Art der Simulation
gehdrt in daa immer weitar
um sich greifende Gehbiet
des WComputer Alded Engt-
neerings, kurz CAE, (ibetr-
setzbar mit =Computerge-
stiitzte Entwicklumndg.,

Diese Techmik 1st =erst
durch die moderne Elektro-
nik moglich geworden, mit
Mikroprozessoren Und Spel-
cherchips, die Riesen sind
im Kénnen, aber Zwerge in
der Grofe, und dazu noch
extrem preiswert,

So war es eigentlich nicht
anders zu erwarten, dal Si-
mulaticnsprogramime heute
auch filr Heimoomputer an-
geboten werden. Esist natiiz-
lich Klar, dal der © 64 fiir die
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Quietschende Reifen, abgestiirzte Hubschrauber
und erfolgreiche Jungmanager. Simulationen auf
dem C 64 erlauben es, einmal andere Welten ken-
nenzulemnen — ganz gefahrlos und preiswert.

imulatich kann das

Schwanzen einer EKlaua-

sur wegen sKrankheits
bedeuten, Imwizsenschaftli-
chen Sinne st damit die Dar-
stellung pder Nachbildung
von physikalischen, techni-
schen und auch biclegi-
achen Vorgangen gemeint.
Dies kann durch mechani-
sche Versuchsgerdte ge-
schehen oder aber durch
den Computer. Anhand ma-
thematischer Modelle wird
eine wirklichkeitsnahe Un-
terauchung dieser Prozesse
ermoglicht, die preiswerter
und ungefahrlicher ist als
die am Original, In der Luft-

150 (F¥4p

und Raumfahrt zum Beispiel
liben Piloten gefahrlos das
Fliegen mit einem Flug-5i-
mulator, Er basteht aus einer
originalgetrelen Mach-
bildung des Arbhelisraumes
der Flugbesatzung, Vorrich-
tunigen Zur Bewamimg dieges
Raumes entsprechend den
gesteuerien Fluglagen und
dem Rechner.

Der © 64 wiirde scinem
Eufals Universal-Genie nicht
gerecht, hitte er nicht auch
Simulationen zu bisten, [m
wesentlichen beschrinken
sie sich auf Flug- und Fahrsi-
mulationen. MNatirlich sind
sie nicht so realistisch wie ih-

Bild 1. Mit »Hughes 530 MG« geht es in die Lifte

ree  professionellen  Vorhil-
der, dafitr aber entschisden
ginstiger, und =iz machen
ebenfalls viel Spak
sThunderChoppers 1St eine
Hubschrauber-simulation.

Sie wversstzt den Spieler n
die Rolle des Piloten sines
Hubschraubers Typ sHu-
ghes 530 MG« (Bild 1) Das
Cockpit mit Instrumenten
und Sichtfenstern wird auf

fusgabe BAa1 1088




Bild 4. Schaltkreissimulation: links unten ein analoger Schalt-
kreis, dariiber und daneben die simuliedten MeBkurven.

beschriebenen Simulatoren
ungeelgnet ist, denn er hat
zum einen zu wenig RAM
und zur anderen ist er viel
zu langsam, um FProzesse in
Echtzeit zu simulieren. Eini-
ge Beispiele, bel denen e=
picht auf Geschwindigleit
ankommt, haben jedoch ge-
zeigt, dal bestimmie Arten
von Simulatoren auch auf
dem C B4 i realisieren sind.

So st eine Schaltkreis-Si-
mulation fir den © 64 unter
dem Titel «Dig-Controllers
bereits in der Ausgabe 8/86
erachienen. Der Flugsimulia-

tor Il von SubLOGIE denes
inzwischen fir alle Heim-
computer gibf, 1=t das wehl
elndrucksvollste Beispiel fiir
das Emdringen professio-
neller Svsteme in den priva-
ten Sekior der Helmeompu-
ar
Und nicht nur die mit Simu-
lator bezewchneten Program-
me sind Smmulatoren, Zu th-
nen gehoren auch alle Sple-
le, denn bet ithnen wird dem
Spieler  schlieflich  =ine
mehr oder weniger realist-
sche Welt vorgegaukelt,
(Dr H. Hauck/ah)

dem  Maontticr dargestells
(Bild &) Die Instrumenienta-
fel ist reichhaltio bestickl
und ez ist anfangs nicht ganz
einfach, aliegim Auge zu be-
halten,

Fundchst sind drel Steue-
runagsfunkticnen wichtig, Die
zyklische Steusrung (cyclic
controls) hat EinfluB auf die
Nejcung der Rotorscheibe
Eine Meigung nach vorne
zum Beispiel driickt die MNa-
s des Hubkschraubers nach
unten und erhiht die Ge-
schwindigkeit. Die Gesamt-
neigungs-Stenerung (collsc-
tve pitch contral) ermeglicht

Hoch in die Lifte

das Steigen oder Sinken des
Halikspters, Die Heckrotor-
Steuerung (tail rotor pedals)
wirken  dem Drehmomert

Ausgabe 5/ 0a0 1968

nd Ridemn

des Fotors entgegen. Durch
Diehung wersucht dieser
den Motor des Hubschrau-
bers In selne enigegenge-
setzte Richtung 2u drehen,
Im realen Flug mul der
Hecl-Fotor standig den er-
sten beiden SteusTungen an-
gepalt werden. Der Ein-
fachheit halber ibernimmt
der 64 die Kontrolle,

Das Beherrschen dieser
Funktionen ist Grundlage fiir
den Flug, MNun gilt es, das Au-
genmerk der Insirmenten-
tafel zuzonwenden. Neben
den iiblichen Anzeigen wis
sUmedrehungen oro Meiles,
Gesamineigung und Menge
desTreibstoffes gibt es noch
besondere Die interessante-
sten sind *+ADF Cauges
+DME Gaugesund »Zoomm Ha-
dar Displays. Der v Automatic
Direction” Finders (ADF =
Automatscher Richtungsan-
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zeiger)steht in Kontakt mif ei-
ner Sendestation dea Flug-
zieles, Ist er eingeschaltet,
zeigtaine Nadelindis zu flie-
gende RKichtung. Zusammen
mit dem «Distance Measu-
ring Equipments (DME =
Entfernungsmesser), I8l 2r
eine sehr gute Orlentle-
rungshilfe. Dag »Zoom Radar
Displays (Zoom Badaranzet-
ge) identifiziert metallische
Gegenstinde am Bodan,

In g?hglmer
Mission

sThunderChoppers  bemn-
haltet finf Missionen, in de-
nen dis Anwendung der
Funktionen und Instruments
zur Gelting kommen. Jede
fordert den Piloten auf seine
bestimmte Weise Und da
kommt der unschone Aspelt
dizsesz Spiels ans Tageslicht.
Ea ist micht nur eine Flugsi-
mulation, sondern auch eine
Kriegssimulation. Mission |
izt harmlos, Der Pilot kann
sich hiser mit den Funktionen
wvertraut machen, indem er
einen vorgegebenen Kurs

von Feinden kanfrontiert. Sie
rilssen anfgespiint und ver-
nichtet werden. Zisl st as,
den Umgang mit den Waffen
#ulernen, In diesem Stadium
achieRen die Feinde nur ael-
ten zurick.

Inder Mission sArmed Es-
cort mul der Helicopter ei-
ne Bodentruppe begleifen,
Feinde aufspiiren, von der
Truppe fernhalten und disge

Preiskalkulation missen Sie
sich auf dem Markt behaup-
ter.

Mach Laden des Program-
mes erscheint das Hauptme-
nit {Bild 3. Uber diezes Wear-
den alle Spielzige gemacht.
Fiir den ersten Monat stehen
jedem Spieler ein gewisass
Grundkapital in Form von
eld, Flugzeugen und Per-
zanal zur Verfiigung, Sie be-

ALTTTODE |

Bild 2, Orientierung ist durch Sicht aus dem Fenster miglich,

gbenso durch Ablesen der zahlreichen Instrumente

Bild 3. Das Hauptmenii von »Airline« ist Schlissel fir alle
Aktivitaten. Alle Spielziige werden hier gesteuert.

flisgt. Der Flugcomputer
gitt ein wenig Unterstiit
zung, zurmr Beispiel beziiglich
der Flughohe. Am Ende des
Fluges erhalt der Pilot elne
Wertung iber seine Flug-
cualititen

Die nachsten beiden Mis-
sionen sind ekenfalls Ubun-
gen, sRescue Alerts verlangt
das Aufspiiten von notgelan-
deten Hubschraubern mit
Hilfe der Navigationsinstru-
mente und der'Landkare,
vOombat Alerts beinhaltet
die ersten kriegerischen Ak
tinnen, In dieser Mission
witd der Pilot mit einer Rethis

sicher zum Stitzpunkt geler-
e Bel oRescue at seax fin-
den alle Operationen von ei-
nem Zerstorer-schiff aus
Mitten in siner Sseschlacht
werden iberlebendes, im
Waszser treibends Soldaten
gerettet,  Insgesamt eine
Spielides, Uber die sich si-
cherlich streiten &5t
Friedlicher geht es da hei
sfurlines zu, einer Simulation
des Wettbewerbs zwischen
Fluggesallachaften flir zwed

|| big vier Spicler. Durch stan-

digeErweiterung Thres Flug-
zsietlangebotes, durch Ver-
beszserung des Service und

Langstrecken kinnen je-
doch nur mit gesigneten Ma-
schinen geflogen werden.

Flugnetz und
Personalplanung

Dier Aushau eines Flugnet-
zes erfordert eins gute Per-
sonalplanung, Pra Flug wird
2ine gewisse Mindestanzahl
an Personal bendtigt, da dis
Maschine sonst wegen Per-
sonalmangeals nicht siarten
kann: Unverzichtbar sind
der Filot und sein Ce-Pilst,
Jeder Flug wird zudem van
einem Flugingenisur baglal-
tet, Fiir das Wohl der Flugga-
ste  sorgen Stewardessern.
Fiir 80 Passagiere mull fmoin-
destens eine gur YVerfilgung
stehen, denn Servioe wird
grobgeschrieben,

Zum Service gehiren je-
doch auch Dinge wis Ver-
pflegung, Bordkino und Mu-
gikanlage. Sind die letzien
beiden einmal installisrt, ste-
hen zie auf jedem Flug mit
dieser Maschine zur Verfi-
gung. Die Kosten der Anlage
Tichist sich nach der Anzahl

@0 NnoSHAL

Bild 4. Mit Europakarten werden neue Flugrouten geplant.
Langstrackenziele sind am Rand verzeichnet.

sitzen je zwel Flugzeude mil
Grundausstattung. Ein  Air-
bus ist hestallt, das vorhan-
dene Personal reicht aus, um
taglich eine hMaschine flie-
genzu lassen. Nun gilt es, mi
wirtschaftlichem Gespiir dis
Marktspitze zu erreichen.
fur Flugplanung gibt esei-
ne Europakarte mit 25 mar-
kierten Stadten und sechs
Langsireckenziele (Bild 4),
die am BEand verzeichnet
gind, Hat man won Frankfurt
als ein Zigl anvisiert, er-
acheint eine Kostenauofstel-
lung. Schlieflich mul ge-
plarit und kalkuligrt werden,

der Sitzplétze. Mit diesen Ex-
tras und einem Feingefihl
fiir die Flugpreise wird man
schnall sein Flugnetz aus-
breiten kénnen, Dies erfor-
dett, wie schon erwahnt, den
Kauf neuer Flugzeuge,
Fluggeuge kann man je-
dach nicht kaufen wie sine
Tafal Schokolade im Super-
markt. Mehrere Monate Lie-
ferzait milssen achon einge-
plantwerden, DieFlugzeuge
werden zunachsl nur ange-
rahlt. Der Rest wird in Raten
gezahlt, die selbst bestimmt
werden kiinnen, Nach Erhalt
der Maschine darf nicht ver-
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gessen werden, neues Per-
sonal einzusizllen,

Meben dem Bordpersonal
gibt es noch das Bodenper-
sonal, bestehend aus Boden-
technilker,  Wartungsings-
suren, Bekretdrinnen,
Sachbearbettern und Flug-
koordinatoren, Zuwenig Bo-
denpersonal hat zur Folge,
dah aus Swcherheitsgriinden
samtliche Flige ausfallen:
Hart, aber realistisch,

Micht ganz der Realitdtent-
apricht die Rennsimulafion
sReve +« (Bild 8), E= Iehlen
das Gaspedal, die Lenkung,
der Schaltkniippel — eben
die sHardwarss, Sishl man
davon ab, ist es =ine der
schinsten Simulationen die-
ger Artauf dem C 64 Sie ver-
setzt den Spieler ans Steuer
eines Formel-3-Eennwagens
und laRt tho o die FPuBstap-
fen sines Niki Lauda oder
Jackie Steward treten.

Lap Time ﬁ.l.ﬂ.ﬁ- i

P

Die Programm-Autoren ha-
ben-aich sonst wirklich an
die Realitat gehalten. Solauft
nichts, bevor nicht der Anlas
ger betdtiot wird, Dies ge-
schieht natilrlich iiber Tasta-
tur. Die Steuerung der restli-
chen Funktionen kann wahl-
weise iber Jovatick oder Ta-
statur geschehen Ersteres
kommt der Realtdt wenig-
stens etwas naher,

YVor dem Bfarl missen
Heck- und Frontspoiler ein-
gestellt werden. Diese sind
lebenawichtige Teile des
Fenmwagens und besinflus-
gen erheblich das Verhalten
des Fahrzeuges auf der
Strecke. Die asrodynami-
sche Balance der Spoiler
kann Uber Sieg und Wisder-
lagemBRennenentscheiden.
In +Eevs +« sind sie 10 eimnem
Eereich van [ bis 40 einstell-

154 2¥p

 Simulation |

Bild 5. Die »Revs +« setzt Sie in einen Formel-3-Rennwagen

bar, wobel sine Bewagung
10 Grad entspricht.

Eine starke Spoller-Ein-
stellung verhilft zu guien Kur-
venlahreigenachaften,  je-
doch auf Kosten der Ge-
achwindigkeit, Eine schwa-
che Meigung bewirkt genan
das Gegenteil E= muB sin
Kompromi gefunden wer-
den, da eine Rennstrecks
viele Kurven besitzt, 2sle aber
méglichst schnell gefahren
werden zdll. Anfanger sell-
ten den Spoiler hintern aaf 40
Grad smnstellen und vorne
auf 32 Grad.

Sind die Spoiler richtig 0-
wiert and hat der Spieler in
Mbungsrunden schon mal
die Strecken angeschoup-
pert, geht es auf ins Rennen.
Es macht am meisten Freu-
de, wenn mehrere Spieler
miteinander die Bunden dre-
hen. Bazu rmufl jeder Teil-
nehmer zunachst eine Cuali-

— Best Time 10100.0

fikaticnsrunde fahren: Der
Computer ermittelt das fah-
rerische Kbnnen eines jeden
und simuliert digses im Ren-
nen, denn tatedchlich fahren
kannnureiner Das heilt, ein
Spigler tritt gegen den Com-
puter an, der die Wagen der
Gegner lenkt, Wis qut oder
schischt er das macht, hangt
yon den vorherigen Qualifi-
kationsrunden akx.

Vier Eennatrecken stehen
zur Verfligung. Jedemit eige-
nen Besonderheiten. Im um-
fangreichen Handbuch sind
sie beschrieben. Es werden
Tips gegeben, wis bestimim-
te Ahschnitte der Strecke zu
beawilticen sind. Wis alle gu-
s Simulationen 15t «Hevs +a
natiirlich nicht ganz enfach
zu spielen, dafiir aber st
dann der Spal von langsr
Diauer, {ad)
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Tolles Spielvergniigen
auf 32 Levels. Ein klei-
nes Médchen aus Mila-
no fesselt den Spieler
an den Bildschirm und
entfiihrt ihn in Traume
voller Gefahren.

eldin des Spisls 18t dis

kleine Giana: In einem

Traum gelangt sie in
eine Phantasiewelt, in der al-
les anders ist Dis Schwer-
leraft scheint weitgehend auf-
gehoben und tihersll lanern
Femnde und Finessen. Ein
Alptraum, o wie ihn jeder
schon hatte: Diz kleine Giana
hat ez da ctwas schwieriq.
Sie erwacht nur aus threm

GIANA
001245

el e e el el el o ke

Gut gefiillte Schatzkammem und Geheimgénge
sind im gefahrlichen Untergrund versteckt

Traum, wenn sie den Riesen-
diamanten findst.

Auf der Suche kann sig ih-
re Fahigkeiten optimieren.
Springt sle mit einem Stern
markierte FPelsbrocken an,
entlockt si2 ihnen Spezialitd-
tenn. Im Regelfall ist das ein
Diamant, der ihre: Wider-
standsfihigkeit erhdht. Hat
zie 100 Diamanten eingesam-
meilt, erhilt sie ein Exfrale-
ben. Doch auch Dinge mit
ganz spezieller Funktion ver-
bérgen =ich hinter diesen
Felzshrocken.

Ein Feuerrad werwandelt
Glana mn eine Punkerin, die
platzlich sogar Steine 2er-
schlagen kann, Ein Blitz be-
waffnat sie mit Traumblasen,

156 Z:¥up

die viele Ungeheuer aus
dem Weg raumen. Eine Uhr
versetzt alle Kreaturen in ei-
nen kurzen Zauberschlaf
Besonders nitzlich fir hohs-
1 Levels st die Zauberbom-
be, Sk 136t alle Ereaturen
vom Bildschirm verschwin-
den, Wassertropfen schiit-
gei sie vor Peuer, und &in
Lialli gibt thr ein Extraleben.

Auf der Suche
nach Diomanten

In den einzelnen Levels
warten noch andere Uberra-
schungen. Unzcheinbare
Felzen zum Beispiel entpup-
pen sich als ergiebige Dia-
mantenspender. «Nicht alles

Spiele-Test

Viele Feinde und Finessen erwarten die kleine
Giana auf 32 faszinierenden Levels

ist sichibars, heift &= unter
Tips und Tricks zum Tran-
men in der Spielanleitung. In
den Levels hefinden sich
viele verborgene Dings:
Zauberrdume oder  auch
Warp Zoness, durch dis eini-
ge Levels iberflogen wer-
den kinnen. Se sind schwer
zu finden, und meistens ent-
deckt man sie per Zufall
Deshalk mhig mal alles aus-
probieren, was gefan wet-
den kanm.

ana solite aufpassen, thr
Lieben nicht zu verlisren, Sie
hat zwar vier Stick, doch sie
verliert alle Fahigkeiten, die
gie einst besal und mud sie
nun mihs=am wisder erlan-
e

iana Sisters

Cie Grafik von The Great
Giana Sisterss st spitge, der
Sound wan Chtis Hilskbeck
st unverkennbar, Die Steue-
rung der kleinen Giana ist
gewshnungsbediirftig, aber |
dennoch fasrinierend. 5o
wird man runachstin dener-
sien Levels etwas Schwierig-
keiten haben. Doch sind =ie
dann erat einmal geschaift,
packt sinen dis Spiele-Lust.
Wer es nicht glaubt, auf un-
serer  Programm-Service-
Diskette befindet sich 2in
Demo, [Ne ersten beiden Le-
vels kinnen ohne Emnschran-
kung gespielt werden, Dies
15t der Anfang einer neuen
Sonderleistung  des Gder-
Magazging. Wir stteben an,
in Fusammenarbeit mit den
Software Hausern zuklnfig

ziu Jjedem besprochensn
Spiel ein Deme mitzuliefern.
iad]
Titel The Graat Giana
Bisters
5 78 11315
Splelides
Crafik
Sound
Schwierigheir
Motivation
Begonderhsaiten
Herstaller
Preis
45 Tiark (D)
Bezugsguelie Rudhware, Bnichwes

136-135, 4044 Kaarst 2
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C 64

ie, die Leser der Gd'er
sgiﬂd tall, Durch Thre 1e-

ge Teilnahme und die
fast immer sehr sorgfilog
ausgefiillten  Fragebogen
haben Sie uns gezeigh, wie
wichtig Thnen die G4'er ist
Inder grefien Lesetumirage
der Ausgabe 11487 haben
Sieunsoffen und ehrhich Thre
Meinung gesagt. Manche
Leser haben aogar noch zu-
gifzlich einen, meist sehr
langen, Brief hinzugefiigt.
Hier wurden Themenkraise
angesprochen, die unser
Fragebogen nicht erfalt hat-
te,  Matlitlich werden wir
auch diese Ergebnisse inun-
zere Zeitachrift einfliefen
lassen, Zunachst  einmal
méchien wir thnen demon-
strieren, wie wichiig una die-
se, aber auch dis worange-
gangenet, Umfragen gewe-
gen sind, Mehmen Sie sich
dach mal die Bd'er-Ausgale
8/86 zur Hand, Die miBten
Sie eigentlich haben, denn
aus der Umirage wissen wir,
daf Sie [hrer 84'er treu sind.

Ideen umgesetzt

Vergleichen Sie mal die
Ausgabe von vor Zwel j[anren
mitder aktuellen Ausgabein
lhrer Hand, Sie werden feat-
stellen, dalfwirim Laufe der
Zeit wviele der ldeenm und
Wiinsche unserer Leser be-
riicksichtigthaben, Sosoll es
auch mit der neuen Umfrage
sein. In Sitzungen und Vorima-
gen ertriern wir Thre Vor-
schlage und versuchen, dis
Bd'er noch begser, interes-
santer und informativer zu
machen. Sie helfen uns da-
bei — vielen Dank dafiir

Im Laufe der Zsit werdsn
Sie dann sicher wieder fest-
atellen, wie zich Thre Vor-
zchldage und Kritiken auswi-
ken, Damit wird Thr 64'er-
Magazinimmer mehr an thre
Bediirfnisss angepalt

Ausgabe S/Mai 1988

Ein Milliondir
kommt zu lhnen ins Haus

Ein 64’er-Leser gehort ab sofort zum erlesenen Kreis der Besitzer eines goidenen C 64.
Er ist der Gewinner unserer grofien Leserumfrage aus der Ausgabe 11/87.
Aber auch alle anderen Leser haben gewonnen, denn durch lhre Meinung kdnnen wir die 64%er
noch besser, informativer und aktueller fiir Sie machen.

Erster Preis der Leserumirage: einer der seltenen »Goldenens«

Die Gewinner

Natiglich gaby 24 auch
bier diesem Weltbewerh
wieder aimges ZU gewi-
nen. Den ersen Preis,
einen geidenen © 64,
gewinnt  Rall Ewcheler
Slngart. I
Herzlichen Ghickwinschl

Je ein GEOS-Kompleit
paket gewinnen
Ancreas Schnietizhauesr,
Aacher,

Woltgang Grensing,
Owingen, :
Woligang Neurmanmn,
Berlin,

Lo Schmitt, Riegelsherd,
Oliver Grad, Otierbery;
Florian Steiner, Kiln;
Mario Daszeniss,
Schiwabach,

Tehn Cocke, Miunchen;
Bernd Henks,

BrlonWillfie,
Dietrear Baisch,

Tuttlingen..

je ein Jahresabo einer
Zeitsehrift von Markt &
Technik gewinne:n:
Uwe Neumann-Henne-
Rehs
Crverton Whittaker,
Timon Huber,
Dirk Wulftange,
Andreas Buch,
Ramer Lauber,
Harald Schuh,
Diettnar Schibers,
Matthiaz Weng,
Iarkus Kuzhorski,
Sven Wilthelm.

Allen Gewinnern wiln-

schen wir viel Spal mit th-

e Gewinn! e Preiss
werden automatiach ver-
schickt. (aws)

Leider kionnen wir hier
nicht alle Ergebnisse. der
Imfrage vorsiellen, denn
dann wurds in diesem Heit
nichts anderes mehr stehen
Dieshalb haben wir sinige
Ergebnisse ausgewdhlt ni-
metrhin 53 Prozent legen ihire
fd'er Seite fir Seite und wei-
tere 34 Prozent lesen das
Heft halbh kis dreiviertel
durch —- fiir uns ist dag die
Bestitigung, dab jede Seite
wichtig ist und jeder Artikel
sorgiaitig gepruft - werden
muf Fast alle unserer Leser
finden, dal die f4'er bei dar
Lasung threr Computerpro-
bleme hilfreich ist (35 %)
Daf uns dabel eine grofis
Objektivitat bestatigt wird,
freut uns besonders. Trotz
dem kinnten wir noch etwas
kritischer werden (53 Pro-
zentl — wir werden uns be-
miithen.

Die Ergebnisse

Im Bereich der Aktualitit
meinen 57 Prozent, dal wir
sahr alduell sind und 36 Pro-
zent halten uns fir aktuesll
Schin ist auch, daB T8 Pro-
zent die Bd'er als sehr infor-
mativ einschatzen. Nun zu
einem anderen Themsanbe-
raizh. Bs wird Sie sicherlich
nteressieren, Was denn dis
anderen Computerbesitzer
mit ihrem € 64 machen. Spi-
zenreter sind die belden
Anwendungen Programmis-
ren und Textverarbeitung
mit jewells 34 Prozent. Dar-
auf folgen dis Computer-
spisle mit 29 Prozent, dann
Lkommt die Beschafticung mit
Dateiverwaltung. fAuch Gra-
fil- (91 Prozentiund elekironi-
sche Basteleien (10 Prozenl)
warden oft genanni. Da =sage
dach noch mal jemand, dafb
diz O 64-Besitzer nur spie-
len. Diez wird auch durch
diz Selbsteinschitzung un-
serer Lessr widerlegt.
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Miikras esoterisches
Programm

AbschlieBend ein paat
Whorte zur Programmierang
der hier getesteten Mikia-
Software, Bel allen bespro-
chenen Produkien handel
esgich um Basicprogramme,
teils compiliert, teils nicht
Die Menils aind durchwegs
hithach gestaliet, besondsrs
bei den neueren Program-
men. Die meisten zeugen
von ganz enormer Schreib-
arbeitsleistung, aber bis auf
wenige Ausnahmen kzan-
keln alle an drai Fehlarn: Er-
stenswurde der Cursor nicht
unter FKontralle ashracht

Technisches

{mal blinkt e1, mal blinkt er
nicht), oft rutacht dis ganze
Bildschirmmaske weg. dwel-
tens erfolgen dis Ausdrucks
aller Pragramme grundsate-
lich in GroRschrift und chne
jede EBinmickung, also auf
oder direld an der Perfors-
tion  beginnend, Drittens
werden diverse Fehler nicht
abgefangen (Beispiel: Auf
die Aufforderung olurs Digloe
wird nicht reagiert. Das Pro-
gramm bricht sofort mit »File
not Found Errors ah). All das
darf bei Programmen, dis 1n
Schnitt iiber 80 Mark kosten,
eigentlich nicht vorkommen,
Fumal nur ein relativ gerin-
ger Programmieraufwand
notwendig izt, um diese Ubel
zu beseitigen. Die Funktion
der Software wird durch zol-
che Fehler natirlich nicht
beeintrichtiat. Ubrigens la-
den alle Programme oft und
umfangreich nach, die An-
wendung eines Floppyspee-
der iat also sehr zu empfeh-
len.

Insgesamt hinterlalt das
egoteriache Millkera-sPro-
gramms dennoch einen gu-
ten Gesamteindruck. Natir-
lich qikt es viele Menschen,
die mit diessr Art von Soft-
ware nichis 2u tun haben wol-
len. Dhsjenigen aber, die
gich fiir die angesprochenen
Themengebiste  interessie-
ren, finden bei Milkra Daten-
technik ein groPes Sortiment
von Software der setwas an-
derens Sorte.

(Arndt Dettke/pd)

bikra Dajentechnlk, Schinsberger Sirabe
E 1000 Berlin 42, Tel. 030/7529L30
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VORSCHAU

NEUER
ASSEMBLERKURS

IMMaschinensprache st fir
diejenigen unter den Le-
sern, die bisher nur in Basic
programmiert haben, ein
Buch mit sieben Siegeln, Der
neue Kurs fithrt sehr ausfithr-
lich und anhand vieler Bei-
apielein die doch recht kom-
plexre  Maschinensprachs
ein. Denn nur mit Hilfe die-
ser Sprache hat man den
2 B4 voll itn Griff. Um hnsn
den Einstieg zu erleichterm,
werden gum Mitmachen kei-
ne Vorkenntnisse wverlangt
Ja, =zelbat der Computer-
Meuling kann, ohne auf ir-
gend welche Hindernisse zu
stofen, mithalten.

SIE WAHLTEN DIE
PRODUKTE DES
JAHRES

In einer grofen lLeserak-
tion haben Sie, die Leser des
gd'er-Magazing. die besten
Produkte deaJahres 1987 aus
den Bereichen Drucker,
Floppy/Monitor,  Erweite-
rung, Anwendungsseftvare
und Spiele gewahlt. Wer dis
Wahl gewonnen hat, wird
jetzt noch nicht verraten —
aber in der ndchsten Ausga-
be erleben Sie, wis sich die
Gewinner gefreat haben, als
inen ihr Preis uberreicht
wrde.

DER COMPUTER
KOMPONIERT

Unzer Listing des Monats
der nachsten Ausgabe ist
wirklich eine kleine Sensa-
fon;, Mit dem «Music Mae-
atros wird endlich bewissgen,
dal mit der gesigneten Saft-
ware komplette Kompositio-
nen berechnet werden kin-
Hen = und das selbsiver-
standlich dreistimmig. Sie
geben die Mslodie vor, und
der Computer macht daraus
zum Beispiel eine dreistim-
mige Fuge, Und das Ergeb-
nis kann sich wirklich héren
lassen. Eine Reihs von Be-
fehlsfunkiionen ermogli-
chen dem Benutzer den kon-
trollisrten Umgang mit dem
entstehenden  Kunstwerk,
Die ideale Erganzung fiir al-
le, die sich mit der «lMusik im
Computers beschiftigen
wollen.

Busgabe 5/ Man 1888

DIE W!I.T DER COMPIITERMUSIK

MIDI — ein Begriff, den je-
der schon irgendwo gelesen
hat In der nachsten Ausga-
be widmen wir uns diesenl
hochinteressanten Eandge-

biet der Computerel. Mt M-
DI machen Sie Thren C 64 2ur
Steuerzentrale sineT ganzen
Musik-Band. Einige Stich-
punkie! Super-Synthesizer

und Keyboards im Test —
MIDI-Interface im Selbstban
— Programmierung der
MIDI-Schaittstelle — Grund-
lagen: 5o arbeitet man mit
MIDL Wir stellen Thnen vier
Synthesizer und einen Drum-
computer (Rhythmus-Maschi-
ne) vor, die alle eins gemein-
zam haben: Sie lassen sich
iber eine MIDI-Schnittatelle
auch an den C 64 anschlis-
Pen, Die Palette der Synihe-
sizer reicht von der Heimor-
gel bis gum professicnellan
stmdio-Keyboard. Auch Neu-
hetten von der leteten Muaik-
messe in Frankhurt sind da-
bel,

256 KBYTE MIT
»BIGROM«

teu von Jann Datentech-
nik: Bigrom, eine 255-KBvyte-
EPEOM-Erweiterung flur
den C 64, Die Eigenschaften
der kleinen Platine sind tat-
sachlich reizvoll. So werden
auch Machlade-Programme
yerarbeitet, Die Anzahl der
Programme ist nur durch dis
Orofe des Speichers be-
grenst, Wie ez um Kompati-
hilitat, Sicherheit und Benut-
zerfreundlichkeit steht, le-
sen hie'in unserem Test.

FLOPPY-SPEEDER IM VERGLEICH

Im  Eahmen  unserses
Schwerpunktes  sMassen-
speichers in der nachsten
Ausgabe vergleichen wir
die fiinf schnellsien Floppy-
Speader, die zur Zeit filr den
& 64 erhaltlich sind; Speed-
D03+, Delphin-DOS, Fro-
logic-DOS, Turhotrans und
Professional-DOS Dabel
spielt natiirlich un=er Spesd-
Test-Pragramm aus dieser
Ausgabe eine wichiige Rolle.
Anhand von einigen Grafi-
kan und Tabellen sehen Sie
dig Stirken und Schwichen

der einzelnen Systeme Ein
waitersr Artikel beschaftigl
sich it dem Einbau von
Floppy-Speedern in das Dis-
kettentaufwerle, In  einer
Foto-Story wird erklart, wel-
che Teile Sie ausbauen miis-
sen, was beim Einsetzen der
neuen Bauteils und Platinen
zu beachten st und wie man
Schaden an Diskettenlanf-
werk und Compilter vermel-
det. Enclich kénnen Sie auch
als Elektronik-Laie lhre
1541-Station mit einem Spee-
dier aufriisten.

L]
Markendisketten
- ]

im Vergleichstest

Zehn Markendisketten fiir
iz zu 50 Mark ader zehn No-
Neame-Disketten fiir 8,90
Mark? Welche harkendis-
ketie ist die beste? Solchan
Fragen gehen wir in sinem
agrafen Vergleichstest nach
Es galt, magnetische Eigen-
schaften 2u pritfen — Sie wal-
len schlizflich wissen, wie
sicher Daten geschrieben
und ‘gelesen werdsn, [Die
Bbmessungen muaften ge-
priift werden — dis besten
magnetischen Eigenschaf-
ten sind wertlog, wenn die
Dizkette nicht ins Laufwerk
palt Weiter interegsiert die
Temperaturbestandigkeit —
schnell 1st eine wichtigs Dis-
keatte mal fiir ein heilfes Wo-
chenende Im Auto verges-
sen, Wie sicher sind [hre Da-
ten poch, wenn dig Soune
smundeniang oder tageland
anf's Dach gaschisnen hat?
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