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Kiinstler am C64

Fiir Hobby-Picassos, Ru-
bens-Imitatoren, Spitzweg-
Fans und Andy Warhol-Freaks:
Es ist soweit — wir enthillen die
Monitore... und erdffnen die
Vernissage.

Inder Ausgabe 9/89 feuertan
wir den Startschufl zu einem
E4'er-Malwettbewerb ab. =Lafbt
Eurer Fantasie freien Lauf und
malt alies, was Euch zum The-
ma London einfillt«, so lautete
damals der Aufruf, Die Wahl
des Mal- oder Zeichenpro-
gramms haben wir Euch selbst
treffen lassen. So erreichian
uns viele Bilder, darunter wah-
re Maisterwerke, die mit den
unterschiedlichsten Program-
men gemaltwurden. Von Geos,
Amica Paint, Koala, Gber OCP-
Art Studio, Starpainter Doodle
{!) war alles vertreten.

Ach, Inr wollt wissen, wer er-
ster wurde und gin Wochenen-
de in London verbringen darf?
Gerade in diesem Moment f&lit
die Jury das Urtell. Der Sieger
ist... Aber haltl Das steht erst
in der nachsten BG4'er-Aus-
gabe.

8 (Fxdp

Hallo, hier Ist wieder Brigitte Bobensietter mit dem Redaktions-

geflister. Heute mit der Vorstellung unseres Computergrafikers Werner Nienstedt

und einer wichtigen Information fiir all die Kinstler unter Euch.

Jochen Huber {links) war einen
Tag lang Star-Gast in der 64'er-
Redaktion. Hier mitten im
Redaktionsgeschehen mii Peter
Piliegensdirfer (sitzend),
Matthias Fichtner und Monika
Welzel-Friebe.

Der Spion, der aus
dem Norden kam

Ganz geheuerwar uns dabei
nicht, denn »Er« war der erste
und einzige seiner Art. =Er«
heift Jochen Huber, kommt
aus Wangerooge in MNieder-
sachsen und brachte flr einen
Tag sinen ganz schénen Wir-
bel in unsere Redaktion. Jo-
chen, begeisterter 64’er-Leser
und seines Zeichens ein gro-
Ber Ce4-Grafiker, durfte einen
Tag bel uns «spionierens, Jo-
chen kam, sah und staunta. Ei-
nen ganzen Tag lang kKonnte
Jochen alle Stationen der Ent-
stehung einer B4'er =lives mit-
erleben. Von der RHedaktion
(ber das Layoul bis hin zur
FProduktion, Repro-Abteilung
und Montage. Nichts blieb vor
ihm verborgen. Als Abschlufl
hatten wir noch ein kleines In-
terview und einen Fototermin.
Mach seinen Eindricken be-
fragt antwortete Jochen: =Es

war einfach toll'« Besonders
arfreut warer (ber die personli-
che Betreuung und Flhrung,
Monika Welzel-Friebe, unsere
Dame von der Hotline, wich
den ganzen Tag nichl von sei-
ner Seite. SchlieBlich muBte ja
auch irgendjemand als Uber-
setzer vom »Bayerischen« ins
=MNorddeutsche«  aushelfen.
Mach ssiner Lieblingsbeschaf-
tigung, »dem Computerns, be-
fragt, erzahlte er uns, dal er
sich seit 2'6 Jahren mit Hilfe
des 64'2r-Magazing vom rei-
nen User zum professionellen
Frogrammierer entwickelt ha-
be. Sein Hauptinteresse liegt
dabei auf dem Gebiet der Gra-
fik. »Leider bringt Ihr iber die-
sgs Thema noch Zu wenigs,
seufzte er. Am spéaten Nachmit-
tag wurde Jochen beladen mit
vielen Eindrilcken und inigen
Computerheften wieder Rich-
tung Morden wverabschiedet.
Fazit: Der «Tag der offenen Tiir«
war eine rundherum gelunge-
ne Aktion.

Hobby-Astronom
am Computer

In meiner kleinen Reihea
Wha is who in der Redaktion
macha ich Euch heute mit Wer-
ner Mienstedt bekannt. Werner
ist aus Westfalen, genauer ge-
sagt Paderborn, vor vielen, vie-
len Jahren (1984) nach Bayern
emigriert, um hier bei Markt &
Technik sein Glick zu versu-
chen. Begonnen hatte er als
Redakteur bei der Zeitschrift
Computer Persinlich, mit dem
Aufgabengebiet Taschencom-

el-it
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Eines der Meisterwerke fiir den London-Malwettbewerb (von Klaus Bauer aus Weingarten gestaltet).
Wer die Sieger sind, wird erst in der ndchsten Ausgabe verraten.
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Werner Nienstedt, unser
Computergrafik-Guru

puter und Grafiksoftware, Sei-
ne Artikel versah er mit sige-
nen hervorragenden Grafiken.
Diese fanden (berall begei-
sterten Zuspruch, und schon
nach kurzer Zeit wurde ihm ein
Arbeitsplatz als Computergra-
fiker angeboten, Entspre-
chend seiner Aushildung, er
studierte visuslie Kommunika-
tioh mit dem Abschluf Dipl.-
Designer, und seiner Begeiste-
rung tir die Thematik Grafik,
hatte er damit seinen =fraum-
job= gefunden. Seit 1987 ist
Werner nun damit beschaftial,
fir verschiedene Zeitschriften
aus dem Markt & Technik Ver-
lag (Amiga, PC Magazin Plus,
Happy-Computer) und natiir-
lich auch fiir das 64'er-Maga-
zin die Titelbilder zu entwerfen,
Wie er das macht und mit wel-
chen Techniken dabei gearbei-
tet wird, kinnt [hrin dieser Aus-
gabe noch genauer nachlesen
(Seite 18). Ich mdchte Euch
den Werner privat noch ain bif-
chen néherbringen. Wie ver-
bringt ein »Computerkiinstlars
seing Freizeit? Bleibt neben
dem Zeichnen und dem Com-
puter iiberhaupt noch Zeit und
Platz fur ein Hobby? »Aber ja
doch, ich bin ein visueller Wel-
tenbummlers, Wo immer Wer-
ner im Urlaub geht und steht
(er bereiste schon alle flnf
Kontinente), ist seine Fotoka-
mera mil dabei. Alles, was ihm
vor die Linse kommt, wird fest-
gehalten. Besonders die Natur
und Architektur der verschie-
denen Lander sind ihm immer
einige Filme wert. Ist erin Min-
chen, vertieft er sich in seine
Science-fiction-Sammlung und
geht dabei{gedanklich) auf die
Reisea in ferne fremde Welten.
Mit der uns noch weltgehend
unbekannten Welt im All ist er
bestens vertraut, denn ein wei-
teres Hobby von Werner ist die
Astronomie. Alles, was zwi-
schen MNordstern und Milch-
strafte auf uns herunterleuch-
tet, wurde von ihm bereils er-
forscht, per Teleskop.
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Im Osten
was Neues

gin Tag vergeht zur Zeit, an dem nicht das Thema
DDR - BRD in den Machrichien der Tageszei-
tungen und im Fernsehen Schiagzeilen macht.
=Fiir die driiben« scheint eine neue Sonne autzugehen. Die Briefe, die uns hier In der Redaklion
aus der DDR erreichen, zeigen es. Fast jeder spirt die neue Freiheit am eigenen Leib.
Die bedrickende Vorsicht, die bis vor kurzem aus den Zeilen der braunen
Billig-Papier-Briefe zu beobachten war »bitte veriffentlicht meinen Namen nicht. . .«
ist nichl mehr sichibar. Ganz offen wird diber die neue Situation gesprochen und geschrieben.
Und so groB ist der Hunger nach Informationen. Er ist fast vergleichbar mit der Zeit um 1983
bei uns, als der €64 erschien und noch wenlg Literatur zu bekommen war.
Alles, was es gab, wurde verschiungen, kopiert und weitergegeben. Welche Freude!

amals gab es jedoch kein Land, das bereils
alles hatte, von dem wir alles bekommen
konnten, erst recht nicht in Deutsch.
Die Computerfreakis im Dsten sitrecken jetzt mit neuer Hoffaung alle Antennen zu uns rilber.
Und wir soliten sie nichi entfauschen.
Aus diesem Grunde schiagen wir den Lesern eine groBe Aktion vor,
an der sich alle beteiligen kinnen. Jeder, der Informationen, Gerdte, Software, Bilcher,
Hefte dibrig hat, nicht mehr braucht, kann mitmachen. Mehr dazu auf der nachsten Seite.

% a Ihr Georg Klinge
Chetredakteur




UKW-Tagung Weinheim,
Hobby+Elekironik Stutt-
gart und Interradio
Hannover: drei Messen
fiir Technikfreaks bra-
chen alle Rekorde.

von NMils Schiffhauer und
Peter Pfliegensdirfer

E in paar Kilometer ndrdlich

von Heidelberg, am Ran-

de des Odenwaldes, liegt
Weinheim an der BergstraBe,
inres Zeichens grofie Kreis-
stadt. MNicht nur die hervorra-
gend erhaltene Altstadt und
die groBzigige Verteilung van
Fotoampeln machten \Wein-
heim Gberregional bekannt,
Traditionsgem&f  verwandelt
sich einmal im Jahr ein Teil dar
Stadt in  eine  High-Tech-
Hochburg: zur UKW-Tagung.
Tausende von Funkamateu-
ren, auch aus Deutschlands
Machbarldndern, zieht esdann
fiilr ein Wochenende in die

UKW-Tagung

Zweiburgenstadt. In diesem
Jahr waren es Gber 10 000 Be-
sucher, die auf der 34, LKW-
Tagung herginschauten.
Matlrlich gab es viele neue
Funkgerate, Antennen etc. zy
bestaunen. doch uns ging es
um etwas ganz anderes: Ver-
anstaltungen dieser Art sind -
wie auch Elektronikflohmarkte
- ein guter Indikator dafir, wel-
che Computer gerade »in« sind
und welche nicht. Wir hielten
also die Augen fiir alle Compu-
teranwendungen gedffnet und
wurden nicht enttduschi: An je-
dem zwellen Messestand wa-
ren einer oder mehrere Rech-
narin Betrieb, Als dominierend
erwiesen sich IBM-kompatible
Personal-Computer, stark ver-
treten war auch die Atari ST-
Serie. Vorn Amiga konnten wir

dagegen nur  wversinzelte
Exemplare sichten; seine vor-
zlglichen  Grafikf&higkeiten

sind nur fir wenige Amateur-
funk-Betriebsarten interessant.

Der Veranstalter, der Oris-
verband Weinheim des Deut-
schen Amateur Radio Clubs,
hat ausgezeichnete Arbeit ge-
leistet. Es war uns geadnnt,
auch elnen Blick hinter die Ku-
lissen zu werfen: An der Orga-
nisation - von der Ausschilde-
rung bis zum Rahmenpro-
gramm - war nichts auszuset-
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zen. Die Tagung selbst drohte
leider aus allen Nahten zu plat-
2en, der Vieranstaltungsort, dia
Weinheimer »Multschulae, ist
mittlerweile sindeutig zu kiein,
die Klimaanlage wélzte nur
noch wverbrauchte Warmiluft
durch die Gange und Vortrags-
sdle. Das Ganze hatte leider ai-
nen sehr kommerziellen Cha-
rakler, dabei war die UKW-
Tagung ursprlinglich gar nicht
als Verkaufsmesse ausgalegt.
Ein besonderes Lob verdient
das gute Vortragsprogramm,
fur jeden war etwas geboten,
die Vortragsséle brechend voll.
Auch der riesige Flohmarkt
war mehr als gut besucht, oh-
ne Ellenbogentechnik mitunter
kein Fortkommen méglich. Au-
Ber ein paar alten VC 20 und ei-
nigen Sinclair-Rechnern war
jedoch pichts computerdhnli-
ches zu entdecken, das Ange-
bot fast ausschlieflich funk-
spezifisch.

Ein &hnliches Bild in Hanno-
ver: Im Mittelpunkt der schon
zum achten Mal stattfindenden
Ausstellung stand die Verbin-
dung von Funkgerdten und
Computern. Die Besucherzahl
lag mit Gber 10 000 auf dem Ni-
veau der UKW-Tagung, und
auch sonst gab es deutliche
Parallelen.

Amateurfunk und Compu-
tertechnik waren bis vor eini-
ger Zelt noch ein Thema, das
die Funkinteressierten spalte-
te. Die Industrie jedoch machte
den Anfang und stattete ihre
Empfanger und Funkgerite
mit immer mehr Mikroprozes-
soren aus. Die Produkte wur-
den kemfortabler und vielseiti-
ger, aber auch komplizierter.
Kein Wunder: Wo man in Indu-
strie und Handel auch hinhart,
liberall wird den Funkamateu-
ren ein héheres Anspruchs-
denken als dem »professionel-
len« Markt bescheinigt.

Machdem sich die Compu-
tertechnik in den Gerdten auf
brejter Front bei der Bedie-
nung durchgessetzt hat, er-
reicht sie (ber die digitale Si-
gnalverarbeitung nun auch
zentrale Teile der klassischen
Technik.

Interradio

Leider lieferta in Deutsch-
land kein Harsteller die Softwa-
re dazu, das blieb sdem Markts
uberlassen, der sich erst lang-
sam mit diesen beinahe gren-
zenlosen Méglichkeiten zur
Steusrung durch Computer
beschaftigte.

Programme
u. fir 1 Mark

Weinheimer - inklusive

Kassette.

UKW - Tagung Angebote
dieser Art
wurden oft

gesichiet.

Auf der Interradic war das
bisher ausgereifteste Produkt
zu entdecken: =Spin-Off«, aus
einer professionellen Entwick-
lung von Rainer Kirschbaum
(IBC} entstanden, erlaubt ne-
ben der kompletten Empfén-

Messe-

UKW-Tagung 1989: der Veranstaltungsort, die Weinheimer
»Multschule«, drohte aus allen Néhten zu platzen

ger-Steuerung auch die Dar-
stellung der Frequenzbele-
gung, eines Aktivitdiaprofiles
und den Rickgriff auf eine Da-
tenbank.

Stand diese Software sinzig
dar, so gab es fir die verschie-
denen Uberiragungsarten von
Texten und Bildern auf dem
Funkwege zahlreiche Pro-
gramme zu bestaunen, die
meisten fiir PCs. Die Textiber-
tragung per Funk hat eina lan-
ge Tradition und setzte noch
vorwenigen Jahren umfangrei-
che elektro-mechanische Ein-
richtungen (beispielsweise
Fernschreiber) wvoraus. Mit
=AMTOR«, »FEC«=und »Packet-
Radio« rlicken jetzt Verfahren
mit hohem Datendurchsatz
und hoher Datensicherheit in
den Vordergrund, die heute zu
geringen Preisen vollelektro-
nisch realisiert warden.

Das gilt auch fir Soft- und
Hardware zur Bildibertra-
gung, wobel man hier zumeist
etwas tiefer in die Tasche grei-
fen muB. Besonders zur Demo-

dulation von Wetlerfax- und
Pressebildern in Foto-Qualitat
gab es eine Reihe von Losun-
gen zu bestaunen - und auch
hier wieder ein ausgeprigter
Trend zum Personal-Computer,

Uniibersehbarwaren aufder
Interradio auch die Program-
me zur Organisierung des
Funkverkehrs und zur Abwick-
lung von Funkwettbewerben.
Computertechnik tragt dar-
Uber hinaus zum Schutz der
Amateure vor Ather-Rowdies
bei, dis beispielsweise sine
Relaisfunkstelle  blockieren:
Der von Bernd Hilbert ent-
wickelte Doppler-Peiler sendet
die Richtung angepeilter St-
renfriede wieder aus und hilft
50, dem Sinder rasch auf die
Spur zu kommen.

Von soviel Funktechnik ganz
verwirrt, waren wir froh, dab als
dritte Messe die 11. Habby +
Elektronik in Stuttgart (nicht zu
varwechseln mit der Hobbytro-
nic) auf dem Programm stand.
Gerade hier glaubten wir, vom
Vorjahr her alles schon zu ken-
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nen, wurden jedoch ange-
nehm iberraschi. Es war wirk-
lich ein Freak-Wunderland, sin
echtes Dorado der Technik-
fans. Die st&ndig vollen Messe-
hallen wurden in nurvier Tagen
von mehr als 100000 Besu-
chern durchwanderi - &ine
wahrhaft gigantische Zahl, von
der manche Profi-Computer-
messe nur traumen kann.

Hobby + Elekironik

Der enorme Besucherzu-
wachs von 22 Prozent gegen-
tiber dem ‘orjahr ist sicher
auch auf die angegliederte
»Modellbau Std«zurlickzuflh-
ren. Wir wollten diese Ausstel-
lung eigentlich gar nicht anse-
hen, konnten uns aber deren
Feiz doch nicht entziehen: Da
gab es U-Boote, Riesen-Mo-
dell-LKWs, Rennwagen im

MaBstab 1 zu 4, funktionieren-
de Flugzeuge aus Vogelfe-
dern, Raketen, gigantische Ei-
senbahnlandschaften etc. Na-
tirlich bewegte sich alles, war
beleuchtet oder auf andere Art
verblliffend realistisch.

Schrott oder Eelﬂenhalt‘?
Das weiB man erst zu Hause.

Wenige Messehallen weiter
- auf der Hobby+Elektranik
selbst - sah die Szenerie an-
ders aus. Computear, Elektronik
und wieder Funk - das waren
die Hauptthemen, bunt durch-
einandergewirfelt. Es gab
Messestinde mit elektroni-
schen Bauteilen, extrem billige
Disketten, Computer eohne

Anagabe 2 Februar 1950

Funkiionsgarantie«, jede Men-
ge Restposten (Spiele auf Kas-
satte, Stick 1 Mark). Da waren
Oszilloskope, Farbmonitors,
Soft- und Hardware, RAMs,
ROMs, EPROMs, verbotens
Telefone und Weltempfénger
und natlrlich auch die negati-
ven Begleiterscheinungen sol-
cher Messen.

So fiel uns auch hier wieder
=Public-Domain«-Software  fir
Ober 10 Mark auf. Spitzenreiter
war eing PC-Textverarbeitung
fur knapp 40 Mark, wohige-

sich seitens der Messeleitung
Gedanken machen, speziell
auf den oft angegliederten
Flohméarkten {von Privat an Pri-
vat) haben Profis nichts zu su-
chen. Natiirlich wirkt auch das
Angebot dort villig deplaziert.
Auf der Hobby+Elektronik fan-
den wir zwar das aleiche wie-
der, doch in diesem lichtblit-
zenden Elektronikirubel ge-
horte es praktisch dazu. Ne-
benbei bemerkt: Aus nicht
nachvoliziehbaren Griinden
scheinen sich die bereits er-
wéhnten bapanenfdrmigen Te-
lefone (Stickpreis 19,95 Mark)
groBer Beliebtheit zu erfreuen.

Zurlick zu den Computern:
Die Situation vor ginem Jahr
war (speziell fir CB4-Anwen-
der) erschreckend: Uberall
PCs, Amigas und Ataris STs.
Der C64 befand sich in einer
geradez schizophrenen Si-
tuation: Miemand traute sich,
ihn auf dem eigenen Measse-

Raketenbau mit dem CB4: ein Modellbauclub berechnet mit
selbsigebastelter Zusatzhardware Treibsétze fiir Raketen

merkt nur eine Diskette mit
zwei fotokopierten DIN-A4-Sei-
ten. Solche Angebote haben
mit Public Domain nichts zu
tun. Man hatte oft den Ein-
druck, daB hier die Anbieter mit
anderer Leute Arbeit - namlich
mit der der Programmierar - ihr
nicht ganz sauberes Geschaft
machen. Dies gilt natdrlich
nicht fir alle PD-Anbieter, doch
ein GroBteil der auf den Mes-
sen gesichteten muB wohl zu
dieser Kategorie gezéhlt wer-
den.

Das zweite Argernis wirkte
besonders auf der UKW-
Tagung fehl am Platz: Floh-
marktprofis mit einem bemer-
kenswert unpassenden Ange-
bot. Das reichte von nervidtend
lauten »Aggressionskillerns=bis
zum Plastikielefon in Bana-
nenform. Uber die Zulassung
solcher Aussteller sollte man

stand zu zeigen, weil er daoch,
wie 25 ein Aussteller auf unse-
re Frage formulierte, «Technik
von gestern reprasentierts.
Hérte man sich jedoch bel
den Besuchern um, sieht das
Bild anders aus: »Womit steu-
erst Du denn diese Eisenbahn-
anlage? - mit einem CB4.=
»Machen Sie Packet-Radio?- -
Klar, mit einem C&4.« Wir ar-
warteten erneut eine Diskre-
panz zwischen Praxis und
Messe, wurden |edoch in die-
sem Jahr angenehm lbar-
rascht: Der CG64 war wieder
varmehrt an den Standen zu
finden. Zunehmend scheint
man sich nun wieder daran zu
erinmern, daB man sich vom
Prestige allein nichts kaufen
kann. So fanden wir den C64
beispielsweise zum Empiang
von Funkfernschreiben, Das
gleiche kann man natirlich

—— el

auch mit einem PC machen,
nur ist so ein System fast 2000
Mark teurer. Auch bei den Mo-

dellbauern konnte der C64
mehrfach gesichtet werden, in
der Regel als MeB-, Berech-
nungs- und Steuercomputer,
Bemerkenswert auch eine Zu-
satzhardware, mit deren Hilfe
ein Modellbauclub Treibsétze
fir Raketen berechnete.

Fir genau diese Zwecke -
zum Basteln, zum Steusrn,
zum Experimentieren - ist der
CB4 der Computer schlecht-
hin. Er ist billig, er bietet
brauchbare Schnittstellen und
es gibt fir so ziemlich alles
passende Software. Und so
hatte man den Eindruck, daB
zwar viela Anwender ihren PC,
ST oder Amiga zu Hause ste-
hen haben, fir die genannten
Anwendungen jedoch den
Ch4 (wieder) entdeckten. Es
zeigte sich jedoch auch, daB
fiir viele grafische Anwendun-
gen der C64 nicht mehr aus-
reicht, sich flr Betriebsarten
wie RTTY (Funkfernschreiben)
und Packet Radio als preiswer-
teste Allernative aber grofer
Beliebtheit erfreut,

Wir blaiben fir Sie am Ball
und sind sicher auch wieder
auf den ndchsten Messen flr
Computer-, Elekironik- und
Funkfreaks dabei.

UKW Tagung: DARC OV Wenheim, DOK A20,
cfo Egan Wallendon (DF 7 L), Bahnhotstrafe
88, 5947 Laudenbach

Intarradio:  Fachausstellungen  Heckmann
GmbH Hannowar-Sraman,  Uniemebimens-
gruppe dar Dautschen Messe AG, 2. Hd. Harrn
Hanning Knaep, Hohenzollermnsirale 4, 3000
Hannovar 1, Tal, (06111345051, Idealler Tragar
st dar Desgtsche amatadr Badio Club e\, Lin-
danaliee £ 3507 Baunaste!l, Ted, (581492004

Hobiby + Elekironik: Masae Slutgart. Am Ko-
chenhol 18, 7000 Sauttgart 10, Tel. 07 1125 B3-0

Ansprechpartner in der Redakiion: Pafer
Pirgensdistar {DH 9 MBH]

Wils Schitfhauer (DK 8 OK) ist als tneiaf Jour-
nalist in Hannovar titio.
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Fiir alle seit dem 1.

MNovember 1989 ver-

kauften MS-DOS-Ge-
réte bietet Amatrad nun eine 24
Monate umfassends Garantie
auf Arbeitszeit und Material,
Damit hat Amstrad mehr Ga-
rantie als brancheniblich. Nor-
mal ist heute eine Garantiezeit
von ginem halben Jahr Am-
strad Marketing und \ertriebs-
direktor Franz Simais kom-
mentiert die Unternehmens-
entscheidung so: «Bei mit ma-
dernsten Bauteilen und Pro-
duktionstechniken gefertigten
PCs geht das Schadensfallrisi-

ko wéhrend der ersten sechs
Betriebsmonate gegen Mull,
Wer seinen Kunden echten
Schutz geben will, muB diese
Vorteile weitergeben und die
Garantiezeit ausdehnen.« (aw)

Amstrad-Prasssbino Kun Kunz, Am Schies-
park 35 6200 Wiesbaden

® MNach Auffassung der

n Firma Keller & Co.
k: sind Farbbéander
nach dem Verblassen der Far-
ben noch lange nicht un-
brauchbar Das Textilgewebe
eines Farbbandes halt mehre-
re Wiedereinfarbungen aus
und die Farbbandkassette ist

noch langlebiger. Dashalb hat
man gin professionelles Gerat
zum Wiedereinfirben von be-
liebigen Farbbédndern ent
wickelt. Das Farbband wird da-
zu einfach in eine Halterung
eingespannt. Das Textilband
durchlauft dann zwei spezielle
Walzen, die mit Farbe getrénkt
sind, Durch die genau berech-
nete Durchlaufzeit zwischen
30 Minuten und 8 Stunden,
kann die Farbsattigung genau
und aleichmaBig dosiert wer-
den. Das Geral ist dazu ge-
dacht, zu einer drastischen
Verringerung der Farbbandko-
sten beizutragen. Wir haben es
ginem Kurziest unterzogen
und konnten feststellen, daf
ein recyceltes Band wie ein

neues druckt, Leider ist die
Halterung der Kassette nicht
universell, so daB das Gerat
auf jeden Kassettentyp extra
umgebaut werden muf. Da
man [n der Regel nur einen
Drucker besitzt, mufi der Um-
bau nur elnmal erfolgen. Bes-
sar wdre elne Halterung, bel
der der Antrieb der Kassette
durch austauschbare Drehstif-
te realisiert wird, Trotzdem hal-
ten wir den Farbband-Recycler
fir eine absolut sinnvolle Erfin-
dung, denn er verringert den
Verbrauch an Farbbéndern
drastisch und sorgt fir sine
Entlastung der Umwelt. Der
Recyclar kostet 420 Mark.(aw)

Fatiar & Co. GmbH, Paitzing Mr. 5. 8551 Schon-
arng

Computerfreundschaft
uber Grenzen

omputer-Fans.  West
und Computer-Fans
Ost - zwei bislang
durch Mauern gstrennte
Weilten finden zueinander,
Die &4'er unterstitzt die
neue Entwicklung durch ei-
ne Parinerschaftsaktion.
Machen Sie doch mit!
Computer sind in der
DDR keine unbekannten
Wesen. Mit groBem Elan,
viel Einsatz und Ausdauer
kampten Computerfans
aus der DDA mit den Pro-
blemen der Versorgungsla-
ge. Was schon fiir den ge-
wieften westdeutschen

Computerfan nicht gerade
einfach ist, n&mlich dierich-
tige Mark am richtigen Ort
ZU investieren, wird fur den
Computer-Fan Dst mit sei-

Purtnerschafts-
treffen

nem schmalen Devisen-
konto schon zu elnam Rie-
sanproblem.

Wenn Sie als Computer-
Fan West Ihr Wissen, lhre
ldeen und Ihre Programme
{ohne fremdes Co-
pyright) mit einem
Partner aus der

DDR teilen wollen, dann
schreiben Sie uns doch.
Wir vermitteln Ihnen sinen
Partner in der DDR, mit
dem Sie in Kontakt treten,
Tieffan wereinbaren, Pro-
gramme tauschen und ihn
bei seinen Investitionswiin-
schen beraten konnen.
Wann Sie als Camputer-
Fan Ost Kontakt zu deut-
schen Computer-Fans ha-
ben wollen, dann schreiben
Sie uns. Wir vermitteln |h-
nen zuverldssige Partner
West, dig lhnen bel Ihren
Computersorgen helfen.
Wenn Sie noch elnen
Partner (nicht als Beschafti-
gungsverhsitnis) flr  lhr
Programmierprojekt  su-
chen, dann finden Sieinder
DDA sicherlich einen kaom-

petenten Fartner. Schrej- |

ben Sie uns, wann und wo-
flir Sie Programmierpartner
suchen.

Wenn Sie als Computer-
Fan Ost noch einen Partner
im Westen suchen. der mit

Teamborse fur
Projekte

Ihnen zusammen ein Pro-
grammierprojekt  durch-
zieht, dann schreiben Sie
uns. Auch wenn Sie schon
sigene Programme haben,
machen Sie mit, auch die
Chance auf Verdifentl-
chung in der 64'er besteht.

Wenn Sie also, egal cb
aus Ost oder aus Wast, ai-
en Partner aus dem ande-
en Teil Deutschiands su-
chen, dann sollten Sie uns
schrelben. Wir werden lhra

Adrasse und thren Wunsch
verdftentlichen. Bitte be-
stitigen Sie uns dabei
schriftlich, daB Sie damit
einverstanden sind, lhre
Adresse zu verbffentli-
chen. Neben lhrer Adresse
haben Sie noch zwei Druck-
zeilen Platz, um zu be-
schreiben, was flr sine Art
von Partner Sie suchen
iz.B. suche Assembler-Pro-
fi, suche Drucker-Spezia-
list). Ubrigens: Wenn Sie et-
was zu verschenken haben,
so0 kinnen Sle dies in die-
sen zwel Zeilen auch unter-
bringen (z.B. wverschenke
Joystick).

Die GawiBheit, Gutes zu
tun und Freunde zu gewin-
nen, ist doch ein sehr gutes
Gefiihl. Deshalb: Machen
Sie mit! Schreiben Sie an:
Markt & Technik Verlag
Redaktion 64’er
Stichwort: DDR-Partner
Hans-Pinsel-Sir. 2
8013 Haar bei Minchen
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PD vom Diskettenhersteller

Der  Diskettenher-
steller Boeder stellt
gin Public-Domain-
Sortiment flr alle géngigen
Computer-Typen vaor. Fir alle
Gerate vom C64 bis hin zum
PC werden in giner Palette von
insgesamt rund 100 Produkten
(bis 1990 soll das Angebot aui

200 Produkte angewachsen
sgin) werschiedenste Pro-
grammtypen angeboten, Die
Preise hierfir bewegen sich
zwischen 9,85 und 19,85 Mark,
kbnnen in Einzelfallen jedoch
auch zwischen 98 und 199
Mark liegen. (mif)

Baedar, 6093 Flirsheim, Postiach

>

PD-Diskeiten-Sortiment von Boeder

Commodore Amiga
Atarl ST-Serle

Personal-Computer
aller Hersteller

m alles fiir den C&4
EEH alles fir den C128
% High-Tech-Produkie
m News und Trends

‘| Was sonst nirgend-
o wo Teinpabt

Neuer

Vokabeltrainer
Der neue \okabel-
trainer von CHS-Soft

m »Englischfor E.B. «ist
erhaltlich. Die Hauptbestand-
telle des Programms sind ein
Vokabeltrainer, Redewendun-
gen, unregelmaBige Verben,
Grammalik, Abschluftest und
ein Warterbuch. Weiterhin ge-
hirt eine personenbezogene
Initialisierung, eine individuel-
le Leistungsanalyse und das
Speichern von privaten Dalen
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dazu. Das Programm ist in
zwei Versionen erhaltlich. Ne-
ben der deutschen Standard-
version gibt es auch eine engli-
sche, Zweck dieser Version ist
es, dem Fortgeschrittenen ei-
ne zusatzliche Lern- und
Ubungsmdglichkeit zu geben.
Das Programm kostet 43 Mark
(Schiifer 44,90). [aw)
GHS-5cft. Postfach 178, BE3D Trewmchilingan 1

Sharp 10-7100

programmierbar

Sharp hat fiir die Elec-

tronic Organizer 1Q-

7000 und 7100M zwei
|C-Karten zur freien Program-
mierung entwickelt: Die Basic-
Karte 10-770 und die EPROM-
Karte 1Q-775. Die EPROM-Kar-
te ist speziell fir Software-Ent-
wickler gedacht: Mach Ab-
schiuB eines Entwicklungsver-
trages liefert Sharp das Know-
how sowle die nitige Hard- und
Software. Damit wird die Pro-
grammierung des EFROMs in
Assembler und © mdglich.
Hierfiir stehen 968 KByte zur
Verfligung. Eigene spezielle
Programme konnen schnell
mit der Basic-Karte (64 kByte
RAM) geschrieben werden:
Entweder direkt auf dem
1Q-7000 oder aber auf einem
PC. (aw)

Sharp Elecironics. Sonninsir 3,
2000 Hambuig 1

Elektronik-Floh-
markt in Mindhen

Am 281189 trafen
o sich wiader alle, die

sich filr Computer,
Funk und Elektronik interessie-
ren, in Minchen. In den Mock-
herberg-Hallen, in denen sonst
nur Starkbier ausgeschenki
wird, war in mehreren groBen
Raumen einiges zZu sehen:
Rund um Elektronik, Funk und
Computer hatte man die grofie
Auswahl, Da wurde beispisis-
weise ain kompletter Siemens
PCD fir 150 Mark und ein Ep-
son Handheld PX-8 mit wviel
Scftwars fiur 200 Mark ver-
kauft. Aber auch Frequenzge-
neratoren fir 20 Mark und
Floppy- und Hard-Disks fir
Spottpreise konnte man fin-
den. Man muBte allerdings
schnell sein, denn das Gedréan-
ge war riesig und die Leute
kauften wie wahnsinnig. Natir-
lich waren auch die Minchner
Computerclubs, wie z, B. der
ACM, wieder vertretan, Auf ei-
nem groBen Stand informier-
ten sie Ubar das Angebot ihres
Clubs, das fur alle Computer
glilt. Ein waiterer Schwarpunkt
war die PD-Software, dis as in
wahren Bergen zu sehen gab.
Dafur waren die Bereiche Hi-Fi
und Audio etwas schwécher
besetzi, Uberhaupt entwickelt
sich die Elektronik-Borse, die
es nun schon im vierten Jahr
gibt, langsam zu einer richti-
gen Computer-Borse. Erfreu-
lich, daf es wesentlich weniger
=Schrott« wie in den letzten
Jahren zu sehen gab. Das Ni-
veau der angebotenen Waren
ist deutlich gestiegen, die Prei-
se hingegen hielten sich auf

R e R L L S AL Y e
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i iran 30. April und
26.November’89
Salvator-Keller
=6F
S0 wirbt der
Elekironik-Flohmarkt fiir sich

niedrigem MNiveau. Die nach-
sten Flohmérkts finden am 20,
Mal und am 25. Novembier 1990
wieder auf dem Mockherberg
statt. Nachstes Jahr wird man
auch das fiinfjdhrige Jubildum
grof feiern. Unter anderem ist
eine  \Merlosungsaktion ge-
plant. (aw)
E. Walgch, Diesstsir 15, BMOD Minshan 50

Postzugelussen und

Vion der Deutschen
Lisdl Bundespost,  Be-
L&;‘ reich Telecom, kon-
nen Interessenten |etzt das
19200-bps-Modem Logem
T2000 misten oder kaufen.
Dieses Modem belnhaltet gine
dhnliche Fehleriiberprifung
wig das MNP-Protokoll der
handalstiblichen 2400 oder
9600-bps-Modems. Das relativ
grofvolumige Modem kostet
ca. 150 Mark Miete im Monat.
Besteht Interesse am Kauf die-
ses Modems, sind etwa 5500
Mark zu zahlen. (da)

Der »Personal Organizer« Sharp 10-7100 mit den Karten
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Toshiba baut jong-
L]

lierenden Roboter
% konnten eine Verbes-

serung der Steue-
rung eines Mehrgelenk-Robo-
ters erreichen, der in Verbin-
dung mit einer optischen Er-
kennungseinheit arbeitat, wel-
che die Bilder von bewegten
Objekten erkennt und verarbei-
tet. Zur Demonstration der
neuen Steusrungstechnik ha-
ben sie einen einarmigen Ro-
boter-Prototyp entwickelt, der
bis zu zwei Ballons jonglieren
kann, ohne sie fallenzulassan.
Dies ist der erste Roboter mit
einem Allzweck-Bildverarbai-
tungssystem, das zu einer der-
artigen Hochgeschwindigkeits-
analyse und Reaktion auf dis
Bewegung von Objekten fahig
ist. Techniken zur Erkennung
unbeweglicher Objekte sind
bereits sehr forlgeschritten
und werden in Produktionsauto-
matisierungssystemen ange-
wendet. Die Erkennung von be-
weglichen Objekten und die
Steuerung von Roboterarmen
auf der Basis dieses Erken-
hungsprozesses erfordern je-
doch eine extrem schnelle
Bildverarbeitung und sine ge-
naue Steusrungstechnik. {aw)

Tashiba Infarmationssystame, Géirlitear Sir
5, 4040 Npuss 1

Chemieunterricht
um Computer

MNaturwissenschaf-
V‘ ten, meint Professaor
Organische Chemie an der

Ugi, Ordinarius fir
14 '3:¥4p

Toshiba-Forscher

Sient einfacher aus, als es ist - der jonglierende Roboter

Technischen Universitat Miin-
chen, gehdren nicht gerade zu
den Lisblingsfichern an deut-
schen Schulen. Die Chemie
rangiere ganz am Ende der Be-
wertungsskala. Dies steht sher

Chemische Experimente am
Computer bieten sich an

nach Ansicht des Wissen-
schaftlers ganz im Gegensatz
Zu der Bedeutung der Chemie
flir unser Leben, firr dis Umn-
welt und die Wirtschaft, Ugifar-
dert deshalb neue Wege im
Chemieunterricht - mit Com-
putern, =Dar Witz an der Che-
mie ist, daB jedes Prablem in
der Regel eine astronomische
Zahl von Lésungen hat, doch
nur ein paar davon sind wirk-
lich gut und as wert, realisiert
zu werden - fragt sich rnur, wel-
che.« Dafiir hat Professor Ui
Rechenprogramme entwic kelt,
die es moglich machen, sine
systematische Durchfar-
schung von chemischen Ver-
bindungen ohne groBen Labor-
und Kostenaufwand durchzu-
filhren. Seine Programme sol-
len im weiten Rahmen in baye-
rischen  Schulen efngeflihr
werden, {aw)

Reparter Pubfic Refabons GmiaH. Bchware-
Burgstr. 10, 6000 Frankfurt 1

Daten-Versicherune
m Die Hermes Kredit-

versicherungs-AG,
Hamburg, will eine
Versicherung gegen Verma-
gensschaden durch Compu-
ter-Hacker einrichten und hat
hierfiir, nach eigenen Angaben
als erstes deutsches Unter-
nehmen, eine Genehmigung
beantragt. Wie das Bundes.
aufsichtsamt fir das Versiche-
rungswesen in Berlin bekannt-
gab, miBten lediglich Formu-
lierungsfragen der Versiche-
rungsbedingungen geklar wer-
den. Anfragen nach der neuesn
~datensichernden« Dienstlsi-
stung soll es bereits gegeben
haben, wie sin Hermes-Spre-

cher mitteilts.
(Ralf Deparadefaw)

Diealle) Shddewsche Zeitung, 20. Movembear
1858, Seita 37

6. Chaes Communi-

cation Congress
Auch in diesem Jahr
findet in Hamburg

m der inzwischen tradi-

tionelle Hackerkongref statt. In
der Zeit vom 27. bis 29. Derem-
ber geben sich hier vom Wis-
senschaftler bis zum datenrei-
senden Computerfreak jegli-
cher Gesinnung ein Stelldich-
&in, um Informationen rund um
den Computer auszutauschen,
Referate zum Thema Ver
schlisselung und eine Diskys-
sion iber das Urheberracht
werden ebenso fir Gespréchs-
stoff sorgen wie sin Workshop,
das Telefonnetz der DDR Be-
treffend, und die Forderung

nach Professionalisierung von
Mailbox-Netzen. Unter dem
Aspekt »Feminines Computer-
handling= werden in diesem
Jahr auch die Hackerinnen
den KongreB mitgestalten.
Mebst dem inhaltlichen Rah-
meanprogramm sind Fachsemi-
nare sowie eine Vorschau di-
verser Netzwerkbetreiber auf
die 90er Jahre geplant, Gegen
eine Teilnahmegebiihr steht je-
dem derWeg zu diesem Dater-
spektakel im Eidelstedter Biir-
gerhaus offen.

{Ralf Deparade/aw)

Chaos Computer Club, Schwenciesi a8,
2000 Hambairg 20

Freezen mit
dem Amiga

Boehm und Zanger

in Lahr machen es
méglich, mit dem
Amiga 500/1000 zu freezen
(einfrieren). Das Modul kann

laut Hersteller jedes Pro-
gramm unterbrechen und Si-
cherheitskopien anfertigen.

Grafiken und momentan beim
Freezen gespielte Sounds |as-
sen sich sogar getrennt spej-
chern und mit anderen Pro-
grammen  weiterbearbaiten,
Die Steuersoftware ist im Ma-
dul mit eingebaut und enthalt
neben dem Freezer auch einen
Assembler, Disassembler und
Monitor, Um das Madul perfekt
Zu machen, kénnen Program-
me durch eing integrierte
Bremse verlangsamt werden,
Das Modul kostet mit deut
scher Anleitung und Zusatz-
diskette ca. 250 Mark {gs)

Boahm und ZENgeEs, Haidenburgersir, 13,
TE30 Lahr

Das Amiga-Freezer-Modul von Boehm und Zanger

Ausgabe &¢Febriar 1000
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Um I|hnen den

Start mit dem

Ce4 zu erleich-
tern, haben wir Im Sonder-
heft 50 wichtige Grundla-
gen und Programme Zu-
sammengestellt. In drei
Grundlagenartikeln werden
die Funktionsweise des
C64, die Ports und die Ta-
statur erklart.

Mit »Paint Magic« erhal-
ten Sie ein exzellentes Mal-
programm. Das Textpro-
gramm =Text ll= fihrt Sia in
die Welt der Textverarbei-
tung, und fir alle Musik-
freaks bieten wir eine Reihe
von Sound-Demos sowie
das Schlagzeug-Programm
»Alpha 1.4¢,

Eine Ubersicht der wich-
tigsten PEEKs und POKEs
und Koplerprogramme und
gine Beschrelbung aller
Fehlermeldungen  rundet
das Heft ab. Zusatzlich bie-
ten wir lhnen ein Hilfspro-
gramm, bei dem Sie sofort
nach Aufireten einer Feh-
lermeldung einen Hilfstext
abrufen kGnnen.

Das Sonderheft 50 liegt
abdem 26.01.1980 an lhrem
Kiosk.

Bitwalker 2400 heift

die neue Modem-

Karte von Mord Com-
puter & Software. Sie soll es er-
lauben, mit bis zu 2400 bps
nach V.22 bis zu arbeiten. Die
Modemkarte soll die portablen
Laptops endlich aus der |sola-
tion im Bereich DFU befraien,
Der Ausbau sines beliebigen
Laptops mit mindestens einem
freien Steckplatz zum mobilen
Datencenter mit Zugriff auf je-
des beliebige Datennstz soll so
ermiglicht werden. Die Lap-
top-Modemkarte kostet 1349
Mark. (aw)

Mord Camputer & Softwars, G045 |emaning,
Emil-rurz-5tr. 1

Zu Beginn des néch-
sten Jahres stehen
uns im Raum Mord-

rhein-Westfalen e&ine ganze
Reihe von Computer-Bérsen
ins Haus. Der \eransialter
méchte damit neue Foren zum
Zwecke des Informationsaus-
tausches schaffen. AuBerdem
wird auf jeder Bérse sin groBer
Computer-Secondhand-Markt
zU finden sein.
Hiar die Termine:
4,290 Festsdle am Zoo,

56800 Wuppsrtal
10./11.280 Erfthalle

4048 Grevenbroich
17.18.280 Bargischer Liwe,

5060 Berg.Gladbach
3./4.3.80 noch In Verber.,

4000 Disseldorf
10.11.380 Stadthalle,

4018 Langenfeld
17.118.330 Stadthalle,

5010 Bergheim
24125390 Brickenforum,

21022490  Stadthalle,
4010 Hilden
28./29480  Jungholzhalle,
5309 Meckenheim
(Ralph Deparadeaw)

B & B Verenstaltungsservice, Wienar Pletz 2
SO00 KAl BD, 022161 2548

losungen

Dieses Frihjahr hat
die Deutsche Bun-
despost Telekom ei-

ne Untersuchung in Auftrag
gegeben. Insgesamt wurden
5281 Fragebtgen an Bix-Neu-
kunden verteilt. Aus der Unter-
suchung geht hervor, daB

e, T L L -

Hardware-Lésungen weiter zu-
rlickgehen und der Computer
als Btw-Endgerét immer belieb-
ter wird. Das sagen auch Fach-
héndler, die friher nur Hard-
ware-Losungen verkauft ha-
ben. Von 100 verkauften Bix-
Decodarn im PC-Beraich fallen
80 unter die Kategorie Soft-
ware und nur noch 20 unter die
Kategorie Hardware. Wie dle
Grafik zeigt, werden Bix-Fern-
sehgerate, aber auch das Mul-
titel, von den Computern mitt-
lerweile um Langen geschia-
gen. Mittlerweile nutzen 30
Prozent der Bix-Neukunden
den Dienst privat, [aw)

Amaris-Softwene GmbH, Langs Wenda 33
4770 Soesl

Monika Welzel-Friebe hilft
Ihnen weiter

Die 64 'er-Hotline

Unsere Hatline ist
montags bis don-
nerstags von 18

bis 17 Uhr besetzt, Leser,
die nur vormittags Gele-
genheit zum Telefonisren
finden, erreichen uns frei-
tags von 11 bis 12 Uhr, Bel
unserer Hotline bekommen
Sie Auskunft zu 64'ar-Arti-

Wenn Sie Problems haben:
Rufen Sie an oder schrei-
ben Sie uns,

Leider kdnnen wir nicht
helfen, wenn es Arger mit
kommerzialler Soft- oder
Hardware gibt. In diesem
Fall wenden Sie sich bitie
direkt an den Héndler oder
Hersteller. Ubrigens, haben
Sie gewuft, daf es bei
Commodore  in Braun-
schweig eine slgene Hot-
line gibt?

Dart stehen taglich von 9
bis 12 Uhr und von 1315 bis
15 Uhr zwei Mitarbeiter Re-
de und Antwort zu Proble-
men rund um die Commo-
dore-Produktpalette,  (mw)
B4'er-Hotlina, Markt & Techniz Merlag
A, Hens-Pinsal-Sirafe 2 B3 Haar bai
Mdnchen. Monizg bis Donnarsiag ven

16 bis 17 Uhr, Fraitagvon 11 bis 12 Lk Tal.
O EribfdE 12:640.

GEOS-Hotline, Markl & Technix Varlag
A, Untarnahmensbersich Buchveriag,
Hans-Finzal-Stralie 2, B3 Haar be
Mirshan, Jaden Matwoch van 10 bis 18
Libr, Tel. DE%EE13-7 B2

Firgeasris brr-Dacrca:

M-hwdwraerUsanudarg (255w

5300 Bonn keln und finden Hilfe, wenn c ol Cammodnts Hiino-
31.3.1.4.80 Stadthalls, ein Listing aus der 64'er mZ?;.:i:u:lm:H.n:mD E?;u;;ﬁwa:::
4040 Neuss oder elnem B4'er-Sonder- IMontas B Fredag won 9 bis 12 Uhr und
14.15.16.4.80 Et?dt:'lajllﬁ, 5000 heft Probleme bereitet. ednliiecle i
din-Milheim
iu-unlvwm‘::r.::: B B &:r:ll:;_.r::;:‘;‘gr': -
B0 0T
45 | it _: 1
a0 | I
35 = saLpt| |
M F— 1 i }
28] | -
an, _: BOR — [
18 2t
= i joll+—
p— ' s | ! 00 i e
! l.-’ 1 e IS a = 1 — el A aTrani = 1 -'
Toregn fRcact. L - G E C T e s T Fawvagd chra Az
Aufteilung der Bix-Decoder Im Bix eingesetzte Endgeréte:
nach dem Anwendungsgebiet Computer dominieren
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Auch in der Magazinwelt Spielen Computergrafiken
eine immer griBere Rolle. Wir haben unserem Grafik-Guru Werner
Nienstedt bei der Arbeit iiber die Schulter geschaut,

Aus der Werkstatt eines

von Gerd Seyfarth

atort: Markt & Technik-Ver-

lag in Haar, Tatzeit: 14 Uhr

an einem winterlichen Frai-
tag. Meine Uhr zeigt fiinf vor
Zwel. Mit der UngewiBheit, das
Opfer rechizeitig in den Grot-
ten der Merlagsgebaude zu fin-
den, mache ich mich ayf den
Weg von der Redaktion ins
Nachbarhaus. Dart angekom-
men, begebe ich mich einige
Stufen hinab in dunkla enge
Geméuer. Hier soll unser Grafi-
ker sein? Mach ginigen Minu-
ten erreicheich endlich die T r,
hinter der Werner unser Titel-
bild fiir diess Ay sgaba zusam-
menbastelt. Nach dem Anklop-
fen und einem «Hersin« offne

(2] VergraBern kein Problem
mit Zoom (ganzer Bildschirm)

ich die Tir, hinter der Werner

vor saeiner Grafikmaschine
sitzt. Das Attentat nimmt sel.
nen Lauf.

Werner: Herein, wenn's kein
Schneemann ist,

64'er: Hallo Werner, hab ich

18 Z:¥ap

Grufikprofis

Dich erwlzcht! Dy weilt, was
jetzt kommt?

Werner: Ja, dank meines
Spursinns habe ich schon alle
Vorkehrungen getroffen, um ef-
nem Unheil aus dam Weg zu
gehen. lch muB zum Zahnarst
Mach's gut. Nein, Scherz bei-
seite, wir haben ja vorher die-
sen Termin ausgemacht.

B4'er: Genau. Ich méchle
den Lesern ein wenig von Dir
und Deiner Arbait barichten,
Als was bist Du singestellt und
was sind Deine Aufgaben?

(2] Das Gittermodell des C 64, gezeichnet mit Artwork

Werner: Ich bin hier als Gra-
fiker eingestellt und habe die
Aufgabe, |deen und Vorgaben
(Bild 4) von Layoutern und He-
dakteuren auf dan Computer
umzuseizan. Dabsl handelt es
sich umTr!eIhiIuerfEildfi}, gra-
fische Auimacher von Textan,
Produkie und vieles mehr, die
spater in den verschiedenen
Magazinen von Markt & Tech-
nik zU sehan sind.

64'er: Was bekommst Du als
Viergaben?

Werner: Meing Vorgaban
bestehen z.B. bei unserem Ti.
telbild aus einem Secribhla (far-
bige Skizze, Bild 4) und einer

Unser Grafik-Gury Werner
Nienstedt persénlich

schriftlichen Vorstellung {ber
das Thema, das abgebildet
werden soll. Matirich sing
auch Kurzinformationen [ber
die abzubildendaen Cbjekte
vorhanden, damit ich mich mit
der Vorstellung der Aufiragge-
ber vertraut machen kann,

64’er: Machst Du Dir auch
Gedanken, was man nicht ma-
chen sollte oder was man an-
dern miifte?

Werner: Natirlich, Es gibt in
der Computergrafik einige Din-
98, die aus technischen odar
grafischen Griinden nicht ays.

(3] Zuerst wird das
Grundgeriist ge-
zeichnet; dafir
wird die Vorlage
auf das Grafikta-
blett gelegt und
mit einem Stift
grob nachgefahren
(Orientierungshilfe)

fiihrbar sind oder nicht ins Ge-
samibild passen. ch unterhal-
te mich dann nochmals mit den
entsprechenden Leutan,

B4'er; Welche Gerdte ung
Hilfsmittel stehen bei Deiner
Umsetzung bergit?

Werner: Das Hauptsystem
besteht aus sinem IBM-AT mit
B MHz, ausgeriistet mit 1,5-
MByte-Speicher, einer 30-
MByte-Festplatta, Coprozes-
sor und einem 512 KByte gro-
Bem Disk-Cache {Zwischen-
speicher zur schnslleren Ubar-
tragung). Des welteren benut-
ze ich gine VGA-dhnliche Gra-
fikkarte, die eigens fir solche
Aufgaben gebaut wurde. Die
Aufldsung ist laider nicht sehr
hoch (640 x 512), da auch diese
dlteren Datums jst. Dieser
Mangel wird aber durch die
Grafikprogramme aufgeho-
ben, da sie mehr Punkte be-
rechnen als der Computer dar-
stellen kann und einen Rarvor-
ragenden Zoom-Modus {Ver-
groBerungsmaodus) besitzen.

Der Bildschirm besteht aus
einem 19 Zoll groBen Multi-
syne-Monitor, der eine etwas
langere Nachleuchtdauer be-
sitzt, um das ldstige Flimmern
Zuverringern, das bei kontrast-
reichen Graflken auftritt. Als
Eingabegerat benutza ich
hauptsdchlich ein Grafikta-
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[4] Die Vorlage ...

blett, mit dem sehr genau und
schnell gearbeitet  werden
kann. Aber auch Menis und
Kommandos stehen zur Verfi-
gung, die das Tablett unterstit-
zen und erganzen. Um das Er-
gebnis zu kontrollieran, benut-
ze ich einen Laserdrucker. Die
eigentliche Grafik wird nicht
von meiner Anlage ausgege-
ben. lch speichere die Daten

Anasgat

{5] ... und das Ergebnis: unser Titelbild dieser Ausgabe

im TGA-Format auf Diskette
und gebe sie an einen Belich-
tungsdienst weiter, der mir da-
von ein Farbdia liefert, deshalb
der Drucker nur zur Kontrolle.

64'er: Wie sieht es mit der
Farbe aus? Welche Moglich-
keiten bieten Soft- und Hard-
ware?

Werner: Die Grafikkarte
kann 256 Farben gleichzeitig
aus einer Palette von 18 Millio-
nen darstellen. Die Software
geht da etwas weaiter, sie stallt
360000000 (1) Farbtone =zur
Verfligung: 360 Farben in 1000
Sittigungsstufen! Die Umset-
zung auf die Hardware gelingt
nur mit einem Trick: Die nicht

rein darstellbaren Farben wer-
den durch Raster simuliert. Mit
der entsprechenden »Echt-
farbkarte« kinnte man alle Far-
pen benuizen. Doch solche
Karten sind recht teuer, daflr
ist aber das Ergebnis entspre-
chend besser Leider muB
noch dazugesagt werden, dah
die Farbverldufe keine echten
Verldufe sind. Diese wurden
durch Aneinandersetzen von
Farbpixeln und Farbstreifen er-
reichl. Die Software 186t leider
keine echten Verlaufe zu.

64'er: Benutzt Du eigentlich
nur gin Programm bel Deiner
Arbeit oder ist das von Bild zu
Bild verachieden?

Werner: Ich benutze mehre-
re Programme. sArtwork= dient
dazu, Objekte und Kirper drei-
dimensional zu entwerfen, «Mi-
rage«setzt diese Bild Zu ej-
ner Kompletigrafik zusammen.
Ein drittes Programm, das ich™
Uhriger Ibst geschrieben
habhe, konvertiert die Grafikda-
ten far beide Hauptprogram-
me. Das |letzte Programm be-
reitet die’ Bilder fir den Eni-
wicklungslaborrechner auf,

64'er: Du sagtest vorhin et-
was Uber das Zeichenpro-
gramm, das den Nachteil der
geringen Aufldsung der Karte
ausgleichen worde. Wie istdas
zu verstehen?

Werner: Dabei handelt es
sich um das Programm, mit
dem ich die Objekte ins Ge-
samibild einbaue und Feinhei-
ten verarbeite. Diese Feinhei-
ten werden auf dem Bildschirm
wegen der geringen Auflésung
gar nicht oder nur begrenzt
dargestelit. Dieses Programm,
das (brigens auf Vektorbasis
(Punkteverbindungen statt Pi-
xel) arbeitet, berechnet eine
héhere Auflésung als darge-
stellt werden kann. Durch ei-
nen sogenannten Zoom-Mo-
dus kann ich nun einen Teil aus
der Grafik herausnehmen und
vargréfiern. Dies geht solangs,
bis die Grofe ainas berachne-
ten Punktes dem eines Aufld-
sungpunkles der Karte ent-
spricht. Somit ist genaues und
detailreiches Zeichnen und
Macharbeiten maglich.

64'er: Welchen Vorteil hat
diese Arbeitsmethode?

Werner: Am besten sieht
man dies an den Endergebnis-
san, z.B. unsaram Titelbild.
Wiirde man die Aufidsung der
Karte abdrucken, wire alles
vigl graber und Bildteile lieBen
sich nicht mehr erkennen. Das
Programm selbst arbeitet aber
mit einer weitaus hoheren Auf-
l8sung von 3000 x 2000 Pixeln.
Daher besteht auch die ginzige
Kontrollméglichkeit dber den
Laserdrucker, da die Entwick-
lung der Bilder, dig vom Com-
puter auf Film belichtet wer-
den, Zait und Geld kostet. Ent-
wicklungen mit Fehlern kin-
nen teuer werden. Mit diesem
Programm kann ich bis zu
32000 Einzelobjekte erstellen.
Der Durchschnitt liegt bei 3000
bis 3200 Objekten pro Grafik.

64’er; Mach soviel techni-
scher Information zur gigentli-
chen Arbeit, Wie gehst Du
baim Zeichnen deiner Bilder
var? Wie sieht dein Arbeits-
ablauf aus?

I:¥4p 19
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Werner: Meine Arbeit fangt
mit den genannten Auftragen
an. lch bekomme Scribbles
und schriftliche Informationen
und mache mir geistig sinen
Gesamteindruck. Dabei liber-
lege ich, welche Bildteile zu
erst gemacht werden missen,
welche gedndert warden soll-
ten und welche nicht moglich
sind, Gibt es irgendein abseh-
bares Problem mit der bevor-
stehenden Umsetzung, be-
spreche ich die Auswelchmdg-
lichkeiten mit den entspre-
chenden Leuten. Danach ko-
piere ich mir das Scribble, da-
mit dem Original nichts passie-
ren kann. Diese Kopie wird
ndmlich aufl das Grafiktablett
geheftet, um dis groben Umris-
se mit dem Stift nachzufahren.
Dies erspart enorme Berech-
nung und dient als Crientie-
rungshilfe. Steht  dieses
Grundgeriist auf dem Bild-
schirm (Bild 1), wird es gespei-
chert. Nun mache ich mich ans
Ohjekteeditieren.

Hier werden die enispre-
chenden Objekte als «Drahtgit-
ter-Objekie« gezeichnet. Dabei
sind alle Linien sichtbar. Erst
wenn alle wichtigen Details
vorhanden sind, wird einge-
farbt und die verdeckten Linien
Uberzeichnet. Diese Gittermo-
delle (Bild 2) sind fir den Com-
putsr wichtia, damit im Falle
einer Drehung oder Perspek-
livenanderung des Objektes
alle Objekttelle richtig berech-
net und dargestellt werden,
Dieses Gitter dient dem Com-
puter als Orientierungshilfe.
Bei der Parabol-Antenne kann
man dies deutlich erkennen.
Zuerst habe ich die Grundposi-

22 354p

[6] Das Geriist der Parabol-Antenne original ...

[8] Parabol-Antenne nach der
Lichtberechnung

tion {Bild 3) gezeichnst, die
leichter zu erstellen ist und
dem Computer das Aussehen
des Objektes mitteilt. Das Dre-
hen und Schwenken bereitet
nun keine Schwierigksit mehr,
da der Computer »weaill«, wia
die Antenne aussieht und nur
die Positionen neu berechnet,
nicht das Objekt selbst. Erver
schiebt die Punktle nur.

Ich brauche hierbei nur die
neue Position und den MNei-
gungsgrad der Schiissal anzu-
geben, das Ergebnis sisht man

men, setze ich die Objekte ant-
sprechend ein. Diese mussen
nach dem Plazieren ab und zu
noch nachbearbeitet werden,
vor allem, wenn man Objekte
von anderen Grafiken mit ein-
baut, wie dies beim C64 ge-
schah. Hier fehlten z.B. die F-
Tasten, die auf der anderen
Grafik nicht ndtig waren. Mit
Hilfslinien und der Zoam-Funk-
tion kein Problem (Bild 8). Was
allen Objekten noch fehlt, ist

[7] ...und um die angegebene Position verindert

in Bild 6. Anschliefend werden
die Flachen ausgeflllt und das
Objekt gespeicheart,

Machdem ich alle Objekte
auf der Festplatte gespeichert
habe, kahre ich wieder in das
andere Programm zurick und
lade das Grundgerist, das ich
am Anfang nachgezeichnet
habe. Mun setze ich aber nicht
einfach die Objekie in die Skiz-
ze, denn ein wichtiger Punkt
fehit noch: der Hintergrund
(Bild 9). Dabei ist zu beachten,
dab gréBere Schattan an Hand
der Vorlage schon vor Einfi-
gen der Objekie gezeichnet
werden. Dies spart eine Menge
Handarbelt und Rechenzeil.
Ist auch diese Hirde genom-

(%' Der Hintergrund darf nicht fehlen

die Lichiberechnung. Ich su-
che mir hierzu eine Lichtquelle
aus und lasse die Objekie ent-
sprechend vom Computer ein-
farben. Bei der Parabol-Anten-
ne z.B. sieht man den Lichtver-
lauf sehr deutlich (Bild 9).
Machdem alle Objekte ihren
Platz erhalten haben, ist das
Gribste schon getan. Man
muf nurdarauf achten, daf die
hinteren Objekte zuerst pla-
ziert werden, damit sie im Vor-
dergrund nichts  verdecken.
MNun noch ein paar Kleinigkel-
ten anpassen und das kom-
plette Bild speichern. Gleich
danach wird das Bild ausge-
druckt, damitich mir einen Ein-
druck voem Ergebnis der hohen
Auflésung machen kann. Ist al-
les o.k., gehen die Daten per
Diskette ins Belichtungsiabor
B4'er: Dies ist ja eigentlich
gine rechl aufwendige Arbeit.
Wie lange brauchst Du so0 im
Durchschnitt fior ein Titelbild?
Werner: Das ist verschie-
dan. Fiir dieses Titelbild habe
ich ca. 2 bis 3 Tage reing Ar-
beitszeit bendtigt.
64'%er: Ok, dann will ich
Dich mal nicht langer aufhalten
und bedanke mich recht herz-
lich fiir Deine Informationan.
Mit einem guten Gefahl, et-
was (ber Grafikerstellung ge-
lernt zu haben, verabschiade
ich mich von Werner und bege-
be mich wieder in die grausige
Winterkalte. ik
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Antwort
Gew

alt! Rubbeln Sie das sil-

barne Feld auf dem Tiel

jetzt noch nicht frel. Si-
cherlich haben Sie sich beim
Kauf dieser Ausgabe gewun-
dert, was dieses Feld unten
rechts zu bedeuten hat. Unter
ihm haben wir einen Wettbe-
werb versteckt, der nicht nur
mit tollen Preisen winkt, son-
dern auch Spal macht. Dabei
sind lhre Computerkenntnisse
aus finf Bereichen gefragt,
Unter dem Rubbelfeld auf der

Ein komplettes Bix-Paket

Titelseite dieser Ausgabe sind
funf Symbole und ein Joker
versteckt. Sie dlirfen maximal
drei Felder freirubbeln! Je
nachdem, welches Symbol zu-
tage tritt, stehen die Fragen
fest, die Sie beantworten sol-
len. Wenn Sie Glick haben, ist
der Joker mit dabei, dann kon-

Ein Brother
M1824-Drucker

mit 24 Nadeln im
Wert von 2000 Mark

heftete Mitmachkarte, Dort ist
auch Platz fir |hr Rubbelfeld.
Bitte schneiden Sie das Rub-
belfeld vom Titel ab und kieben
Sie es dort auf. Achtung! Kar-
ten, beidenen mehr oder weni-
ger als drei Felder freigerub-
belt sind, sind unglltlg.
Haben Sie alles gewuBt?
Dann schicken Sie die Ldsung
mdglichst schnell an uns (Ein-
sendeschluB 28.02.1990). Zu-
gegeben, die Fragen sind nicht
ganz einfach - aber es lohnt
sich ja auch. Der erste Preis ist
ein Brother M 1824 im Wert von
2000 Mark, Der M 1824 druckt
mit bis zu 337 cps in EDV und
bis 112 cps in LO. Selbstver-
standlich, daB seine 24 Druck-
nadeln sin exzellentes Druck-
bild in Text und Grafik liefern.
Flir die Textverarbeitung ist der

Drucker mit 10 verschiedenen
Schriften ausgeristet. Der M
1824 hat gleich drei verschie-
dene Emulationen, namlich
Epson LQ, |IBM und Diabolo.

Je eine Diskettenbox

Der Puftarspeicher umfabt sat-
te 24 KByte, die sich um 32
KByte erweitern lassen. Ein
ausflhrlicher Test des Druckers
ist in der nachsten Ausgabe zu
findan.

Der zweite Preis be-
steht aus einem &4'er-
Btx-Decoder mit Post-

Der Titel dieser Ausga-
be verbirgt ein Ge-
heimnis - unter dem
silbernen  Rubbelfeld
wartet eine Riesen-
chance. Machen Sie
mit und gewinnen Siel

schiuBgebihr und die Monats-
miete der Postbox fir drej Mo-
nate.

Der 3. bis 11. Preisist eine je-
ner seltenen 64'er-Uhran, die
unter Kennern zu Hichstprei-
zen gehandelt werden. Mit
dem 11. bis 31. Preis wird Ord-
nung in lhre Disketten ge-
bracht. Der 32, bis 50. Preis ist
je ein Buchgutschein von
Markt & Technik im Wert van 50
Mark.

Sie sehen also: Es lohnt sich
mitzumachen. Also frisch ans
Werk und viel Glck!

Mit
cher

2. ||

auf der Spur 287

delsidrke
' inmm arbeiten 24-Nadel-Druk-
ker wile der Brother M 18247

Wie viele Sek-
toren speichert
die 1541-Floppy

Nennen Sie minde-
stens zwel Verfah-
ren, um ein farbiges
Monitorbild zu erzeugen? (Hinweis: kei-
ne Fernsehnormen wie PAL oder SECAM)

zulassung einschlied-
lich Software und
Kahel. Damit Sie
gleich ans Werk
schreiten kin-
nen, dber-
nahmen wir ‘
zusatzlich : -

die An-

nen Sie sich die dritte Frage
selbst aussuchen. Wenn nicht,
dann beantworten
Sie die dre

Fragen gemag
den freigerub-
belten Symbolen. Zur Beant-
wortung der Fragen verwen-
den Sie bitte die vorne einge-

Wie hief der Konstrukteur
des CE47

Je eine 64%er-Uhr

Wie viele Befehle kennt der 6510-

Prozessor des C64 (chne illegale
Op-Codes)?

Ausgabe B/Februar 1990
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Die besten Heimcoom
im Bix-Duell

Gute Bix-Decoder gibt
es fir alle Computer.
Doch wer macht es am
besten? C64, Atari ST,
Amiga 500 und PC zei-
gen ihr Kdnnen.

von Arnd Wangler

enkt manan die Anfangs-

tage von Btx, dem Bild-

schirmtext der Post, zu-
riick, kann man sich sigentlich
nur wundern, daf damals
fiberhaupt jemand diesen Ser-
vice genutzt hat, Nurganz we-
nige Decoder wurden zugelas-
sen - und das auch nur als ref-
ne Hardware-Lsung. Dies hat
sich glicklicherweise ge&n-
dert. Mittlerwaile gibt es fir fast
jeden Computer mindestens
eine preiswerte LGsung, um an
Btx heranzukommen. Grofen
Anteil hat dabei die Zulassung
von  reinen  Software-Deco-
dern, die einfach die Fahigkei-
ten des Computers nutzen und
nur noch Gber eine vorhande-
ne Schnittstelle mit der An-
echlufbox der Post oder einem
Modem wverbunden werden.
Dadurch ist Btx heute auch fir
alle die interessant geworden,
die bereits sinen Computer ha-
ben und diesen fir wenig Geld
gls Btx-Gerat nutzen wollen.
Deshalb sind auch drei unse-
rer Kontrshenten reine Soft-
ware-Decoder. Beim CB4 ha-
ben wir das Decodermodul 11
von Commodore gewéhlt, da
a3 praislich immer noch unter

Farbkiinstler Amiga

manchem Software-Decoder
anderer Computer liegt. Aber
auch fur den C 64 gibt s sinen
lgistungsfahigen Software-Da-
coder. Er wurde vom 64'er-Ma-
gazin in der letzten Ausgabe
verdtfantlicht.

Daf es flir den Amiga frither
oder spater einen reinen Soft-
ware-Decoder geben wirde,
war abzusehan, dann mit sei-
ner Farbenvielfalt istder Amiga
fiir das bunte Medium Btx wig
geschaffen. DaB es dann

28 Fap

gleich drei verschiadens Pro-
gramme auf einmal geben wiir-
de, hatte niemand vorhergese-
hen. Zum elnen bistet Commao-
dore selbst einen solchen De-
coderan, erlst postzugelassen
und kostet 198 Mark. Multiterm
Deluxe, ein Terminalprogramm
mit umfangreichem Btx-Deco-
der fir 236 Mark (bzw. 158
Mark fir die Modem-Version)
wird die ZZF-Zulassung noch
1888 erhalten. Einen Schritt
weiter ist hier der Btx-Manager
ven Drews. Er ist postzugelas-
sen und nach den Tests ver-
schiedener Fachzeitschriften
einer der schnellsten Decoder.
Dashalb ist er auch unser Test-
kandidat. Der Btx-Manager ar-
beitet ausschlieBlich mit der
AnschluBbox der Post zusam-
men. Das dazugehdrande Ka-
bel liegt beiund hat den Vorteil,
dab derserielle Port des Amiga
nicht verlorengeht. Es ist mog-
lich, Seiten zu laden, zu

€64 mit Modul

speichern und zu drucken.
Auch Telesoftware im Postfor-
mat kann geladen werden, Die
Btx-Maussteusrung ist eine
nitzliche Zusatzfunktion. Der
Btx-Manager kostet 248 Mark.

Das Commodore-Btx-Modul
Il gilt unter Fachleuten als ba-
sonderes technisches Wun-
derwerk. Es entstand aus der
technischen Leidenschaft ei-
nes einzelnen Entwicklers, der
alle filr Btx notwendigen Schal-
tungen in einem einzigen Chip
untergebracht hat. Dazu ge-
hért natirlich auch dis 100pro-
zentige CEPT-Grafikdarstel-
lung und alle in Btx méglichen
Farben. Mitdem Modul werden
die Fahigkeiten des C64 also
gigantisch erweitert. Wenn
man ehrlich ist, dient der C&4
gigentlich nur noch als Tasta-
tur, Speicher und Stromliefe-
rant.

Alles anders, einschlieBlich
der Bildschirmsteuerung macht
das Meodul (deshalb wird der
Monitar auch am Modul ange-
steckt). Auch das CB4-Modul
kann Telesoftwara |laden, Sei-
ten speichern und drucken.

Zusatzlich ist das Madul lernfa-
hig und merkt sich Bix-Abldufe
auf Diskette, um sie spater im-
mer wieder reproduzieren zu
kinnen, ohne daB man eing
einzige Taste drilcken muB:
Deutsche  Tastaturbelegung
und eine universelle Erweiter-
barkeit sprechen zusatzlich
dafir, das Modul als Testkandi-
dat heranzuziehen, Es kostet

puter

zwischen 250 und 400 Mark im
Handel.

Wie auch schon bei den Sy-
stemvergleichen in den letzten
Ausgaben féhrt der PC auch
diesmal wisder die schwersten
Geschitze auf. Um mit einem
PC verninftig Bix per Soft
ware-Decoder zu betreiben, Ist
mindestens ain AT-kompatibler
PC notwendig. Bei der Grafik-

Busgabe 3/ Palsruar 1080




karte darf man eigentlich erst
mit einer EGA-Karte anfangen,

GroBer Auvfwand
beim PC

erhdlt aber nur mit giner VGA-.

Karte den korrekten CEFT-Stan-
dard auf dem Bildschirm. Auch
eine Festplatte ist unabding-
bar. Da ist das Programm mit

Preisen zwischen 60 und 500
Mark noch der billigste Teil des
Systems. Fir den PC gibt es
mittlerweile gine ganze Reihe
von leistungsfahigen Program-
men, die auch Profis zufrie-
denstellen. Wir haben uns fir
den Amaris-BTX/2-Decoder ent-
schieden, weil er schnell, kom-
fortabel und normenkonform
bei gilinstigen Preisen ist. Der




Heue Mediengesellschaft Ulm
Tlin. ~-Nummer

An:

D, 10 DM
DoDi1

(1] Die Bildschirmdarstellung des 100-Mark-Scheins beim C64
ist 100prozentig, besser geht es nicht mehr

Amaris-Decoder  kostet  ein-
schlieBlich einem AnschluBka-
bel fir die AnschluBbox der
Post 338 Mark und in der
Modem-Version 238 Mark.

Atari ST:
wenig Farbe

Fiir den Atari gibt es einige
Decoder, die aber alle nur mit
dem Monochrommonitor ar-
beiten, Wir haben uns fir den
Bix-Manager, ebenfalls von
Drews, entschieden. Er wird,
dhnlich wia beim Amiga, mit ai-
nem Interface-Kabel fir die An-
schluSbox der Post geliefert.
Der Decoder ist so aufgebaut,
daB man auf der rechten Bild-
schirmseite das Bix-Bild hat
und aufder linken Seite ein Be-
fehlsmend, das es moglich
rmacht, fast alle Funktionen
des Decoders, besonders im
Online-Betrieb, zu steuern. Da-
zZu gehdrt beispielsweise ein
umfangreiches Makromend, in
dem immer wiederkehrende
Vorgdnge programmiert wer-
den kinnen und dann durch
sinfachen Tastendruck aufge-
rufen werden. Die Program-
mierung ist ebenso einfach wie
sinnvoll organisiert  worden,
Man hat ein groBes Auswsahl-
feld der verschiedensten Aktio-
nen und stellt sich =o alle fur
das geplante Makro notwendi-
gen Schritte nacheinander zu-
sammen. Der Atari-Btx-Mana-
ger arbeitet nicht nur mit der
Postbox, sondern auch mit je-
dem beliebigen Modem bis
8600 Baud zusammen. Die
Darstellung ist auf die reine
Text- und Grafikinformation be-
schrankl, auf Farbe muf man

30 Z¥de

verzichten, Dafir ist die Dar-
stellung ein gutes Stick
schneller als bei der Farbdar-
stellung, denn die Bitx-Daten
miissan ja nicht umgerachnet
werden. Der Atari-Btx-Manager
kostet 289 Mark.

Allen vier Testkandidaten ha-
ben wir die gleichen Aufgaben
gestelit, die sie diesmal aber
nicht paraliel im direkten Wett-
kampf, sondern nacheinander
erfillen muBten. Aufdie gleich-
Zeitige Losung der Aufgaben
haben wir deshalb verzichtet,
weil die Werte nicht miteinan-
der vergleichbar wéren, da es
trotz unseres guten Postnetzes
zu Zeitverziigerungen durch
Leitungsstérungen  kommen
kann, die vom Testkandidaten
nicht zu verantworten sind. Die
erste Aufgabe hirt sich einfach
an, ist &s aber gar nicht. Sie ba-
sleht darin, eine fehlerfrele
Verbindung zur Btx-Zentrale

artigen Farben (was schwieri-
ger ist als viele verschiedens).
Nach der Bildschirmdarstel-
lung wollen wir dann wissen,
wie das Ganze auf dem Druk-
ker aussieht (alle Ausdrucke
aufdem Oki ML 380 mit 24 Na-
deln). Danach geht es auf eine
Demo-Seite der Post, in der ai-
ne stAndige Neudefinition ver-
schiedener Bildieile durchge-

U, 19w

Waiie Hedlengwesllschasc Ulw
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[2] Der Ausdruck des G 64-Btx-
Moduls ist mangethaft

fahrt  wird (+2000001601 #).
Die Kranung der schwierigen
Seiten ist das =Heidelberger

Patel Dreusken

G.,80 DH
i
Bild nevzeichnen 4 +pHUNIEETIon
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i AalMitteilungsdienst
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Telex
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Teillnehmer-
funktionen
Bedienungs-

78 Neues dber Bix T2
14,1189
formationen 73

Hilfe mit *1§

anleitung

BEtx beenden 99
0@

[3] Die Bedienung des Amiga-Btx-Managers ist dank Drop-Down-

Menis einfach und iibersichilich

herzustelien. Danach geht es
gleich an die Grafik. Mit der
Seite =3434411505 2 der Neu-
en Mediengesellschaft wartet
aine besonders gemeine Seite
aufuns, Der»Mann flr gewisse
Stundenws, wie das Bild eines
100-Mark-Scheins heifit, stelit
an die Grafikfahigkeit hiichste
Anspriiche, denn es werden
frei definierte Zeichan verwen-
det, und das gemeinerweise
auch noch in vielen gleich-

Neue Hediengesellschaft Ulw
Anit Hin.-Numser 8001

[4] Der Amiga bildet den 100-Mark-Schein ebensogut ab wie das
C 64-Modul, (vergleiche Bild 1)

SchloBfeuerwerk« auf der Sei-
fe «201478001 #. Hier wollen
wir wissen, wie die Decoder
mit der Vielzahl von Farben,
der Animation und der Neude-
finition zurechtkommt, Das La-
den von Telesoftware schliefit
den Testparcours ab.

Beim CB&4 wird einfach das
Modul in den Expansion-Port
gesteckl. An das Modul kom-
men die Verbindungsleitung
zur Postbox und das Maonitor-
kabel. Sofort nach dem An-
schalten isl der C64 als Bix-
Terminal einsatzbereit, nichts
mull nachgeladen werden.
Drickt man auf die F&-Taste,
geht as schon los, Die Postbox
wéhit und die Btx-Leilseite er-
scheint. Freundlich blinkt der
Cursor und verlangt die Einga-
be des Mitbenutzers und des
FPafworts, Soweit so gut, auf
zum 100-Mark-Schein.

Mit Uberraschend hoher Ge-
schwindigkeit wird das Bild
aufgebaut (Bild 1). Alle Grafik-
symbole sind vorhanden, und
auch alle Farben sind so wie
sie gehbren: - fantastisch.
Doch beim Drucken bricht die-
ses positive Bild gleich wieder
zusammen. Das Modul ist
nicht in der Lage, die Btx-Gra-

Ausgabe 2/Fabruar 1530
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fik sinnvoll zu drucken (Bild 2).
Als wir beim nachsten Test-
punkt die wechselndan Farben
des Post-Glasfaserkabels wie-
der in faszinierender Ge-
schwindigkeit und Genauigksit
sghen, ist der Schreck vom
Drucken schnell wieder ver-
gessen. So gestdrkt kann die
Heidelberger Schlofbeleuch-
tung dem C64-Modul auch nur
noch ein mides Lacheln ab-
verlangen. Enftspannt kann
man sich zuricklehnen und
die Farbenpracht genieBen -
100 Punkte fir diesen Testpart.
Die Telesoftware, die jetzt noch
geladen werden muB, holen wir
uns natirlich aus dem B4'er-
Angebot. Schwierigkeilen tre-
ten nicht auf, denn schilieblich
wurde dle Telesoftware ja so
aufgebaut, dafl sie mit dem

Amiga kommt bunt
und gut

Modul funktioniert. Schade
nur, dal man den Dateinamen
von Hand eingeben muB, ob-
wohl dieser sigentlich von Blx
vor der Datei (bertragen wird,
Bis auf das Drucken hat das
Btx-Modul alle Anforderungen
auf das allerbeste erfiilt. Die
Grafikdarstellung kann dank
des genialen Btx-Chips als mu-
stergiltig bezeichnet werden.
Die Druckfunktionen sind da-
fur aber mehr als unzurei-
chend. Mehr als die reine Text-
information darf man nicht er-
warten, und das ist zu wenig.

Bleiben wir baim gleichen
Hersteller und schicken den
Amiga mit dem Drews-Deco-
der in den Parcours. Zundchst
wird das AnschluBkabel auf
den seriellen Port des Amiga
gesteckt. Der Schalter auf dem
Kabelstecker wird auf Btx-

Heue Medien
fin: T

Bild wird gedruckt

esellschaft
n . —Humme r

Mediengesdllsahalt
I TLEEY N

Betrieb gestellt und das ande-
re Ende des Kabels in die An-
schluBbox gesteckt. Alle ande-
ren Anschlisse bleiben wie sie
sind, auch der Monitor. Nach-
dem die Diskette gebootet hat,
startet man einfach den Deco-
der. Hier zeigt sich bereits der
erste Unterschied zurm C64,
Der gesamte Ladevorgang
dauart 30s. Erst jetzt kann man

sich daran machen, die Bix-
Zentrale per Mausklick oder
Tastendruck anzuwdhlen. We-
nige Sekunden spéter er-
scheint wieder die Btx-Leitsei-
te korrekt und chne Fehler (Bild
3). Kurz darauf haben wir den
100-Mark-Schein vor uns. Ob-
wohl der Aufbau des Bildes in
klein wenig l&nger als beim
C64 dauert, kann man von kei-

trenn

LiLm
2801

3434411565:

[7] Ein »Mann fiir gewisse Stunden« in der PC-Version

32 3¥dr

nem nennenswerten Unter-
schied sprechen, Auch die gra-
fische Darstellung des Amigas,
der dies Ja nur mit seinen eige-
nen Chips macht, ist makellos.
Die Farben werden fast 100-
prozentig genau berechnet
und natirlich auch die Grafik-
zeichen (Bild 4). Beim nun fol-
genden Ausdruck zeigt der De-
coder auch, daf er in diesem
Bereich einiges zu bieten hat,
Daz Bild ist tadellos und genau
(Bild 5). Dies hat auch sinen
besonderen Grund: Wahrend
das Commodora-Modul seing
Zulassung noch aus der Zeit
hat, wo die Prifung an der Mo-
nitor-Schnittstelle  vorgenom-
men wurde, hat der Amiga-De-
coder seing Priifung am Druk-
ker-Port abgelegl. Hierzu muB-
te er aber in der Lage sein, bis
zu 16 Graustufen zu drucken.
Auch die ndchste Teststation,
das Glasfaserkabel, bereitet
dem Decoder keine Probleme,
Dafir schafit er die Darstellung
des Heidelberger Feuerwerks
erst im zweiten Anlauf, Fairer-
weise muB hier bemerkt wer-
;!an, dafB dies auch an einem
Ubertragungsfehler im Post-
netz liegen konnte, denn selbst
kleinste Fehler machen sich
bei so schwierigen Seiten so-
fort bemerkbar. Die Telesoftwa-
re ist fiir den Amiga Oberhaupt
kein Problem. Die vom Amiga-
Magazin angebotenen Pro-
gramme werden automatisch,
auch mit selbstdndigem Ausle-
sen des Dateinamens Ober-
spielt. Dem Amiga kann man
damit eigentlich nur die volle
Punktzahl geben. Druck und
Darstellung sind makellos.

Da die Ubertragungsge-
schwindigkeit bel  unserem
Test kein wesentliches Ver-
gleichsmerkmal ist, haben wir

Hediengesellschaft: Ulm

Tin.~Hommer

G001

ComHed
L T 508 bR S v e 34344
(8! Den hesten Ausdruck im Test schaffte der PC

Designs
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dem PC ein schnelles 2400-
Baud-Modem spendiert. Doch
vorher kommit die Installation
des Programms auf der Fest-
platte. Mit einem Hilfspro-
gramm ist digs allerdings
schnell erledigt. Trotz Fastplat-
te dauert das Laden des um-
fangreichen Amaris-Decoders
30s (Bild 6). Danach startet
man die Anwahl per Mausklick.
Wenn man etzt bel der Installa-
tion keine Fehler gemacht hat,
dann wahlt das Modem die
Bix-Zentrale an. Falls nicht,
kann man sowohl das Modem
als auch den Drucker neu in-
stallieren, ohne das Programm
zu varlassen. Nur beim Wech-
seln der Bildschirmdarstellung
wird aing fast kamplette Meuin-
stallation notwendig. Als Gra-
fikkarte stand uns sine VGA-
Karte mit 256 KByte Bild-
schirm-RAM zur Verfligung.
Damit konnten wir leider nur
die zweitbeste Bildschirmdar-
stellung erreichen. Mit einer
512-KByte-VGA-Karte ist die
doppelte Aufiésung bei gleich-
viel Farben maglich. Wir hatten
Ubrigens keine Fehler bei der
Installation gemacht und se-
hen nun die Eingabessite fir
die Btx-Software-Kennung vor
uns. Schon beim Aufbau der
Zweiten Seite macht sich der
Geschwindigkeitsvorteil des
2400-Baud-Madems  bemerk-
bar. Auch der Decoderist in der
Lage, dig hohe Geschwindig-
keit auszunutzen. Erst bei Gra-

PC mit
schnellem Modem

fikseiten wie unserem 100-
Mark-Schein ader bei Farbdefi-
nitionean kommt es zu kurzen
Wartezeiten, die dazu flhren,
dafl der PC nur dank des
schnellen Modems etwas fiot-
ter als seine Konkurrenten ist.

Besk  Batel  Macra

Pruck  Brosdie Status

Extern

s Ll

BT Btk

IR .
13|45k
&

r=w
)

Eildschirmtext

a

r

!
| Pielen
|

Oank #ir [hren Anrud

= 2

(3] Das Atari-Btx-Manager-Men{ ermoglicht fast alle Steuerungs-
eingaben mil der Maus, zu sehen neben dem Btx-Bildschirm

Die Bildschirmdarstellung
ist sehr gut und fast fehlerfrei,
die Grafik und der Text sind bei
der verwendeten Bildschirm-
auflosung allerdings  etwas
grober als beispielsweise beim
Amiga (Bild 7). Beim Ausdruck
werden wir aber Uberraschi:
Der PC schaffte den besten
Ausdruck im Test(Bild 8). Beim
Glasfaserkabel gilt das fiir den
100-Mark-Schein Gesagte.
Das Schloffeuerwerk barsitet
dem Amaris-Btx/2-Decoder al-
lerdings gréBte Probleme. Trotz
mehrfacher Versuche wird die
Seite entweder gar nicht (Mel-
dung: Seite nicht darstellbar)

cder nur verstimmelt wieder-
gegeben. Daflir wird die Tele-
software-Funktion perfekt be-
herrscht, Wir haben das Ange-
botvon «PC Net 2 ausprobiert.
Die Daten sind dort nicht im
Fost-, sondarn im Gebaformat
gespeichert. Der Amaris-De-
coder erkennt das Format au-
tomatisch und speichert die
Datei und den Dateinamen
selbsténdig.

Auch der Bix-Manager fir
den Atari ST arbeitet mit der
AnschluBbox der Post und au-
Berdem mit beliebigen Mo-
dems bis 9600 Baud zusam-
men. Das Kabel wird sinfach

einige Mingel

Macro  Orock  Bre/Vte Statm E.ti,-'n E g AF

!N-u-lr Hedlen
Frs H?
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EZel lochatt Ulim
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des Ataris hat noch
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[@ Der Mari bietet Bix einfarbig - dafiir aber sehr schnell

Commaodore Modul:
Kaufhol und Fachhandel
Amiga-Btx-Manager und
Atari-Bix-Manager:
Drews EDV und Bix

Bergheimerstr. 134b
6500 Heidelberg
Amaris Bix/2 fir PC:
Lange Wende 33
4770 Soest
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auf die serielle Schnittstalle
und in die AnschluBbox ge-
stacki. Die Software ist Gberra-
schend schnell geladen.
Schon nach 40s hat man ein
komfortabies Eingabemeni
und das Btx-Fenster vor sich
{Bild 9). Da der Atari-Decoder
nur monochrom arbeitet, war
es natlrlich interessant zu se-
hen, wie er die Grafik umsetzt.
Laidar waren wir von allen drei
Testsaiten setwas enttiuscht
(Bild 10). Frai definierte DRCS-
Zeichen werden nicht immer
richtig dargestellt, und die ani-
mierte Grafik funktionlert gar
nicht. Hier hatten wir mehr-
mals die Meldung sTelesoftwa-
re erkannt=, was natlrlich an
dieser Stelle falsch ist. Bei der

Die Nuse vorne:
Amiga

richtigen Telesoftware funktio-
nierte dafiir alles so wie es sein
sollte. Der Programmname
wird automatisch erkannt und
zusammen mit der Datei auf
Disk gespeichert. Beim Druk-
ken zeigt der Atari allerdings
mé&fige Leistungen. Das Bild
wird nicht gerade perfekt ge-
druckt (Bild 11).

Btx-Betrieb ist mit allen vier
Testkandidaten ohne weileres
maglich. Die beste Grafikdar-
stellung hat eindeutig das Bix-
Madul Il van Commadora, dicht
gefolgt vom Amiga-Btx-Mana-
ger. Dafiir druckt das Modul bei
weitemn am schlechtesten. Der
PC ist in fast allen Punkten
sehrgut, nur bei derverwende-
ten Bildschirmaufldsung von
320 % 200 Punkten kennten
ginzelne Seiten nicht darge-
stellt werden, Daflr druckt der
PCarm besten und |86t sich am
umfangreichsten programmie-
ren, Leider istder PC auch das
teuerste System, da man einen
AT braucht. Beim ST geféllt die
hohe Geschwindigkelt und die
problemlose Bedienung und
der gute Druck. Schin ware es,
wenn dig ST-Version auch die
Postzulassung hétle, viele 5T-
Fans wiirden sich darliber freu-
en. In der Gesamtwertung hat
der Amiga eindeulig die Nase
vorne, bel lhm stimmt fast alles
100prozentig. Den  zweiten
Platz teilen sich Commodo-
re-Modul und der PC. Wegen
der fehlenden Farbe und der
nicht perfekien Grafikdarstel-
lung bildet der ST das SchluB-
licht.

Waitars Informationsn zu Btx wnd OFD
aly Saita 78
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. W selbstgeschriebenen
VLA Musikstiicke mit digitalisierien

-G4064 =+ und als
i~ Kiangen untermalen?

_ Mit unserem »Power Digi
|  Editor« lassen sich beliebige Tonsequenzen
in einzelne Abschnitte aufteilen und zu
Musikstiicken verarbeiten.

von Peter Steinseifer

er »Power Digi Editors,

kurz =PDE«, ermaglicht

die Eingabe von digita-
len Tonsegquenzen, die sich auf
einer Diskette speichern und
ohne den Editor in eigenen
FProgrammen wieder verwen-
den lassen. Zusétzlich kann
man Musiksticke vom Power
Music Editor (84'er-Ausgabe
1v/89) in den PDE laden und
mit digitalen Klangen abmi-
schen.

Nach dem Laden des Pro-
gramms mit LOAD*POWER
CIGIEDIT. * 8 und dem Starten
mit RUN, kammt man in den ei-
gentlichen Editor (Bild 1).

Zunschst jedoch die Ge-
meinsamkeiten. Alle Zahlen-
eingaben missen in hexadezi-
maler Form erfolgen. Der Cur-
- sor |86t sich mit den Cursor-
- Tasten bewegen. Fahrt man
dber den oberan oder den un-
teren Rand hinaus, scrollt die
jeweilige Tabelle mit. Zahlen-
eingaben werden nur mit

- | 3000 MARK g v

= Am 23.2.1970 erblickte ich in Minchen das Licht der Weit,

= unbeeindruckt von technischen Errungenschaften. Diese tan-
gierten mich auch wahrend der ndchsten sechs Jahre nicht

F weiter. Dann kam die Grundschule. Diese brachte ich erfolg-
relch hinter mich und wechselte dann auf das Rupprechi-

Gymnasium. 1984 trat dann der erste Computer in mein bis da-

hin so behitetes Leben: lch bekam meinen ersten Sinclair
ZXB1. Noch im selben Jahr geselite sich ein C64 dazu, eins
Maschine, die selbst die kidhnsten Vorstellungen eines

ZXB1-Besitzers libertraf ...
Ein Jahr lang kdmpfte ich fortan mich mit meiner Datasette

D E S ab, doch auch dieses sUbel- wurde nach einiger Zeit beseitigt:
Eine Floppy 1541 muBte her. Allmahlich lernte ich Basic und
Assembler. Seit 1986 schrieb ich dann etliche Demos und Ltili- y
ties wie Zeichensatz- und Sprite-Editoren. Im Oktober 1989 ar- s,
M 0 N AT s stellte ich auf Wunsch einiger Musiker der Prcgrar?'nﬁ'ller;r- _ S
" ix« den »Power Digl Editor=, der eine sehr flexible -
Gruppe =Matrix« de o} Pet S'I‘Oi |fer

Verarbeitung von digitalen Klangen erméglicht.
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AT R TEIER e PETER of MATRIX
TRACKE HOG TRACKHUMBER 83 DIGI TAB
HR TR LN MR oI SPD ou HR ST ED
aa a8 18 aa a9 0898 89 ai BD C8a
aiL aa ia a1 89 9898 a9 az BC BD
az aa ie a8z az aa98 a9 a3 BB BC
a3 a8 18 a3l 29 fa9a 89 a4 BT BB
aa ai ia a4 83 88498 B89 as BS B7Y
as a1 18 as a9 aagsea a9 a6 B4a BS
a6 8z 19 a6 a8z aaaa a9 aT BB B4a
a7 83 18 a7 a9 898 89 a8 AR BB
a8 FF £8 a8 a8z oBSa a9 a9 aa ab
a9 aa Ze ag 89 8898 89 A A9 AR
8 88 =Z8 aa a8z paoa a9 8B a8 aa
ag a8 Z2a (1] 29 8898 89 ac 2a 8o
ac as 29 ac 89 8898 a9 ap 88 89
| 88 Z8 ap 29 o998 a9 BE ag a8
8E aa 28 BE 89 AB9%8 a9 aF 288 88
aF a8 = aF a9 aa9ae a9 18 868 aa
ie ag Za 11 a8 a8
ii ag Za 12 88 8o

(1] Die Eingabemaske des Editors besteht aus drei Tabellen
(von links nach rechts Track-Tabelle, Track-Editor, Digi-Tabelle)

mit = RETURN > oder einer Cursorbewegung nach oben oder
unten anganommen. Einfligen oder Loschen einer Zelle ist in der
ersten und zweiten Tabelle mit <INST > und <=DEL = miglich.
In der dritten Tabelle fAllt diese Maglichkeit weq, da sich sonst alle
Instrumente verschieben wilrden. Will man den Player starten, ist
< F2> zu driicken. Stoppen &t er sich mit <F4>. Scllen der
Player und die Musikroutine reinitialisiert werden, so drickt man
<F6>.

Die Traddubelle

In der Trackiabelle werden die Reihenfolge und die Lange der
zu spielenden Tracks festgeleqgt. Hierbei gibt die Spalte unter NR
zur Orientierung die Zellennummer an. Neben dem Wort
=T RACK« wird die Zeile, die gerade gespielt wird, angegeben. In
der Spalte unter TR gibt man den zu spislenden Track ein. Zulés-

Wo ist das Listing?

1en an
; Listings
uch auf der

-IN-P.a'-!.f.-!'.t--L.Imsc:hl.ag gine
hlen wir. Die Programm
e und Gber Bix «64064 2,

sig sind Tracks von $00 bis $15, falsche Eingaben werden abge-
fangen. Unter LN kann man die Anzahl der Schritle; die vom Track
TR gespielt werden sollen, eingeben. Zuldssig sind hier Werle
von $01 bis $20. Méchte man das Ende der Tabelle festlegen, gibt
man in der Spalte TR $ff ein. Der Player fangt dann wieder in der
Zeile 300 an. Um aus einem anderen Eingabemodus (Track Edi-
tor, Digi Tabelle) in die Tracktabelle zu kommen, mub man <Fi >
driicken. Méchte man nuneinen Track verdndern, istder Track un-
ter TR einzugeben und < F3:> zu dricken.

Der Tradd-Edifor

Maben TRACKNUMBER wird die Mummer des Tracks angege-
ban, der sich in der mittleren Tabelle befindet. Unter NR steht zur
Orientierung die Zeilennummer. In der Spalte unter DI kann man
die Mummer des Digi-Instrumentes eingeban, mdglich sind hier
alle Werte von 300 his 3ff, wobei das Instrument $00 einfach ein
Leerinstrument zur Pausenprogrammierung darstellt. Die Ge-
schwindigkeit, mit welcher der Digi gespielt werden soll, kann
man unter SPD eingaben. Erlaubt sind hier Werte zwischen $0078
und $tfff, sinnvoll sind die Werte von $0090 bis $0150 je nach In-
strument. Je kleiner dieser Wert ist, um so schneller wird der Digi
gespiell. DU legt dann noch eine Pause fest. Die moglichan Werte
lisgen zwischen $01 und $ff, wobei 801 die kirzeste Pause dar-
stellt. Mochte man einen Track in einen anderen kopiersn, muf
rman im Original-Track < CTRL-G= driicken. Dadurch wird der
Ttack in einen Zwischenspeicher kopiert. Um den Zwischenspei-
cher in einen anderen Track zu kapieren, muB man, wenn man
diesen mittels = F3= im Track-Editor hat, nur noch < CTRL-K =
driicken. Auf diese Weise kann man auch eine Art Undo-Funktion
realisieren, indem man den Track vor Veréinderungen zwischen-
spaichert und im Bedarfsfall zurickkopiert,

Die Digi-Tabelle

Mit = F5> lassen sich die Instrumante festlagen. NR bedeutet
hier die Digi-Mummer, die man im Track-Editor unter DI eingibt.
Die Speicherangaben beziehen sich lediglich auf das High-Byte
der jewsiligen Adresse, denn die Spielroutine verzichiet auf Low-
Byte-Kontrolle, um Rechenzeil zu sparen. Somit ist das kilrzeste
Instrument auf $0100 Byte beschrénkt. Unter ST gibt man das Hi-
Byte des Speicheranfangs an, unter ED das Ende. Steht nun z.B.
01 bd c0=in der Tabellz, so bedeutet dies, dal das Instrument $01
von $bd00 bis $biff gespielt wird. Im PDE selbst sind nur Zahlen-

TN TN TEER PETER of MATRIX

SAVING OPERATIONS:
b SAVE DIGI-PACK
Z ITAL PL
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[z] Das Hauptmenii des »Power Digi-Editors« dient zum Laden und Speichern digitalisierter Sounds
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eingaben von $40 bis $c0 sinnvoll, zugelassen sind aber auch alle
anderen, so daB s miglich ist, den kompletten Speicher zu nut-
zen, wobel aber dann die akustische Kontrolle wegfallt.

Gleichzeitig dienen die Zahlenangaben unter ST und ED zur
Speicherung der Instrumente. Die Speicherroutine benutzt hier-
bel dan kleinstan Wert unter ST als Anfang, den gréBten Wert un-
ter ED als Ende des Digi-Paketes. Mochte man bei der Speiche-
rung nicht unndtig mehr speichern, mul man alle unbenutzten In-
strumente mit 300 Gberschreiben. Umgekehrt kann man so auch
mehr speicharn als notig, indem man unter ST eina klsiners Zahl
gingibt und/oder eine gréfere unter ED. Zur akustischen Kontrolle
wird das Instrument mit der Geschwindigkeit $00a0 gespielt. Um
dieses Instrument nochmal zu héren, ist < FB> zu driicken. Hier-
bei sei angemerkt, dab Zahlenverdnderungen nur mit dem Verlas-
sen der Zelle Gbernommen werden.

Verlassen kann man die Digi-Tabelle mit <F1> oder <F7>.

Das Hauptmenii

Mit < F7 > kommt man aus allen Editiermodi in das Hauptme-
ni (Bild 2). Soll die Eingabe eines Filenamens abgebrochen wer-
den, ist das entsprechende Feld zu I8schenund < RETURN = zu
driicken.

Dig Menipunkta im einzelnen:

Speicherbelegung

£0000 - $0800: Zeropage, Vekioran, Bildschirm usw.
H0BO0 - $1000: Charset

$1000 — $3000: Editor + Bildschirmmaskan

$3000 - $4000: Speicher fiir PME-Sound

$4000 - $c000: Digi-Speicher

$c000 - $c200: Digital Player

$c200 - Sc300; Track-Tabelle

$e300 - 5500, Digi-Tabelle

$c500 - Sd000: Tracks $00 bis $15

Mach einem Reset 1481 sich der Editor mit SY'S 4096 neu starten.

1 - SAVE DIGI-PACK: Hier werden nur dia digitalen Instrumente
gespeichert. Den Anfang und das Ende legt die Digi-Tabelle fest.
2 - SAVE DIGITAL PLAYER: Mit diesem Punkt 188t sich die Spiel-
routine ohne (!} Instrumente speichern. Das ist erforderfich, um
die Routine in einem andern Speicherbereich zu benutzen, oder
urm verschiedene Sequenzen mit demselben Digi-Pack eingeben
Zu kiinnen.

Die verschiedenen Speichervarianten sind nun:
$1000 - der Player belegt den Speicher von $1000 bis §1fff und
kann vom Basic aus mit SYS 4096 gestartet werden.
$2000 - der Player belegt den Speicher von $2000 bis $2fff und
kann vom Basic aus mit 3YS 8182 gestartet werden.
$3000 - der Player belegt den Speicher von $3000 bis $3fff und
kann vom Basic aus mit 5Y5 12288 gestartet werden.
$c000 - der Player belegt den Speicher von 5000 bis $efff und
kann vom Basic aus mit SYS 49152 gestartet werden.

Der Editor selbst arbeitet immer mit der Version ab $c000. Es
lassen sich jedoch alle Speichervarianten wieder in den Editor la-
den. Fiir Basic-Programmierer ist die giinstigste Version meist die
$c000-Variante, Um die Player ohne den Editor zu varwandan,
darf man nicht vergessen, zuver die Instrumente zu laden,

3 - SAVE DIGITAL PLAYER+PACK: Entspricht dem Men(-
punkt 1. Jedoch wird der $c000-Player zusétzlich an die Instru-
mente angehangl. Dieses File ist nun unabhangig lautféhig, kann
|edoch ebenfalls wieder in den Editor geladan werden,

4 = LOAD DIGI-PACK: Mun kann man das unter Mendpunki 1 ge-
speicherte File wieder laden.

5 — LOAD + RELOCATE DIGI: Hier besteht die Méglichkeit, selbst-
gesampelte Digis in den Editor als Digi-Pack zu integrieren. Zu-
erst wird die Speicherbelegung angezeigl, wie sie auch in der
Digi-Tabelle vorzufinden ist. Danach kann man die Ladeadresse
mit < + = und =-> festlegen. Mun kommt eine besondere Ei-
genschaft, die zum Experimentieren eingebaut wurde. Man kann
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einen Digl beim Laden mit einem im Speicher stehenden Digi
ODER-verknilpfen. In vielen Fallen kommt eine gute Uberlage-
rung der verschiedenen Digi-Klange zustande. Es kann jedoch
auch zu unbrauchbaren Ergebnissen kommen. Daher ist diase
Funktion auch nur zum Experimentieren gedacht. Damit man
beim Laden weder die Spielroutine noch die Tabsllen Gber-
schreibt, wird der Ladevorgang beim Uberschreiten der Adresse
$c000 abgebrochen.
6 - LOAD DIGITAL PLAYER: Mit diesem Mendpunkt 148t sich ein
Player wieder in den PDE laden, egal in welchem Speicherbe-
reich er liegt.
7-LOAD DIGITAL PLAYER + PACK: Dieser Punkt ist das Gegen-
stiick von Menipunkt 3.
8 - LOAD POWER MUSIC: Mit dem PDE ist es mbglich, eingn
Sound vom PME zu laden. Hierbel sind zwei Bedingungen einzu-
halten:

Die Routing mufl mit der Soundroutine ausgestattet sein, je-
doch ohne () den IRG-Flayer.

AuBerdem ist die Routine nach $3000 zu verschieben, denn mit
anderen Versionen kann der PDE nicht arbeiten.
9 - PLAY POWER MUSIC: Hier muB man nur eingaben, welcher
Sound gespielt werdaen soll. Falls keine Musikroutine geladen ist,
s0 wird dies erkannt, jedoch kann der Editor nicht feststellen, oh
es sich um die $3000-Version des Sounds handelt.
A - DO NOT PLAY POWER MUSIC: Jetzt wird kein PME-Sound
mehr gespiealt.
C - DISK COMMAND: Diskettenbefehl eingeben
D - Directory: Disketteninhaltsverzeichnis anzeigen
RETURN: Zurfick in den Editor

Tips & Tricks zum PDE

Der Player arbeitet mit dem |IRQ und dem NMI-Vekior Die
Trackraihenfolge wird mit dem IRQ bearbeitet. Das Spislen der Di-
gis steuert der NMI.

Um den Player in eigene Programme einzubauen, sind folgen-
de Adressen méiglich:

$c000 ($1000.52000%£3000) - der Digitrack wird gespielt. Es er-
folgt kein Rcksprung ins Basic, dader Spelcher unter dem Basic-
ROM belegt ist.

$c003 (3100352003 $3003) - die Trackroutine und der NMI wer-
den initialisiert, jedoch kein IRQ. Dadurch ist es méglich, den
Player in eigenen Programmen zu verwenden.

Sc0086 ($10063$2006530086) - die IRQ-Foutine, die den Track-
ablauf festlagt.

Will man zusétzlich einen PME-Sound spielen, muB dies durch
Eigenprogrammierung mit den oben genannten Adressen ge-
schehen.

Mdchte man einen Track mit einer bestimmten Geschwindighkeit
und einer bestimmten Pausezeit flllen, so 188t sich das mehroder
weniger automatisieren. Es genigt, wenn man in die erste Zeile
des Tracks die gewlinschten Werte schreibt und diese nach Ein-
gabe mit < INST = solange einfigt, bis der Track beschrieben ist.
Ebenso kann man einen Track einfach 16achen.

Es lassen sich alle 4-Bit-Digis, (Low-/High-Mibble-Format)
verwvenden. (ah)

Kurziibersicht der Tastenkombinationen

F1 Track-Tabelle

F3 Track-Editor

Fh Digi-Tabelle

Fr Hauptmeand

F2 Start-Player

F4 Pausa-Player

F& Player reinitialisigren

FB Digi nochmal spielen (nur Digi-Tabelle)
INST Zelle einflgen

DEL Zeile loschen

CTRL-G Track in Zwischenspalcher kopieren
CTRL-K Zwischenspeichear in Track kopieren
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Geos im Griff

Nach und nach werden die Druckerprobleme mit
Geos gelost. Zwei dieser neuen Druckertreiber
stellen wir Ihnen diesmal vor,

eos macht Politik? Das haben wir uns auch gefragt, als wir
vom Ortsverband Feucht der FOP eln mit Geos gedruckies
Flugblatt bekamen. Das Flugblatt sei bel der Bevblkerung
qut angekommen, tailte uns der stellvertretende Vorsitzende mit.
Vielleicht ist dies ein Anreiz da-
fiir, dafl auch andere Organi-
sationen ihre Ausdrucke mit

Geos gestalt_an! _ I Anschige P 3 3 3
Sollten Sie mit Geos ein Gerdteadroscs 9 5 3 3
Flugblatt oder etwas Ahnliches Sekunddradresse 128 128 128 128
entworfen haben, schicken Sie Ricklauf 10 10 10 10
es uns doch einfach! Wir freu- Sallenvarschub 12 12 12 12
en uns Uber jgdg Einsgndungl Zeilenvorschub 13, 2T, 74,22 13,272 13, 27, T4, 22 13, 274,21
Das gleiche gilt, wenn die Tips 'g"’f_‘"s"a':ﬂ“"g 27, B4 27, 84 27, B4 =7, B4
und Tricks zu den verschieds- rafikmodus 2r.51,1, 27,90 27,51, 1,27, 90 27,5611, .27, 90 27,51, 1,27, 80

2 Anschlage 2:1

mil das Original nichl beschadiat wird. Nachdem der Mega-
Treiber »ll camd (ge) « geladenwurde, geben Sie die Daten aus der
Tabelle 2 mit dem Printer-Creator ein. Wenn die Dalen eingege-
ben sind, speichern Sie den Druckertreiber unter einem neuen
Mamen. Funktioniert er dann wie gewlinscht, solite er einen Platz
auf der Boot-Diskette erhalten, damit er nach dem Start von Geos
sofort aktiv ist. Der Drucker wird dann eine Zeile zwei- bzw. drai-
mal drucken, so daf Sie einen besonders guten Ausdruck bekom-
mer. (Martin Strathmann)

3 Anschlige 2:1 2 Anschlage 3:0

3 Anschige 3:0

nen Geos-Programman haben
oder herausgefunden haben,
wie man etwas schneller er-

Tabelle 1. Diese Daten missen Sie mit dem Printer Creator gingeben, wenn Sie mit einem
MPS-100 eine gute Druckqualitat erreichen machten. Achten Sie genau auf die Daten!

reicht,

Bis zum nachsten Mal

Dirk Astrath 2 Anschlage 2:1 3 Anschiage 2:1 2 Anschldge 3:0 3 Anschiige 3:0
Anschisge z g o 5
Gerateadresse 3 3 3 3
Sekundéradrazse 128 128 128 128

» Rickiauf 10 10 10 1
Drudcken mif dem Seltervrschib 12 2 12 2
mps Iooo Zellenvorschub 27, 10,27, 74,1 27 10, 27, T4 270,27, T4 1 27,10 27, 741

Initialisierung 27, 64 27, B4 27, B4 27, B4

Bisher gab es immer Proble- Grafikmodus 27,51, 2227423 751, 0, 97, 42 3 FF OB, P07 42,3 27051, 21, 27 423

me, wenn Geos in zufrieden-

stellender Qualitat mit einem  Tabelle 2. Ahnlich, aber nicht identisch sind die Daten fiir den Drucker Star LC-10-C

MPS 1000 drucken sollte. Die-

se Zeiten sind jetzt vorbei: SchlieBen Sie lhren Drucker parallel an
den C64 eder C128 an. Beim Drucken mit Geos sollten beim MPS
1000 alle DIP-Schalter bis auf 1-1 ausgeschaltet sein.

MNun nehmen Sie sich die Druckertreiberdisketie und kopieren
die Dateien =Printar Creators, =11Com1 (go)« und »Select Printers
auf eine leere Diskette. So wird vermieden, daB diese (oder ande-
re) Dateien durch einen Eingabefehler zerstdrt werden. Nach dem
Start des Printer-Creator wadhlt man dann den Mega-Treiber
=1 com1 (gc)«.

Um nun einen verbesserten Ausdruck zu erhalten, wird eine
Zeile mehrmals gedruckt. Das Papier wird dabei um 'fzs Zoll
weiterbewegt. Erst dann, wann zwei- bzw. dreimal (bereing Zeile
gedruckt wurde, mulfi ein »richtiger- Zeilenvorschub erfolgen. Die-
ser darf aber nicht eine ganze Zeile, sondern nur #3xs baw. e
Zoll grof sein. Die wichtigen Daten fir den Druckertreiber finden
Sie in der Tabelle 1. Wenn die Daten eingegeben sind, verpassen
Sie diesem Druckertrelber sinen neuen Namen und speichern
ihn. Einen perfekien Ausdruck von Geos-Grafiken auf einem MPS
1000 dirfte nun nichts mehr im Wege stehen.

(Klaus-Jurgan Miiller)

Ein neuver Drudiertreiber
fiir den Star LC-10-C

Auch das Druckproblem mit dem Star LC-10-C ist inzwischen
geltst worden. Ein Ausdruck dieses Druckers war micht einwand-
frei. Mit dem Printer-Creator 186t sich aber ein nahezu parfekier
Druckertreiber programmieren. Kopieren Sie die Dateien »Printer
Creatar«, «!!Com1 {ge)« und »Select Printer« auf gine Diskette, da-
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Parallel-Drudken mit Geos

Oft bekommen wir Anfragen, wie denn das Geos-Kabel aus-
sieht oder was die Kennzeichnung »gcs bel einem Druckertreiber
Zusagen hat. Die Abkiirzung gc steht fr ein paralieles Kabel, das
Geos-Kabel. Es ist nichts anderes als ein Centronics-Kabel for
den C6&4 oder C128. Dieses ist in Computerfachgeschéften far
wenig Geld erhéltlich. Kénnen Sie mit einem Létkolben umgehen,
ist es auch méglich, ein solches Kabel selbst zu bauen. Das Ver-
drahtungsschema finden Sie in der Tabelle 3. Untersuchen Sia
beide Stecker aber ganz genau auf Kurzschllisse, bevor Sie das
Kabel benutzen. Es passiert erfahrungsgemag sehr oft, da ein
Kabel Kontakt zu einem zweiten hat und dadurch ein Baustein im
Computer zerstort wird, (da)

Centronics-Stecker am Drucker

Userpori-Stecker am C 64

B 10
C 2
v] 3
E 4
F 5
H 6
J 7
K &
L 8
1 1

N 16

Tabelle 3. Ein Centronics-Kabel 1&6t sich leicht selbst herstellen.
Achten Sie aber auf eventuell auftretende Kurzschlissel
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Tips und Tricks zum C128

Ein Trick zum VDC-RAM, ein Tip zum INPUT
Befehl und ein Programm fiir Diskettenfans -
diesmal ist fiir jeden etwas dabei.

o ginfach hatten wir uns die Beseitigung des Fragezeichens
beidem INPUT-Befehl nichtvorgestellt: Ein einfacher POKE-
Befehl sorgte fiir die Losung.

Vielleicht haben Sie auch einen Trick auf Lager, mit dem Sie be-
stimmte Reaktionen bei dem C 128 erzeugen kinnen, Wie wire es
z.B. mit einem Rasterzeilen-Interrupt beim C1287 Oder mit mehr
als acht Sprites?

Bis zum nachsten Mal

Dirk Astrath

Auf der Suche nach dem Sekior

Das Basic des C128 ist relativ leistungsidhig. Leider fehlen Be-
fehle zum Lesan und Schreiban von ainzelnen Sektoren. Das Pro-
gramm =Sector-Survey« (Listing) beseitigt dieses Manko. Es ar-
beitet mit allen Commodore-Diskettenstationan von der 1541 bis
zur 1581 zusammen. Mit diesem Programm kiéinnen Sie einzelne

Sektoren von der Disketle lesen. Diese werden dann auf dem
Bildschirm dargestellt (Bild rechts). Nach dem Start mit

RN

wird auf jeden Fall der erste Sektor des Inhaltsverzeichnisses auf
dem Bildschirm ausgegeben. Auf dem 40-Zeichen-Bildschirm er-
scheint nur ein Teil des Sekiors. Dieser Sekior enthélt die BAM
{Sekiorbelegungstabelle) der Diskette. Unterhalb des Sektors be-
findet sich auf dem Bildschirm nun ein Mend mit folgender Bele-
guna:

RETURN: Der Computer liest den néchsten Sektor in.
ASCII/DIN: Gleiche Funktion wie bei RETURN. Der Vortell der
ASCIIDIN-Tastz gegenilber BETURN liegt darin, daf diese Taste
einrastet und man soverschiedene Sekiaren relatlv schnell lesen
kann. Sinnvoll ist dies besonders bei der Suche nach einem be-
stimmien Sekiorinhalt,

SHIFT-RETURN: Der Computer liest den letzten Sekior ein. So
kdnnen Sie schnell sinen Sekior zurlickblattern.

+: Sieverfolgen eine Dateianhand der Linkbytes. |st aus den Link-
bytes ersichtlich, daB kein Sektor vorhanden Ist, oder ergeben
diese sinen unsinnigen Wert, so ist diese Taste wirkungslos.

P: Drucken des Bildschirminhalts. Angesprochen wird auf jeden
Fall der Drucker mit der Gerateadrasse 4.

CRSA: Mit den Cursortasten |48 sich ein bestimmter Sektor ein-
stellen. In der Anzeige am oberen Bildrand wird die Position des

Mit »Sector Survey« konnen Sie lhre Diskelle untersuchen

L6F REN

11F REM

12d "PlH'l':JJth 141 CHRS( 14 ) CHRI (158 )5 :
:COLORA, T:HIB="00": 65=5

130 IFFEEK(215)THEN FAST:Fel

1@ AF=DEC{ "7TEA") :READES: DATA Azd22dC4FFAREZECFTFRDEEIRES
DAFTAOCOFE

15@ FORI=@TO18:POKEAS+]  DREC{MIDIIES, 25 1+1,2})
12,DEC{HIE)

16@ CPEM1,@rOFENE &, T:OPENLS G, 15 TRAPYOA

17@ FRINT# 13, "M-F "CHRE( 1561 CHRE{ 222 CHR(1) 1GET # 15, E3

1B@ SefiTel8: TE=35:G000Ec0d: IFASC(ES)=255THEN T=40:TE=GH:
SE=39 :REM 1581

19 HLE=CHAF(I9)4CHRS(19)+ "TRACK/SECTOR:
«" RETUAN ":L§=" *rHE=L3

208 NPT WILHIT 08 “tHIS+H"FF"

Z1E N1Z="MY+HTZL 0BE “+HI5+T0F"

200 N22="M"+HI3+ A8 “+HIZ+"FF"

230 BsDEC(HI%+ 0"} 1 X$=CHRS(27) :POKE2TST, 128

248 00

2R3 DPEMZ,G¥,3, "# *:PHINT#15, "Iz 3d 'T;

6@ IFDSTHEN BEGIN CLOSEZ:IFHTHEN T=T-1:G
5@ Hel  GOTCRSH: BEND

ZVE GOSUE &7

2B BANK1%:EYSAR: OLOSEZ tH=B: TE=T 585

298

304 IF T OR E3="P* THEN Nj=N@§:G0

318 FRINTCHRF( 19)CHES (18] ;

30 NE=N1%:COSURGIE;FRINT,CHAES(2Y) “@ "CHRF{17) "< PHESS ANY
KEY =

13 VINDOW @, 2,39, 24:8Y552352, , 19: POXE2A8

ILE CETES: TFPEEK(211) =@ANDES=""THEN34d

50 NE=M2F:G00UDE3E  J=3: PORE2ES @

16 IFITHEN&1A

7% IFFIHEN BRINT® %

I8 PRINTCHRS(171CHRS(17)CHRS( 145 ) CHRF{ 18 *RETURN, DIN "CHES
(1465 "=NEXT 3  "CHRZ(18) *CRSE/CRSR*CHRE( 145) "=VAH T/5

*3: IFF=@THEN PRINT,

300 PRINT® "CHRB(18) " 4 "CHRI(IAG) "=NEXT LINK  “CHR$(18)"
P "CHRA$( 146) *=PRINTYCHR$(145) ; : IFF=@THENFRINTCHRS{17)
T fCHR$ 18] "EPCCHREE(146) Y=HEDO*CHRS( 145 CHRS(145)

AR T=1

SECTOR SURVEY /0128

I=1:COLORE, Tr00L0RS , I

{MEXT : PDEEAR+

OHRS(16]+" *:HS

i
07023 ELSE T=T+1

CEUBE3E: G0T030d

410 CETES: IFATHENASE

420 TFPEEX] 211} =16THENSS

473@ TFE3="y "THEN BEGIN BANK®:T«FEEK(B}:IFITHEN T=I:S=PREK(
Bl ) e LOOR ;ELSEATH : HEND

4460 TFESCHAF141)THEN BEG
E:LO0P:FLSE LOOF: BEND

450 IFES=CHRZ(13] THEN BECIN IFXTHEN X=@:HZ=
#:BEND

450 TFEF=CHRS(17) THEN GOSUBSEd:G0TO5 3

470 TFEJ-CHR${145)THEN GOSUBS9Y:COTOS3@

LB IFEF=CHR3(29)THEN BEGIN 5=5+41:IF5>SETHEN GOSUBSEM:S=@
T OOT05 39 : ELEES 30 : BEND

Lo IFER-CHES(157)THEN BEGIN 5=3-
Z:00T05 30 ELEEA2@: BEND

S@@ IFES=" "THEN IFX~@THEN IFF=@THEN GOSUBSTH:GOTOIH

51@ IFE3="P"THEN IFX-PTHEN CMD4:00SUBATH:GOTOIEE

520 GOTOS1H

536 [FT=TSAND S=S¥THEN X=0:H$=L§:ELST X=1:HE=RE

548 GOSOHETE: GOTOALE

550 3=54171F5> 3ETHEN GOSUBSER;5=0

563 LOoE

A x

A3@ T=T-(T< TE) 1 COTORED

ool T=T+(T=1)

H0E IFTE< SATHEN SE=16-{T=<31)-(T=25]-24(T <18}

A1 RETUEN

IN 8=3-1:IF5-<@THEN GOSUBSSE:5=5

L3 :LOOPELSERS

1:IF5 < @THEYN COSOB59@:5-5

520

630 FORI=I1TOLEN(NE) ; PONES 11+, ASC{MIDS (NS, L, 1)) sNEXT 1 POXES:
141,68

646 LE=FEEK(664 ) : HI=PEEK(A05) : POKESEL, 198 : FORESES, 151

£58 BANK1S -SYADEC( "BAAA ) : POKERSY , L : POXESHS , HE : RETURN

A6 4

579 PRINTHLIRIGHTS (" —5TR$(T),2) */*RICHTS " “+ETRE(S) .24

&3@ PHINT® = §"MI r-smmth],;J 4 MIDSCHEXS(S],3) " “H3:RET
(15N

e

TEE T=ER:IFI=3@THEN PRINTCHRS(10)CHRH(19) (BANK1S:SY852332
221 END

T1@ PRENTXE T "X @ "CHAS( 17, 8PC (=194 (F=1))CHR3{ 18 ) ERRR(1)
72 CETKEYES: EF=" ": PRINTCHRS 1450 CHRB (245305 "@ "CHRS (145)

40 ‘Z54e
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———— PRI

Sektors dezimal und hexadezi- ¥, . ;

mal dargestelit. Pabi die einge- track/sector: ETENEENESSTENN NN
stelite Nummer nicht zu dem >0c000 12 91 41 00 14 fe f£f 1f 15 ff ff if 15 £f ff 1f: AUV AN--8% -8
auf dem Bildachirm dargestell- 0010 15 f£f ff 4f 45 ff ff 1f 15 £f ff 1f 15 £f £f 1f:0-A0-0A0-00-A
ten Sekior, so sehen Sie zu- »0e020 15 Ff ff 1f 15 ff ff &f 15 ff £f 1f 15 ff 17 1f: P =000 -8
sdtzlich den Schriftzug re- >0c030 15 ff ff 1f 15 £f £f 1f 15 £f ff 1f 15 ff ff 1f:W ===
Hirne: Dann werden alle: andos »>0c040 15 ff ff 1f Oc ac fa Os 10 ec #f OF7 13 ff ff OF7: - T8
: : *0c080 13 ff Ff OF 13 ££f £¢ 07 13 ff +f 07 13 £ {1 O7:1 N0 - A
ren Funklionen abgeschaltel, | 5o.pg0 13 fr ¢r 07 12 £ £f 03 12 £f {f 03 12 £f £f 00:E-N-ER-AR-8
bis Sie auf RETURN drlicken. *0e070 12 ff £Ff O3 12 £f £f 03 412 ff ff 03 11 £f f£f O1:-FN-AN-0AN-A
SPACE: Mit der Leertaste kon- »0e080 11 ff ff OL 11 £f ff 01 41 ff £f 01 11 ff ff O1:E-f-00 -0
nen Sie sich im 40-Zeichen- »0cO80 20 20 53 45 43 S4 4Ff 52 20 53 55 52 56 45 58 al: EESTIEETTRTTE
»0a0ad ad a0 48 42 a0 32 41 a0 a0 a0l =20 00 00 00 OO0 O0: RN
:q;:huzl n(:,:gl ::rt:tg“g: IS::;;"T S0c0B0 00 GO 00 GO 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 00 00 : AERIEETTITI
Al i *0c0ed 0O OO0 OO0 OO0 OO OO0 00 00 OO0 0D OO0 OO0 00 00 00 OO0: AT
Die einzelnen Sekioren las- | .0-0d0 00 00 GO 00 00 00 00 OO0 00 0O 00 00 00 00 00 OO: | FEETERETITTTIT
san sich nicht modifizieren. “OoCed OO0 00 0O OO0 OO OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 0O OO0 OC 00 00 O0: RPN
Dazu ist es notig, das Pro- »0e0f0 00 00 00 OO0 OO 00 OO0 00 OO0 00 00 00 OO0 00 00 OO0: NN

gramm zu erweitarmn,
(Helmut Bliche)

So meldet sich »Sector Survey« nach dem Siart: Dargestellt wird der BAM-Sekior

input ohne Frugezeichen

Es gibt viele Moglichkeiten, das |astige Fragezeichen nach ai-
nem Befehl zu entfernen. Dig Losung besteht oft aus einem klel-
nen Frogramm, mehreren POKE-Befehlen oder sonstigen Tricks,
die einen Programmablauf undurchschaubarer machen. Die ein-
fachste Losung ist ein simpler POKE-Befehl, der nicht im Pro-
gramm benutzt wird. Geben Sie
POKE 820,189
vor der Eingabe einer Programmzeile ein. Damit wird Abfrage auf
das ESC als auszugebendes Zeichen umgangan. Sie kinnen
dann innerhally von Anfihrungszeichen die ESC-Befehle nicht
mehr benutzen. Wenn nun der INPUT-Befehl benutzt wird, geben
Sie als letztes Zeichen das ESC ein:

INPUT *Elngabe;[ESClT5AS

Aus programmtechnischen Grinden wird das erste Zeichen,
das auf ein ESC folgt, nicht als Zeichen ausgegeben, sondermn als
Steuerzeichen gewertet. Bei einem C128 ist das Fragezeichen
nicht definiert; also wird dort nichts ausgefiihrt und auch nichts
ausgegeben.

Méchte man aber keinen POKE-Befeh| vor dem Programmie-
ren eingeben, ist alles etwas komplizierter, aber nicht unméglich:
Sia definieren eine Funktionstaste, die Sie mit den folgenden Zei-
chen belegen:
5 busschalien des sfuote-Moduse
iRy on) Invertisrte Sehrift

[ Eckige Klsmmer auf

[Rvs off] Normele Sehrift
[Grsp left] Cursor nmach rechts
[De1} Anfiilhrungazaichen ldschen

Cursor nach rechts
Einschalten des »Quote-Moduse
Anflnrongseeichen 1Sechen
Aussenalien des sQucte-Moduse

Anstelle der ESC-Taste drilcken Sie nun am Ende des Input-
Befehls die entsprechende Funktionstaste, Der Computer gibt
dann eine invertierte, gedffnete eckige Klammer und das ab-
schlieBende Anflihrungszeichen aus. (Christoph Schmitz)

[Grar right]

[m=1i

Das VDC-RAM

Waenn bei einem C128 D Blech das VideoRAM des VDU ange-
sprochen werden soll, wird Ihnen auffallen, dad nur 32 KByte von
64 KByte erreichbar sind. Dies kommt dadurch, dal das
64-KByte-RAM im C128 D Blech anders benutzt wird als das
16-KByte-HAM im G128 oder C128 D Kunststoff, Gesteuert wird
die Speicherverwaltung Uber das Bit 4 von Register 28. |st dieses
Bit geldscht, so erwartet der Videochip zwel RAMs mit 16 K x 4 By-
te: ist es gesstzt, so werden zwel RAMs mit 64 K x 4 Byle erwartet,
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Um den VDC auf die 64 KByte umzustellen, geben Sle dazu fol-
gende Befehle ein:

BANEK 15 :REM 10=Haustelne ansprechen
SY5' DEC ("CODA"), .28 :HEM Hegiatez auslesen
HHEG A& :HEM Wert auslesen

8YS DEC ( "CDCG”),A OR 16,28 :REM Neuen Wert setszen
SY5 DEEG [ "CEOGT) :REM VDG Initialisieren
SCHCLR +REM Bildschirm loeschen

Dadurch wird der Videospeicher des VDC auf die vollen 64
KByte eingesteilt. Sie kinnen diesen Speicher dann so benutzen,
wig Sie gerne méchten.

Soll diese Anderung fest eingebaut werden, wird es atwas kom-
plizierter. Sie miissen dann das Kernel des C128 auslesen und an
Adresse $E2F8 (im EPROM ab $62F8) den Wert 32 durch 48 er-
satzen. Dies gilt sowehl fir den C128 Im Kunststofigehause mit er-
weitertem Video-ROM als auch flr den C128 im Blechgehausa.
Dann spricht der C128 den erweiterten Speicher des VDC direkt
nach dem Einschalten richtig an. Probleme mit kommerziellen
Programmen brauchen Sie nicht zu beflirchten, da dieses Regi-

ster normalerweise nicht benutzt wird. {Udo Erdelhaoff)

Drucken mit dem MPS 1000

Die Hardcopy-Routinen aus der 64'er-Ausgabe 12/89 funktio-
nieran leider nicht auf Anhisb mit einem MPS 1000. Das folgende
Programm paft beide Hardcopy-Boutinen an diesen Drucker an,
Legen Sievor dem Start von »4 MPS1000« (Listing unten) eing Dis-
kette mit einer Kopie der Programme »Grafik DIN A4« und »Grafik
DIN A= ein. Diese Programme werden dann geladen und anden
entscheidenden Stellen modifiziert. Diese sind die Sekundér-
adresse 127 fiir den IBEM-Maodus und der Steuercode fur einen Zei-
lenabstand von 8 Punkien: 27 51 24. Damit die Routine einwand-
frei |3uft, soliten Sie die DIP-Schalter 1-1, 1-3, 1-6, 1-7, 1-8 2-1 und
2.3 auf ON stellen. Alle anderen DIP-Schalter stellen Sie auf OFF,

10 SCHCLE

20 PHINT GHRE$(14}:POKE §,255: POKE 1.0

20 BLOAD TERAFIK DIN 44%: BLOAD 'GRAFIK DIN A&"
40 POKE DEC(™3047),128 : HEM Sekundiradresse suf 127
50 TFOKE DEC("™31e"),51 : REN Befehl fir den

60 POKE DEC["13217%) .24 : REM Zellenabstand

70 SCRATCH “GRATIE DIN AG°

BO. BSAVE "GRAFIE DIN 46", on b, pa86h to p 5116
50 POKE DEC(*1308"),128 : FOKE DEC("131b"),51
100 POKE DECL™13207),24

110 SCHATCH “GHAFIK DIN A4°

120 BSAVE “CHAFIK DIN 84%, on b, pSiZ0 o p 5594
130 CHAR, 12,5, "LtHPASSUNG BEENDET? ;1

140 EHD {Thorsten Wiebe)
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Tips und Tricks

Neben einer komfortablen, in jedes Basic-Pro-
gramm einzubindenden und leicht zu bedienen-
den INPUT-Routine zeigen wir lhnen, wie man
16-Bit-Integer-Zahlen miteinander multipliziert.

urze Routinen sind fir das Schreiben elganer Programme
gine grofe Hilfe, Sie beschleunigen nicht nur die Codisrung
an sich, sondern helfen mit, Fehler zu vermeiden. Ob Sie
sich nun zu den Basic- oder Assembler-Profis zhlen, fir jeden ist
etwas dabel, was in keiner Programmsammliung fehlen darf.,
Ubrigens, wenn Sie auch kurze Programme geschrieben ha-
ben, die Sie immer wieder verwendan. dann schicken Sie sie uns
doch unter folgendar Adresse zu:
Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion
Stichwort Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Stralie 2
8013 Haar bei Minchen
Vielleicht wird Ihr Programm dann in einer der ndchsten Ausga-
ben gegen ein angemessenes Honarar verdifentlicht.

o
ded

Schnelle 16-Bit-Multiplikation

Die 16-Bit-Multiplikation, die auf dem C128 entwickelt wur-
de, ist so geschrieben, dall sie sowohl auf dem C128 als auch
auf dem C8&4 |Auft. Die besonderen Eigenschaften des ver-
wendaeten Assemblers (Top-Ass)wurden nichi ausgenutzt, um
auch den Besitzern anderer Assembler das Lesen des Pro-
gramms zu ermiglichen. Das’' Programm =Log-Mul.sre«

|

ur Profis

Pixelweises Einblenden

Das Programm (Listing 3) erzeugt einen grafischen Effekt. Es
blendet ein Hiresbild pixelwsise ein. Nach dem Start mit RUMN wird
zundchst eine Tabelle aufgebaut, die die Reihenfolge der erschei-
nenden Punkte beeiniluft, Im Anschluf daran werden die Daten
elngelesen, Nach etwa 45 s Wartezeit ist der Name des zu laden-
den Bildes anzugeben, das sich im Koala-Painter-Format auf Dis-
kette befinden mub. Bestatigt man dan Namen mit BETURM, wird
das Bild geladen und anschlieBend pixelweise aufgebaut. Den
Einblendungseffekt kann man sich mehrere Male ansehen oder
eln neues Bild laden. Die entsprechanden Fragen, die auf dam
Bildschirm erscheinen, sind mit »Ye oder »YES« zu beantwaorten,
Alle anderen Eingaban werden als =no- interpretiart.
Informationen zum Programm
- Es belegt den Speicher von $1000 bis $10f5
— benutzt dis Speicherzellen von $1100 bis $1107
- benutzt die vom Basic generierte Tabelle $1200 bis $12ff. Um
den Bildautbau maglichst zuféllig aussehen zu lassan, werden
die Tabellendaten gemischt (Zeile 13 bis 15). Speichert man die
Tabelle zusammen mit dem Programm, entfallt die Bearbeitungs-
zeit fir den Tabellenaufbau.

(Listing 2) ist der Sourcecode des Assemblerfiles »Log-
Mul.ass= (Listing 1) und das eigentlich Interessante. Das Pro-
gramm selbst ist aus der Motlage entstanden, dad der 6510/
8502 keine Befehle zur Multiplikation beherrschl. Diese Aus-
sage st aber schon in sich falsch, da eine Verdopplung
{asl,rol) ja eigentlich kein Problem ist. Weiterhin ist es einfach,
Multiplikation auf eine Summe von Verdopplungen (2, 4, 8, 16
usw.) zurickzufihren. Dies ist eigentlich mehr oder weniger
das Prinzip des Binarsystems. Daher kommt auch der Mame

des _ F'rt:u_r;;rarn ms
Listing 1. LOGarithmisches-
16-Bit-Multiplikation (MSE-Listing) ﬁ;ﬁggg&gﬁlzz zls

HNama & Eop=} 1400 1425

bindren Logarithmus
aufbaut, Diese Uber-
lequng ist im vorlie-
genden Programm
realisiart,  Vielleicht
kdnmte der Code op-
timiert werden.

(Qliver Zeigermann)

Listing 2. 16-Bit-Multiplikation (Quelitext)
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- Das Bild wird an die Adresse 52000 geladen und das Video-
RAM in den Bildschirmspeicher verlegt. Soll das Bild, nach ent-
sprechender Programmanderung, unter den ROM-Bareich gela-
den werden, ist dafir zu sorgen, daB der ROM-Berelch beim Bild-
aufbau ausgeblendet wird,

-Das Programm banutzt zwei Zeiger in der Zeropage $a7/$a8 und
Badliiaa.

- Die Geschwindigkeit der Routine 136t sich variieren, indem man
in det Zeile zehn das sechste DATA-Element (20) dndert,

- Auf der Programmservice-Diskette befindet sich ein Bild, das
vorn Flim Robocop digitalisiert wurde und mit diesem Programm
aufgebaut warden kann. (Peter Wolkensdorfer)

Listing 3. Einblendefiekt fiir Koala-Painter-Grafiken

@ DATA 189,32,133,1668,1689,4,188,133,167,13

3,169,145,167,20@, 285,251 238,168,166 <18d»

1 DATA 16B.224.64.2008,243,185,64,127.153.8
v4,185,64,128,153,@,5,185,64,128,153 111>

2 DATA ©#.6.185,64,130.,153,9,7,180.44,131.1
33,9,216,185,44,132,153,@,217, 185,48 <@B8

a DATA 133,153,@,218,1585,49,124,1353,@,218,
29¢, 208, 205,173,16,135,141 ,33, 2@¢8, 163 <ETB>

4 DATA ©,141,32,208,173,22,208,8,16,141,22
1 2@8,173,17,208,9,32,141,17.288,168,24 <@a8>

o DATA 141,24,208,32,114,16,32,224,228, 96,
168,0.133,167,133,169,141,5.17.141 .8 <198>

6 DATA 17,141,7,17.169,96,133,168,169,32,1
33,17@,174,5,17,185,%,18,185,173,0,1E7 A

T DATA Z24,1¢48,7,17.,41.3,170,183,&,17.48.16
7.17,169,145,169,238,145,18,32,215,186 €170z

& DATA 236,188,230,17¢,185,165, 281,128, 249
18,4238,5,17,76,137,16,168,86,133,1E8 @30

8 DATA 188,32,133,17¢,238,6,17,173.6,17.14
1,5,17,288,189,238,7,17,173,7,17, 2081 <@15>

1@ DATA 4,2@¢8,179,096,182, 20,202,208, 253,96
+J2, 8,168,169, 20,141 ,24,2058,173,22, 208 <@33>

11 DATA 41,259,141,.22,288,173,17,208,41,22
3,141,17,208,88 <180

12 POKE 568,168:POKE 4352,132:POKE 4353,12:F
OKE 4354,48:FPOKE 4355,3:1IF B»@ THEN 18 <2@8>

13 PRINT"CCLR}PLEASE WAIT":FOR I=@ TO 255:
POKE 46@8+T,I*151-INT{I#101 /258 %258 NE
XT <1B@>
14 FOR I=¢ TO 1E3:A%=PEEK(468@8+INT{Z255%RND
(@) ) :BY=PEEE(4EE8+INT{ ZE5*REND (@ )
15 CX=A%:A%=BY:B¥=C%:NEXT
18 FOR I=4396 TO 4341 :READ A:E=5+A:POEE TI.
A:NEXT:IF S<>28@¢77 THEN FEINT"DATA EEED
R":STOP <122
17 INFUT"<CLREJFICTURE NAME";N§:LOAD N$,8,8 <1532
18 5YS 4317:GET N&:INPUT"CCLEJAGAIN" iN&:IF

L@AZT>
<228>

N&="YES"OR MNg="Y"THEN 18 @0l
19 INPUT"NEW FICTURE" ;N&:IF Ne="YES"OR N#=
“Y"THEN 17 <135
| © 64%er|
INPUT einmal anders

Wenn man professionelle Programme fir den C&4 schraiben
will, ist der Basic-INPUT-Bafahl sicherlich nur singeschrankt
tauglich. Daher gibt es viela Eingaberoutinen, dis dem INPUT-
Befehl unter die Arme greifen. Meistens aber bisten sie aus Ge-
schwindigkeitsgriinden nur eingeschrinkte Korrekturmaglichkel-
ten.

Obwohl unsere Routine (Listing 4) bis auf zwei POKEs in rei-
nem Basic geschrieben ist. erlaubt sie das fraie Editieren im Ein-
gabefeld. Folgende Tastenfunktionen stehen zur Verfllgung:

CRSR-linksfrechts:  Bewegen des Cursors im Eingabefeld

RETURN: Ende der Eingabe

DEL: Laschen des Zelchens links vom Cursor

IMST: Einfligen eines Zeichens an der aktusl-
len Cursorposition

HOME: Setzt den Cursor an den Anfang des
Eingabebareichs

CLA: Lischen des Eingabefeldes

Busgabe 8/ Februar (950

Andera Steusrtasten fangt die Routing selbstversténdlich ab.
< DEL > zeigt am Anfang des Eingabefeldes keine Wirkung.
< INST = funktioniert nur, wenn das letzte Zeichen des Eingabe-
feldes ein Leerzeichen ist. Doch nicht genug: Die Routine verar-
beitet auch Eingaben, die |anger als das Eingabefeld sind. Dazu
wird der sichtbare Bereich des Feldes hin- und hergescrolit. Dis
maximale Eingabelangs wird vom Baslc her auf 255 Zeichen be-
grenzt,

Folgende Variablen missen der Routine Gbergeben werden:

El%: Dar Inhalt disses Strings wird in das Eingabefeld geschrie-
ben. Am Enda der Routine wird in EIZ der eingegebene String
ubergaben.

GL: Anzahl der Zelchen, die man eingeben kann
FL: Lange des Eingabefeldes

Ist GL griBer als FL, scrollt die Routine die Zeichen im Eingabe-
feld.

Ist GL kiginer oder gleich FL, unterbleibt das Scrollen.

Waiterhin muB der String SP$ mindestens soviele Lesrzeichen
enthalten, wie GL angibt (GL = 60: Daraus folgt, dal SP$ minde-
stens aus 60 Leerzeichen bestenen muB), (Jens J. Lauterbach)

Listing 4. Eine komfortable

INPUT-Routine zum Einsetzen in eigene Programme

18 GOTO 1@8d < 286>
16@ REM --- EINGABEROUTINE FUEE DEM CE4 --

& <11@>
110 REH VON JENS J.LAUTERBACH £128>
12@ REH B2@@ WIESBADEN <141
13@ REH <192>
14 REHM UEBERGABEPARAMETER : £165>
150 REM EI%# @ VORGABE- UND EINGABEESTRING <24
16@ RKEM GL : MAXIMAL ERLAUBTE EINGABELAEN

GE <161>

17@ REM FL : LAENGE DES EINGABEFELDES {240
180 REH <242
190 REM SPg MUSS MINDESTENS GL SPACE ENTHA

LTEN !} <185>
200 EI$=LEFT2(EIg+5P%,GL} <1BZ>»
21¢ CE5=POS{@}:@a=FL+2 <RAR>
220 POKE 198,08 <1287
230 P=1:PF-1 <1@7T>
Z24@ POEE 211,88 LE23>
25¢ FRINT MID${LEFT$(EI%,P-1)+"{RVSONZ"+MI

De(ET2 P 1)+"CRVOFF} "+ HIDR(EI$ ,P+1),PE

e <227
Z60 WAIT 188,255:GET A%:REM AUF TASTE WART

EN 212>
27¢ IF A%=CHE3(13) THEN FOEE 211,CS5:PEINT

LEFT#(EIs,FL) :EETURN £@a5>
284 IF A$="(HOHWE}" GODTO 238 <148>
29¢ IF Ag="(CLR}* THEN EI$=LEFTs(S5P&,GL):Q

OTD 2448 <121>
Jeg IF Ag="(RIGHT2" GOTD 448 £189>
319 IF A%$="{LEFT2>" GOTO 3B@ <EF1D>
328 IF Ag<>CHE®(28) GOTD 370 £0405%
338 IF P=1 QOTO Z68@ @8>

340 IF P=2 THEN EI§=HID®(EI®,.2}+" ":GOTO 2
4@ 220>

350 EI$=LEFT$(EI%.P-2)+MIDE(EIZ.P)1+" " <1@6>
J6E P=P-1-(P=1):tP2=P2-1-{(P=3>P2):6G0T0 244 <242
a7¢ IF A«<>CHRE$(148) GOTO 400 <230
380 IF RIGHTS(EI%.1)<»" - GOTQ 260 <HaE>
39¢ ETg=LEFT®(ET®,P-1%+" “+MIDZ(EIS.F.GL-P

VIQOTO 248 C@34>
408 TIF Ag<" " GOTD Z6@ <E9T
41¢ IF A$<CHR$(128) GOTO 430 C@81>
42¢ IF AS<CHR&({18@) 0OTO 280 £1898>
43% EI%=LEFT$(EI%,P-1)+A$+MIDS(EIH P+1} C@E1E>
&40 P=P4+1+(P=0L) :PE=PZ+1+ (P-PZLFLJ:GOTO 24

7] <115>
1800 REM --- STEUERFROGRAMM -—- <154>
191§ EPg="{4@EPACE}" C248Y

192¢ EIs="¥ORGABESTRING™ :GL=5@:FL=20:G0EUE
100 <@BE>

1§38 PRINT"L2DOWNISIE GABEN EIN :° 150>
1¥4% PRINT EI% <192>
185@ END N CEAES
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Aus iiber 200 Einsendungen haben wir das beste
fiir Sie herausgepickt. Fiir jeden ist was dabei.
Der Zeichensatzeditor, das Gewinnerprogramm,
ist vom Allerfeinsten.

Platz I

Zeichen-Edi

Beidem Programm »Zsichen-

S e T T

C 64 kann Zeilen baarbeiten, dia bis zu 255 Zeichen lang sind. Der
Editor 128t allerdings nur B0 Zeichen zu. Also hat Guido Niewerth
neben dem Zeichensatzeditor ein zweites Programm entwickelt,
das sein Maschinenprogramm In Basic-Zellen speichert, die 255
Zeichen lang sind. Einziger Haken Ist, man kann das Listing in
dieser Farm nicht eingeben, Das ist auch der Grund, warum wir
den Zeichensatzeditor in Form eines MSE-Listings (Listing 1) ver-
offentlichen.

Edi« von Guido _Niewerth han- £ s ] Mun aber zur Anleitung. Das Programm =Zeichan-Edi- {Listing
delt es sich um einen sehr kom- sy 2= 1) ist, nachdem es mit dem MSE eingegeben und gespeicherl
fortablen, in Maschinenspra-  ans wurde, mit LOAD "EDITOR-BASIC ™ B < HETURN = zuladen und

che geschriebenen Zeichen- )
satzeditor, der sich von seinem ;'.:r
Befahlsumfang her in keinster

Waisa hinter viel, viel langeren Guido Niewerth
Frogrammen dieser Artversteckan braucht. Ob man nun Zeichen
drehen, spiegeln oder rotieren mochte, der Zeichensatzaditor ge-
stattet einfach alles. Das allein ist allerdings nicht der einzige
Grund, warum gerade dieses Programm den ersten Platz beleqgt.
Wir bewerten bei der Auswahl auch die Art und Welse, wie der Au-
tor sein Programm in 20 Basic-Zeilen quetacht. Guido Niewerth
hat sich da etwas ganz Besonderes ginfallen lassen. Sein Pro-
gramm ist einfach zu lang, um s, wie die meisten anderen 20-
Zeilen-Programme, In normalen, B0 Zeichen langen Basic-Zeilen
unterzubringen. Es mubte also eine Méglichkeit gefunden wer-
den, mehr als nur 80 Zeichen In einer Basic-Zeile zu speichearn.

mit RUN < RETURN:=> zu starten. Zundchst wird nun aus dem
Basic-Programm das Maschinenprogramm generlert, was etwa
ging Minute in Anspruch nimmt. Anschliefend hat man die M&g-
lichkeit, die Lage des Zeichensatzes im Speicher zu bestimmen,
Die Zeichensatzstartadresse 188t sich mit < + > und <-> je-
weils in 4-KByte-Schritten einstellen. Hat man sich fir gine An-
fangsadresse entschieden, ist < RETURN = zu driicken, um den
Zeichensatzeditor zu aktivieran. Der Bildschirm st in vier Barai-
che aufgeteilt.

Oben links befindet sich das Eingabefeld, in dem man das Zei-
chen editiert. Rechts daneben werden finf Informationszeilen
dargestellt.

1. Zeile - hexadezimale Adresse des aktusllen Zeichens
2. Zeile - Bildschirmcode des aktuellan Zeichens (hexadezimal)
3. Zeile - das aktuelle Zeichen vor dem Editieren

Prinzipiell spricht auch nichts dagegen, denn der Interpreter des 4. Zeile — das editierte Zeichen

»Zeichen-Edi« ist ein sehr komfortabler in

Listing 1.

Name ; editor besic 1e0l 2efd B v 1 IO - 4 S iy U R I SR 17l ¢ A3 ke 40 47 4b A 80 44 9F
---------------------------------- 1439 VAT 5040 4947 50 4e 490 el 1070 A1 AL RD AT AL e 3 4] 3P
43 Bd 1041 ¢ ohhode de 4e 41041 47 4b a1 TeB1 144 &b 40 4340 43 44 41 w0

L5 BT 1dag » da Al 4 da de Lo 4y Lo g 1859 1 4% de A6 AT 40 42 43 41 an

4 dl 51 4 Ab kP 40 de 21 30 45 4b a2 G R e U e

L1 Fb 14507+ 4 &5 4P 4b 41 40 48 &9 EG 1899 1 43 41 43 da 50 50 4 da B3

4 16 1061 bl 42 4 4h da dh 43 50 ed lesl : &1 &1 43 41 4e 43 50 30 54

A k5 1daG 4 49 45 4F 41 41 de 41 &b 75 lead : &b de 50 50 41 44 43 41 fF

il 1471 o A3 A5 40 40 P 4L 42 de WG 1ebd : 4e 43°50°50 4b 43 41 41 15

42 a7 1870 =41 4b ke 41 40 40 Le AP A7 1eb9 oAb 41 A2 Ao de A1 4L de

g 10 1d81 = & de 43 4b 43 41 4o 49 g lect @ 48 41 43 41 42 43 50 50 B4

in  Te 1489 = &F B0 49 41 45 £ 43 43 &9 lecd = 4F 49 4e 41 50 £ AF £F On

48 -4 1891 =48 40 AP 49 45 de b1 A3 34 1edl ; 46 47 49 42 49 A0 4s 41 10

4d 9B 1999 ¢ 41 A3 43 40 45 47 41 da Te led9 ;50 42-43 41 44 44 50 50 64

&7 13 ldnl : 46 49 45 43 Az 4b 42 &3 50 1sel ¢ 4b 4a 41 43 43 41 4d 44 =6

4o g2 1da9 ;45 43 41 48 40 4D 42 43 g7 Ieel 1 50 90 45 43 L6 43 49 41 82

L E e idbl ;41 A4 4449 4E dho43 42 bf Iefl | &5 &d 4B 43 49 41 4n45 24

A1 a3 1db9 ¢ de de de 4o &d 40 48 50 - 6d 1efD ;50 dd 4447 00 PA 1P 04 20

fa 4T Tdel 41 41 46 4 4b 4204 BD b 1501 3 00 B 20 50:4a 43 41 41 'sh

P 1det | A% 44 4150 42 49 &b 41 ad IR0 & Ad 4f 45 dp 45 de 44 4z &

4 ms 1ddl ; 4b &b Ab Ap de 80 Lb L5 45 1 ; a 3o

if ek 1349 ; 4B 49 46 Lo 47 Lo de 50 92 g 0 28

4o H2 1del 1 do 49 4B 40 46 Ao 48 47 &L i BO

46 - d5 1de5 i A4 4o dT 41 41 &b 43 41 54 oh

741012 1481 A1 do de b A A9 doids ol A9

ah 1L 1489 1 42 A0 50 a4& de OO e le o8 2%

4G Az 1601 : 6200 83 20 Ab 44 40080 af e

45 1 1603 &2 45 Af &) 41 4o be 43 13 a5

46 4o 1e1d : S0 A4 &5 44740 50 49 44 63 da

40 79 1619 = &b A1 &1 48 4h L3 41 41 BS fir

42 78 1621 : 4b da 41 4180 Redh dd 0 2

b 43 76 1829 = 49 49 43 &b AT 49 4T 41 40 Lo bl

ofl A=A 41 85 a3t 41 49 4c 41 50 43 %o da d8 : =5
l1ei9 @ &b 4m 45 50 4% 42 00 ff 8¢ 1a39 : 4o 45 45 AT 49 40 42 41 De : he 74
1801 ¢ 1402 00° 8320 41 deide W3 Tadt = AP e 45 &d bb Ld 40 04d T £k 0
1009 @ 4d 4B A0 &b b 41 41 49 o 1e49 : 4b 43 41 48 &b 41 41 48 ed vl 11
1ddl ¢ e S0 de 41 44 dp 43 45 T 1e5L ¢ AG AT &b 4089 g b A ke : 10
1419 A2 Aa de 44 50041 A4 44 57 1e59 ; 4o 45 49 49 49 .48 42 41 Ze i }det e
1321 : 4b 4e AL 50 Ab 49 &f 42 ae 1861 : S0 4B 4d-4b 42 41 50 43 BE Fat 4141 £
1d23 ; de 4& 41 49 4T 42 4B 48 dd 1ep : 49 4 4k 4d 4044 4341 18 1Fa8 = L1748 2040 L2 L9 A9 sh 2k
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20-Zeiler

5. Zeile - Inder Mitte des Bildschirms stehen sechs frei editierbare
Textzeilen zur Verfiigung, in denen man sich die gednderten Zei-
chen anschauen kann, Um sine Grafik mit einem gednderten Zei-
chensatz zu erstellen, ist es sinnvoll, die entsprechenden Zeichen
im Textield nicht liber Tasten aufzurufen, sondern Gber den Bild-
schirmcode anzugeben. Die fiinfte Zeile zeigt nun das zuletzt
iiber den Bildschirmecode angegebene Zeichen hexadezimal an.

In der Mitte des Bildschirms befinden sich die beschriebenan,
frei editierbaren sechs Textzellen.

Darunter schlieft sich der akiuelle Zeichensatz an.

Im Editor stehen, nachdem die Maske aufgebaut ist, folgende
Funktionen zur Verflgung:

<l= invertiert das aktuelle Zeichen

<R> dreht das aktuelle Zeichen um 90 Grad nach
links

<X= spiegelt das aktuslle Zeichen an der vertikalen
Achse

=¥ spiegelt das aktuelle Zeichen an der horizonta-
len Achse

<E> loscht das aktuelle Zeichen

<C> kopiert den Originalzeichensatz aus dem ROM

< (= zyklisches Rollen aufwérts

e zyklisches Rollen abwarts

< zyklischas Rolien nach links

<y zykllsches Rollen nach rechts

=L ladt einen Zeichensaiz von Disketta

ifh1 @ 44 43 4140 A2 4942 4T FT 20f1 0 &b 43 41 41 L9 AT da de b 2231 1 4D 43 44 43 45 47 41 42 50
1709 = &1 44 47 B0 de 4 AL 4T BB 2079 ¢ &7 41 00 f521 060053 A= 2330 1 4741 43 41 dehpdBad Od
1fal @ L8 50 41 50 4@ Lb 43 4L 1a 101 ¢ 20 4b 43 41 &8 Ab 4l 41 26 231 ¢ WAL AT 43 49 45 45 4d od
1fa% = 41 40047 h0Ad 4 47 50 98 200 ¢ A1 4o de dbodd 45 A9 LA A6 asdn + &b 5049044 Lh dF db A Be
1fdl o de e 41 50 4240 43 41 af 2113 = 4a 4o 45 4040 44 49 &g bbb el AD A9 Ghbl 41 41 doda 18
1fd0 @ 41 doode dp 48 43 49 4 o6 2199 : 40 42 41 PO 47 45 dd 4h de 2260 1 4b de 49 49 4s dm db4d 06
1Pl ¢ &6 4o b0 A A0CATRT AL 2D 2121 - 44 4344 43 41 43 4s 4T T 2261 ¢ 40 40 Ad 49 43 41 41 43 40
1fee + A6 de 41 60 47 -4b e EO HQ 2120 A3 4b A4S0 dd 4144 50 B0 2265 & Le 41 50 46 43 4L o dd e
1fF1 ¢ 4A 4L A4 49 46 4o L5 47 Bo 2131 4144 O Ab 43 A1 4o sk 0o aany o Ao g ds fadn ROAD AL P
1fF9 ¢ 4d 44 4100 f& 20 06 00 22 2139 = hp 41 &1 dn 49 A3 AL 4o Za el R R A L S ]
2001 : B3 20 50050 4b 4a 49 41 6L 2141 : A BOSOCAL 4T Ao 4Ld 4b 94 ZAA1 & 41 43 4o da 4t dd 49 49 la
009 ; &b 4T 50 Ad 50 41 41 £5 54 2149 = 41 49 49 4b de 50 A4 41 Da 208+ e da A0 da 40040 $040 Pe
2011 ¢ 45 4h 44 dbohe 41 3044 83 Fi51 = &d &3 41 e de 50 5] 4B 50 2207 + 42 41 £ 48 40 AF 4 4 GH
2019 : 4b 4T 50 4e 42 de Ab A4 44 3460 - 43 41 41 dp-At4d AT 4k nE 2900« AGOAT 45 A4 dhosh 4 AL GY
2001 = 4945 4s 4edbidd 40 49 42 2161 = 4a 4141 4T 41 de kB0 A6 27al ¢ b AT 41 4F 4b ba 41 41 VB
2020 = 43 4146 44 A0 A5 A3 41 73 2169 5 50 40 L1 41 4o 43 41 4d dA 22a9 ¢ ho 4e 4bo4d £9 4T 41 &b 13
2031 ¢ 4d 4149 4245 44 &b 50 46 2171 ;44 50 50 4b 4 41 42 43 a2 AahT « 47 4a 41 Al &g he &b 44
2039 : A9 44-4b 4a 49 &1 4b 47 1b 2179 1 AT 4d &4 50 50 4544 s 6d ashg 4O g AdAh A2 41 50 45 Se
o4l i 50 44 50 4% 4145 45-4bh Se G R L 0 I B it M L 2001 ¢ 45 A0 450 4D 44 4h 43 Th
204n ¢ 44 b e 41 50 44 db 4T 23 2169 ¢ S0 &b 4m 41 42 A3 4L 4d 17 2209 : L1 48 4oode b fa 4G A9 a2
2051 ¢ B0 de 44 4n .50 S0 44 4e 98 2191 44 50 5004b 4m 41 5043 [1 2301 = &5 4b da 41 4147 AT 4o 56
2059 ¢ Ab 4d £0 49 Ly e 4D 4d  aF 2499 ;41 A A 50 B0 Ab da-da B9 249 2 45 B0 Ap Ledh dd 40049 T4
2061 ¢ 40040 L1 41 L6 4440 45 e 21al @ 45 4n 41 49 49 43 41 42 42 Poel 1 44 4b 40 AL 50 4% 45 4 Sh
2060 43 41 £d 41 49 42 45 4d 1¥ 31a0 @ 40 Ab de 43 A1 44 4L 48 T3 2%c0 ¢ 4h SO4G 44 43 4T 4ade 2B
2071 o4bo 50 4944 43041 &5 60 h3 2ihi ¢ AB 45 L4 4B 43 4B 41 4 d2 a1 440 A5 AT A1 50 ke A1 44 b
2079 : 40 43 43 41 45 45 AF 44 aS 210 @ 4a 41 A1 &b &b 4 e 4h 34 22PG 1 00 F9 23 08 00 83 2043 =3
2081 @ &b 4a 49 4p 4b L1 4D A9 24 21p1 : Ad 49 40 47 A0 49 A1 41 Hd 2301 ¢ 41 48 45 49 45 43 41743 1o
PO&G A% 41 L2 4P Lhide 43 4L Ba 210 1 A9 fe A1050 A9 40 Laal 2e 2309 + 43 40 ds 45 La 4d 4o 40 =e
2091 ¢ 5044 49 A5 AT A1 4b 4F ed 21d1 ;41 49 46 50 4d 49 &6 /500 Zh F311 3 A1 43 41 de 4B AF 43 40 en
2099 ;.50 44 41 &4 &b 41 41 41 =T 2145 ¢ ke 45 40 46 S0 49 44 48 T8 2310 1 AF 50 de 41 44 A5 44 AT Te
ohnl i Ao Aa-Abh 44 49 49 La &e 12 Flel ¢+ 4T &b A3 44 44 49 47 41 57 2341 1 &S A0 A4 43 4T da b0 4D 96
2089 : Ao A4 4G 4D 4F 4D 44 4T 1e 21y A2 A 47 de A1 49 £F B0 8B 2329 1 45 &b 4e 50 4s 41 A4 4d do
0Bl & 44 41 41 &5 e 41 50 45 53 21F1 ¢ 41 49 43 Ab 43 44 41 &9 fF 2391 1 de de ioidp 4T £3 AR LT 54
ORS¢ AGCAF B0 44 4 A& 47 41 3d 2119 AR D) Ta 22 07 00 B2 200 Oa 2399 ¢ Aa 47 4945 4e BO de 41 63
CETATIL ST o i 0, L R o ST 2901 ;50 44 49 47 4b 43 41 41 B4 2351+ 44 A5 Ad AT 4540 AL 4T Ba
2009 ¢ 43 41 42 &6 50 4e 43 41 D4 SO0 =k 41 A3 AT Ao do 41 41 Be 2948 ¢ A1 An A6 49 45 &b da 50 £3
1 - 46 Ao 50 50 &6 49 4b 43 be 2941+ he b1 As de 41 41 4B 4L de 2351 v 4e 41 44 4d 4o 43 459 4a T3
Z0a8 s A1 4o 49 4F 47 41 Ae 41 77 2019+ AP 40 da A1 S0-48 40 AF e 2350 1 41 41 46 AF 4a 47 40 40 24
20a1 ¢ &0 AP AT 42 de 41 b AT Be o701« 5 AT AT 43 4AF 4F SO 446 05 2161 1 4e 50 4e 41 44 45 &4 4T oF
2089+ AF 42 40 Af 43 AD AL &4 a2 2p0g v LG AT AT A9 de 4l LT AT S 2380 ¢ 45 49 44 4b 4L 41 45 4o =5

———PRO"G R A MM E-C6—"

=5 speichert den ersteliten Zeichensatz auf Diskette

<T= kopiert das aktuelle Zeichen in ein anderes

<Q= verlaht den Editor

=M= schaltet zwischen GroB- und Kleinschrift um

<F= kopiert die Zeichen von $00 bis $3F nach $40

<HOME > positioniert den Cursor In der linken oberen
Ecke des Eingabefeldes

< CLEAR > fiihrt <HOME = und <E> aus

< SPACE > setzt einen Punk! und springt eine Cursorposi-
tion nach rechts

< |gscht einen Punkt und springt eine Cursorposi-
tion nach rechts

<RETURN=  kopiert das aktuelle Zeichen aus dem Arbeits-
puffer in den Zeichensatz

<U=/<N> setzt den Cursor im Zeichenfeld eine Zeile
tisfar/hdher

<H=/=J= gatzi den Cursor im Zeichenfeld ein Zeichen
nach links/rechts

<CRSA= bewegt den Cursor im Eingabefeld

=Fi setzt den Cursor in das Textfeld

Im Textfeld stehen folgende Funktionen zur Verfligung:

<F1= zuriick in den Editormodus

=F3= RvS ONIOFF

<F7> verlangt hexadezimale Eingabe und gibt das
Zeichen aus

<HOME = selzt den Cursor in die linke obere Ecke des
Textfeldes

< CLEAR > iGscht das Textfeld

Beider Funktion =T = (Kopleren des aktuellen Zeichens in ein
anderes) farbt sich der Rahmen schwarz und man kann den Cur-
sor im Zeichensatzfeld mit < + > und <-> bewegen. Befindet
sich der Cursor auf dem Zeichen, in das das aktuelle Zeichen ko-
piert warden soll, druckt man einfach <RETURN=. Anschlie-
Bend farbt sich der Bildschirm wieder grau.

Maschinensprache geschrigbener Zeichensatzgenerator
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2371 = 48 4b 4a 4949 4y 42 HD
2379 = 4p 4040 A3 LY 60 4G hd
2381 ¢ 4949 &5 50 4d 49 49 50
2389z As A5 Ad Lb S0 40 44047
2391 4147 47 4gdn 4347 48
23000 A4 wg 45 dn L dd de Lo
2381 1 41 43 41 45 50 4% 43 48
2388 1 A9oan 41 48 Lo 50 50 Sk
23b1 1 A3 AF de 4o b 43 da 41
2309 1 44 46 ADQ 45 4d LB 45 db
23c1 @ 4% b 43 41 48 Lo L dp
2300 : dd 40040 La de Lo A5 49
2341 : 49 44 4b 42 41 5048 4B
23d9 t 43 41 AL 49 4F 43 de 49
2701 + 46 43 A1 4o 46 40 4 A3
2309 & 41 Aa L6 4G 45 43 41 44
23T ¢ 44 49 48 4d de 41 e DO
2309 ¢ fa-2d 09 00 B3 20 5041
2400 v 42 4d 44 da 43 deoa0i4d
2409 ¢ 41 &7 4a de L3 ferslsL
2411 = AL de de A1 4F B0-4T 41
2410 ¢ AB kG 4T L5 AP 4T 50 4e

2421 1 41 44 45 4d 4e AT 49 4L
24291 43 41 4B 46 49 45 4d 4F
2431 1 A0 4e 41 ah 45 A4 de 49
2639 : 49 44 &b 47 41 Lo 45 dF
2441 4B fe 49 40047 AT 47 43
2440 49 A5 A3 41 A7 L7 4545

2451 ;45 4d 4 Ab 4D 44 4B de
2659 50 4F &1 44 A5 4a 41 49
2461 40 4p 50 4F 41 44 &b de
2469 fm &5 L0 4F 45 4@ 41 44
S4TL LOAD ba g 45 49 46 43 41
247971 83 43 49 45 45 hd 48 Lo
2481 ; 49 &1 4b AT 50 4o 41 44
F4EG 49 4750 40 Lb 48 41 41
2491 ;49 4750 44 4o 47 50 de
249575 49 4T 50 de 41 47 504
24a1 3 43 4T 50 4e 41 AT B0 4b
24891 43 47 50 4o 41 47 50 4b
2461 'z A3 4T 80 do db de B0 4T
2489 3 41 44 43 AR 41 49 47 46
24el 50 40 42 45 A7 da 44 LT
2409 ¢ 49 48 A0 Ao Ab 41 41 41
2441 @ 4o 4250 &b 48 4a db dd
2449 ¢ 40 49 Ad 49 A4 41 A1 49
2hel o4e 4150 47 Lb 43 41 41
2409 ¢ 4 41 41 41 Lo ke &b 4d
24P 2 49 49 d4a 4a 45 41 00 FT

24F9 ¢ 29 0a 0D B3 20 41 &4 4d
2501 1 49 da A9 4g 40 4P 49 4F
2509 5 41 41 49 de 4] 50 4T AT

2511 1 AI-db 434148 e A Ac
2319 o 45 45 49 4a de 4o 4d 49
2521 ¢ 49 4d &b 42 41 50 AR 47
2529 41 4b 43 44 41 Lo 4F 49
2531 ¢ 43 45 45 4b 43 44 43 49
2539 ¢ AT 49 46 A9 A5 4b 43 41
2541 © AL 4b 4141 43 do de gl

ne

ar

2549

299k

255%

2561 &
2565 3
2571

il i I
2961
238% 3
P

2559
25a%
2539

2581 1

2559

25al.¢

2500

25412
2349 =
Byel

£9e3
2511

P
2601
2609 ;
2611
2615
2821 g
2829 .
SEi
2670
e %

2643

251 ¢
2859

2681

2669 1
2671
25702
2EBL 2
2685

2021
26599

f8al
2689 :
2abL ¢
2609
<66l
2685
2641
26352
2621 »
26202

2601

2609 ¢

2701

2709 -
2HL .
4719

D41 &4 AL Aa de L1 41 &4 o2 2731 42 49-4p 47 da 4o 4145 Ea
L5 4F 40 be A1 B0 LB 48 BO 2929 o hd 44 42 &1 4b 4b 43 42 b3
s AL A8 43 L9 45 &P AP 40 B5 2731 + A7 49 AT A2 40 daldl 4B de
A A L B U ) 2730 & A= da 4540 41 49 46 49 A4
4T 43 40 4D 50 49 44 4B OF 271 4 Ae A3 AREL AL 4D Addn Ta
&F 9 e 43 AL doidede 2 2TAS 1 AA 41 A4 dp da 41 4ol 14
41 L& 4h 45 48 A1 60 4a &l 2751 c Am A7 41 dpdl 40 fe 4T T
fei4e A1 Le db 47 41 43 BB 2739 1 42 4e AL b de 40 4549 13
AL AT 4T 47 46 4D 4a 41 94 2761 r A 42 43 4e 41 Ah 43 41 69
GE 4% Le 49 A7 4L A3 46 63 2760 1 4249 AP A2 4 dm 41 4 IT
: 43 41 41 do de dh Al 5 RFTL s e bl e b dd A5 4d 4o Ba
2 49080 de SO Ad 1A dn b3 2779 @ 44 50 4F b 43 42 44 49 3
;41 &1 4g dh e AT AR 4T o5 7Bl 4F 42 49 de &1 dpoda 45 30
af S0 &d &1 &4 da A3 4T ep 279 Aa 4b. 41 49 A6 49 e 42 5F
1 43 Ab da 43 4B 43 41 4e Dd 2791 : 45 AL A4 4ol 42 46 41 34
43 50 50 49 49 4m 41 50 16 2799 1 Ak &b de 41 A3 P e AT 7a
2 42 Ab Aa 4% de A3 41048 On Mat Al-das L dadedgiiiatls g
4350 50 4F 4o apidl 41 g1 2780 F 41 4B da ho 4 49 ke dZ O
49 4e 41 de B0 4h de-s0 =4 2701 243 Aai 41 Ab da -1 k0o 1f
Ze 41 44 49 4a e W5 41 A9 2709 e A2 dn Aeidl 45 48 400 gl
DAL 4B Sa 41 46 43 41 de al 27c1 -+ 40 S0 44T 41 4B 42:-49 &5
: 43 50 50 4b43 00 6 28 I8 27c5 A2 4 EY AT 4T A9 dptsn B
Ob 00 B3 20-41 41 4h 41 BT 2741 : 47 A1 &4 L9 47 50 4d 4B b5
42 &g 53 41 41 4d & 46 ap 2743 1 43 A1 4o 49 &7 B0 4e 4T B
4b 46 50 4o 42 49 &7 de 34 2Tel = &1 48 42 40042 £3 41 44 e
30090 &1 44 L4 40 Lf da g3 299 2 L4 49 48 4h 43 41 4H fe 5R
hg &1 043 &1 44 4La o9 4B 43 FEL o de &L 47 0D £4PR0D DO fE
&b 46 B0 Ap 4347 L4 4n 7 2709 5 B3 20 49 4% 50 41 42 43 b5
A AR Ah 43 4] AP sk 41 &y 2A0% ¢ 4d ab 42 A1 50 49 dd da e
42 4B 43 4 4 Aadrds dp 2809 1 43 41 4a &1 4 50 da-da 9
ib de 80 de L7 LLi5T 08 AP 2B11 ;45 4t da A1 dL 40 LA da da
Ah de &0 4B 4D 43 41 4T 5S¢ 2B19 1 46 do dun Al 42 40 4d da B3
r 48 Af 50 44 471 44 4b 4a £ 2821 ¢ Ad 41 foodd £2-4d4 4341 6B
L6 4R &b 4] 49 45 47 4T 2% 229 1 4B 43 40 47 45 dd 44 4T 4l
63 4F &b Ao 43 BTEL AL TT 28317 49 46 49 &b 41 &b 4 4b Bh
tAGLE 4d da £2 45 50 41 74 2635 1 Ao 4e 45 A2 55 49 49 a6 47
43 4l 4d 4a 41 4e 50 41 b5 ZE41 G Ae A7 A Ao A5 4T 40 490 A
G A2-dd 4n 47 83750 &1 B% 2Bpd s A9 4B do 4B 4T 44 4o 4T T0
S04z Ad 4adF &1 4a 41 71 2651 @ AL 41 44 49 4F 43 45 41 4o
4f de Ad As 4B b 4o 41 Qe 2859 = A8 A4 AF L7 49 46 44 49 Br
4F Lg &b AT B0 A4 41 44 BT ZBEL : &P &R 49 41 45 4d 4F 4T da
TOAT AT R 41 50 &1 AFET Do 2869 = 49 46 4o 47 90 44 50 &1 e
;odw ke dn kd BD 4943 A1 34 28T 4149 43 41 L8472 49 47 90
4e 4350 S0 4T 4 50 4d fa 28797 L 4 47 50 4d AT 41 48420 Oh
41 A de &1 da 4] 47 41 &7 2881 v 4942 49 4d 4d 4a 4946 BF
b A 50 4d 41 44 50 410 Se 28B9 ;. 4b 47 S0 A AF AL 43 48 g2
4 42 Ad 4F 50 &d 41 44 63 2391 ;5041 41 49'43 41 48 42 aF
4b 4= 48 Ad b 41 49 48 e3 2899 ¢ 49 42 40 47 50 40 43 41 BD
AT AL B2 Af 4b 4o 454 e 26a1 4 4B 42 49 42 45 4d dd da 2e
Al A2 80 45 4b A4 4T 410 eR 2Ba% : 49 46 Ab A7 50 As 4P 41 0B
a5 Ad e L3 50 50 4b 430 fe ZELL ;41 4o S0 4L 41 49 43 41 43
50050 49 4p 42 43 4a 41 GO 26D 1 4E 43 40 4244 47 50 de ma
b 4a 4T de Ab 41 40 L8 65 ZB0L + AT 41 48 42 49 42 45 44 56
P4 AR U2 45 00 £5 27 Do Bf 2609 = 4d da 49 46 4b 47 500 4e 23
00 BT 20741 44 40 4 427 33 2801 ¢ 4P A1 2041 50 41 41 49 20
LoAE AT R4 AN da &1 A7 4G pl 2809 ¢ 43 41 48 42 40 42 4T L7 Ba
e 4341 de A1 L9 4 £ 31 2Bel 1 50 he &3 41 48 42 Ao 43 92
42 ke 87 &b 4a 50 50 40 2F 2809 @ 45 44 4d 4a £9 46 A 47 F4
48 4243 48 A1 kb da 41 3d 2871 & 5008e 00 £3.29 D 0O BT F1

Platz 2
Zeilennummern-
Querverweise

Das Programm =Zgilennum-
mern-Cluerverweise- (Listing
2) von Helmut Schuhmacher
aus Bonn ist vollstdndig in Ba-
sic geschrieben und in die
Gruppe der Hilfsprogramme
{Utilities) einzuordnen.

Bei der Bearbeitung umfang-
reicher und unlbersichtlicher
Basic-Programme mit vielen

46 EXap

T s e R s YN R el |

Verzwelgungen (GOTO,GOSUE, IF-THEN ON. GOTOON, GOSURB)
ist es wichtig zu wissen, ob und von welcher Programmstelle eine
bestimmte Basic-Zeila angesprungen werden kann. Eine un-
schatzbare Hilfe leistet for diese Fille das Programm
»Zeilennummern-Querverweises, das von |jedem noch so um-
fangreichen, Basic-Proegramm eine Tabelle aller Zeilennum-
mern-Querverwaise erstellt (engl. line cross reference listing). Da-
Zu muB das zu untersuchende Basic-Programm als lauffahige
Version auf der Diskette gespelchert sein. Mach korrektem Eintip-
pen des Programmnamens {abkirzen mit » ist erlaubt), wird die
FPRG-Datei zum Lesen gedffnet und das Basic-Programm unter
Bildschirmkontrolle Zeile filr Zeile nach GOTO, GOSUB, IF-THEN
Bsfehlen durchsucht. Wird eln Befehl dieser Art gefunden, so
werden die eventuell folgenden Zellennummern mit der aktusellan
Frogrammzellennummerin je einem Feld gespeichert. |st das Da-
teiende erreicht, so missen noch dis gefundanen Querverweise
sortiert und die doppelten Eintragungen eliminiert werden, bevor
dis Tabelle auf dem Bildschirm oder wahlweise auch auf einem
angeschlossenean Drucker ausgegeben wird.
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e P-R"O "G R A MM E—C64

PEPY o 20-4F 4142 41 50 420500 04 Zedl - 4 45 50 50 50 41 50 4o ea Zoad - L0 47 49 42 49 42 49 e O3
2901 ¢ 43 43 AL 4B 42 49 42 Lb 52 Zadd ;47 41 45 45 45 4b 45 4D 56 2eb1 @ A9 A2 ha AP 40 L2 Le AW 0§
2009 b 43 41 41 49 47 50044 A8 31 Zeel 45 &b 45 Ab 43 41 45 45 6 Pend o 49 42 80 42 49 42 41 Ad  oh
2911 ¢ A7 50 de 43 41 48 42 A9 fe 2aed : 49 4B 47 40 A3 4a d1 50 e Zpol ¢ A9 47 ke £3 40 LY R4 46 1R
7919 @ 42 45 4d 4d 4a £9 46 4D T Zefl : 00 F1 2p 10 00 B3 2050 £4 Zood o 49 44 4o 46 49 44 4B 47 7Y
2021 : 4% B0 4d BD 41 4F A5 43 1R 2eP9 @ 49 4d 4a 41 &b 4T de 44 &4 Zpdl : £9 &L 49 40 A9 44 A1 44 De
2929 : 41 4B 42 49 42 Lb 43 43 TR PEDL ¢ 41 43 41 Le 43 50 50 4e 93 2zd3 ¢ 49 45 48 43 49 45 4o 49 e2
28931 ;AL &b A5 de il A0 40 de Th s, SO o e P 6 (N TR R SRR e BN Zoel = 49 L6 dn de 42 do dn d2 e
2039 1 &2 4e 42 44 4T 50 44 45 93 Zhil = he 42 de 42 4e 42 e R 11 Zoed 1 42 42 4a 44 42044 00 4% 61
2004 - kA A4 AT AQ 4B 45 48 4T Ea 2h19 : he 42 da 42 4e 42 de 42 19 2nfl s 24 12 00 83 20 &2 43 &9 5

2040+ L1 AR A2 49 42 47740 Ah. B2 2021 ¢ de 41 46 41 49 41 4F i 40 2efY 47 4D A8 41 de 49 841 TS
2gel o4f 5048 A1 44 A1 de 50 2B 2h25: &b 45 49 &5 &2 46 43 43 £S5 2001 : 49 £0 47 42 4B 49 4T 43 'Th
29591 4T &1 44 4e de 4o 45 40 Ta PhIl 41 444D 48 45 4R 45 ART T3 2409 1 49 45 A7 44 La 40 &7 4 F2
2061 1 4D 4b 45 de 44 da A2 48 BT 2h3%o: 43 45 46 46 44 &5 A4 A3 BT 2011 ; 45 4947 4p &7 4947 45 of
2969t 42 AF 41 4F 50 50 4L 41 9a e Py R e 0 5 S I T T 2419 : 50 49 dy-do 45 49 47 44 80
2971 @ de 4b 47 50 44 4F 41 43 1a 2bé5 41 43 45 41 de 42 4 47 Sa 2021 : 43 4947 45 &b 49 4T de 3o
2oTe s 48 50 41 41 L6 AP AP RO AT PHET i ke 43 he A2 Le 43 Lo 43 51 2029 ;42 49 47 42 43 L4341 4a 12
PORT AR AL LAUAP AYOAN AR AT 20 2b5% 1 he 47 de 42 be 42 4 42 59 2d31 1 43 4 de £1 41 4 4e 43 ' TH
2009+ 41 4b 43 41 &1 &b de 43 BT ZhEL ; he 42 de 4d 44 4549 45 Fe 2439 7 41 43 41 da de &z 42 41 aB
2991 : 41 4a de de 48 40 40 4da pd Zhéh s A3 46 &3 45 42 45 44 46 34 2A41 o AT 41 49 41 47 41 46 Am Am
2959 ¢ de 4o 49 41 45 4P 4T 4F Za ZETL A AR LE 4B 43 AT 41 44 Al ZAdG s A4 43 45 44 41 &k 41 A4 oo
20a1 ¢ 41 50 41 4e 41 50 4B 43 5D 2079 s 44 4550 A% 45 45 4643 3b 2051 @ 41 &4 41 43 41 44 4e 43 63
2089 ¢ 41 4B 42 45 42 43 41 48 9o 20BL ¢ 41 &4 4b A3 41 43 45 L1 &5 2050 - 41 &4 44 45 &9 45 L2 45 AF
b1 4240 42 4b 4341 41 L9 66 ZbR9 ¢ dedl 4e 42 de 42 4e 42 OB 2461 : 43 46 44 £5 46 48 45 43 b

Zop9 : Lf BD 4B 41 44 49 4T 500 bY ongt b Le A2 e 42 de §34e 42 91 2dA% 1 41 44 44 45 S0 &5 44 45 1B
2001 1 A4 4b 43 41 4o 49 4T 50 Ta 2099 1 Ae A2 4 42 4e 42 4e 42 99 2dT1 1 42 46 45 4% 4a 45 50 45 &b
2000 : be 45 44 4d 4T 49 46 &b 25 2ball + &e 44 50 45 Ad 45 A5 47 ed ZATG 1 AF 43 41 43 4943 4o 43 B9
2581 ; e 80 47 A1 A4 45 4a 43 6o Joeg 41 4d 44 45 49 45 42 46 9F 2481 2 50 43 48 43 4a 41 41 AL ab
2545 : 41 40 Ae 50 47 AL 44 45 97 Ihhl ¢ 43045 42 4% 44 4B 45 45 B8R 2089 1 50 44 50 4a 4e de fe 41 Ao
2961 ¢ 4 4d 4n 49 46 43 41 48 85 OEHF - 46 4e &3 53 41 43 41 4% 17 2d91 AT 4140 L1 Af 41 46 Ad a0
200+ 43 4G L2 dn 41047 4149 an Fhiol = 44l de 42 da 42 4e 4F 34 2095 1 47 &% da 45 44 45 46 45 61
2GF1 AT 00 £2 2a 0F 00 B3 20 79 Zhot = e A2 4u 42 de 42 de L2 0B 2dal & AT £5 43 46 42 45 46 43 Th
Jofy + 50 44 49 47 B0 e 43 41 32 Shdl @ 4e 42 da 42 Ae 42 4e 42 dl Qs 41 AL 4D A1 41 41 de 41 el
280l : A7 43 49 45 45 4d 48 4o &d ohig = de-Ad 4% 45 L5 L5 Ap A1 49 2dbl + he 4d 46 45 43 46 43 45 fe
2a09 40 41 47 A1 LE 42 4942 Zo shel = 41 &d &4 45 49 45 42 460 47 2dbe i 50 Lecdd 43041 4342043 23
a1t ;oAb 43 41 &7 &b AL 4245 BO Fhed : L3 45 42 &5 A4 4B 43 00 34 2del : 42 41 41 43 4d 48 41 43 ef
2219 : 43 41 41 44 AF 46 4D 44 &0 2bPl : £0 2¢ 11 00 83 20 45 46 17 2daf 1 Ad 46 4B 41 42 41 L3 41 2d
a2l r 45 45 £p 41 49 49 43 41 7 ShPG = 46 43 43 41 43 41 &4 4B cl 2ddl ¢ A9 4o 44 49 £9.41 4400 91
a9 A2 AP Apodo 43 41 41 44 Tb 2o0l ¢ A1 4o 41 de 42 de 43 de o0 2449 & 40 3z 13 00 99 22 42 4o 44
a1 ¢ 40 AR 41 4B AL 4b 41 4b 62 200G i A2 4o A2 de 42 de 42 e 09 2del . B4 B4 L6 20 57 41 52 54 26
2839 ¢ 41 4h 49 48 50 44 .41 &4 39 20I1 & 42 de 42 Lo 47 de 42 A8 11 2ded 1 A5 4e 22 Ju 53 B2 33 33 T2
2adl = 43 41 41 44 49 4B 41 4= TA 20107 42 de 4d 4 45 40 46 41 &2 2dfi : 37 36 38 3a Bl 49 b2 31 23
2a49 0+ RO 44 A1 44 45 40 43 &1 &7 2021 ¢ A6 4A 4B 45 43 41 44 4D BB Zdafa i oad 31 38 Ja BT 41 24 3= 13
2a%1 = A8 42 49 42 43 AL 48 42 39 2029 ¢ A3 41 43 45 41 41 45 da 4e Zefl + Bl 4a bZ 31 ad 03 28 41 OB
2850 ¢ 49 42 A7 49 &b 45 4e &4 5T 2031 7 4B 43 46 49 L5 44 46 da 4D 209 ; 24 29 89 32 Ja 97 o8 2o &d
Zahl = 45 da 49 41 ha 42 4e 42 ba 2eA0 G 44 &5 B A5 AL 4541 ca 2211 : 31 3 ec 28 oh 28 o 28 bY
28A% ;1 45 44 42 43 43 47 43 41 4d Pedl SUE 8 L4 £h 44 S 45 ke 9 2e10 v £1°24 Do ka Jo 312929 04
271 1 &4 44 49 LR 4d de dd 41 ed 2ot he 49041 Ae da A4 G2 A2 Bl Zefl toab 36 3529 as cf 28 ca Tl
2a79 : b 41 50 4a 4d da 45 48 e 2051 1 he 42 4w de £2 48 4341 3F 2029 ¢+ 28 41 24 Jo da 8 31 o 98
ZaBl + 4o AL B0 48 Ad 4a &5 41 09 Toh0-: 43 &b 42 44 46 45 4643 BT 2e3l ¢ 5129 29.&b 35 35 38 Hd: 5d
DB he A1 41 47 4d 4a 44 LB Te Zebl 45 LT A6 46 45 de A5 47 13 2239 : b2 58 ma 31 Ja B2 4s 2o 21
Sagl + hp 41 41 4% do AL 42 42 4 Fogd = A04R 50 41 49 A141 &3 e Jeql ¢ 40 Ja e 32 ae 31 35000 de
2999 : 43 4L 4m 43 50 50 4d da oa o7l o 49 43 42 4b 40 42 48 4= da Jgi 72 28 14 00 dHe 20 e 4% 97
Zapl-; 45 41 4a 41 &L 43 &f 4 42 o795 49 43 47 44 49 43 43 4e 3B Zehl ;49 43 48 45 de 53 41 54 24
Dm0 7 41 48 44 49 4F da 44 41 23 ZeEl : 49 42 &d 48 49 43 41 46 ER Sea9 ¢ Sa 45 &4 45 ad 5220 42 T2
2ahl ;47 41 4b &3 41 A1 he de o ZeAn s 40 &4 AL 4P S9dho4nds T 2651 & 80 s 20 4T 2e 20 e £90 T2
Jahy ; 4e 45 40 40 4 de Ac L9 () 2091 ¢ 49 44 &4 49 49 44 45 4o 9B Jebd : 45 57 45 52 54 48 20 ez 37
Zacl ¢ 41 A5 AP LG 4 41 4 49 ed Ze0h - A0 44 A8 4P 45 A4 4T de O 2a7L : 00 D0 0O 0D DO 02 OO0 DD 72
2e09 : 4e 41 50 46 47 41 43 41 a3 Joal + 49 44 4m 4b 49 L4 44 4B 85 m

Listing 2. »Zeilennummern-Querverweise« hilft bei der Fehlersuche in Basic-Programmen

1@ N=9¢F:PRINT"ZEILENNE-QUERVERWEISE™ :DIM 11¢ ON T+1 GOTO GB@.60,488,88, 48 24
BiM), LECH) ,C(255) B i4) : INPUT"PRG="1FP2 <1123 128 PRINT:INPUT"{DOWNIDRUCKEN(J/H)"iD=:D=4

2@ D=3:0PEN 1.8.3,Pg+" P R":0FEN 15.8,15:T SCiDE)-TE:1F D<»4 THEN CLOSE 2:CLOSE 1
NFUT#15,E: IF E THEN PRINT DISKERRE=";E:E 5:END CB87s
WD cPaE> 136 OFEN £2.D:PRINTHZ, "ZEILENNR-QUERVERWEIZ

3@ Ci@)=4:04(34)=1:010143)=3:C(131)=2:B&l1:= E-FUER PRG:";P2:FOR X=1 TO W:FOR Y=X+1
CHE$(34):BE(2)=":":GOSUB 18@:G0EUR 18@ <1482 O W <161

49 GOSUR 18@:L=p:G0SUB 18@:PRINT:IF L+A=@ 14@ IF FRIYI<=RY%{(X)THEN R=R%(Y}:RE¥{Y)=RE(X
THEN CLOSE 1:REC@)=—1:RAE(W+1)1=2415-1:G0 FIRECAI=RILELECY S LY 1sLR X)) LR(KIsL. <allr
TO. 130 <2H1> 150 NEXT:IF R%(X):<>R%{¥X-11THEN PRINTHZ:FRI

50 OQOSUR 18@:L=A:GOSUE 18@:L=A%2568+L:FRINT NTHZ R%CE; "= L¥CX) 5 = GOTD 178 C@35»
"2EILE ":L; CHRE 160 IF L%(X)c<:L%(X=11THEN PRINTHEZ: ", " iL%tX

BA GOSUR 1BM:IF A<>137 AND A<>138 AND A<>1 S <ERF
41 AMD A<>167 THEM 2@ L@3E 178 NEXT:PRINTHZ:CLOSE 2:G0T0 126 21TE>

TE QOSUR 19@:IF A»47 AND A<58 THENW M=t 1[(=M 18@ GETHL, A$: A=ASCIAS+OHES(E) )1 T=C(A) -RETU
VAL AR 1 GOTO 7@ Ll bk BN SEED>

B IF M<»@ THEN W=W+1:LEIW)=L:RX(W)I=M:PRIN 190¢ BOSUB 18@:IF Ag=" “THEN 184 <2353
T! RUBRT ":M;:M=@:IF A=44 THENM 70 <1382 ZEE EETURN <HE2

of QE=BEH(T):0ON T+1 GOTO 6@.100.1@0,10H, 48 <18I> P

1@E GOSUH 18@:IF A»@ AND As<>a8THEN 100 <@B5 >

TXae 47
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Platz3

Magic Code

Bei dem Spiel »Magic Codes
(Listing 3} von Michael Gro-
chowski handelt es sich um ein
Strategiespiel, bei derm man ei-
ne bestimmte Farbkombina-
tion herausfinden mul, die der
Computer per Zufall ermittelt

hat (ahnlich wie bei dem bekannten Spisl Superhirn). 1st das Pro-
gramm mit dem Checksummereingegeben und gespeichert, a6t
es sich mit LOAD"name” 8 <RETURNM=> laden, Wird =Magic
Code« mit RUN <RETURM> gestartet, arscheint kurz darauf
das Spielfeld auf dem Bildschirm. Die ersten beiden Zeailen zeigen
an, welche Zahlentaste welcher Farbe zugeordnet ist. Durch
Driicken einer beliebigen Zahlentaste wird die entsprechende
Farbe in das Spielfeld gesetzt. Hat man die vier vom Computer ge-
wéhiten Farben gefunden, oder war dar zehnte Versuch erfolglos,
werden die richtigen Farben in der richtigen Reihenfolge in der elf-
ten Késtchenspalte dargestellt. Im unteren Bildschirmteil teilt Ih-
nen der Computer nach jedem Zug mit, wie viele Farben richtig
sind, und wie viela richtige Farben sich an der richtigen Position
befindan,

Listing 3. »Magic-Code« - ein Strategiespiel fiir helle Kapfe

1 POKE 53288, 0:POKE 53281, @:B5=5245T7 :PRINT
“{OLE,WHITE, SPACE3GL{ 25PACE  EEDXQL25PACE,
CYANSQ{2EPACE, PURPLEXSC2SPACE | GREENIGC2E
PACE, BLUEJRC2EPACE, YELLOWRL 25FACE , ORANG
EJ}R{SPACE,GREY 3.E5PACE}FARB-"

2 PRINT" 1{Z25PACE}2{25PACEY3{25PACETACISTA
CEMS{2EPACEDEL2SPACE} TL{ESPACEXRBL2SPACE XA
USWAHL " : PRINT:BC=11B5:5=@: A=@: FOR I=1 TO

4 L125%

3 PRINT s U.C.T..',J.C.I.L'.EIJ..IJ.EIT_.IJ.E_I.LI CIUCTUCTIUCTUCI L SP.";
CE.GREY ZJHCILGREY 32":PRINT"HE BB BB BE
A8 HE BE BB BE EB 37

4 PEINT"{SPACE,CREY 23BSBL{CREY 32}':FRINT"J
EEICEICKICKICEICETCR TORICE ICKCSPACE , GREY

EYJCECGREY 32" :NEXT

5 PRINT"{DOWN,GREY 23CIUCIUCIUCTUCIUCIUGT
BCIUEINET " : PRINT "<3D0WNIICEICEICEICEICKT
EETCEICEICETCE ™

8 PRINT {GREY 3,SPACEZRICHTIGE FARBE{2SPAC
E)={SPACE . WHITE}Q" r PRINT "{GREY 3.5SPACEJIR
ICHTIGE STELLE ={SPACE.QEEY 228"

T FOR IT=1 TO 4:B(TI=THNT(RND{1)*%B3+1:NEXT:T
F ML) =N{230R NI1)=N{3Y0R M{1=N{£)THEN
I SEET

B IF N{21=Nt2y0R Ni2)=N{4}OR N{3}=N{4]THEN

154>

L2453

L2WE

a4

T 238>
0 Z=F:A=A+1:FOR ¥X=1 TO 4:IF A-1% THEN 18 <118
1@ GET F#(X):IF F#(X)<CHR$(&3)0R Fe(X!>CHRE
${36)THEN 1@ £1325
11" POKE BC+Z.81:POKE - BEAZ, VAL(F2(Xx):F=E+1
Z@:NEXT:GOSUR 12:BC=HC+3:BS=H5+3:G0T0 8 <Q53>
12 P=@:FOR I=1 TO 4:IF N{I}=VAL{F2(I})THEN
F=F+1:IF P-4 THEW 13 cpdd
13 NEXT-g=@:FOR I=1 TO 4 <17Ex
14 TF N(I)=VAL(FS(11)0R N(I)=VALI(FE(Z}1)0R
NE¢I)=VAL{F$(3})THEN GOSUB 18:GOTO 16 < Qg
15 IF NiTi=VAL(Fs(4))THEN GOSUB 18 21213
16 NEXT:Q=g=F:FPOKE 214:17:-POEE 211.3:8¥8.5
BE4AE:PRINT"CWHITE>"Q:FOKE 214.19:P0KE 2
11,23:8¥8 SHE40 - PRINT "(GREY 23"P 134
17 S=5+3:RETURN:REM*%*% MICHAEL GROCHOWSKI
1980 *xx <2135
18 @=5+1:RETURN SBTT:
19 FOKE 55488,M(1):POXE 55688 ,M(2):POKE 55
T28 . W{3):POKE 5584R.N(4) C@Fd
200 PRINT“C3DOWN, YELLOW , RVSON , SPACEXNOCH EI
NMAL=SPACE ":FPOKE 188.9:WATT 188.1:GET
AZ:TF Ag=CHRE&(32)THEN RUN LE0R

Platz &

Musili-Maker

»Music-Maker« (Listing 4)
von Andreas Gusewskl ist ein
Programm, mit dem Musik-
stlcke wahlwelse eingegeben,
geladen oder gespeichert war-
den kinnen. Es zeichnet sich i NG
durch folgende Eigenschaften 2
aus: hohe Geschwindighet,  Amdreas Gusewski
drel Stimmen gleichzeitia, drei Oktaven, gute Ubersichtlichkeit,
Halbtonschritte (fis, cis), Gber 630 Moten und nur 20 Basic-Zeilen
lang.

Ist sMusic-Maker« mit dem Checksummer eingegeben und ge-
speichert, 146t es sich mit LOAD "name” B <RETUBN= laden
und mit BUN <RETURM = starten,

Laden des Beispielliedes (nur auf der Programmservice-Dis-
kette): Auf die Frage nach dem Liednamen ist =demos= einzuge-
hen. Mach kurzer Wartezait erschaint die Maske auf dem Bild-
schirm, Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der Steueriasten auf
das Wortsladen«. < RETURN = leitet dann den Ladevorgang ein.
Um das Musikstick zu spielen, missen Sie die HOME-Taste und
anschlieBend < RETURN = driicken. Der Camputer féngt nun
an, das Demoliedchen zu spiglen. Machten Sie s noch einmal
htiren, dann ist der Cursor auf dem Wort sspislen- zu positionie-
ren und erneut die RETURN-Taste zu dricken.

Achtung: Wihlen Sie im Demomodus niemals »speicharns, da
sonst das Beispiellied dberschrieben wird.

48 F¥ap

Eingabe eines Liedes: Zuerst ist der Name des Musikstickes
einzugeben und mit <= RETURN = zu bestétigen. Man sieht dann,
wig der Computer einzelne Zeilen mit dem w-«Zeichen auffillt.
Zwischen diesen Zeilen befinden sich jeweils drei Leerzeilen. Von
diesen ist Zeile 1 die erste, Zeile 2 die zweite und Zeile 3 die dritte
Stimme. Die Eingabe der Moten erfolgt Uber ihren Namen. Fir ein
C steht der Buchstabe «C«, fir &in H der Buchstabe »H« usw.

Bei cis, dis, fis, gis und ais (= B) sind die Tasten C, D, F, G und
Ain Verbindung mit der SHIFT-Taste zu dricken. Befinden sich
innerhalb siner Stimme mehrere Noten hintersinander, so ist fol-
gendes zu beachten:

Die einzelnen Noten werden als Achtel-Noten interpratiert.
Beispiel:

CCDDEFFGGAAH

Sind sie durch ein oder mehrere Leerzeichen vaneinander ge-

trennt, so hanagt ihr Notenwert von der Anzahl der Learstelisn ab:

Leepatellan Kotanwer
g Achtel
: | zwei Achiel = Viertel
2 drei Achts=l
3 vier Achtel = Halbe
“ finf Achtsl
8 sechs Achiel = drei Viartel
& sleben Achiel
7 acht Achtel = Ganze
Beispiel:
CDEFGHD = Stimme 1
F F G == 8timme 2
CCE DDT EEE -- Stimme:. 3

Wallen Sie die Oktave wechseln, so ist einfach deren Mummer
einzugeben. Fur Oklave 1 also eine »1«, fur Oktave 2 die »2« und
flir Oktave 3 dig »3=. 1l.l"ii:l!'Ei!'?lg'ES-TH||. st »2w,
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Wichtig: Wird die Okiave gewechself, milssen Sie diese auch
fir die anderen Stimmen neu definieren, ganz egal.

Eeispiel:
CDEFGHICDEF CDEFGH3CDEF —— Stimme 1
2 == Suimme 2
2 -— Gtimme 3
richtig falsch

Bemerkung: Die Zahlen, die einen Okiavenwechsel veranlas-
sen, beeinflussen nicht die Notenwerte.

J0cacee —— Stimme 1
T == Stimme 2
o R | == Otlmme 3
wird genauso gespielt wie

JCCCC0 -— Stimme 1
o -= Stimme 2
1 —— Bhimme 3

Sind alle Noten eingegeben, ist nur noch das Ende des Musik-
stlicks mit »+« zu kennzeichnen, Dieses Zeichen muB immer in
der Zeile der dritten Stimme stehen.

Eeispiel:

1 == Stimme 1
ICDEFGAH == Stiome 2
1 2 == Stimme 3

Listing 4. Mit »Music-Maker« kinnen Sie nach Herzenslust

Ihre eigenen Musikstiicke komponieren

1 5=54272:FOR A=0 TD Z:POKE: B4+5+{A%77,8:P0
KE St2+(A%7 )., 230-FOKE S+4+{A%T) .63 - NEXT:

V=42 <HEZS
2 IMPUT" CCLE, DOWNINAME" ; A$:DIM Y(12,5,3):F
OF A=1 TO 3:FOR B=1 TO 12:FOR U=1 TO 3:E
EAD Y(B.C.A) :NEXT €159
3 NEXT:NEXT:PRINT"CCLR}":POKE S+24,15:FOR
A=§ TO 24 STEP 4:FCR B=¢ TD 38:POKE 1024
sE+A%4[, 45 <106
4 NEXT:NEXT:PRINT CHRS$(14)"<{HOME.RVSONIGOT
(0 s UEBERTRAGEN( SDOWND - : PRINT “ CDOWN , RVSOM
}GOTO14 : SELELEN" @75
5 PRINT'(CSDOWN , BVSCNIGOTO13 : LAZENCIDOWND ™ :
PRINT" CRVSONIGOTO12: SEELCHERNCHOMES " : POK
E 154, 4:U=62255: END iodas
B T=48152:0(@1=2:001)=2:Q0(2)=2:FOR A=¢T)ITOQ
SESESTPORKE A, F+NEXT:J=T:RE=1 Lt h
7 FOE A=1 TO 24 STEP 4:FOR B=¢ TO 3B:FOE C
=@ TO 2:R=1@24+B+(A+C)*40: X=PEEK(R):IF X
=32 THEN 11 <116
& IF ¥>48 AND X<52 THEN D(0)=X-48:J=]-2:G0
TO 11:DATA 3.4.90.87.4.156,4.4,226 <1833

B FOR D=1 TO 12:IF X=Y{D1,0{C)THEN FOEE
JX0D, 3,005 ) TPGKE J+1,Y0D /2,000 y1GOTO
1 <088
1§ NEXT D:IF X=V. THEN POKE J+E,V:FOKE R,V:
J=T1EOTO 141 DATA §8,5.45,5,5.123:6.5.29
Ty TH. B
11 POEE R,PEEK!RIOR 128:J=J+2:NEXT {:NEXT
B:NEXT A:J=T:END:DATA 38.7:,8,133,71:6:2
3z @37
12 BYS U:0OFEN 8:8.8, "®:"+A$+" .5, W' :FOR L=1
@24 TO 2024:PRINTHS, PEEK(L} :NEXT: GETO 2
@ @83
13 SYS U:QPEN 5,8,8.A8+" 5 B"FOR L=1@24 T

0 2024 INPUTHS, F:POEE L, F:NEXT:GOTO 26 <@54>
14 FOR A=@ TO 2:IF PEEE{J)>@ THEN FOR B=@

T 1:POKE B+B+AxY ,PEEN(J+E) :NEXT:FOEE B

+A+A%T B <BE3>
15 J=J+2:POEE S+4+A%7,65-NEXT A=IF PEERE{J+

4)<»&2 THEN FOE P=1 TO Z08:NEXT:GOTO 14 <LE38>
18 IF RE=1 THEN FOR A=1 TO 24 STEF 4:FOR B

=@ TO 118:N=1024+A%40+8: W=PEEK{N}: POKE

M. (WIAND 127 231>

17 DATA 1,7,81,685,7.193.8.:8,55.3:8, 188,67,
0.56.4,0:196,59,18,8975,18,247,E,11,108 <223>
18 DATA 7@:12,78,7,13,14,71.13,2088,1,14,186
2463, 10,129, 8, 18188, 3,17, k83,67, 18,11 <118
19 DATA 4.18.137.680.28,178,3,21,237,6,43,2
8,78,24,157:IF RE=1 AND. W<:42 THEN WEXT

s NEXT CHYT R
2@ DATA 7,28,20,71.27,169,1,28:689,65.31.3+

8,32, 219:J=T RE=-@:CLOEE 8:FOKE 154, &:EN

b cRaL>
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—PROGRAMMEC6F—

Jetzt ist der Cursor auf =(bertragens zu positionieren und
< RETURN = zu drlicken. Bei diesem Vorgang identifiziert der
Computer die Buchstaben auf dem Bildschirm und schreibt die
Frequenzwerte der Moten unter Beriicksichtigung der akiuellen
Oktave in die Adressen ab $C000 (49152), Danach beginnt er das
Lied zu spielen.

Mun kinnen Sie

1. das Lied speicherm. Vorsicht; Befindet sich bereits gin File mit
dem Mamen lhres Liedes auf der Diskette, dann wird dieses File
Uberschrieben.

2. das Lied noch einmal anhdren (»splelens)

Bemerkungen: Wenn Sie das Programm verlassen haben und
es listen méchten, kann dies unter Umstanden nicht moglich sein.
Driicken Sie in einem solchen Fall = RUN/STOP + RESTORE =
und geban dann LIST <RETURN: ein.

Der Grund fiir diese Erscheinung liegt im Programmablauf: Um
die Ausgabe der »ready.«-Meldung auf dem Bildschirm zu verhin-
dern, wird in die Adresse $94 (154) der Wert vier geschrieben.

Die Geschwindigkeit des Programms |l&Bt sich noch wesentlich
erhthen. Dazu muf man lediglich in Zeile 15 den Wert der
FOR..NEXT-Schleife verringern. So werden dann z.B. Achtelno-
ten zu Sechzehntalnotan.

Fehlersuche:

Der Computer hart nicht auf zu Gbertragen oder zu spielen.

1. Sie haben das »+«-Zgichen vergessen oder es steht nicht in

der dritten Stimme.

2. Bei sinem Oktavenwechsel wurden nicht immer alle Stim-

men nau definiert.

3 Sie hahen das Ubertragen vor dem Spielen vergessen.

Floppy ladtispeichert nicht

1, Das File ist nicht vorhanden

2. Es befindet sich keing Diskette Im Laufwerk

ZEILER

Mochten Sie an diesem Weltbewerb teilnehmen
und 100, 200 oder sogar 300 Mark gewinnen,
dann schicken Sie lhr Programm und die An-
leltung als Textfile auf Diskette und in
Form gings Ausdrucks an:

Markt & Technik Verlag AG

‘Bd4'er Redaktion

Stichwort: 20-Zeilan-Wettbewerb
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Minchen

S0, und nun viel Spal mit den
Gewinner-Frogrammen. (ah)




Platzd

Miniassembler

«Mini-Ass« (Listing 5) von
Christian Sgraja ist ein kleiner
in Basic geschriebener As-
sembler, der in der Lage ist, al-
le Opcodes des 6510 Prozes-
sors und samtliche Adressie-
rungsarten zu assemblieran,
Erkann Jedoch keine Label ver-
arbeiten (vielleicht baut das ja .
noch jemand ein). Auch [&Bt 8 gt
sich nicht in Speicherbereiche ekt -
assemblieren, die von ROM- Christian s!miu
Bausteinen belegt sind oder in Bereiche, die der Basic-Interprater
dazu benutzt, Basic-Variablen abzulagen. Um kleingre Program-
me oder Anwendungen zu schraiben, reicht er aber vollkommen
aus.

Das zu assemblierende Programm wird einfach in DATA-Zeilen
an den 20-Zeiler angehangt, nachdem er mit dem Checksummer
eingegeben wurde.

Bei der Eingabe des Quelicodes ist auf folgendes zu achten:
- In jeder DATA-Zeile darf man nur einen Assemblarbefehl benut-
zen.
= AuBerderm mufl der Opcode zusammen mit dem Operanden In-
nerhalb von Anfihrungszeichen stehen (50 DATA “LDA $45°).
- Der Opcode ist durch ein Leerzeichen vom Operanden zu tren-
nen.

- Bei impliziten Befahlen (ein Byte-Befehlen wie BTS, TXA usw.)
ist darauf zu achten, daB das zweite Anflihrungszeichen dem Cp-
code unmittelbar folgt.

- AdreBeingaben missen in hexadezimaler Schreibweise arfol-
gen. Vor der Adresse darf man das Dollarzeichen nicht vergessen
("LDA $DO1A ).

- Die arste DATA-Anweisung muf die Startadresse in dezimaler
Schreibweaise enthalten, an die das Programm assembliert wer-
den soll.

- Bei Akkumulator-Adressierung ist als Operand das »A« mit ein-
zugeben.

Fehlerbehandlung: Die »syntax-error in ._.«Meldung ohne Fra-
gezeichen wird von Mini-Ass immer dann ausgegeben, wenn

1. gin Assemblerbefehl nicht erkannt wurde

2. gine Adressierungsart zu einem bestimmten Befehl nicht axi-
stiert

3. eine Adresse falsch eingegeben wurde (2.B. “LDA SGO1A ™),

Eine »out of data-error«-Meldung zeigt an, daB das Programm

erfolgreich assembliert wurde.

Listing 5. »Mini-Ass« ist ein kompletier Assembler, der alle

Dpcodes des C64 versieht

3¢ FOR I=1 TO SB:READ Is:NEKT:DL=PEEK(BS3}:
DH=PEEK( 68 ;FOR I=1

TQ 1Z2:READ T8 :NEXT:
REAR PZE

51 P=2:F=@:D=@:HEAD B%:BL=-FEEK{(E5):BH=PEEX
{BE) :EL=PEEK(B3):ZH=PEEE(64) : L#=LEFTS (8
#.3):REETORE

32 OP$="8" :H$=MID2(B#:5.,1}:L=LEN(B2)}:FOR I
=1 TO S5:READ Ve:0ON{L$=LEFTHiVS 31)+2 G
OTO 33 :NEXT:GOTO 49

33 Z%="":POEE B3.DL:POKE BE.DH:FOR I=5 TO
L ON-(L<B)GOTO 35:23=MID®(Bg, 1,1} :H=ASC
(2%

34 TF H>47 THEN IF H<71 THEN Hf=Hg+"
=0P§+ZF:Zg=""

35 H¥=H=+Z$:NEXT:FOR I=1 TO 1Z:HEAD AF&$:0N
(HE-AF®1+2 GOTO 3E:NEXT:GOTO 40

A6 Z=F42:H-ASCIMIDEIVE 2,1 1) :2=Z-(H>B@) :F=
F+i-(H>B0)x(H-8@) :ON-(F>T1G0TO 48

37T ON-{I>FIGOTO 36 :ME=MIDS(VE,Z,2) H=ASC(H
83 :POEKE P2, (H-65)%1E+ASC(ETGHTS (HE 1) )~
B5 <21B

38 PRINT PE.BR:PE=PE+1:FOR I=1 TO LEM{OPH#)
:H=ABC(MIDS (OP®,I,1))=-4B8:D=Dx1B+H+(H>1E

<2433

SHZ0>

<1B83>

@74
*:0OFg

<1833

<217

LR

=T NEXT <25d>
33 G=INT(D/E36):FOKE FE.D-G*256:FOKE F&+1.

G:PA=PE+INT{LENIOF$}/2) :POXE B5,BL:POKE

66, BH:GOTO 31 <@T3>
&8 FRINT "{ZDOWN, SPACEXSINTAX ERROE IN"iEL+

ZH¥1E:END:DATA LDAGKJENEFLNLJLFLBKBS.ST

ARINTFINJJIFIRIBS <2pas

&1 DATA LDXGECEOKGRLOSLGE,.STXRICIGUJGR,LDY
GEANMEELMALEU, STYRIMIERIED, INCRODOGPORE
GU 2135
42 DATA DECEMOMGNOGNGU , JERRCAY , IMPEEMXGM, A
DCRGJEGNGFHNHIHFHEGES  SRCRDJONOFPNP JPFPE
DBE
43 DATA INXOIE,INYMIE.DEXMEL.DEYIIL,BERGRA
[ ,ENEGMNAL ,BOSELAL ,BCCQIAL ,BMIGDAL , BFLAE
AL <@55>
44 DATA ANDECICHNCFDNDJIDFDBCES, ORAGAJANAFEN
BJBFBBARS, ECRAQEJENEFFNFJFFFBERS . BITREMC
EX <118>
45 DATA CMPOMIMNMENNWINFNEMES  DPXQOAOMOEX,
CPYSHAMMMEX . EVSQHAL  BVCGFAL . RTSGAL ,RTIE
AL {2272
45 DATA TAXEEL.TXAIES TAYEIL,TYAJIL,CLCEIE
vSECDIE . CLDNIE .SEDPIL,. CLIFIE  SETHIZL , CLY

@51

LIL <249
47 DATA PHAEIL.PLAGIEL,FHPAIL PLECIZ,TXSIKE

» TSELEL s BREAAL . NOPOEL  ASLEAJDAGBOGHGSAKSE <@23>
48 DATA LSEREOQEGFORFGSEKR, ROLRCOCGDOGDGSCE

g BOERGOGGHORHGSGE:, ™" #8  3 v ETES

PACED ™ 188
48 DATA"SC4SPACED . X" "S{4SPACEZ,Y" , "${25FA

CEX. X", “{E{25PACEY ) ,Y" , "(S{2EPACEY, X1 ",

"@CEEPACED Y " A 18 H {P4E >

{{Waagerecht)):

(1) Farbe (4} aus denen lugen Sesleute (5) itallenische Stadt im =Asien-
albumes [6) US-Mime Stelgers Viorname (8} Zeitabschnittin der «Montage.
(11} selbstversténdlich mit ipso (12} ganz ohne dia gibt's keine Oper
(13) leh verbiste Dir das! (16) Eiffelturmstadt (17) am haufigsten in Gar-
misch Zu sehen (19) Flul im Kreisareal (21) selten fir selten gesagt
(27} Sechverstandigen/Gutachier (28) Kfz-Kennzeichan der Versinigten
Staaten (30) Mann meiner Oma {37} Marakko (Kfz.-Kennzeichen) (38) Ra-
statt (Kifz.-Kennzeichen)

{(Senkracht)):

{2) Kichins letzter Ruf (3) allererster Garten (7) Biel in der Kurzfassung
{2} mancher miehte vor lhr platzen (10) Fldcha beim Lateinar (14) ltalianl-
sches Ja (15) Sidosten kurz und Englisch (18) der im Kleld isl kaum ge-
willt {20} war mal i. D. (22) dies und labora fordern die Lateiner (23) mehre-
ra hundert gm [24) witziger Einfall (25) rémisches Zeichen fir elf (26) Ge-
genteil von Berg (29) chemisches Zeichen fir Plutonium (31) Hauptstadt
laliens (32) Grafvater (33) hohe Spielkarte (34) oder (englisch) (35) unter
Umsténden (36} nain (bayerisch)

RS
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Zahlen im

Unser kleines Listing wandelt fast jede Zahl in
deuischen Klartext um - in Sekundenschnelle.
Gedacht ist das Programm zum automatischen
Ausfiillen von Formularen.

viel mehr, als seine Grofe vermuten [&61. Die Routine wan-

N delt eine Zahl, die numerisch tbergeben wird, in 2inen
String um, der die Zahl als Wort anthalt. Dabsi werden negative
Zahlen ebenso berificksichtigt wie Nachkommastellen bei Kom-
mazahlen, Der erlaubte Bereich geht von +1E8 bis —1E8 jewsils
ausschlieflich, also +1 000 000 000 bis -1 000 000 000 (1 Milliar-
de). Die grofte darstellbare Zahl ist somit 999 933 8548,

Die Anwendungen fir dieses Utility sind groB. Man denke nur
an Programme, mit denen Quittungen oder Schecks ausgefllit
werden sollen {=Betrag in Buchstaben«), aber auch in anderen
kaufmannischen und wissenschaftlichen Bereichen kann die
Textdarstellung einer Zahl sinnvoll sein.

Bitte geben Sie das unten stehende Listing mit dem MSE ein.
Mach dem Speichern auf Diskette wird es zukinftig mit =LOAD-
*NUMBER* 88« geladen. Als nachsten Befehl missen Sie NEW

von Mikolaus Heusler

urdrai Blocks auf Disketie belegt «-Mumber« - aber es |aistet

xxxx COMMODORE
SPEEDDOS PLUS

64 BASIC V2 e
38911 BASIC BYTES FREE

EGAD "HUMBER", 8,8
CHABTHA FrOM stbo8 To sca7e

READY-
gggﬂ;iﬁz

g@%EEHDEEEEEIBER
iennv.

Laden, Starten, NEW - schon ist »Number« betriebsbereit

Listing. Das Programm =Numbe

Mame : nurber o000 0270 o0dd ¢ &2 00 el £F 82 00 01 B2 ab a1l 64 20 8l 62 20 15 22 09 £O
—————————————————————————————————— o0dB ¢ 32 o bd 01 0 08 2% 0F ed =1bE & OL 40 05 a0 3b 2016 2 9
2000 :-a9 91 a0 ch olel = 9d 01 01 28 £0 0d =8 c5 0 cloh ; el &8 ce 12 oD 30 03:4e 44
alg ¢ 12 03 60 00 glel s 0 03 90 ce ge 12 20 - ef cleB ; fo ol 6B BB 557 a0 00 23
2010+ DO 00 00 66 ( olf0 = D0 £0 e &2 02 e 01 PO b2 gldd 3 20 a2 bb 20add bd a2 00 &b
aQi8 of 14 18 Io 2 offE = 17 98 £ 1% bo 00 01 B 23 c1d8 ; A hd Q0 DI FO'22 69 Ze &3
2020 ¢ 45 49 e 58 ci0B | B <l PO 06 2000822 20 40 clel © 40 fA =0 8a 20 1602 =8 30
o028 ;52 45 9 .58 clDB 45 22 al 35 20016 o2 2R ee pled ¢ bd 30 O1 £0 13 25 0f 48 4b
S0300 ; 55 45 de oh © 2110 : 28 bd 00 01 &d De ol oa 49 oif) @ =0 B4 20 16.¢2 68 af 20 &0
1okl £3 49 45 2 plif : bd 00 01 Bd 0d ol 901 <F plf8 ¢ OF 62 20 67 o2 4o a7 el OF
o4l ¢ 4e 45 55 o ol20 3 a0 16 &d De 0 f0 257 al 22 o200 : se OFf 20 =% 00 94 00 ef 23
o4 45 4o 0b ba ol28 7 Oh 65 01 M) 05 o2 .02 40 bf co0E ¢ 29 00 eQ ofids 8T L Bp ©O
o430 ; b 35 fe o ol30 7 O7 ¢3 20 (f o2 4o Feel 9 ¢210 't il o b9 13 ¢0 88 8e:1D fe
oS58 45 53 44 B4 cl38 : ac Oe ol PO 0620 02 22 5d e21F 2 of se OF oD b9 2ol 08 bb
o6l ¢ 4e of 98 57 otdl + 20 31 o2 ad Od o0 f0-35 66 220 ; 29 90 94 00 cf a8 of 28 25
ofBE ¢ ef 44 G2 45 cled - of Of 40 08 &l Qa 20 OF o0 o328 : 10 £2 8= 0F cl Ee’ 1000 Ta
70 1 g7 4d 49 4a plf0 ¢ a2 dp Te ol ae Qe ol fO 30 c230 : 60 ad 11 20 o 01 4010 ob
cO7B ;45 ¢a 2 4d cifgE ¢ 07 45 af 31°20.16 c2 68 60 c238 : ad 12 o0 40 Ob'ed Od o Oc
cO80 5 AF e 45 e clf0 & &% (2 f0 07 ¢9 01 40Dy 5% o240 1 d0 06 =0 57 40 4D 38 34 a3
alff ;Ao o 20 4L BlLES - Bl 49 2e al 4220016 02 af o248 1 18 08 ad 1L alio9 07 £0 4a
alao ol 8% 66 Bd 170 = 4o Yerol ac 0d:eQ 20008 7 2250 : 06 0B 06 fO-05-2B 60 a0 2r
98 & bo a9 bd &8 o178 @ p2ial 46 20 16 o2 bE ad 45 g250 1 58 Zc al 57 28 B0 b7 ad 1t
abfel 4+ OB ad Ob ol o180 @ De ol d01d ad 0d-20:d0 ac 260 ; Od ol o2 01 400 k0 60 sd of
o0ed @ bh a2 00 Be 188 : 18 &d De ol £ 32 ¢35 DL do c268 ¢ 11 a0 =901 fo 4l d) @6 12
oidbd ¢ 20 20 ca kb b 2190z 40 Of ad A2 e0 o9 02 40 99

oflbB : OB ol 19 95 20 K £198 1 0B &l 65 20 16702 Je 9D 97

allal ¢ o2 a5 61 40 08 ad 66 20 27 clad-; el ag 12 ch-e9 0240 OF =1

oijed : 1602 dooca el 30 odd bd be plaf ¢ B0 58 20 16 02 50 03 A0 Ho

arfext

RubLbaTERRRBERTRY
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L s
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DIE ANTHORT IST ZMEIUNDUIERZIG
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= =]
MNE MEXNDT R=EW
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ETZENR KOMMA
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=M

A0EcHEkEDRIG

2

Wl EEIW
A=

3

sNumber« meistert auch komplizierte Zahlengebilde

eingeben, um die internen Zeiger wisder richtigzustellen. Die
Routing kann nun mit SYS 49152 aktiviert werden, Jetzt ist die
USR-Funktion definiert, die als Argument ginen numerischen
Wart (Zahl, Variable, Berechnungen, Term) erwartet, der in einen
String gewandelt wird. Es folgen einige Anwendungsbeispiele,
die Sie gleich ausprobieren kinnen:
PRINT USH (45)
PRINT USE (-45464173.346141]
FRINT#4, USH (0]
FRINT"BETRAG IN BUGHSTABEN: *:PRINT'DM “USR{BETR)
A% = USH {-7w52/(TA+PEEK(53280))+12334)
IF USRE (A) = "VIERUNDDREISSTG KOMMA ACHT ™ THEN. .
FRINT LEFTH (USR {3432611.363),3)
FRINT USH (84); "ER"

Die l&ngstmégliche Zahl ergibt der Befehl

Wie Sie oben sehen, kann der String auch in gine Textvariable
(bernommen oder als Parameter fiir Stringzerlegungen verwen-
detwerden, Die Routine |48t sich aus Basic-Programmen folgen-
dermaBen nachladen:

1 IF 145 <> PEEK [49157)
2 BYS 40152
Zeile 1 verhindert, daB mehrmals geladen wird.

THEN LOAD "NUMBER”,B2,8

(pd)

r« ist mit dem MSE einzugeben

Ausgabe LFebruar 1960
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(1] Layout (Bestiickungsseite) der 4fach-Expansion-Port-Weiche
e
TA3 A ke T n TAO
| 1= I O |
I =z g
T R wa = WA 58
Fehlerteufelchen
Expansion-Port x 4,

64'er-Ausgabe 12/89, Seite 85

Es ist ein falsches Layout der
Bestickungsseite  verdffent-
licht worden. In Bild 1 finden
Sie die richtige Version im Ver- : - : :
haltnis 1.1 spiegelverkehrt, e
Auch im Bestickungsplan hat 4 1 T e
slch ein Fehler  eingeschil- QUETT ] I TS T v
chen: Man kann nicht erken- d | 4 | qrTE ] ﬁ:ﬁ
nen, welches Bautell wo pla- o ] ] B 1 B I £oF
Ziert wird. Aus diesem Grund
zeigt Bild 2 den Bestlickungs- TR R [ ST b L | S R s
plan. Fiir RNE und RNE lassen
sich statt der 7fachen- auch die

preiswerteren 8fachen Wider-
stands-Arrays einsetzen. Der
Widerstandswert selbst bleibt
natdrlich gleich (10 k).

52 (35

(2! Bestickungsplan der 4fach-Expansion-Port-Wsiche

Ausgabe 8/ Februar 1850
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Elekironischer Disketienlocher

Sie machten gern die Riickseiten Ihrer Disketten beschreiben,
ohne sie zu lochen? Kein Problem: Bei unserem kleinen Hardwarezusatz reicht ein
Tastendruck, und schon kénnen Sie den Schreibschutz umgehen.

von Thorsten Dibowski

anchmal hat man das
Bediirfnis. den Schraib-
schulz der 1541 {oder

anderer Disketten-Laufwarke)
abzuschalten, um z.B. auf der
Rickseite einer noch nicht ge-
lochten Diskette ein Frogramm
zu speichern. Normalerweise
ist dies nicht miglich, da eine
Lichtschranke in der Floppy
abfragt, ob die Schreibschutz-
kerbe vorhanden ist oder nicht.
Ist die Kerbe zugeklebt oder
fehlt sie (Diskettenriickseile),
kanndie Diskette weder forma-

#

[3] An diese Punkte sind die
Kabel des Tasters anzuldten

tiert noch beschrieben wer-
den. Mit unserer kleinen Hard-
wareerweiterung, deren Bau-
teilepreis unter 15 Mark liegt,
[akt sich die Abfrage der Licht-
schranke elekironisch umge-
hen. Es stellt sich natdrlich die
Frage, warum fir eine ginfache
Umschaltung dberhaupt slek-
tronische  Bauteils  bandtigt
werden, Man kann die Licht-
schranke der 1541, die fur das
Lesen der Schreibschutzmar-
kierung zustdndig ist, doch
auch einfach durch einen
Schalter (siehe 64'er-Ausgabe
8/89) beeinflussen. Mur gibt es
bei diesem Verfahren gin kiei-
nes Problem. Wann man Gber
den Schalter die Schreibschutz-
erkennung abschaltet und in

Ausgabe &/ Februssr 1990
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[1] Das Layout (Lotseite, spie-
gelverkehrt) zum elektroni-
schen Diskettenlocher

diesem Zustand die Diskette
wechsell, s0 erkennt dies die
1541 nicht. Die  Elektronik
nimmt an, es handele sich im-
mer noch um die gleiche Dis-
kette. Eskam ja kain Signal von
der Lichtschranke. Das hat zur
Folge, daf die 1541 die neus

{2] Bestiickungsplan des elek-
tronischen Diskettenlochers
Verhaltnis 1:1

Disk nach der BAM der alten
Disk beschreibt und so wichti-
ge Dateien unter Umsténden
loscht. Die kieine Hardwareba-
stelei umageht nun dieses Pro-
blem, indem sie die Licht-
schranke neu abfragl. Stacktin
der Floppy eine Diskette, die

(4] So wird der elektronische Disketien-
locher in die Laufwerkselekironik eingeschleift k.

schreibgeschiitzt ist (man er-
kennt das daran, daf dig neue
=Power-LED« (Dug-LED) rot
leuchtet), =0 druckt man ein-
fach einen Taster (~Power-LED=
lzuchtet grin), und die Diskette
laBt sich beschreiben. Erst
nachdem man die Diskette aus
dem Laufwerk gezogen hat,
wird die Lichischranke wisder
so behandelt, als wire die
Schaltung gar nicht wvorhan-
der. Diezes Verfahren
schlieft, wie schon gesagf,
das Beschreiben einer Disket-
t2 nach einer falschen BAM
aus.

Ist die Platine nach dem Lay-
out (Bild 1, Lotseite) gedtzt und
gebohrt, wird sie nach dem Be-
stiickungsplan (Bild 2) aufge-
baut. Die entsprechende Bau-
teilzliste finden Sie in der Ta-
belle. Ein Wort noch zur Plati-
ne: Bei der Herstellung ist dar-
auf'zu achten, daf das Layout
in Bild 1 spiegelverkehrt verof-
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5] Um
dia klei-
ne Platine
mit Span-
nung zu
VETSOrgEn,
gind die
im Text
erklarten
Leitungen ¥
an diese
Punkte
anzu-
schliefen

fentlicht ist. Die Schriftziige
miissen auf der fertigen Plati-
ne naturlich richtig zu lesen
sein. Ist die Platine fertig auf-
gebaut und nochmals Ober-
priift, ist im nachsten Schritl
die Floppy zu Gffnen (Vorsicht:
Garantieverlust) und ein Loch
in der GroBe des Tasters ins

1C1 CD4011

T BCE17

T2, T3, T4, T5. BLC273

Dioden

O 1MN4148

LED Duo-LED
rotigrin
Smm

Widerstéande

A1, A3 100 kD

R2 4.7 kil

R4, B5 A6, R9 10 k12

R7 3300

R&, R10 2.7 ki

Kondensatoren

c1, G2 15 uFA0 Y
Tantal

Sonstiges

Leerplating

Taster 1 % Ein

BAusgabe &/Tebruar 1950

FEBNENS SRR,

Gehduse oder in die Lauf-
werksblende zu bohren. Sind
die beiden erforderlichan Lei-
tungen an den Taster angeld-
tet, kann er eingebaut werden.
Dias Kabel fiihrt man vorsichtig
zwischen Gehduseboden und
Laufwerk durch und l8tet es an
der Platine an (Bild 3). Nun

(8] Der elektronische Diskettenlocher ist an einer geeigneten Stelle in der Floppy unterzu-

SR EEFFLET

tauscht man die aite =Power-
LED«=gegen die neus DUC-LED
aus. Das Schwierigste ist das
Einflechten der Hardware in
die Floppy-Elektronik. Dazu
muf die orangane Leitung der
dritten Steckerleiste (von vorn)
durchgeschnitten, das Kabel
an der Steckerlgiste varlangert

e BN B TN

und mit dem vorgesehenan
Punkt (OUT) auf unserer Hard-
warebastelei verbunden wer-
den (Bild 4). Die andere Seite
des orangefarbenen Kabels,
das mit der Lichtschranke ver-
bunden ist, kommt an den
Punkt =M« unserer PFlatine.
Was jetzt noch bleibt, ist die
Spannungsversorgung. Schau-
en Sie sich dazu Bild 5 an. Die
rote Leitung wird mit dem mit
=+ 5V« gekennzeichneten Punkt
aufunserer Platine verbunden.
Die schwarze Leitung ist an
den mit »GND= gekennzeich-
neten Punkt anzuléten. Mun
brauchl man die Platine nur
noch an einer geeigneten Stel-
le im Laufwerk unterzubringen
{Bild 6) und die Floppy zuzu-
schrauben. Hat man alles rich-
tig gemacht, so stehl &in slek-
tronischer Diskettenlocher flr
urter 15 Mark zur Verfiigung.
Eaut man die Schreibkontralla
aus der 64'er-Ausgabe 8/89 mit
in das Laufwerk ein, so hat
man eing schéne Erweiterung.
Haben Sie auch eine solch
kleine Hardwareerweiterung
entwickelt? Dann schicken Sie
sie doch bitte an:
Markt & Technik Verlag AG
64'er-Magazin
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Minchen

{ah)
Die Laerplatine und der Beusatz sind erhalt-
lich bei der Firma Gamed Walag, alpanves-

changlr, 56, 6003 Mdinchen 22, Tel
(BarsaEe14

bringen. Achten Sie unbedingt darauf, daB keine Kurzschliisse entstehen.
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von Peter Piliegensddrfer

Definition, hinter der sich

wohl eines der farbigsten
Hobbies (berhaupt verbirgt,
ligfert das deutsche Amateur-
funkgesetz: Es definiert Funk-
amateurs als Menschen, =dig
sich aus persdnlicher Neigung
und chne Verfolgung anderer,
etwa politischer oder wirt-
schaftlicher Ziele, mit Funk-
technik und Funkbetrieb be-
fassen«, Auch auf die maisten
Computerfreaks trifft dies zu,
sofern man davon absieht, dai
das Hobby hier der Computer
ist. Daraus folgt, daB sich
Funkamateure und Computer-
freaks von der Meigung her zu-
meist recht ahnlich sind. Es ist
daher gar nicht verwunderlich,
daB in den =3hacks=, den
Funkbuden, immer haufiger
Computer anzutreffen sind.
Doch was macht der Funkama-
teur nun eigentlich mit seinem
Rechner?

Grundsatzlich lassen sich
zwel Fille unterscheiden: die
Verwendung des Computers
filir sMerwaltungsaufgabens= und
fir das Funken selbst. Unter
den ersten Punkt fallt bei-
spialsweise das Flhren des
gesetzlich wvorgeschriebenen
sLogbuchs=, in das jede Ver-
bindung einzutragen ist. Das
kann man natirlich auch mit
dem Aechner machan, was be-
sonders dann vorteilhaft ist,
wenn es gilt, unerwinschie
Doppelverbindungen  festzu-
stellen, oder herauszufinden,
ob die »QSL-Karte«, die schrift-
liche Empfangsbestitigung el-
ner anderen Funkstation,
schon eingetroffen ist. Auch fiir
Berechnungen signet sich der
Computer ganz herverragend:
Oh es elektrische Probleme
sind, Antennenberechnungen
oder auch das Feststellen der

E ine schrecklich trockene

W Computer-
TEST runico

Funkcom-
puter? Auf den ersten
Blick haben die beiden
Hobbies »Computer«
und  »Amateurfunk«
wenig gemein. Doch
das tauscht. Lesen Sie,
was ein Funkamateur
mit seinem C64 so al-
les anstellen kann.

Entfernung zum Gesprichs-
partner — der Computer, gefilt-
tert mit geeigrieter Software,
hilft.

Matdrlich lassen sich auch
Funkgerite mit dem Computer
steuern, geeignete Software
gibt es bereits flr diverse
slransceiver- (Sendeempfan-
ger). Eine weiters Anwendung
ist der Satellitenfunk: Mochte
man einen der Amateurfunksa-
telliten benutzen, so ladt man
ein Programm zur Bahnbe-
rechnung, das exakt ausgibt,
welcher Satellit gerade wo am
Himmel steht. Uber die Schnitt-
stelle des Computers kann
man dann die Antennenanlage
automatisch dem Satelliten
hinterherfiihren,

Richtig interessant wird es,

Auf den
gekom

Amateurfunkstation gestern...

wenn man mit dem Computer
funkt. Der Rechner wird dann
beispielsweise zur Decodie-
rung wvon Funkfernschrelben,
zur Bildlbertragung oder fiir
»Packet Radios eingesetzt. Ge-
rade diese Betriebsart, die Da-
tentdbertragung per Funk, er-
fahrt seit einiger Zait einen un-
geheuren Boom. Verwendung
finden alle gebravchlichen
Computer, stark im Kommen
sind vor allem PCs. Speziell fir
den C&64 gibt es eine Reihe
preisginstiger Soft- und Hard-
warelosungen von teils verblif-
fender Leistungsfahigkeit. Be-
sonders hervorzuheben ist da-
bei die Digicome«-Software fiir
die Befrisbsart Packst Radio,
auf die wir in ginem weiteran
Artikel (ab Seite 62) noch de-

tailliert eingehen, Um das gan-
ze Spektrum demonstrieren zu
kinnen, haben wir drei der lei-
stungsfahigsten CB4-Program-
me ausgesucht, Die gesamta
Software - nicht nur diese drai
Programme = ist von Funkama-
teuren fiir Funkamateure und
entspricht daher meist nicht
den Anforderungen, die man
an kommerzielle Produkte stel-
len wiirde. So sind sinige Pro-
gramme nicht ausreichend ge-
gen Fehlbedienung gesichert,
oft fihrl das Dricken von
< SHIFT-CLAfHOME = oder
< CRSR down> zum Zerstd-
ren der Bildschirmmaske.
Auch sonstige Fehler bzw.
Fehleingaben werden haufig
nicht abgefangen, ein unbeab-
sichtigter Ausstieg mit =DIVI-

EE S UPERLUDDOGSEG 6 4 * ¥ ¥
DLTYTPR
SOMNE-AUF-UNTER BBl SUCHE LAND-BAND
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[1] »Superlog 64« fiir den aktiven Kurzwellenamateur
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[2] Das Hauptmenii der »Funkbox« bigtet zwdli Funktionen
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SION BY ZEROC« und &hnli-
chen Fehlermeldungen ist -
Fehleingabe vorausgesetzt -
die Regel. Die Programme
sind nicht perfekt, und dies st
wohl auch gar nicht beabsich-
tigt. Entscheidend ist, ob sie ih-
ren Zweck erfiillen, und genau
darauf haben wir beim Test den
graBten Wert gelegt.

Als erstes begutachteten wir
=Superiog B4« (Bild 1), ent-
wickelt und angeboten von
Axel Rohrbeck und dem Orts-
verband Titisee des Deut-
schen Amateur Radio Clubs.
Es ist zur schnellen Uberprii-
fung von Verbindungen konzi-
piert: Ist der Funkamateur ge-
rade mit einem anderen in Ver-
bindung, so kann er dessen
Rufzeichen und die Frequenz

c— SO

...und heute: der Computer (links) gehort - beispielsweise fir Datenfunk - dazu.

gintippen. Superlog  findet
rasch heraus, ob es sich um ei-
ne Erstverbindung handell
oder nicht, wo sich die Gegen-
station hefindet, wis wait das
Land etwa entfernt und in wel-
che Richtung die Antenne zu
drehen ist. Eine ganze Reihe
weiterer Funktionen sind &in-
gebaut, beispielsweise die Be-
rechnung von Sonnenauf- und
untergang (wichtig fir die
Empfangsbedingungen), ein
Programm fiir Contests (Funk-
wetthewerbe), eing Standort-
berechnung nach dem interna-
tional gebrauchlichen Locator-
Systemn und eine Antennenbe-
rechnung. 49 Mark (Varrech-
nungsascheck) sind fir das Pro-
gramm angesichts der gebote-
nen Leistungen angemessen,

im Preis ist ein ausfihrliches
Handbuch enthalten. Zum glel-

chen Preis ist eine Version fir

C128-Besitzer erhaltlich.
Gleich eine ganze Pro-
grammsammlung mit 15 Unter-
programmen prasantiert Rein-
hard Mayer mit selner =Funk-
box=. Allein tber digses Pro-
gramm kdnnte man einen flnf-
seitigen Testbericht schreiben.
Hier nur stichwortartig die
Funktionen: Logbuch, Morse-
trainer, AdreBverwaltung, Ruf-
zeichensuche (welches Land?),
Weltzeit, Widerstandsberech-
nung, Kalender, Locatorbe-
rechnung, Contest, Funkfern-
schreib-Decoder (RTTY), Disk-
Manager, QSL-Designer (Klai-
nes Malprogramm), Data-Ma-
nager und Rotor (Antennen-

steuerung). Alle Programme
lassen sich von einem gelun-
genen grafischen Hauptment
(Bild 2) per Tastatur oder Joy-
stick begquem aufrufen.

Die Funkbox ist teilweise
sahr langsam, weist kleinere
Programmierfehler auf und
varlangt des Gfteran nach ei-
nem Diskettenwechsel. Daflr
entschadigt die Vielseitigkeit
des Programms, die gebote-
nen Leistungen sind wirklich
tiberzeugend: Bis zu 2000 Ver-
bindungen lassen sich pro Dis-
kettenseite speichern. Der
schnelle Suchmodus (Bild 3}
hilit bei der Auffindung be-
stimmiar Funkstationen, des
weitaren hat man direkten Zu-
griff auf die 4000 Datensatze
der mitgelieferten »=Calldisks.
Hier sind die DOKs (Deutsche
Ortsverbands-Kenner), Son-
der-DOKs, Satellitendateien,
Frequenzen und Relaisfunk-
stellen gespeichert. Es werden
standig Uhrzait, Datum, Anten-

Enenrichtung, Gesprachsnum-
E mer, Staat und lokale Uhrzeit

der Gegenstation angezeigt.
Der Clou: Gibt man dem C&4
das Rufzeichen der Gegensta-
tion ein, so dreht die Funkbox
vollautomatisch den Rotor
{und damit die Antenne auf
dem Dach) in die richtige Rich-
tung. Dazu gibt es eine Funk-
tion zum Ausdruck von QSL-
Karten (schriftlichen Empfangs-

bestétigungen), Logbléttern
elc.
Die Funkbox unterstiltzt

zwei Disketten-Laufwerke. Das
knappe, aber sehr gute Hand-
buch beinhaltet sogar eine
Bauanleitung fiir ein einfaches
RTTY-Interface, eine weitere
flir ein Botor-Interface liegt bai.
Zu kritisieren ist der eingebau-
te »QSL-Designer«, ein kurzes,
entsetziich langsames und un-
komfortables  Malprogramm
mit miserabler Schriftqualitat,
das sich mit seinen wenigen

[ LOGDATEI AMLEGEM

B QSO0-BETRIEB-EINGABE

k LOGBUCH AUSGABE

4050 5o SHLHEN ]
H OS0°5 AENDERM

[§ ZURUECK INS HAUPTHENUE

asL DE

DOE CBi
JNSBTC

DH 3 HBH

DER UVERSUCH,
QSL ZU ENTHERFEN.,

I

STELLE ABGEBROCHEN.

HMIT DER "FUNKBOX' EIME

HWURDE AM DIESER

o<

[3] Schnell und komfortabel: Echizeit-Log der »Funkbox«

Ausgabe 2/Februar 1990

[4] Untauglich: Der »OSL-Designer« der »Funkbox«
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Amateurfunk ist nicht nur
ein faszinierendes, sondern
vor allem ein dulferst viel-
seitiges Hobby. Vom Sprech-
funk Ober den Satelliten-
funk bis zum Funkfern-
schreiben, vom Durch-den-
Wald-rennen (bei einem
Peilwettkampf) Ober das
Morsan bis zum Betrieb das
selbstgebauten  Farbfern-
sehsenders (Amateurfern-
sehen) reicht das Spektrum
- und dies alles wollig legal.

Voraussetzung ist der Be-
sitz einer Amateurfunkli-
zenz. Das Amateurfunkge-
setz der Bundesrepublik
sieht vor, daB jedsr unbe-
scholtene {also nicht vorbe-
strafte) Blrger ein Recht
auf eine solche Lizenz hat,
sofern er eine Prifung bei
der Oberpostdirektion er-
folgreich abgelegt hat. In
dieser mufl der Interessant
Grundlagenwissen in Tech-
nik, Betriebstechnik wund
Gesetzeskunde nachwel-
sen. Die Prifung gilt als re-
lativ schwierig, je nach Vor-
kenntnissen des Interes-
senten. Wurde sie bestan-
den, erhalt der Priifling die
=Sende- und Empfangsge-
nehmigung fir eing Ama-
teurfunkstelle=, die nicht
ibertragbar ist; gleichzeitig
wird ihm ein Rufzeichen zu-
geteilt. Die Lizenz berech-

Amateurfunk - was ist das?

tigtauch zum Beirieb einer
trag- oder fahrbaren Funk-
station, ebenso wie zum
Selbstbau von Funkgers-
ten, Funk-Modems atc. -
die leidigen Probleme mit
FTZ- und ZEF-Prifnummer
entfallan (natiirlich gilt dies
nur_fiir Funk, fiir Telefon-
OFLU gelten die dblichen
Postbestimmungen). Strebt
der Priifling eine Kurzwel-
lenlizenz (Klasse »A« oder
«Be}an, mub er dariber hin-
aus Morsen kinnen, doch
auch mit der niedrigsten Li-
zenzklasse =C=, der UKW-
Lizenz, sind bereits well-
weite  Funkverbindungen
realisierbar.

Dem  Experimentiaran
steht Tlr und Tor offen. Der
Inhalt aller Aussendungen
unterliegt dabei gewissen
Einschrankungen  (keine
gewerbsmaBigen,  politi-
schen oder religidsen Aus-
sagen elc.). Dafiir ist der ge-
samte: Funkverkehr und
auch das Verwenden von
Relaisstationan und Satelli-
fen kostenlos, sieht man
von der Lizenzgebihr (3
Mark pro Monat) ab.

Fiir alle, die sich primar
fur Sprechfunk interessie-
ren, gibt es noch den CB-
ader Jedermann-Funk (=CB«
steht flir »Citizen Barid«, zu
deutsch  »Blrgerbands).

Der CB-Funker darf sich
grundsatzlich nur per
Sprechfunk auf einer klei-
nen Anzahl von Festfre-
quenzen (Kanalen) verstin-
digen und unterliegt einer
ganzen Reihe weiterer Ein-
schrankungen (gerings Sen-
deleistiung, Gerate milssen
eine FTZ-Mummer besit-
2en, Verbot von Richtanten-
nen, kein »Datenfunke etc.).
Dafiir benotigt ein CB-Fun-
ker aber auch keine Lizenz,
was erkldrt, dab es in der
Bundesrepublik mehrere
hunderttausend CB-Funker,
aber nur knapp 62000
Funkamateure gibt.

Falls Sie selbst Interesse
am Thema Amateurfunk
haben, helfen lhnen die
Amateurfunkverb@nde mit
entsprechendem  Informa-
tionsmaterial gerne weiter.
Fragen zur Priifung beant-
wortet die zustandige Ober-
postdirektion, den Prafungs-
fragenkatalog =Fragen und
Antworten zur fachlichen
Priifung fiir Funkamateures
gibt es beim néchsten
Postamt.

Deutscher Amateur Radio Club DARC
al, Lindanailes 8 3507 Baunatal, Tal
(SE1AE 0

Die Anschrilt der [Gr [hren Wehnoet zu-
stiindigan  Dborpestdirektion - sntnah-
man Sie bitta dam drilichan Fledonbuch.
Ansprechpariner in der Redaktion:
Paler Pllisgansdriar (DH 5 MBH)

5
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\FFU - SOFT

[5] Programm
fiir Grafikbegeisterte;
sAmateurfunke

Funktionen nicht sinfvoll zum
Entwerfen einer QSL-Karie
ginsetzen labt (Bild 4),

Doch der positive Gesamt-
gindruck bleibt: Die Funkbox
ist 2ine hervorragende und mit
40 Mark ausgesprochen preis-
glnstige Programmsammliung,
die in keiner Funkbude (der
Amateur sagt dazu »Shacks«)
fehlen sollte. Fir 5 Mark erhalt

[7] Grafische Ausgabe des Satel

man beim Autor gine Rotor-In-
terface-Platine, flir 30 Mark &i-
nen interface-Bausatz, und
wer gar nichts mehr selbst ma-
chen will, erhalt flir 40 Mark so-
gar das fertig aufgebaute Inter-
face - ein wirklich faires Ange-
baot.

War die Funkbox schon ge-
gen Fehlbedienung weitestge-
hend gesichert, so ist »Ama-
teurfunks von Elektro Dekker
(Bild 5) hier vorbildlich: Egal,
was der Anwender auch
macht, fast nie kommt 25 zu ei-
ner unerwiinschien Heaktion
des CB4. Der C128 (im 64'ar-
Modus) dagegen wollte sich
nicht mit dem Programm an-
freunden und reagierte mit ei-
nem etwas ungewdhnlichen
Bildschirmzeichensatz und
haufigen Abstirzen. Auch das
Unterprogramm fiir Contests
schétzte es gar nicht, wenn die
falsche Diskette im Laufwerk
lag. Beim Wechsel eines der
Hauptmenlpunkte kommt es
zu langeren Wartezeiten.

FORMEL SAMHMLLUNG

L UE SR

AMATEURFUNE

SATELLTITEN-BAHNEN

HORSE-TUTOR
C A T REMOTE-CONTROL
TU TESTRILD-GENERATOR

HELCHES PROGRAMM SOLL ICH LADEN?Y

DAMN

DLEYBE

RETURN

[6] Das Hauptmenil verzweigt in eine Vielzahl weiterer Punkie
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programms von Elektro Dekkers »Amateurfunks

Damit sind die Nachtelle des
Programms auch schon aufge-
zahlt, Amateurfunk {gin schi-
nerer Programmname ist denk-
bar, kaum aber ein treffende-
rar) ist recht kamplex, sehr viel-
seitig und kommt fast an die

Funkbox heran. Hinter den ein-
zelnen Punkten des Hauptme-
nis (Bild 6) verbergen sich lei-
stungsfahige Unterprogram-
me, dig ain weltes Spekirum
abdecken. Besonders das 5a-
tellitenprogramm (Blld 7) ist

hervorragend gelungen. Der
Frogrammierer bevorzugt die
Verwendung hochaufldsender
Grafik, was nicht immer der
Geschwindigkeit  forderlich,
dafiir aber ein wahrer Au-
genschmaus ist.

Fast selbstversténdlich sind
Funktionen wie Locatorbe-und
umrechnung, Stations- und
Weltzeituhr (wahlweise analog
oder digital, Bild 8), ein scho-
nes Satellitenprogramm (leider
chne HRotorsteuerung), eine
sehr umfangreiche Formel-
sammlung (natlrlich speziell
auf Funkamateure zugeschnit-
ten), ein Morsetrainer und ein
senr guter Testbild-Generator.
Die »CAT-Remote-Contrak
{(Fernsteuerung von Funkgerd-
ten) war noch nicht integriert.
Auch fir dieses Programm
sind 40 Mark angemessen.

- Rald

'!HHE-J’

b
H
9
H
B
H

Analoge Stationsuhr i I-Ii

Fassen wir zusammen: Fir
den Kurzwellen-Spezialistan
Ist Superiog zu empfehlen,
wahrend Amateurfunk (das
Programm) fiir den grafikbe-
geisterten Amateur mit Interes-
se am Satellitenfunk geeignet
ist. Fiir jeden etwas bistet die
Funkbox, dig bel allen aktiven
Funkern - C64 vorausgesetzt -
im Fegal stehen solite. Doch
selbst, wenn Sie sich flrkeines
der getesteten Programme in-
teressieran: Fir den Amateur-
funk, aber auch zur Steuerung
von Modellbahnen und dhnli-
chen Anwandungen stellt der
CE4 die preiswerteste Mag-
lichkeit dar - und zumindest
die Funkamataure haben das
schon 1&ngst gemerkt. |

<Superlpg 84 und 128« Axel E Aohrbeck
(DL 7 PAj, DARC-Orswerband Tilsee (DOK
AA4), K Relchbarg 23, TEET Loffingen

wle Funkbox-:, Reinisafl, Rainhard Mayar
[H = GMR}, Dillmanashol 8, 7881 Erighench,
Tel. AT541M 2133

nAmabteurfunk.:, Elexiro Dakker (DL & YBE]
Bannhofstrabe 11, 2540 Lengerich, Teletan
054616030

Himwaeis: Wisnn aines der Programme fir Sie
in Frage kommt. denken S bthe daran, ded
guentuell noch . Podoxashan Zum genannten
Press hinzukommen konnen. Einige Anbistar
winschen Vorkasse, bel andaren isl es not-
wandig, bei der Bestellung Dalen wie Futzei-
chen oder OTH-Locatar anzugaben.

64€ER ONMnuin
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ie Datenfernlibertragung

fDFU} zwischen rdum-

lich getrennten Compu-
tern ist spétestens seit der
Markteinfihrung der ersten
Akustikkoppler kein techni-
sches Problem mehr — wohl
aber ein finanzielles; Uber
posteigene  Telefonleitungen
Daten zu Obertragen, st leider
eine lkostspielige Angelegen-
heit. Oft stellt sich bereits mit
der ersten Telefonrechnung
nach Erwerb eines Modems
die Frage, ob das alles nicht
auch preiswerter zu machen
ist. Und tatsachlich gibt es ein
Verfahren, das weltweite DFU
zum Mulltarif zuldft: Packet-
Radio (PR}, DFU per Funk.

Dazu wird neben der Ama-
teurfunklizenz - siehe Textka-
sten - lediglich ein C&4 mit
Floppy, ein spezielles PR-Mo-
dam und ain UKW-Funkgearat
bendtigt. Versierte Funkama-
teure kénnen sich das Modem
natlrlich auch selbst bauen.
Da im Amateurfunk der =Bell
202«-Standard fiir die Daten-
dbertragung verwendet wird,
lassen sich preisglinstige Stan-
dard-Modemchips verwenden
(AMT211 oder TCM3105, Prais
rund 40 Mark). Ist alles kom-
plett, wird statt Mikrofon und
Lautsprecher einfach das Mao-
dem angeschlossen. Die Uber-
tragungsgeschwindigkeit  be-
tragt 1200 Baud., Damil das
Kind auch sinen Mamen ba-
kommt, helft das Ganze Pak-
kat-Radio, der Begriff kommt
aus den USA und bedeutet so-
viel wie »Datenpaketfunks.

Mit dem CB4 48t sich mit
Abstand am preiswerlesten
Packet-Radio betreiben. Diss
hangt mit einem speziell fir
diesen Computer entwickelten
Programm zusammen, das
van Miinchner Funkamatauran
geschrieben wurde: =Digicom
64«, aktuelle Version 351. Ein
Terminalprogramm, wie es zur
OFU per Telefon gebraucht
wird, raicht nichl aus. Zwar
wandelt das Modem dig per
Funk Gbertragenen Tdne wie-
der In Daten um, aber nicht in
Kiartext, Eine Eigenart des Pa-
ketfunks isl es, daf die sigenili-
chen Daten nur sin Teil der

62 Tdr

»Puacket-Radio«

Wer
von:

fraumt nicht da-
Dateniiberiragung
Nulltarif, in Mail-
boxen nach Herzens-
lust herumstobern oh-
ne gehetzten Blick auf
die Uhr: Packet-Radio
macht’s moglich.

Zum
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»Digicom 64+« akliv: Mit dieser s

ehr leistungsfahioen Software

spart sich der Packet-Radio-Amateur teure Hardware.

Ubertragenen Pakete sind, sis
kommen also in Datenform (de-
moduliert), aber nicht im rei-
nen Klartext (decodiert) vom
Modem zum Computer. Diese
zwelte Stufe besorgt beim CE4
die Digicom-Software, bei allen
anderen Computern mupB zwi-
schan Modem und Computer
noch ein =lerminal-Mode-Con-
troller (TNC)« geschaltet wer-
den. Dieser kostet zwischen
270 und 330 Mark und besteht
prinzipiell aus elnem Mikropro-
Zessor-System (Z° BO-Prozes-
sor), 510, BAM, EFROM, Mo-

Die ideale
Losung

demchip und ein paar Logik-
Gattern. Bei modernen THNCs
Ist das Modem bereits enthal-
ten. Der grofie Vorteil des C64
ist, daB man sich den teuran
TNC sparen kann, well ihn die
Digicom-Softwars emuliert.
Dies gibt es fr keinen ande-
ren Computer, auch nicht fir
taure PCs. Es zeigt sich einmal
mehr, wie leistungsfahig dieser

viglbelachelte Heimcomputer
ist,

Viele Leser werden sich jetzt
fragen, warum man nicht sin-
fach den WKlartext Obertragt.
Das hdngt damit zusammen,
daf in den Paksten neben der
eigentlichen Information bei-
spielsweise Absender und
Empfanger, ader auch die Da-
ten zur Berechnung der Feh-
lercheck-Summe (FCS) ent-
halten s2in missen. Die Funk-
amateure haben ein System
geschaffen, das fehlerfrei Da-
ten ubertragen kann, d.h. von
Ubertragungsfehlern  merken
die Funkpartner nichts, da sie
voliautomatisch korrigiert wer-
den, und immer nur die richtige
Information auf dem Bild-
schirm eracheint. Das verwen-
date Protokoll heift =AX.25=,
Es ahnelt dem =X.25--Proto-
koll, bekannt vom =Datex-Pe-
Dienst der Deutschen Bundes-
post.

Da weltweit jedem Funk-
amateur eln eigenes Rufzel-
chen zugewiesen ist, lassen
sich Sender und Empfanger
leicht kennzeichnen.

Zum Lieferumfang gehdrt ein
sehr guter Texteditor, der auch
auf dem C64 80 Zeichen pro
Zeile darsteflen kann, Die Ver-
wendung eines hochwertigen
Monitors Jst zu empiehlen,

Interessenten
aufgepaBi!

Voraussetzung fiir Pak-
ket-Radio ist der Besitz ei-
ner Amateurfunklizenz.

Wie Sie an diese Geneh-
migung kommen, lesen Sie
bitte im Textkasten =Ama-
teurfunk = was ist das?= auf
Seite 60. Bitte kommen Sie
nicht auf die Idesa, ¢ i
zenz Packet-Radic machen
zu wollen. Schwarzfunken
wird nicht als Kavaliersde-
likt bewertet, die Gerichte
kennen kein Pardon. Bei
VerstoB gegen die gelten-

den Gesetze sind empfind-
liche Geldstrafen plus Ein-
zug aller verwendeten Ge-
ratschatten {inklusive Com-
puter) die Reqgel, FI’EIhEItH-

strafen bis zu zwei Jahren
nicht ausgeschlossan. Auch
fir CB-Funker ist diese Be-
triebsart nicht zuldssig.

Sollten Sie eine Lizenz
besitzen und frisch in PR
ginsteigen wollen, so den-
kan Sia bitte daran, daf sich
der Inhall von Funk- und Te-
lefonmailboxen stark unter-
scheidet. Alle Texte unter-
liggen dem Amateurfunk-
gesetz, heispiglsweisa sind
Verkaufsangebote unzulas-
sig.

Buszabe 2/Februar 1950




- DFU per Funk

Die UKW-Funkgerite haben
- je nach Frequenz, Aushrei-
tungsbedingungen und Anten-
nenanlage - eine begrenzie
Reichweite. Will man grofere
Entfernungen zu einem ande-
ren Funkamateur dbarwinden,
nimmt man einfach die PH-
Anlage eines dazwischenlie-
genden Funkamateurs zu Hil-
fe. Man nennt diese Zwischen-
station dann »Digipeater« oder
=Digie, die Kurzform von =Digi-
tal Repeater«. Der Witz an der
Sache ist, daf jeder Funkama-
teur als Digi benutzt werden
kann. Bildet man ganze Ketten,
lassen sich enorme Relchwei-
ten erzielen, Im praktischen
Mersuch konnten wir = nach ei-
nigen vorangegangenen Fehl-
versuchen - von Miinchen aus
einen Funkamateur in der Ma-
he von Flensburg, im nordlich-
sten Zipfel Deutschlands, er-
reichen. Die Gberbriickte Ent-
fernung lag bei dber 750 km

Luftlinie = und das mit einem
Handfunkgerat mit ldcherli-
chen 350 mwW Sendeleistung
und einar Fensterantenne. Un-
ser sigenes Funksignal mubte
ja nur bis zum nachsten Digi-
peater reichen - und der war In
Minchen. Wegen der vielen
dazwischenliegenden  Digls
und der hohen Frequenzbele-
gung sind in solchen Fallen
=Laufzeitens der Paketa von
mehreren  Minuten maoglich,
was eing Unterhaltung etwas
schleppend werden I8t

Der Volistandigkeit halber
sei darauf hingewiesen, daB
1200 Baud - ain Wert, mit dem
man heute keinen Computear-
freak mehr begeistern kann -
ein festgelegter Wert, aber
nicht das letzte Wort ist. In den
LISA macht man bereits Expe-
rimente mit 56000 Baud, und
auch hier in Deutschland lau-
fen viele Interlinks (Varbindung
von Digipeater zu Digipeater)

DIGICOM>64
DIGICOM>128

Version 3.50

(N

von DLBMBT und DG3IRBU

Amateurfunk-
Kommunikationsprogramm
) fiir Commodore 64/ 128 ¢

Herbst 1383 ]

Das Handbuch von »Digicom« umfaft beachiliche 66 Seiten.
Alle Funktionen des Programms werden ausfiihrlich beschrieben.
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mit 9600 Baud. Vorerst wird
man aber sicher bei 1200 Baud
bleiben, da sich diese Ge-
schwindigkeit als ausreichend
und sinnvall erwiesen hat.
Mittlerweile gibt dig Deut-
sche Bundespost den Funk-
amateuren  Sonderlizenzen,
damit die PR-Anlage unbe-
wacht an einem exponierten

Standort betrieben  werden
kann. Deshalb kann man nun
auf einem Berg oder einem
Hochhaus einen Digipeater in-
stalliersn, womit die Reichwei-
ten natirlich sofort ansteigen.
Mehrere Funkamateure zu-
sammen oder Amateurfunk-
verbénde finanzieran und war-
ten diese Stationen. Die Digi-
peater mit Sonderlizenz sind
regelrechte  Vermittiungsstel-
len. Sle besitzen eine gewisse
s|ntelligenzs, die einen Funk-
amateur mit sinem bestimm-
ten ‘erbindungswunsch zu-
mindest schon eginmal nahe
ans Ziel bringt. Die Bundesre-
publik und auch das benach-
barte Ausland sind ziemlich
dicht svernetzts, die verwenda-
ten Systeme weitgehend kom-
patibel.

Maturlich gibt es auch jede
Menge Mailboxen. Dsr Clou:
Diese Systeme sind alle unter-
einander verbunden und tau-
schen weltweilt [hre Machrich-
ten aus - vollautomatisch per
Funk. So kann man davon aus-
gehen, dal innerhalb der Bun-
desrepublik  eine MNachricht
von einer Mailbox zu einer an-
deren nicht Ianger als ein paar
Stunden unterwegs ist. Das
Ganze nennt man »Store and
Forwards (S&F), und &5 funk-
tioniert beispielsweise so:
Funkamateur X in Minchen
will seinem Freund ¥ in Frank-
furt eine Machricht zukomrmen
lassen. Er sendet dazu die
Machricht par Funk seiner Box
A in Miinchen und teilt ihr mit,
da@ die oriliche Mailbox von Y
die Bezeichnung B hat. A
schickt nun dig Nachricht auto-
matisch nach Frankfurt zur
Box B, wo sie von Y beim ndch-
sten Kontakt mit B gelesen und

O &) & S

gegebenanfalls beantwortet
wird.

Funkamateurs nutzen das
S&F-System zumeist fir die
Mitteilung von Meulgkeiten im
Amateurfunk. Wenn z.B. eine

Amateurfunk-Sprechverbin-
dung (ber einen Satelliten in
der Erdumiaufbahn aufgebaut
werden soll, so kann sich ein
Funkamateur die notwendigen
Datan aus der Mailbox holen,
Im Januar 1920 werden wiader
mehrere  Amateurfunksateili-
ten in die Erdumliaufbahn ge-
schickt. Packet-Radio wird mit
dabei sein, so daf Funkama-
teure dann Datenfunkbetrieb
iber Satellit machen kidnnen,
In der Bundesrepublik wird be-
reits an mehraren Stellen an
Digipeatern gearbeitet, die den
Funkamateuren auch mit sehr
einfacher Ausristung, bei-
spielsweise einam Handfunk-
gerét, den Betrieb (ber diese
Satelliten ermoglichen sollen,
Diabel wird natirlich (fast) alles
selbstgebaut, das Know-how
mul zum groBten Teil selbst er-
arbeitet werden. Auch wenn
man die Gerdte nicht selbst
baut, ist das Amateurfunkhob-
by gar nicht so teuer. Die Li-
zenz kostet nur 3 Mark im Mo-
nat, und die Gerste kann man
auch gebraucht kaufen.

Wer am Datenfunk im Ama-
feurfunkdienst Interesse be-
kommen hat, kann sich gerne
an die Amateurfunkclubs wen-
den. In der Bundesrepublik
gibt es zur Zelt zweil Fachcliubs
fir Datenfunkbetrieb: =Am-
pack Bayern eV« und »MNord-
Link eM« Beide Vereine sind
belm Einstieg ins Hobby gerne
behilflich. {pd)

AMPACK Bayam eil: Amateur-Packel-Radio-
varein In Sayarn e, cio Roll Helne DL & MBI),
Rosenhaimer LandsireSe 4, 3012 Cdlobrunn,
Tal, PANESO0PALE2. Mailbox: 0B &= PV

Mgird == o Link eM.: oo Gaorg Glese (DF 2 AU,
Hinter dem Berge & 3200 Braunschwaig, Tal.
QEIDHAI S, Madioox: DR i MAY

Digicom-Softwarna: Gorch Pollow (DF 3 MH),
Angerwig 10, B201 Au bed Bad Aibling, D Ba.
slefung erfolgl durch Uberweisung on 20
Mark auf dag Koo EM822-806, PGirad Miin-
chan, BLZ 70010080, Auf der Zahikara raicht
der Varmerk sDigicom 381, TB4a odar=C128.

Digicom darl fred kopiart wasden, der Program-
mierar Flonan Radihare {OL 8 MEBT) bibist el
Gatallen um alng kising Spoende suf das Koalo
4434324004 bei darseiban Bank

Ansprechpariner in der Aedakiion: Feser
Prilsgensdarfer (DH 8 MEH), D4 Mailbox der
Merc & Technik-Clubstation {OL & MUT) ist
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Druckerprobleme

64'er-Ausgabe 11/89, Seite
70, Frage von Jorg Wukonig
zum Thema Druckerproble-
me. Sein MPS-801-Drucker
wurde zu Boden gestoBen,
und jetzt funktioniert die
oberste Madel nicht mehr.

leh bin selbst Besitzer eines
MPS 801. Dieser Drucker Ist
kein Madeldrucker, sondern
ein Hammerdrucker, Dieses
steinalte Druckprinzip funktio-
niert ungefahr so: Der Druck-
kopf. den man von vorne sieht,
trdgt auf der Seite zum Papler
einen Hammer, der Uber sine
ganze Buchstabenhdhe gehl
und die Breite gines Punktes
hat, Auf der Rickseils des Pa-
piars isl gine Walze, die be-
stimmte hervorspringends
Streifen hat. Diese Walze draht
sich beim Drucken. Soll nun
ein Punkt auf dem Papier ge-
setzt werden, so schiagl der
Hammer genau dann (durch
das Farbband) auf das Fapler,
wenn sich gerade ein Streifen
digsar Walze aul einer be-
stimmten Héhe hinter dem Pa-
pier befindel. Ein Buchstabe
wird also Punkt fir Punkt von
unten nach oben gesetzt, dann
kommt die nachste veriikals
Punktreihe dran. Schauen Sie
sichdie Buchstaben genau an,
dann sehen Sie auch, daf die-
se leicht schrag gedruckt sind.
Der Druckkopf bewegt sich
namlich kontinuierich weiter.
Doch nun zur ersten Maglich-
keit der Reparatur. Der Druck-
kopfist zu weit weg vom Papier,
Reicht dar Stellbersich des
Rastschiebers nicht mehr aus,
dann kann man (ohne das
Farbband herauszunehmen)
die zwel Kreuzschlitzachrao-
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ben am Druckschlitten l&sen
und den Druckkopf ain Stiick-
chen niher zum Papier hin=
schisben, Die Schrauben zie-
hen Sie wieder fest und starten
den Selbsttest. Achtung: Es
kann hier um Zehntelmillimeter
gehen, alsa probieren. Viel
leicht hat sich aber auch beim
Sturz der Druckkopf verbogen.
In diesem Fall kiinnten Sie ver-
suchen, ob der Druckkopf am
oberen Rand ein biBchen né-
her zum Papier hinzublegen
ist. Bringt auch das nicht das
gewiinschte Ergebnis, dann
kinnen Sie den Drucker theo-
retisch  ruhigen Gawissens
wegwerfen, da schon alleine
ein neuer Druckkopf etwa 400
Mark kostet (ohne Einbau). Da-
fiir ist z. B. schon eln 9-MNadel-
Drucker mit NLQ erhalilich.
Palsy Weill Egtharning
Ein weiterer Losungsvor-
schlag zum Druckerproblem
von Jirg Wukonig:
lch habe mir vor einiger Zeit
ginen gebrauchten MPS-801
gekauft, bel dem die obere
Punktreihe nicht mitgeschrie-
ben wurde, Das Problem war
bei mir, daB die Nadel (der
Drucker hat nur eina) verbogen
war. Durch eine kleine Unter-
legscheibe auf der sinen Seite
habeich das Problem billlg ge-
Iost. Achtung: lst die Scheibe
zu dick, halt dle Farbbandkas-
sette nicht mehr.
Tiysten Waokhalz, Vechalds

Kassettenrecorder
als Datasetie

Kann man den Kassetten-
recarder einer Stersoanlage
als Datasette benutzen?

Und wenn |a, wie schliefie
ich die Datasette an?

Liingir Bshan, Hilgeshaim

IBM am C64

Ich habe ein IBM-Terminal
aus einer Bank geschenkt
bekommen. Bisher arbeitete
ich jedoch immer nur mit eij-
nem C64. Um nun auch das
IBM-Terminal nutzen zu kon-
nen, méchte Ich es an den
C64 anschiieBen,

Wie kann ich das IBM-
Terminal an den C64 an-
schlieBen?

gl Hafiiboh, Kisbizreie

Profi-Tools zu
Vizawrite

64'er-Ausgabe 11/89, Seite
71, Frage von Hannes Kuert
zum Buch Profi-Tools zu Vi-
zawrite. Im Besitz eines Ep-
son GX-80 mit Epson-Inter-
face (# B691E), hat er Proble-
me mit dem im Buch be-
schriebenen  Variosystem,
das ermdglichen soll, auch
andere Zeichensitze einzu-
setzen.

Ich habe einen &hnlichen
Drucker wie Herr Kuert, den
Epson LX-80. Friher hatte dig-
ser auch das gleiche Interface
#BEI1E. Mit diesem Interfacea
ist es nicht moglich, einzelne
Zeichen zu dndern oder gar ei-
nen ganzen Leichensatz zu la-
den. Nun gibt es aber seit eini-
ger Zait ein Update dieses In-
terfaces. Man braucht dazu nur
das im Interface befindliche
(gesockelte) IC gegen das
neue auszutauschen, Dieses
hat dia Bezeichnung # 8691EN
(erweitertes Commodora
VC-64 PIC) und it bei Epson
arhélktlich:

Frugen Sie doch

Selbst belsorgialtiger Lisk:
Hive von Handbichern ond
Programmbeschreibungen
bleiben betm Anwender tm-
mer wisder. Fragen, offan,
Wil mehr Fragen ergsben
gich het Compulcr-nteres-
aenten dis noch keines [epen
Kontakte m Hindlem, Her
stellern oder  Computer-
clibs haben Sie kinnsider
Bedsktion - lhre  Fragen
schreinen eoder Problems
gohildeary {am emfachsien
auf ‘dar Karte sLosormei-
mungs). Wirveranlagsen. dag
sig won einem Fachimann be
antwortet  werden, Allge-
mem  mtereszigrende  Fra-
gen und Antworten werden
varbifentlicht, dis’ librigsn
Schrifthich beantwortet.

Epson Deutschland GmbH,
Zillpicher Str. 6, 4000 Diissal-
dorf 11, Postiach 27 01 61, Tele-
fon 02 11/66030.

Das neue Interface verfigt
dber mehrere Zeichensétze;
tber den Original-Commodo-
re-ASCI-Zeichensatz, den
DIN-Zeichensalz des Commao-
dore 128 und drei weitere. Es
beherrscht auBerdem NLQ,
Hochsetzen, Tiefsetzen und
waitere Funktionen. Es kénnen
sechs Zeichen (;;<= >?) um-
definiert werden, aber auch
dieses Interface ermoglicht
nicht das Laden sines komplet-
ten Zeichensatzes in den
DOruckar, Wenn Sie einen Zej-
chensatz in den Rechner gela-
den haben, muB dieser lbar
den Grafikmodus des Druk-
kers ausgegeben werden (aus-
genammen dis oben erwihn-
ten sechs Zeichen),

Wl Bdhinks, Nisdaraiaich

Ben Duglish Editor

Ich habe einige Sounds mit
dem Ben Daglish Editor kom-
poniert. Diese Sounds mbch-
te ich nun in eigene Program-
me als Hintergrundmusik
einbauen. Wie kann ich das
bewerkstelligen und was be-
ndtige ich noch zusétzlich?
Wer kennt diesen Editor und
komponiert ebenfalls damit?

Mirkics Jafschay, Adelsbsern

Doppeltes GOTO

64'er-Ausgabe 10/89, Seite
38, Frage von Marcus Kando-
Dobrovits zum Thema dop-
peltes GOTO. Da Ich keine
Befehlserweiterungan habe,
suche ich eine Lisung, wie
ich an einem bestimmten
Punkt in meinem selbster-
stellten Programm, ohne Be-
fehiserweiterungen zu zwei
Stellen gleichzeitig verzwei-
gen lassen kann. Zum einen
in gine Endlosschieife, die
mir eine laufende Uhr aus-
gibt und zum anderen in ein
Menii, von dem aus Unter-
programme abgerufen wer-
den sollen, ohne daB die lau-
fende Uhr verschwindet.

Aus dem Leserbrief ging lei-
dar nicht hervor, ob auf einem
C 16, C64 oder C128 program-
miert wurde, Zum C64 und
C128 habe ich etwas anzubie-
ten. Zum C64: Die einzige
Maglichkeit, von Basic aus thr
Frogramm an einer Stelle zu
zwei Stellen gleichzeitig ver-
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Zweigen zu lassen, ware wohl,
dia zwei Programmiteile als Un-
terprogramme zu formuligren
und diese dann durch eine
{dritte) Endlosschleife nach-
einander aufrufen zu lassen.
Da Basic hierfiir aber zu lang-
sam sein dirfte, bleibt nur
noch, die Endlosschleife (ber
die Maschinensprache in den
Interrupt zu legen. Zum C128:
Auch hier bleibt nur der Inter-
rupt. Allerdings hat Basic V7.0
den Vorteil, daé es Befehle zur
Interrupt-Steuerung bietet. Ich
denke hierbei an Kollisions-Be-
fehle. Um nun eine Interrupt-
Routine in Basic einrichten zu
kiinnen, werden zuerst zwel
oder mehr Sprites mit dar Y-
Koordinate O (flr den Benutzer
also unsichtbar) gegeneinan-
der bewegt. Dadurch werden
standig  Kollisions-Interrupts
provoziert. Mun mul nur noch
mittels des Kollisions-Befehls
arreicht werden, dall die Inter-
rupt-Routine auch -aufgerufen
wird. Die Kunst dieses Varfah-
rens liegt darin, die Sprite-Ge-
schwindigkeiten so zu timen,
daf die Interrupts nicht zu oft
und nicht zu selten erfolgen.
Daauch Basic V7.0 recht lang-
sam isl, eignet sich diesa Me-
thode weniger fir eine Uhr als
fiir Zeitbegrenzungen, z.B. in
Spielen. Diese Anwendung de-
monstriert  folgendes  Pro-
gramm:

10: FoR-T=3584 TO 3839:
POXE I, 255:NEXT:HEM
CEFINIEREN

20 FOR T=1 T 4:SPRITE
1,1,2,0,0,0:NEXT-HEM SPRITES
ANSCHALTEN

40 FOR T=1 TO 4:MOVSFRI,
[T=1)%128,0:NEXT: REM
SPRITES FOSTTIONIEHEN

A0 MOVSPR1,90# 15: MOVEFR2,
270 15 MOVEPRT S0 15
MOVSERL , 2707 15;

REM-SFR'S BEWEGEN

A0 1 500 COLLISIONL, 13100
REN "IN TERRUPT-EINSFRING?
FESTLEGEN

f10° TIS="000ge0"

20 SCNCLE

72 13

E00- REM dyxxs HAUPTEPROGRARM
EEREE

£10 COLORS, 2

£20 FOR I=1 TO S0:NEXT
630 COLORG, 1

640 FOR: T=1 TO 50:NEXT
G50 GOTO 610

LT a10

1000° REM xxsxy INTERRUPE-
ROUTINE xxuus

1100 PRINT "< home =TI
RETURN Michas! Bacsch, Revliingsn
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Wollen Sie
untworten?

Wi verSfienflichen aul
ciesar- Saite auch Fragen,
dig zich micht chos waitsres
annand smesguten Archivs
oder aufgmnd der Sachiun-
e eines Herstetlets bezie
hungewelss ProgrammisTe:s
beantwortén lassen, Das ist
var alletn der Fall, wenn es
um beshimmie Erfahrunges
gent oder um die Buche
nach =spemelen Progrism-
men, e Sie eine ANDETTE
aul eme hier vercifenthents
Fraos wissermr — oder. sins
andere, bezssrs Antwort-ats
diehier - gelesene: haben,
dann schreiben Sie uns, Ver-
mearken fie i Threr Antwor,
aufwslehs Frage Bis sich he-
zishen

The Final
Cartridge llI

Wie komme ich, wenn ich
ein Maschinenprogramm wie
z.B. Rampage oder Uridium
mit dem Freezereinfriere und
von dort in den Maschinen-
sprachemonitor verzweige,
um dieses Spiel zu verdn-
dern, wieder in das Spiel zu-
riick? Wenn ich einfach x fiir
exit eingebe, befinde ich
mich wieder im Basic und
das Spiel ist nicht mehr zu
starten. Ist es aubBerdem
mdaglich, ein mit dem Modul
gefreeztes Bild im Koala-
oder Paint-Magic-Format zu
speichern? Wenn ja, wie geht
das?

Martin Stwem, Mechermich

Top-Ass Plus
fehlerhafi?

Ich programmiere mit Top-
Ass Plus V2.0 auf dem C128.
Nach dem Schreiben von
mehreren KBytes Quelltext
traten bei einigen vollig von-
einander unabhéngigen
Quelltexten Fehlermeldun-
gen auf. Diese Pseudofehler-
meldungen verhinderten ein
Weiterprogrammieren. So
hieB es =z. B. plétzlich: ~label
declared twice«. Ein Suchen
dieses angeblich zweimal
definierten Labels mit dem
Befehl " .f" bzw. *.fm " zeigte
nur eine Labeldefinition,
namlich die, die auch bei der
Pseudofehlermeldung ange-
geben war. Konnte dieser
Fehler vielleicht durch Be-
nutzung von Globallabeldefi-

nitionen mit dem Doppel-
punkt innerhalb von lokalen
Blocken (" .begin®, ".end”)
verursacht worden sein? Ich
benutzte diese Konstruktio-
nen innerhalb der genannten
Quelitexte oft.

Stafan Chirka, SotemburgWiimme

Satellitenbilder
empfangen

lch besitze einen C64 und
eine Floppy 1571. Mit diesen
Gerdten ausgeriistet, méch-
te ich die Satellitenbilder des
Meteosat mdaglichst preis-
giinstig empfangen und auf
Floppy speichern. Allerdings
bin ich mir etwas Im unkla-
ren, welche Hardwareausril-
stung ich genau bendtige.
Was miiBte ich mir noch zule-
gen und wo erhalte ich alles
Motwendige? Wer hat die
gleiche Idee schon esinmal
realisiert? Tarsten Brachmann

Sie bendtigen neben dem
erforderlichen Empfanger, &i-
ner Antennenanlage (Parabaol
spiegel) mit Empfangsverstar-
kar, einem Konverter, einem In-
terface sowie der passenden
Software eine Empfangsge-
nehmigung der ESA, Elne sol-
che Anlage ist ausschlieflich
fir professionselle Anwendun-
gen gedacht und somit - ebén-
so wie die Empfangsbestati-
gung — nicht gerade billig.

Eine preisgiinstigers und |e-
gale Empfangsmaglichkeit ist
leider nur den lizenzierten
Funkamateuren wvorbehalten,
Die erforderiche Hard- urnd
Software erhalten Sie bei
spielsweise bei der Firma Karl
J. Ebensberger, Fallhofstralie
11, 8088 Pfaffenhofen/lim, Tel.
08441/61 45, Fax: 08441/72213.

Die Ardaktion

Hyper Basic

64'er-Ausgabe 11/89, Seite
71, Frage von Ralf Grimm zur
Basic-Erweiterung Hyper Ba-
sic. 1st es mdéglich, in den
C128-Modus (C128D) zu ge-
langen, chne das Modul aus
dem Expansions-Port zu ent-
fernen?

lch kann eine Hardwarslo-
sung anbieten: Da CB4-Modu-
le grundsatziich an den Leitun-
gen EXROM und GAME er-
kannt werden, empfiehlt es
sich, diese (iber einen zweipo-
ligen Schaller zu fihren. Hier-
zu gibt es zwei Méglichkeiten.
Mit Hitfe giner Modul-Port-Print-
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buchse (ca. 4 Mark) und eines
Experimentier-Boards (ca. 8
Mark) fiir den Modul-Part, bei-
des (ibrigens bei Westfalia-
Technika erhdltlich, |aBt =ich
ein Zwischensockel herstallen,
der zwischen Computer und
Modul gesteckt wird. Hierfiir
werden samtliche Pins 1:1
durchverbunden. Lediglich Pin
8 und 9 { gegebenenfalls An-
hang L-3 des Handbuches zu
Gemute fiihren) werden Obar
einen zweipoligen Schalter
(ca. 350 Mark) geflihri. Diese
Methode hat den Vorteil, daf
erstens kein Eingriff im Modul
arforderlich ist und zweitens
der Sockel die Funktion eines
Winkel-Adapters dbernehmen
kann. Der Machtsil hierbei sind
allerdings die hohen Kosten.
Ghnstiger kommen Sie weg,
wenn Sieden Schalter direktin
das Modul einbauen, Zu die-
sam Zweck werden die Laiter-
bahnen zu Pin 8 und 9 mit &i-
nem scharfen Messer durch-
trennt und die Leiterbahnen
vor und hinter dem Schnitt an
den Schalter angeschiossen.
Achtung: Dieser Umbau muf
mit hiichster Sorgfalt und Pra-
zision durchgeflhrt werden.
Mit diesem Elngriff erlischt jeg-
licher Garantieanspruch. In
beiden Fallen sollten vorher
Pin & und 9 mit Klebestreifen
iiberklebt und bei singesteck-
tem Modul der C128-Modus
dberpriift werden. Dies mifte
dbrigens bei allen Modulen
funktionieran. lch selbst prakti-
ziere es erfolgreich mit einer
Action Cartridge V&0,

Michag! Bausch, Aewiingen

Komponieren mit
dem Soundmeonitor

Seitdem ich den Soundmo-
nitor (64'er-Ausgabe 10/86)
benutze, finde ich immer
mehr Freude an den musika-
lischen Fahigkeiten des C64.
Nach anfénglichen Experi-
menten und Schwierigkeiten
lagere ich in meinen Disket-
tenkiisten nun schon eine
beachtliche Anzahl selbst
komponierter Musiksticke,
die teilweise sogar lber flinf
Minuten lang sind. Eratmals
versuchte ich eines meiner
Musikstiicke in mein gigenes
Basic-Programm  unterzu-
bringen. Nun wende ich mich
also mit diesem Problem an
die Leser der B4'er. Wie
schaffe lch es, meine Musik-
stilcke in ein Basic-Pro-
gramm zu integrieren?

Dirk Heasen, Easen

4P 65




\ | ESERBRIEFE |

DDR-Freundschaft

An das Kollektiv der Zeit-
schrift 64'er. Vor 1% Jahren
habe ich Euch geschrieben,
dafl ich Eure Zeitschrift hier in
der DDR gelesen und gut ge-
funden habe. Damals habe ich
Euch gebeten, sine Kleinan-
zeige fiir mich zu verdffentli-
chen. Wie groR war maing
Freude, als ich im Jull 88 Post
von einem Leser aus der BRD
erhalten haba. Zwischen die-
sem Leser und mir entwickelte
sich eine feste Briefverbin-
dung, die sogar zu einem Be-
such van ihm hier in der DDA
filhrte. Inzwischen tauschen
wir regelméBig Informationen
und kleine Geschenke aus, ei-
ne feste Freundschaft hat sich
entwickelt. Auch bin ich in die
BRD eingeladen worden und
hotte nun, dank der neuen Rei-
semoglichkeiten, bald disser
Einladung folgen zu kénnen.

Havst Lihiig, Efterfeln, OODG

- L) -n
Listings verkiirzt
Ihre Absicht, ab sofort in der

G4'er keine langeren Listings
mehr abzudrucken, miBiaNt mir
sehr. Dadurch reduzieren Sie
Ihre Zeltschrift auf eine Rumpf-
zaitschrift, mit der man nichis
mehr anfangen kann. Was nut-
zen mir die Programm-Be-
schreibungen, wenn ich die zu-
gehbrige Diskette nicht habe?
Bisher konnte man, 2.8, beider
Meuanschaffung eines Druk-
kers oder eines EFROM-Bren-
ners in den alten Heften blat-
tern und das eine oder andere
Programm im nachhinein ab-
tippen, um die besonderen
Vorteile des neuen Zubshérs
nutzen zu kinnen. Diese Mog-
lichkeit besteht ab sofort nicht
mahr, essei denn, man hat vor-
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sorglich jeden Monal die zuge-
hérige Diskette gekauft. Und
das ist mir bei einem Preis von
19,90 Mark zu teuer. Dann wur-
de ich doch als weit bessere
Lésung vorschlagen, daf Sie
die Diskette, wie neuerdings
bei den Sonderheften, gleich
zusammen mit dem Heft als
Einheit zu einem vernunftigen
Prais (unter 10 Mark) anbieten.
lch meine, dies wére eine reel-
lere Losung.

L Aatf, Dilzmgen

Sehnsucht nach C64

=Wia sehne ich mich... wig
sehnaeich mich. .. zum C64 zu-
riick«! Selt wenigen Wochen
bin ich stolzer Besilzer sines
Amiga B00, bifile, studiers, le-
se, suche, suche, was man mit
dem Amiga alles machen
kann. Eine Wahnsinnsmaschi-
ne, Super-Computer, toll, spit-
ze, umwerfend, eine schier un-
vorstellbare Dimension, Der
Amiga ist beinahe esin Kultur-
schock fir C64-Besitzer. Und
im selben Augenblick wird mir
kiar, daf dieser Computer vol-
lig neue Problems mit sich
bringt. Und das mit gutem
Grund:

1, Der Amiga kann nicht an
einen Jugendlichen verkauft
werden, es sei denn, es han-
delt sich um einen jener klai-
nen Garde der Genies und
Computerfreaks, die mit einem
Amiga umgehen kénnen. Kin-
der, die heute aufwachsen, die
sich einfach fiir Computer in-
teressieron, die gerne damit
splelen und ihre Freizeit damit
gestalten wollen, sind ganz
einfach total Uberfordert, wenn
sie den Amiga genauer ken-
nanlernan wallen.

2. Der Amiga st fir jeden,
der ihn richtig kennenlernen

machte, viel zu kompliziert ge-
waorden, denn man braucht ein
Informatik-Studium, um  ihn
nur annahernd zu verstehen.
3. Hierin liegt die Notwendig-
keit zu einem einfachen, logi-
schen, Schritt fur Schritt ken-
nenlernbaren Computer. Doch
wo gibt 5 diesen? Elgentlich
ist @s nur der CE4.
Hiaws Moraneg, Plorzheim

Layoutfehler

Die B4%r ist eine Auferst le-
senswerte und Interessante
Zeitung, aber sig hat (beson-
ders Ausgabe 10/89) einen
schwerwiegenden Fehler, was
das Layout angeht. Viel zu oft
steht ndmlich falscher Text un-
ter den Folos (das ist beson-
ders fir unsere lieben Einstei-
ger duberst verwirrend). Dann
habe ich bei der Vorschau nur
lesen kiénnen, was diesen Mo-
nat schon Listing des Monats
war, und zu allem Uberfluf
schreibt da doch einer Katha-
kis statt Katakis, und das mitten
auf dem Titelblatt, also s0 was.
lch lese |hre Zeltschrift zwar
nun nicht minder gern, aberich
wollte wenigstens meine Mei-
nung zu diesen Fehlarn sagen.

Alexgader Tapps, (isbarg

In digser Ausgabe sind ein
paar gravierende Fehler zu-
sammengetroffen. Wir bitten
um Entschuldigung.
fAnmerkung der Redaktion)

Computer-Frust

Jetzt, nach langem Uberle-
gen, habe ich mich dazu ent-
schlossen, endlich meine Mei-
nung zur derzeitigen Lage des
Computermarktes zu sagen. In
diversen Berichten der Bd'er
wird der C84-, aber nach mehr
der C128-Freak voll frustriert.
Saist z. B. die Rede von einer
neuen PC-Generation mit ei-
nem neuen Prozessor, der mit
25 MHz getaktet wird, oder ei-
nam MS-DOS-Emulator  flr
den Atari ST. Die Frage ist nun:
Dreht da der brave C84-
Besitzer nicht durch und steigt
dann unter Aufgahe eines gan-
zen Wissens auf sinen angeb-
lich besseren Computer um?
Die Antwort: teilsfteils. Ein Lah-
rer unserer Schule beging die-
sen Fehler. Der andere Teil soll-
te aber alles um die Erhaltung
des eigenen Computars tun,
damit man mit den »GroBens
mithalten kann. Deswegen hal-
te ich auch sinen nauen CE4

fur absoluten Schwachsinn.
Da schafft sich Commodore
wieder einmal Konkurrenz im
eigenan Haus, wie man so
schon sagt. Das ware (ber-
haupt nicht notwendig gewe-
sen, denn mit dem C128 ist
meiner Meinung nach eine
kaum (bertrumpfbare Maschi-
ne auf dem Markt, Um sodepri-
mierender st es fiir den
C128-Basitzer, wann sein Su-
perding fast (berhaupt nicht
beachtet wird. Hatte man fir
den €128 von Anfang an mehr
getan, so wire seine einzige
Schwache, ndmlich seine 2
MHz, ldngst beseitigt worden.
Deswegen ein Aufruf an alle
Hardware-Entwickler: Bevor
Ihr neue Hardware fir den C64
Il entwickelt, kimmert Euch
um den groBen Bruder des
C 64, indem |hr dessen |Cs bis
aufs duferste mit vielen MHz
belastet. Das wére vielleicht
der Durchbruch fir diesen
Computer. Noch ein kleiner
Trost am Rande: So gut PCs
usw. auch aussehen maogen,
sie haben Schwéchen (lber
Schwichen, wie z.B. die trotz
der vielen MHz geringe Ge-
schwindigkeit, dem Schuh-
schachteleffekt (ein PC ohne
Erweiterungskarten  verhalt
sich wie ein leerer Schuhkar-
ton) und dem gigantisch hohen
Preis. Thomas Wittich, Doden

Stop €64 Il

Bitte horen Sie mit der Be-
richterstattung zum C&4 11l auf.
Artikel dieser Art geistern seit
Jahren immer wieder durch
den Blatterwald, zumeist wah-
rend der Saure-Gurken-Zeit.
Ich erinnere mich an eine Pu-
blikation von 1985, in der gine
«Phantomzeichnung«  einas
CE4 mit seitlicher Floppy zu
bestaunen war, Es ist und war
bei Commodore nie die Rede
von einem neusn CB4. Wieso
auch, wenn es einen Amiga
gibt? Ein C&4, der immer noch
ein CB4 ist, aber die geforder-
ten Leistungen besitzt, wéire
nicht nur die elerlegende Woll-
milchsau, er wére auch unbe-
zahlbar,

tanfrad Brackhage, Bad Pyl

Derneue C 64 ist keinesfalls ei-
ne Erfindung der Redaktion,
sondern wurde von Commo-
dore-USA-Chef frving Gold
selbst dffentlich bekanntgege-
ben, Ob und wann er wirklich
kommt, ist noch nicht bekannt,
(Anmerkung der Redaktion)
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von Olaf Kubitz

as Programmpaket =Ja-

nus v2.0« armaglicht es,

Texte zwischen den vier
bekannten Diskettenformaten
Commeodore, MS-DOS, TOS
(AtarD) und CPIM zu kopleren.
Um einen Text auf sin andaras
Format ZuU konvertieran,
braucht man trotz dieser Viel-
falt kein Studium in Informatik
abgelegt zu haben,

Schliefien Sie einfach lhre
1571 oder 1581 an lhren C1238
an.
Mit diesen Diskattenstatio-
nen kénnen Sie dapn SYs-
Zoll-Disketten mit 9 Sektoran
pre Spur und 40 Sektoren (ab
MS-DOS 2.0) sowie 3Va-Zoll-
Disketten mit 9 Sektoren pro

e Ften
reichen sich
die Hande

Sie haben einen Text auf Diskette im Commodore-
Format und madchien ihn auf dem PC oder Atari
drucken? Oder Sie mochten zu Hause auf Ihrem
C128 den Text aus dem Biiro weiterschreiben?
Dann sollten Sie sich Janus genauer ansehen.

1000 MARK

Den 30. August 1969 kann man
getrost als den entscheidenden Tag
in meinem Leben betrachten. Zu-

FURDIE

samman mit meinem Zwillingsbru-
der wurde |ch an dissem Tag in Ber-
lin geboren. Seit Herbst "89 studie-
re ich an der Technischen Universi-

ANWENDUNG

tat Berlin Techno-Mathematik mit
MNebenfach Elektrotechnik. Das
Computerfisber hat mich vor drei-
einhalb Jahren gepackt, Ich legte

DES

mir ainen C128 zu, nachdem ich zu- H
var Freunde mit der Austestung ei- OICI* Kubitz

gener Programme auf deren C84 genervt hatte. Im Informa-
tikunterricht an der Schuie machte ich Bekanntschaft mit

MONATS

IBM-Rechnern und dem Betriabssystem MS-DOS. leh kam
auf die Idee, Programme und Daten unter den Systemen
auszutauschen. So st nJanus= entstanden (Janus ist Obri-

gens der rémische Gott der Tlr und des Anfangs).
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Spur und 80 Spuren lesen
(MS-DOS und TOS). Unter
CPIM kénnen alle Diskettenfor-
mate benutzt werden, die der
G128 mit diesem Betriebssy-
stem lesen kann.

BevorJanus 2.0 genutzt wer-
den kann, missen Sie es erst
einmal installieren. Startan Sie
das Installationspragramm mit
RUN "Tanus v2-install®

Geben Sie nun an, mit wel-
chem Laufwerkstyp (Disketten-
station 1571 oder 1581) 3ie
haufiger beabsichtigen, MS-
DOS-Disketten zu bearbeaiten.
Dieser Typ ist dann nach dem
Einschalten akliv. Erkann aber
jederzeit geandert werden
{standardm&Big durch < SHIFT
+ RUN/STOP = im Direktmo-
dus}, ohne das Programm neu
zu starten oder sogar neu zu in-
stallieren.

Legen Sie dann auf Auffor-
derung die Janus-Diskette in
das Laufwerk mit der Gerate-
adresse B ein und driicken Sia
elne Taste. Die Datei »Janus
v2.0 prgi7= oder =Janus v2.0
prg/8« wird eingelesen, je
nachdem, welche Floppy Sie
gewahlt haben. Diese beiden
Programmdateien unterschei-
den sich nur durch ihre floppy-
spezifischen Parameter flr die
beiden verschiedenen Lauf-
werke, kinnen aber durch
<SHIFT + RUN/STOPZ= in-
einander umgewandell wer-
den,

Vor fast jedem Zugriff muB
die Diskettenstation initialisiert
warden.

254p 67




Datenweqe ges Pregrampaketes (JRNUGY

BP0 Dish CFAR sk

e L 178
— | g I"F"r?l'- E4 hrnuﬂ =
'—I:; " Yjanus -‘h.Jiu: | — Hadrs | )
ey m,,‘*:.....#.. ool et e at- -t
L wtnaen| |
o ; Trans* || Lp4 <3 §CR
janeg Trans’
—
| o B e S [fiza-
[ Piss e - "‘}H,"‘“’"s -
P : rograss |
£y eeq =2 praf -
" Transfer durch Pro. Y =" Verinderuns auf Pisksiw Speicher

So konnen Sie MS-D0S-, CP/M- und GCR-Disketten lesen

Bei der 1571 geht dieser Vorgang sehr schnell, wihrend sich
dia 1581 gemachlich Zeit 188t (ca, 20 sec.), was natlrlich auf die
Dauer lastig wird. Da dieser Vorgang nur bei einem Disketten-
wechsal notwendig ist (Janus initialisiert die Disketten aus Sicher-
heit vor jedem Aufruf), spart man eine Menge Zeit, wann das Lauf-
werk nur nach einem Diskettenwechsel initialisiert wird, Geban
Sie also bel dieser Frage ein »n« ein, wenn Sie eine 1581 banut-
Zen.

Mit der nachsten Antwort kdnnen Sie festlegen, ob das Lauf-
werk lberhaupt initialisiert werden soll. Geben Sie bei diesem
Menlpunkt ging =2« an, 5o st jedesmal »Janus i« 20 benutzen, um
das Laufwerk beim néchsten Zugriff zu initialisisren.

Zum Schluf werden Sie nach den Gerateadrassen flr das MS-
DOS und das Commoedore-Laufwerk gefragt. die beim Start des
Programmes aktiv sein sollen. Wenn Sie spéter beim Aufruf die
Gerdteadresse dndern, wird diese Vorgabe dberschrigben, Wenn
Ihnen nur gin Disketten-Laufwerk zur Verfigung steht, kinnen Sie
natiirlich auch beide Gerdteadressen mit 8 angeben.

Legen Sie nun eing beschreibbare Diskette mit mindestens 17
freien Blocken ein und driicken Sie eine Taste. Um Janus anwen-
den zu kiénnen, sind die Dateien »Janus v2.0 bas«, sJanus va2-0
swape«, »Janus Funktasten« und »Janus v2.0 boot« zu kopleran.

Junus in Betrieb

Das Programm =Janus v2.0« starten Sie einfach mit:
RUN “Janus v2.0 prg”

Es erscheint dann eing kurze Syntaxerklarung des neu einge-
bundenan JANUS-Befehls, der wie alle anderen Basic-Betehle
benutzt werden kann. Der Janus-Befehl besitzt zwei Betriebsar-
ten:

1} Menlimodus: Diesen Modus erreichen Sie mit =Janus mD=
oder »Janus«, Aus dem Meni kinnen Sie die Punkte durch Einga-
be der entsprechenden Nummer aufrufen. Dateiname und Datei-
lange werden danndurch das Janus-Meni abgefragt. Wurden die
Parameter z.B, mit »Janus "dateiname *,| 1024« beim Aufruf der
Menils Obergeben, so erscheinen sie als Kontrolle. Mit der Einga-
bevon «7« (Ende) im Hauptmend wird das Ment verlassen und ins
Easic zurlickgekehrt.

2) Programmaodus; Bei diesem mlssen alle relevanten Parame-
ter beim Aufruf angegeben werden. Wenn Sie baim Aufruf des
Basic-Befehls einen Menlpunkt Ober den Parameter =me= Zwi-
schen 1 und 7 angeben, werden die Parameter ausgewertat und
anschliefend der batreffende Manilpunkt direkt aufgerufen.
MNach erfolgreicher Ausfiihrung erfolgt der Ricksprung Ins Basic,
Geben Sie beim Aufruf die »Janus m7« an, so arfolgt nur eine Aus-
wertung der dbergebenen Parameter. Danach wird direkt ins Ba-
sic zurlickgesprungen, ohne eine weitera Aklion auszufihren.
Dieser Menlpunkt dient also zur reinen Parameteribergabe an
die Befehlserwaiterung.

Allgemein gilt, daf Parameter, die nicht angegeben werden,
vom vornerigen Aufruf Obernommen werden. Sie verursachen al-
so nicht einen Fehler und werdan auch nicht mit Standardvorga-
ben besetzt, Soist es moglich, Dateien relativ einfach zu kopieran
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oder mahrfach auf sie zuzugreifen, ohne dal manihre Parameater
mehrfach angeban mub.

Bevor Sie nun alles ausprobieren, sollten Sie sich mit der Syn-
tax des JANUS-Befehls vertraut machen, Bei diesem Befehl sind
alle Parameter dezimal und Variablen oder Funktionen in Klam-
mern anzugeben:

JANUE <N nor.><dsteiname> < ,G gn-msdes>

< U gn=ger>< I l&nge>< I

M nr: direkte Anwahl eines Menlpunktes

Dateiname: Angabe des Dateinamens. Bei C64 oder G128 -
Datsien wird ein | = « bzw. »h - « vorangestellt, Das Format des
weiteren Dateinamens ist: »12345678.abc-. Joker dirfen genauso
wie bei den normalen Basic-Befahlen (Dir, Dioad etc.) benutzt
warden: Wird ein =+« angegeben, so steht er flr alle nachfolgen-
den Buchsiaben. Ein =7= akzeptiert alle Zeichen, ersaetzt aller-
dings nur den einen Buchstaben, an dessen Stelle er steht.

g gn-msdos: Gerdteadresse fir die MS-DOS-Diskette (Floppy
1571/81)

u gn-ger: Gerdteadresse fir die MS-DOS-Diskette (Floppy
1544/70/71/81 oder Drucker); die Gerdteadresse darf zwischen 4
und 16 liegen. Diese beiden Gerdtenummern bleiben bis zur
néichsten Anderung aktiv. Viergessen Sie aber nicht, beim Wech-
seln zwischen der Floppy 1571 und 1581 als MS-DOS-Laufwerk
vorher den Laufwerkstyp mit der Tastenkombination < SHIFT +
RUN/STOP = auf die entsprechende Diskettenstation umzu-
schalten!

Wo ist das Listing?

rei HHH seften in A

Dieses Listing wirde mehr al pruch rtnhn‘l Pn

I linge: Lange der Datei, die gespeichert werden soll. Die An-
gabe muf dezimal erfolgen. Der Maximallange ist 65535

ir Diese Angabe wechsalt den Initialisierungsstatus der Floppy.
Dies ist besonders bei der 1581 sinnvoll (siehe oben: Installations-
beschreibung)!

Bitte beachten Sie, daf alle Parameter, die nicht mit angegeben
werden, unverandert bleiben. Eine Ausnahme ist der Parameter
=mi=, Wird er nicht angegeben, so wird das Menl aufgerufen (ent-
spricht =Janus mOs).

Das Janus-Menu

1) Datel von einer MS-DOS-Diskette im Gert »gn-msdos= la-
den; Die Gerateadresse »gn-msdos« haben Sie entweder im In-
stallationsmeni (MS-DOS-Laufwerk) oder durch ginen varheri-
gen Aufruf mit JANUS eingestellt. Zum Laden mub sich die Datei
auf giner MS-DOS- oder TOS-Diskette in dissem Laufwerk im
Hauptverzeichnis befinden. Die Datei wird dann geladen und der
Speicherbereich sowie die Dateilings angazeigt.

Unterschiede zwischen BDOS und Janus

Viele Lesern werden sich noch an das Programm =BDOS«
ausdar 64'ar-Ausgabe 6/83 srinnarn. Im Gegensalz zu BDOS
lassen sich mit Janus auch CP/M-Disketten in das Commo-
dare- oder MS-DOS-Farmat urmwandeln. Eine weitere Neue-
rung ist die Anwendung singr 1581. Damit ist auch eine Kon-
vartierung von TOS-Diskettan moglich (Atari-Disketten). Aber
auch in der Bedienung sind dis Programme unterschiedlich:
Mit Janus kemmen auch Einsteiger ohne Probleme zurecht;
BDOS brachie seinen Anweander durch dis kemplizierte Bedie-
nung tellweise zur Verzweiilung. Einige Besonderheiten van
BDOS enthdlt Janus-aber nicht: So lassen sich mit Janus kej-
ne Unterverzeichnisse anwéhlen. Siemissen also daraufach-
ten, daf Sie die Daten immer im Hauptverzeichnis der MS-
DOS- pder TOS- Diskette haben.
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2) Datei auf einer MS-DOS-Diskette im Gerdt »gn-msdos« spef-
chern: Die Gerdteadresse »gn-msdoss haben Sie entweder im In-
stallationsmenl (MS-DOS-Laufwerk) oder durch einen vorheri-
gen Aufruf mit JANUS eingestelit. Zum Speichern mub sich gine
MS-DOS- oder TDS-Diskegtle in diesem Ifaufwerk befinden. Ge- SORRY, WERBUNG GESPERRT!
ben Sie den Dateinamen ein. Die Lingenangabe kann hexadezi-
mal (mit vorgestelltem »$«) oder dezimal (mit vorgestelltem »+«)
erfolgen, Fehilt das »8« oder das =+=, s0 wird angenommen, es
handelt sich um hexadezimale Werte. Die Lange kann maximal 64
KByte (65536 Byte = $10000) betragen.

3) Das Inhaltsverzeichnis der MS-DOS-Diskette im Gerét gn-
mados anzeigen: Das Inhaltsverzeichnis der Diskette im Lauf-
werk wird angezeigtl. Die Anzeige der Dateildnge erfolgt hexadezi-
mal in Klammern. Unterverzeichnisse werden mit » < DIR =« an-

gezeigt: |hr Inhalt kann mit JANUS nicht bearbeitet werden. Datei-
en, die griBer als 64 KByte sind, werden durch »{§--}« angezeigt,
da sie nicht komplett in den Speicher geladen werden kinnen,

Wenn die Diskette einen Namen besitz!, so wird er an der Stelle,
an der er im Inhaltsverzeichnis steht, mit » < LAB =« ausgageben.
Dies geschieht aus Griinden der Schnelligkeit und der Speicher-
platzersparnis, zumal diese Ausgabeart keinen wesentlichen Ein-
fluB auf die Bedienerfreundlichkeit hat.

Die Praxis WWW . G4ER-ONLINE . DE

4) Datel von einer normalen C64/128-Diskette laden: Die Dis-
kette im Commodoreformat muB sich im Laufwerk, dessen Mum-
mer mit gn-ger (Parameter sus) angegeben wurde, befinden, Es
dirfen die iiblichen Joker verwendset werden (» =« und »7=). Da die
von MS-DOS geladenen Daten durch Janus auf beide
Speicher-Bénke aufgeteilt werden, werden fir Dateien mit mehr
als 32 KByte zwei Datelen auf der C-Diskette angeleat. Der Auf-
bau des Dateinamens muB daher folgendermafen aussehen:
| = filename.txi«
und
»h = filename.xt«

Anstelle von =filename« kann natdrlich ein beliebiger Name ein-
gegeben werden. Vor dem Punkt sollten aber acht Zeichen ste-
hean, nach dem Punktdrel Zeichen. Wird keine Datei mit »h -« am
Anfang gefunden, wird die erste Datei (Anfang mit »| - «) auf beide
Speicherbanke aufgeteilt. Die Fehlermeldung »File not found«
kann dann ignoriert werden,

5) Datei auf einer normalen C128-Diskette (Commodare-For-
mat) speichern: Eine Diskette im C64128-Format muli sich Im
Laufwerk befinden. Der Dateiname darf keine Joker enthalten. Ist
die Datei gréBer als 32 KByte, wird sig inzwel Dateien mit »| -« bzw.
«h — + Dateiname aufgespalten. Sollte die Datei bereits existie-
ren, so wird gefragt, ob der Dateitell berschrieben werden soll.

6) Datei auf einer MS-DOS-Diskette im Gerél gn-msdos |6-
schen: Die MS-DOS- oder TOS-Diskette mul sich im Laufwerk be-
finden. Nach der Eingabe des Namens wird die Datei gesucht.
Wird mit »|« geantwortet, so wird die Datei gelscht.

7) Riickkehr ins Basic: Janus (bergibt die Kontrolle wieder an
das Basic. Wird die »7« als Parameter beim Aufruf angegeben
(=JANUS M7+), werden die Ubergebenen Parameter (z.B. Lange
ete.) ausgewertet, Dann kehrt Janus ins Basic zuriick,

Zur \Vereintachung soll der Vorgang des Ubertragens einer Da-
tai von einer MS-DOS-Diskette zum C128 betrachtet werden. In
Bild 1 sind einige Méglichkeiten der vielfdltigen Datenwege dar-
gestall,

Geben Sie also zum Laden und Starten von Janus den Befehl
RON' *Fanue v2.0 pre”
ein. Es erscheint eine Syntaxerkldrung der Befehlserweitarung
sJanus«. Nun wird eine M3-D0OS-Disketta in die 1571 mit der Ge-
ritenummer 8 singelegt und die Datel »demo.txts mit
JANTS "demo.wxt®, g8,ml
geladen. Besitzt die Datel »demo.txt« 4096 Byte, gibt Janus die fal-
gende Meldung aus:

Datei von 27000 big $8000° in BankD

Wenn Sie eine Datei von der 1581 laden méchten, dann
driicken Sie im Dirsktmodus <= SHIFT + BUN/STOP >, bis die
Meldung +Floppy 1581« erscheint. Rufen Sie dann Janus wie
oben auf, verdndern Sie aber die Gerateadresse (2.B. »g3+),
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Wo ist Janus im Speicher? o

Das Programm Janus kann MS-DOS-Disketten mit den bei-
den Disketten-Laufwerken 1571 und 1581 lesen und schrel-
ben. Das Hauptprogramm ist nur 4048 Byte lang. Es liegt in
Bank 0 im Bereich von $5000 bis $8000,

Die geladenen Dateien werden in Bank 0 von $7000 bis
S1000 und, wenn die Datei groBer als 32 KByte ist, zusétzlich
in Bank 1 von $7000 bis $f000 gespeichert, Der Speicherbe-
reich van $6000 bis $7000 in Bank 0 wird als Puffer fiir die Sek-
torbelegungstabelle (FAT) und das Inhaltsverzeichnis benutzt,
Die Aufteilung ist vom Diskettenformat abhéngig. Bei der 1571
belegt die FAT den Berelch von $6000 bis 36500, bei der 1581
von $6000 bis $6c00.

Das Inhaltsverzeichnis, das in mehrare Teile zerlegt wird (2
bei 1571, 4 bei 1581), befindet sich von 6800 bzw. $6c00 bis
£7000 im Speicher.

Der aweite Teil des Programms ermaglicht die Einbindung
als Basic-Befehl und liegt im Bereich von $0c00 bis $1000.

Dig Programme wurden sogelegt und programmiert, daf ei-
ne méglichst hohe Vertraglichkelt mit anderen Hilfsprogram-
men ermdglicht wird.

So sind die Bereiche von SObO0 bis $0c00, von $1200 bis
$1c00 in Bank 0, sowie die Bereiche von $f000 bis Sfi00 in
Bank 0 und 1 vallig frel fiir sigene Anwendungen, Fernar kon-
nen Basic-Programme in den Speicher von $1c00 bis $5000 in
Bank 0 und deren Variablen bis $7000in Bank 1 abgelegt wer
den.

Dadurch kiinnen die MS-DOS-Dateien im Direkt- oder Pro-
grammodus vom Basic aus bearbeitet werden,

Zusdtzlich kann man Daten zum CP/M des C128 Gbertra-
gen. Dort bleiben knapp 50 KByte Speicher fiir den siganan
Bedarf frei: von $2500 bis $e9d0. Dieser Speicher sollte sslbst
fur griBere Dateien ausreichen.

Mach dem Laden legen Sie eine Diskette im Commodore-
Format In die Diskettenstation ein. Auf diese wird die Datei jetzt
gespeichert:

Janus ms,ud

Der Dateiname muf nur angegeben werden, wann die Datel un-
ter einem anderen Namen gespeichert werden soll. Generell gilt,
daB Sie die Angabe der Mentnummer auch weglassen kinnen.
Eserscheint dann ain Menil, in dem Sie die entsprechende Aktion
durch Eingabe der zugehGrigen Nummer auswahlen kinnen,

Jetzt gibt es fast unbegrenzt viele Mdglichkeiten fir das, was
Sle mit der Datei machen kénnen. Wir greifen zwei dieser Méag-
lichkeiten heraus. Es handelt sich hierbel um zwei Beispiele, die
die Leistungsfahigkeit des Programmpaketes demonstrieren sol-
len, aber natdrlich entsprechend den jeweiligen Anforderungen
angepalt werden kbinnen:

1) Datei von MS-DOS auf CP/M Obertragen

2) Eine Datei von MS-DOS im C128-Modus weiterverwenden,

Auf dem Weg zum CP/M

Zuerst wird die Datel zum CP/M dbertragen. Man macht sich
dabei die Tatsache zunutze, dab ein bestimmter Spaicherbereich
in Bank 1 beim Booten vom CP/M nicht iiberschrieben wird. Die-
ser Speicher ist rund 50 KByte groB. Fiir die meistan Anwendun-
gen reicht dies vollkommen aus. (Bild 2). Wenn nicht, mul das
Programm in zwei Teilen (bertragen und wiader Zusammenge-
setzt werden,

Zur Ubertragung in den CP/M-Modus dient das Programm
=C -} CPIM trans«. Die Basic-Erweiterung sdanus« muf sich im
Speicher befinden und das zu Gbertragende Programm (im oben
beschriebenen Format mit »| - = und =h - «) auf der Commodare-
Diskette gespeichert sein.

Die Datel wird dann in Bank 1 eingelesen. Die Start- und Erid-
adressen sowia der Dateiname werden auf dem Drucker ausge-
geben. Man bendtigt sie spster noch einmal. Ist kein Drucker vor-
handen, &ndern Sie in Zeile 100 des Programms »C -) CP/M« den
OPEN-Befehl.
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Es konnen so viele Dateien geladen werdsn, bis der oben er-
wahnte Bereich ausgeschopft ist. Dann verlassen Sie das Pro-
gramm mit < RUN/STOP RESTORE =. Legen Sie nun eine CR/M-
Systemdiskette ohne (wichtig!) eine Datei mit dem Namen »profi-
le.sub« ein. Befindet sich diese Datei auf der CP/M-Diskstte, kén-
nen Daten Oberschrieben werden. Benutzen Sie keine andersn
Programme oder Befehle aufer »DIR«, bis Sie die Daten aus dem
Speicher ausgelesen und auf Diskstte gesichert haben.

Booten Sie also CP/M und starten Sie dann das Programm
=memdat-n.com« unter CP/M mit
memdat-n. com

Dann fragt das Programm nach dem Mamen sowie nach der
Start- und Endadresse. Eine Umlautwandlung kann mit sj« durch-
gefiihrt werden. Bel Dateien, die keinen reinen Text enthalten (z.B.
codierte Files), kann aber eine Umlautwandlung zu Fehlern fih-
ren. In diesem Fall ist ein »n« @inzugeben.

In einigen Programmen kann es aber zu Komplikationen mit
den Umlauten kommen, wenn diese die Codes als (amerikani-
sche) Sonderzeichen benutzen {z.B. Turbo-Pascal die geschwun-
genen Klammern). In diesem Fall benutzt man ein anderes Pro-
gramm:
memdat-t,com (return)

Die Frage, ob ein Dateiendezeichen (< Ctl-Z> = $ia) am En-
de der Datei geschrieban werden soll, wird zur Sicherhait bei Text-
oder Quelldateien immer mit »j= beantwortet.

Wiederholen Sie diese Aufrufe so lange, bis alle Programme
auf der Diskette gespeichert sind.
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(2] Achten Sie bei zusétzlichen Programmen auf die
Speicherbelegung von Janus

Der umgekehrie Weg vom CP/M zum MS-DOS funktioniert
ghnlich: Starten Sie das Programm =memwri.com« mit
memurtooom

Geben Sie den Namen derzu ladenden Datel an. Die Start-und
Endadressen werden nun ausgegeben. Soll die Ausgabe der
Adressen auf dem Drucker erfolgen, sodricken Sie vor dem Start
von »memwrt.ecoms < Cirl + P> . Nach dem Laden betétigen Sie
den Hesetknopf (Computet nicht ausschalten!) und starten im
C128-Modus das Programm »CPiM <) G trans«. Geben Sie die ver-
langten Daten ein. Die Datel wird nun auf der C-Disk gespeichert.
Nun kann die Datei auf die MS-DOS-Diskette kopiart werden,
Wenn Sie die Ubertragung spéter vornehmen méchten, dann wird
das Programm beendet.

Was tun mit der Datei?

Um Dateien wie z.B. Texte im C128-Modus weiterzuverweandan,
Ist es oftmals notig, daB diese in Form von sequentiellen Dateien
vorliegen. Buchstaben werden im CEM-Code und nicht im Stan-
dard-ASCIl vorliegen. Wir wollen dabei eine Datei exemplarisch
im Textverarbeitungsprogramm Superscript 128 weiterbenutzen.

Es wird also gine Datei wie oben beschrieben von einer MS-
DO5-Disk geladen (Janus m1, * dateiname ). Dann wandeln wir dig
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ASCI-Codes direkt im Janusspaicher in CBM-Codes um:
BOGT M3 =) s5-0BM“.cn b

Dann kénnen Sie die Datei mit =Janus m5« auf die C-Disk spai-
chern. Um den Text von einer Programmdateiin eine sequentielle
Datei zu wandeln, geben Sie
RN "pre (=) seqg”
gin. Dann ibergeben Sie den Namen gin und wahlen den Meni-
punkt =2« fiir die Umwandiung der Programmdatei in eine se-
quentielle Datei. Wenn das Programm saine Arbeit getan hat,
kann die Datel vom Textprogramm verarbeitet werden,

Wenn man Texte aus einem Textverarbeitungsprogramm vom
C128in M3-DOS libernehmen will, so leitet man die Druckeraus-
gabe in dem betreffenden Textprogramm in eine sequentielle Dis-
kettendatei um. Man muf aber beachien, dal die Datei die origi-
nalen ASCIl-Codes und nicht etwa die CBM-Codes erhélt. Dazu
eignet sich meistens ein baliebiger Epson-Treiber,

Diese (sequentielle} Datei wird dann mit »prg <-> seg= unter
Angabe des Namens und des Menlpunkies =1+ in &ine Pro-
grammdatei umgewandelt. Die Programmdatei |&8t sich dann mit
der Basic-Erweiterung Janus auf M3-DOS Gbertragen:

Laden von der Commaodore-Diskette mit
JANDS md, "Dateiname”
und auf MS-DOS-Diskette speichern:

JANUS m2, "Dateiname™

Einem universellen Datenaustausch vom C128 zum PC oder
Atari steht also nichts mehr im Wege.

Soliten Fehler wihrend des Programmablaufes auftreten, wird
gine deutsche Fehlermeldung ausgegeben, Wurde die Aktion
nicht durch das Menil, sondern (ber Parameter aufgerufen, so
wird an den Basic-Interpreter noch zusatzlich die Fehlernummer
30 (ibergeben, was einem Break-Error entspricht. Mit Hilfe der Sy-
stemvariablen =el« kann dann die Zellennummer abgefragt wer-
den, bei der der Fehler auftrat, Damit kann man Fehler, die durch
Janus aufgetreten sind, von normalen Break-Errors unterschei-
den. Beim Aufruf von Janus wird Gberpriift, ob die Parameter zu-
lassig sind und in den jeweiligen Grenzen liegen. Ist dies nicht der
Fall, 5o werden die vom C128 bekannten Fehlermeldungen aus-
gegeben. Andern Sie dann die Parameter entsprechend.  (da)

Wie funktioniert Janus?

Die Dateien werden in den Speicher geladen und konnen
nach Bedari dort bearbeitet oder auf einer normalen
Commodore-Diskette gespeichert werden. Es ist dann mdg-
lich, sie auch im CPIM- und B4'er-Modus zu bearbeiten.

Da das CP/M-System ein anderes Diskettenformat verwen-
det. als der G128-Modus, milfte man eigentlich ein zusatzli-
ches Programm verwenden, das dis Daten im CP/M-Format

_schreibt, Das ist natlriich sehr aufwendig, zumal die Routinen
ja fur den C128 unter CPIM bereits existieren — Im CR/IM-
Modus.

Mun bleibt aber ein groBer Teil der Bank 1 beim Starien des
CPIM-Systems unverandert, Wenn man die Datelen also var
dem Starten des CP/M in diesen Bereich |&dt, dann kann man
diese lesen und mit Hilfe des Betriebssystems auf einer CP/M-
Diskette speichern. Umgekehrt geht dies natirlich genauso:
Man schreibt die Dateien unter CP/M in Bank 1 des Computer-
speichers, I6st einen Reset aus und liest die Daten dann mit
Hilfe sines zweiten Programmes aus dem Speicher aus.

Damitsteht auch einem Datenaustausch von CP/M und MS-
DOS nichts mehr im Wege, zumal s viele professionelie Pro-
gramme gibt, die fir beide Betriebssysteme zu erhalten sind
{z.B. Turbo-Pascal. dBase, Multiplan, Wardstar). Beachten Sie
aber, daf Sie zwar Texte und Datelen lbertragen kénnen, aber
keine C64-Programme auf dem PC oder PC-Frogramme unter
CPM starten kinnen!

Dias Hauptprogramm wird im C128-Modus als Basic-Be-
fehlserweiterung eingebunden. Jeder kann sich damit seine
Programme und Abldufe sehr leicht selbst programmieren.
AuBardem wurde auf die Kilrze des Programmes und auf die

gute Vertraglichkeit mit anderen Programmen Wert gelegt.

T
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von Arnd Dettke

iesmal melden wir uns

aus MNorddeutschland,

genauer gesaglt  aus
Hirth, einer Kleinstadt in der
MNahe von Kéln, Wir unterhal-
ten uns mit Thomas Schaffer,
Schiler der Klasse 11 des ortli-
chen Gymnasiums und seines
Zeichens Redakteur der Scho-
lerzeitung »Ohne Titel«. Tho-
mas erzéhlt von seiner Zei-
tung, wie alles begann und wie
es weiterging.

»Im Herbst 1987 - ich war da-
mals in der 9. Klasse - hatten
meing Freunde Armin Miller,
Dirk Otter und meine Wanig-
kit von unserer Klassenlehre-
rin den Floh ins Ohr gesetzt ba-
kommen, mal wieder eing Zei-
tung an unserer Schule her-
auszugeben. Wir hatten schon
ein wenig Erfahrung mit derlgi
Dingen, da wir berelts ein paar
Heftchen fir eine unserer Ar-
beitsgemeinschaflen  herge-
stellt hatten. Zundchst wurde
gin Meeting veranstaltet, zu
dem alle an dem Projekt Inter-
egsierten  kommen konnten
bzw. sollten. Draizehn Bastler

72 ¥

Ein engagier-
tes und experimen-

fierfreudiges Blatt: Die
Schillerzeitung »Dhne Titel:

fanden sich zusammen, um ei-
ne ‘vernlnftige' Schillerzei-
tung ins Leben zu rufen. Schon
zu Beginn hatten wir jedoch
mit einigen Unannehmlichkei-
ten zu kampfen. Zum einen =il
te uns der schlechte Buf einer
bereits seit vier Jahran ausge-
laufenen  Marganaerzeitung
voraus, zum anderen blieb der
mit der Umsetzung eingr sol-
chen ldes verbundene Arbeits-
autwand an einigen wenigen
Beteiligten hangen. Der zur Fi-
nanzierung des Drucks sowie
der iibrigen Kosten notwendi-
ge Verkauf von Anzeigen lieh
sich nursehr mihsam in Gang
bringen. Doch nicht zuletz
dank Armin, unserem auch in
organisatorischen Angelegen-
heiten-&ulerst versierten Chef
redakieur, konnte dieses Pro-
blem zufriedenstellend gelést
werden.

Machdem sdmtliche Artikel
fiir die erste Ausgabe vollstan-
dig waren, nahmen wir das
Layout in Angriff. Damals war
an den Einsatz eines Compu-
ters noch npicht zu denken,
mangelte es doch sowohi an ei-
nem Drucker als auch an ein-
schlagiger Erfahrung mit den

»0hne Titel« - aber

aus Hiirth.
iiber d

gangigen
Textverarbei-
tungsprogrammen.
Dirk = unser Kiinstler -
zauberte dennoch ein flr
meine Begriffe derart umwer-
tendes Layout hin, daf s=ibst
unser beratender Lehrer nicht
mehrzu tun hatte, als mal eben
alles durchzusehen (und das
ist bis heute so geblieban!),
Auch (dber den Verkaufs-
preis unserer Schillerzeitung
machten wir uns natriich Ge-

‘Ein Viros U Dot man in ietzter fIIor mal e welsa Tt irn Jiasdnn

et olt von Compoter raaks

{ber wak st dns nun P En Com-giberpeOft, o Qi Ladarouting

jPubtar Kann @ nun nishi Krank

[metin, denn Viren sind aligemiein fliept, darmit beon Waitertaden

als Krankheitserreger bekaonnt
[Ebhar Viran sind e b
schickt poschrichene
gramane. die sich wieViren
Verbraiton Sie nuksen
e Oaleponheit, om
sich anf 2B Desketian
A rrhesid glaign b lcsn {
Aber jetzt stelitsich . £
naturiich dig Frage Wie funktio-
miart «in solchas Propramm
Sl diese FT"B.‘E,G R e LTl T
chigsarmy. Texh ndti cingehaes
Swobal 1ok 05 A EZwen varschiiade
inan CoOmMPUTErn - dams Coa wred  §
rlarm Anga - 20 riulerT vear
sTIChe

AUl e Ardgs sieht die Sache
Foigandarmasten aus:

Hat man cing inihi2iarta sk

S0 Bootel” sich das Virmspro-
gramm selbstotindlg wind mnbe-
merkt in den Speicher @in, T
IMLSS Man wissen, diass der
Anuga eine Diskette, sobaid e
in die Floppy singelefgt worde
erkennt, und “bootat”

Dias "Booten” ist michits andereaes,
ais das Einlesen dar Saktoren

ik pnd 1 aut Track 0 der 1 Ihisket-
tansaite e Computar Edtalso
diere Zwel Sekloren in den Spei-
cher und Hhrt das Programm

awrs, das dort abpeiagt ist

[t
R ELe8| ) P 6 U6 P
flo. &

— Nat. dh leshar it Wans ac

nicht kopflos prasentiert

sich die gleichnamige Schiilerzeitung

Ein Betroffener berichtet
ie Freuden und Leiden

einer engagierten Redaktion.

danken. 50 Pfennige erschie-
nen uns als zu teuer, da wir ei-
ner Mainung waren, daB viele
Schiiler einer zum gleichen
Preis erhaltlichen Tite Chips
dann den Vorzug gegeben hét-
ten, Kostenlos durften wir sle
gher auch nicht abgeben, woll-
ten wir nicht. zum Flugblatt ab-
gestempelt, sofort in den Pa-
pierkorb wandern. Somit einig-
ten wir uns auf einen symboli-
schen Prais von 20 Pig. Dabei
ist es auch geblieben.

SV LOTan @il Prograim, 4as
auch Forrekt im Spaicher vor-

atlrch Eaing Fahiler antastalian
Wenn digsas dor Fadl 456, wird
noch aboerprirtt. ob dic iskotico
auch das normals OS-Formal
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s Eatie normal galadan
—aflas Virusprogramum. das
nun dngaiadan worde, Eopiert |
sichy salbal a0 das Ende des Spea
chers ond sinaitet Sing
Fourbame dees Viroes' in doen
Unberrupt Anschiiessend fohrt
ek s Progranm das norina
T s grgse vy diesany Sk Loraen
Nl ans, oynd Dbarpriait also
dig Laderomting
Huon wird thie iskatte normail
waltergeiadan, wobaed dia Bo-
Lirye daon V-rusp:-agrmﬂms 1
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i
EEEr EW OO tinae Ko
:a; el al| SEEE trolliert
= = b oob aine
- T | |f Disketta
| e e o in das
Lamtwerk

sinpaiept wird Ist dies dar Faili
{und ist digese nicht schraibge.
schiltyt) 0 schraibt sich das
rompigtie Virusprogramm
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Eine der mit dem CE4 gestalteten Seiten aus der Schillerzeitung

»Ohne Titel«
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Der Verkauf der Erstausga-
be mit einer Auflage von 800
Exemplaren konnte unsere Er-
wartungen jedoch nicht erfil-
len. Nun ja, zum einen fehlte es
unserer Zeitung eban noch an
Bekanntheit, und Im {brigen
war wohl die Gestaltung doch
noch nicht das Gelbe vom EI.
Wir reduzierten also die Aufla-
ge auf 500 Stilck, heuerten un-
sefen Kiassenkameraden Gerd-
Rudolf Schmitz an, der seine
guten Ratschiage jetzt endlich
in die Tat umsatzen durfte, und
hatten damit erstmals High-
Tech im Dienste unserer Zei-
tung. Gerd war namlich stolzer
Besitzer eines Atar| 10408T in-
kiusive Mec-P&-Drucker und
gln wahrer Akrobat mit dem
Deskiop-Publishing-Pragramm
Signum. Mit eben dieserm wur-
de nun die gesamie Zweite
Ausgabe von "Ohne Titel’ lay-
outet und trotz einiger Satzfeh-
ler und Montagefehler (ver-
tauschte Seiten etc.) zu unser
aller Freude restlos verkauft,

Bevor wir uns nun mit der
néachsten Mummer beschafti-
gen konnten, stand unserer
Schule der Eintritt sines neuan
Direktors bevor. Wir flhlten
ung natlrlich geradezu ver-
pflichtet, dieses Ereignis in
Form eines Extrablattas mit In-
terview und Personenbe-
schreibung »offiziell- bekannt-
zugeben. Bei dieser Gelegen-
helt wurde jetzt erstmals der
B4 eingesetzt. Torsten Bucco
bearbeitete das lediglich vier
Seiten starke Blatt mit dem
Programm Mastertext, wobei
wir anschliefend vorm Original
nur Kopien anfertigten, um die
Kosten mbglichst gering zu
halten. Unser Sonderexemplar
wirkte (brigens weit weniger
steril als die vorangegangene,
auf dem Atari erstellte Ausga-
be. Daher beschlossen wir,
den Einsatz modernster Tech-

Auaga be &/ Februar (990

nik weiter voranzutreiben, oh-
ne dabel jedoch vollends auf
manuelle Layouterstellung ver-
zichten zu wollen. Diese Kom-
bination sollte sich in der Zu-
kunft als recht erfolgreich er-
weisan.

Inzwischen standen uns
nebst einigen C6darn auch
Drucker (Star ML 10) zur Verfi-
gung. Wir bearbeiteten alle
nun folgenden Mummern mit
Mastertext sowie der Geos-
1.2-Standard-Programmpalette,
d.h. mit Geowrite und Geo-
paint. Unser Bildmaterial mub-
ten wir stets einpixeln {also
punktweise eingeben), da uns
kein Konvertierungsprogramm
fur Grafiken zur Verflgung
stand. Das gestaltete sich ver-
standlicherweise sehr mih-
sam und zeitraubend. Das Er-
gebnis bzw, der Erfolg rechtfer-
tigten die Mihe jedoch voll und
ganz. Allein mit dem Aufbau
des Titelblattes der Nr. 5 habe
ich immerhin mehrere Stun-
den zugebracht, ehe mein Ego

Von der Redaktion
gerade  greifbar:
{von links nach
rechts) Martin Bau-
endahl (Bildrepor-
ter), Thomas Schai-
fer (Redakteur und
Computer-Layouter),
Armin Miller {Chei-
redakieur), Dirk Otter
(Grafiker und Re-
dakteur), Torsien
Bucco (Redakteur)

endlich zufriedengestellt war
Gliicklicherweise hat dieses
umsténdliche Verfahren mit
Geopaint jetzt ein Ende gefun-
den, denn ich ligl mich nur all-
zu gerne davon Gberzeugen,
mir Pagefox anschaffen zu
missen. Hiermit zu arbsiten,

Tips fiir
Leidensgenossen

ist wesentlich weniger nerven-
aufreibend. als die bis dato an-
gewandte Methode. AuBerdem
verbleibt uns dadurch auffal-
lend mehr Zeit, uns auf den
entscheidenden Part giner
Schilerzeltung, namlich den
Inhalt wie z.B. unsere Compu-
terecke, zu konzentrieren.

Fonsetzung sul Saite TH
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Neuves von Rowa

Viela Leser werden sich
noch an den =Kartographe«erin-
nern (Test in 64'er 10/88), gine
Landkartensammilung von Ro-
wa-Soft im Printfox-Format.
Mittlerweile sind finf weitere
Bereiche  hinzugskommen:
=Chemies, =Physik«, «Biolo-
gies, »Genetik« und »Gerates.

»Chemie« (4 Disketten) be-
steht aus einer Arbeitsblat-
sammlung mit knapp 100 de-
taillierten  Versuchsbeschrai-
bungen und Aufbauten fir den
Chemisunterricht, die sich als
Arbeitsbldtter  hervorragend
gignen. Dazu kommt das Pe-
riodensystem und ein »Disket-
tenhandbuch« mit Hinweisen
flir Lehrer, ebenfalls auf Disket-
te. Chemie kostet 55 Mark.

Humanbiologie, der Tier: und
Pflanzenkunde. Die Samm-
lung kostet 35 Mark. Auch hier
sind die Abbildungen sinner-
hellend mit Text unterlegt, so
dafi sie sich gut als Arbeitsbist-
ter fir den Biclogieuntarricht
verwenden lassen.

Das Gebiet »Genetik« st mit
einem alphabetischen Ver-
zeichnis und ginem Glossar in
Deutsch, Tirkisch und Spa-
nisch ausgestattat. Es beinhal-
tet Zeichnungen zur Verer-
bungslehre und Abbildungen
aus den Bereichen =Zelle« und
»Organismus«, Es kostet mit 25
Mark ebensoviel wie dig sGers-
tex-Sammiung, wobei sich hier
Abbildungen aus Maturwissen-
schaft und Technik auf der Dis-
kette befinden. Die Gerite-
sammlung ist eine grofe Hilfe

= jahrig

Kurztrieh
)

Haolznospe

S wir

I'Iigll-'l'eth =
Qualitai?

Diesmal mochte ich ei-
nen Leser zu Wort kommen
lassen, dessen Erief mir
aus der Sesls spricht. Wolf-
gang Laux aus Koin
schreibt: =Als ehemaliger
Besitzer eines C6&4 war ich
daran gewshnt, mit Hilfe el-
nes entsprechenden Pro-
gramms (in diesem Fall
=Printfox«) gualitativ hoch-
wertige Ergebnisse zu er-
zielen, selbst mit einem
8-Madel-Drucker fiir knapp
400 Mark, Heute verwende
ich einen Amiga 500 mit ei-
nem 24-Nadler (Star LC24-
10). Meine Erwartung, mit
Hilfe  erlesenen Equip-
ments noch bessere Ergeb-
nisse erziglen zu kénnen,

wurde
tauscht.

Die faszinierenden Fa-
higkeiten von »Deluxe Paint
[l oder »Photolab« sind un-
umslritten. Auch die nach-
traglicha Anschaffung von
«Turboprint I« habe ich nicht
bereut. Ezistmir jedoch vil-
lig unverstandlich, daf trotz
Einsatz hochwertiger Tech-
nik die Qualitdt des Grafik-
ausdrucks unbefriedigend
ist. Mit dem C&4 war es kein
Problem, Grafiken prak-
tisch streifenfrei zu Papier
Zu bringen. Ich meine, ein
Grafikprogramm fir 250
Mark bzw. ein vielgelobter
Druckertreiber  solite da
mehr bieten.s

Soweit Herr Laux. Nein,
ich will jetzt nicht behaup-
ten, der Amiga kénne im-

jedoch  arg  ent-

— Langtrish— i
1-1anrig
Blattentfaltung
Jaresins | Zarfall
2= jabrig

Aus der »Biologie«-Sammlung von Rowa-Soft:
Das Wachstum von Zweigen und Blattern

radinakin

Kern sinss Radiunatoms

eines Radiumatoms

6 Alphaterichen
G
(3

Eern eines Radonatons
Fadiaiths

GiRa—srn + fHe

Print-News

Darstellungan und Schnitt-
zeichnungen  kernphysikali-
scher Viorgénge findet man auf
den zwei »Physik«Disketian,
Die verschisdenen Abbildun-
gen beschaftigen sich mit Re-
aktortypen, dem Reaktorkern
und der Endlagerung. Zudem
werden einige wichtige Fach-
ausdricke (alphabetisch ge-
ordnet) und fachlich relevante
Bildunterlegungen und Erkls-
rungen mitgeliefert. 50 Mark
sind fir die Sammilung zu zah-
len.

Im Bereich »Biclogie« findet
man z.B. Darstellungen und
Schnittzeichnungen aus der

74 Z¥de

bei der Herstellung von Zeich-
nungen und Arbeitsblattarn.

Die schon besprochene Kar-
tensammlung  =Kartograph=
hat Rowa-Soft nach wie vor im
Programm. Dis Sammiung
wurde um sechs weitare Land-
karten und eine neus Muster-
leiste mit mehr als 90 Symbo-
len erweitert und kostet 55
Mark. Das Handbuch befindet
sich jetzt auf Diskette.

Alle: Grafikbibliotheken 2u-
sammen werden als »Pack 1«
fiir 195 Mark angeboten. Die
Versandkosten betragen 7
Mark, bei Bezahlung per Mach-
nahme 9 Mark, unabhingig

»Physik« beschaftigt sich
primar mit der Kernphysik,
Hier der Zerfall eines
Radiumatoms

Selbst ein Periodensystem der
chemischen Elemente
(Ausschnitt) ist enthalten

von der Bestallmenge. Bei Ro-
wa spakuliert man offenbar auf
die Zufriedenheit der Kunden:
Auch wer sich die Sammiun-
gen nach und nach anschafft,
zahit letztlich nur den Pack-
Preis von 195 Mark. Bei der
letzten Bestellung wird nur
noch der Betrag in Rechnung
gestellt, der zu 195 Mark fehit.

Bei allen Grafiksammiungen
von Howa gibt es einen Punkt,
den wir negativ bewerten mis-
sen: Die Auslieferung ohne
Handbuch bzw. mit =Hand-
buch auf Diskette«. Der An-
wender wird mehr oder minder
hilflos Grafik auf Grafik laden,
bis er die richtige gefunden hat
- ohne schnellen Floppy-
Speeder eine Qual. Allerdings
gibt es zwei Dinge zu berlick-
sichtigen, die die Sache in ei-
nem anderen Licht erschainen
lassen: Zum einen handelt es
sich bei den Dateinamen der
Grafikfilez um sinnvolle Begrif-
fe, durch die man die ge-
wiinschte Abbildung relativ
schnell findet. Zum anderen ist
der angesprochene Kunden-
kreis ein anderer als bel ge-
wéhnlichen Grafiksammiun-
gen: Rowa dachte hauptsach-
lich an Lehrer, die das Material
im Unterricht einsetzen. Man
ist der Ansicht, daf} gerade die-
se Zielgruppe relativ leicht die
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mer noch nicht drucken,
Frogramme wie »lurbo-
print« haben bewiesen, dab
er es durchaus kann, wenn
man nicht seine miserablen
System-Druckertreiber be-
nutzt, Doch auch die beste
Druckqualitat, das gilt be-

sonders bei Verwendung
der weitverbreiteten 9-Mad-
ler. kann sich nach wie vor
nicht mil der eines CB4
messen, obwohl ssit der
Markteinflihrung des Sy-
slems mittlerweile  Jahra
vergangen sind. Waran es
liegt? lch weil es michh
Aber es bleibt zu win-
schen, dab irgend jemand
bald den richtigen Dreh fin-
det, sonst bleibt fiir den sin-
gefleischien Druckfreak mit
gehobenen Anspriichen nur
die Wah| zwischen Atari ST
und C64 - oder wie sehen
Sie das?

@mrﬁgﬁnﬂﬁ%

Wersuchsprotokall

Wersuch—Mr: 53

Dargtellung won 50, ond H504
(Kontakbwerfahrend

3. Versuchsanfbau

I. Malerial: Gasenbedckler, 7 Waschflaschen, Verbremmungsrohr,
Glasweplla, Glaskupel mit 2 Tuben, Wasssrstrahlpumpn, Brenner,
lanschiffehen, Schlauch, S, T-Hasrohe, 4
Tohre, s su e Sabiflzache, konn FRS0,  NaFSL  Aadiysator (Fell,
+ Vanadimparionid odar Flabesiset), Lackmushss,

2, Beschraibung: Schwafeldiondd aus dam Gasanbenckler und Sauershof!
wrarten gemischt und dbsr dan arhitzten Katalyaator galeitst. Das daba
untgtehende Gas wird durch Lackmuslisung geblasen.

rzal-
urchb. Stopfen, 2 Glas-

und Rowa bei der Zusammen-
stellung sorgfaltig und mit Sy-
stern vorgegangen ist. Selbst
die Diskettenaufkleber zeugen
von groBer Liebe zum Detail.
Die Preise liegen an der obe-
ren Grenze, sind aber ange-
sichts der gebotenen Qualitit
akzeptabel. Besonders fir
Lehrer und Aushilder stellen
die Rowa-Produkte ein hervor-
ragendes und sehr flaxibles
Hilfsmittel zur Gestaltung von
Arbeilshlattern dar. (pd)

Rowa-Soft, Michaal Ronge end Rall Walbeak,
HewvdnstraBe 26,4063 Manchangladbach 4

Schriftenzauber

Auch die Zeichensatz-Disk 3
von Dieter Trepkowski verdi-
fentlichen wir seit Ausgabe
1/80 wieder in Happchen zu je
zehn Stick auf unseren Pro-
grammservice-Disketten. MNa-
tiirlich ist sie auch belm Autor
erhéltlich (20 Mark, Vorkasse).
Das gilt ebenso filr die beiden
Vorganger (»Z8-Disk 1 und 2.},
Wer alle drai Disketten auf ein-
mal bestellt (270 Zeichensat-
za), zahit nur 50 Mark. Enthal-
ten sind jeweils Porio, Ver-
packung, farbige Markendis-
ketten (Fuji) sowie Demoaus-
drucke,

Die Original-Z5-Disketien
sind Sharaware, sie dirfen al-
so kopiert und weitergegaban
werden, Der Besitzer der Kopie
muB jedoch 10 Mark an Herrn
Trepkowski Oberweisen und er-
halt dafiir den Ausdruck der
Zeichensatze sowie den Ein-
trag in die Liste der registrier-
ten Benutzer, Diese Vertriebs-
art ist eine feine Sache und
sollte unbedingt beibehalten
warden. Sie funktioniert aber
nur, weann auch geniigend Leu-
ta mitmachen und nicht nur ko-
piaren, sondern auch liberwei-
san - sonst wird es eing =£5-
Disk 4« sicher nicht geben. Un-
tersagt ist der Veririeb durch
professionelle Public-Domain-
Versander, die in letzter Zaitim-

Kompletie Arbeitshiatter: »Chemie« von Rowa-Soft

gewilnschte Grafik anhand
des Diractorys ausfindig macht
und ein Lehrer auch eher als
der Durchschnitts-Druckfreak
berelt ist, sich ein Handbuch
selbst durch Ausdruck aller
Graflk-Files zusammenzustel-
len. Das mag zutrefien, aber
natlrlich ist es fur den Anwen-
der besser, bereits alle Grafi-
ken sauber ausgedruckt nebst
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Verzeichnis mitgeliefert zu be-
kommen - gleichgiiltig, um
wen es sich handelt.
Trotzdem kann disser kleine
Makel den guten Gesamtein-
druck nicht nennenswert tri-
ben. Insgesamt 1st den Rowa-
Soft-Produkten eine  hohe
Qualitat zu bescheinigen. Man
hat auch immer den Eindruck,
daf alles Hand und Fu@ hat

Z=HT qeearhy RBDDEF 123435
=M quierky ABCDEF 12345
=113 querky ABIDEF 12345
2=l qierty AECDEF 12345

Z=115 quierty APCDEF £33

=116 querhy ABCDEF 2345

2=117 querty RBCOEF 12345
Z=T8 gwerly ABCDEF 12345
Z=19 guerty ABCOEF 12345

mer zahlreicher auftauchen
und nur allzu oft durch Oberzo-
gene Preisgestaltung . dem
Grundgedanken wvon Public
Domalin- und Shareware-Soft-
ware zuwiderhandeln.

Die Schriften sind von 101
bis 180 durchnumeriert, eing
Kollision mit bereits bestehen-
den Zeichensétzen [aft sich
bei der Masse an Schriftarten
kaum noch vermeidan. Auf der
Diskette zu dieser Ausgabe fin-
den Sie Z5 111 bis 120, die ne-
benstehende  Abbildung  ist
verkleinert, Den Lesern wviel
Vergniigen baim Druck.  (pd)

Dhater Trophowski, Fleurystralle 20, B450 Am-
neng

2=126 querty ABCDEF 123L5

Diese Zeichensatze aus der
»Z5-Digk 3« finden Sie auf der
Programmservice-Diskette

NORM
CAPS

Der »CAPS«-Zeichensatz auf
der Programmservice-Diskette

Capital Letfers

Seit Ausgabe 11/89 finden
Sie auf der 64'er-Programm-
service-Diskette jeweils aing
von sieben Zierschriften. Die-
se »Capital Letterss - haupt-
sachlich als Initial oder fir be-
sonders aufféllige Uberschrif-
ten gedacht — lassen sich na-
tlirlich am besten mit dem Pa-
gefox handhaben, da hier die
Positionierung innerhalb des
Grafikbildschirmg bereits vor
dem Laden beguem mit der
Maus erfolgt. Wir haben uns
aber entschlossen, die Schrif-
ten im Printfox-Format auf der
Diskette anzubisten, damit der
GroBtell unserer Leser damit
etwas anfangen kann.

Grundsatzlich lassen sich
die Grafik-Schriften auch mit
jedem andersn Druck- oder
Zeichenprogramm verwenden,
sofern es das Standard-Hires-
Format einlesen kann. Dazu ist
der entsprechende Buchsta-
be in den Printfox zu laden und
ungepackt zu speichern.

Die’ Riesen-Zeichensdtze
werden auch von der »DRAG«,
der «Druckroutinen Anwendar-
gruppe eV, angeboten. Die
wahlweise im Print- oder Page-
fox-Format erhéliliche Disk ko-
stet 15 Mark (inklusive Porto
und Verpackung) und beinhal-
tet sieben Zeichensdtze.

Auf unserer Programmseryvi-
ce-Diskette zu dieser Ausgabe
finden Sie den Zeichensatz
»Norm-Cap's«. (pd)

DRAG el Esmarchstrale 120, 2000 Hambarg
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Forisetzung van Sefle T3

Die Schiilerzeitung
»0Ohne Titel«

Bei unserer Arbait mit Geos
haben wir natirlich auch fest-
gestellt, dad der Star MLIO
Geopaint-Dokumente  nicht
tiber die ganze Druckseite aus-
gibt. Wenn man aber den
Epson-MXB0-Treiber verwen-
det und dabei die Dipschalter
am ML10 auf 0111 1111 verdn-
dert, [&uft alles wie ge-
schmiert!«

Soviel von Thomas Schéffer
aus Hirth bei Koin, der mit sej-
nen Kollegen inzwischen
schon voller Eifer die neueste
Ausgabe von »Ohne Titels vor-
bereitet. Vielen Dank, Tho-
mas! Die kleinen Tips, die Dei-
nem Bericht bei aufmerksa-
mem Durchiesen zu entneh-
men sind, helfen anderen
Jungverlegern bestimmt wei-
ter. Und gerade das st ja auch
unser Anliegen: In unserer Se-
tie (ber Schilerzeitungen sol-
len all jene zu Woert kommen,
die Losungen fir die groBen
und kleinen Probleme einer
Schilarzaitungsredaktion be-
ndtigen odar anzubieten ha-
ban. Warum sollte schlieflich
an jeder Schule das Had neu
erfunden werden, wenn ande-
re bersits wissen, wie es geht?

Ein Wort an die
Lehrer

Micht selten vernehmen
wir UnmutsduBerungen von
Lehrern, die eine Schiler-
zeitung betreusn. Mur allzu
oft mangele es den Schi-
lern an verwertbaren Ideen,
Courage sowie der notwen-
digen Elgeninitiative. Statt
dessen machten sle um so
mehr Fehler, bendtigten zu-
viel Zeit und es gdbe zu vie-
le Ohnemichels, die die Ar-
beit geschicktaufdie lieben
Kollegen verteilten. Sie ken-
nen das Problem?! Welche
Erfahrungen haben Sie ge-
macht, welche Winsche
hatten Sie gerng einmal er-
filllt bekommen? Cder ha-
ben Sie bei sich woméglich
die ideale Truppe, optimal
ausgeristet, und ohne daf
die Jungs und Madchen
das Uberhaupt ahnen?
Schreiben Sie uns!
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Lasertechnologie leic

Hinter Laserdruckern
steckt eine faszinieren-
de Technologie, die
durch sinkende Preise
aus utopischer Ferne in
greifbare Nahe rickt.

von P. von Roeder
laserdruckar sind nun seit

1884 Gesprach, auch am

C64 hat man schon ver-
einzelt welche gesehen. Die
verschiedenan Drucker unter-
scheiden sich eigentlich nur
darin, wie eine fotosensitive
Trommel belichtet wird. Hier
zur Verdeutlichung die Unter-
schiede der einzelnen Verfah-
ren:
{Laser = Light
Amplification by Stimulated
Emission of Radiation). Der
von einer Laserdiode erzeugte
Laserstrahl wird von einem ro-
tierenden Polygonspiegel um-
gelenkt, durch ein Linsensy-
stem fokussiert und (ber einan
zweiten Spiegel auf die foto-
sensitive Trommel gelenkt,
RIS (LED = Light
Emitting Diode)

2431 Leuchtdioden, die vom
Controller des Druckers ein-
und ausgeschaltet werden
kannen, senden ibr Licht durch
gin Linsensystemn direktauf die
fotosensitive. Trommel.

(LCS = Liquid
Cristall Shutter)

LC-Zellen (wia beim LED-
Verfahren auch 2431 Zellen),
die wvom Controller des
Druckers lichtdurchléssig ge-
schaltet werden kinnen, wer-
den von einer Quarzlampe be-
leuchtet. Der Lichtstrahl wird
wie durch ein Sieb durch ein
Linsensystem in  einzelne
Punkte aufgelést und be-
schreibt direkt auf dis fotosen-
sitive Trommel,

Wie kommen nun aber die
Buchstaben auf das Papier?
Dies soli am Beispisl des Star
Laserprinter 811 (Bild 1) erklart
werden. |m wesentlichen sind
neben der Elektronik und der
Laserainhelt (Bild 2) zwei Bau-
teile des Laserdruckers daran
beteiligt: die Tonerkassetle
und die Fixierginheit. Inder To-
nerkassette sind Toner, Rest-
tonerauffangbehélter, fotosen-
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sitive Trommel, Entwicklersin-
heit, Tonersensor und Corona-
Draht vereinigt (Bild 3). Die fo-
tosensitive Trommel ist mit ei-
nem organischen Material be-
schichtet, welches unter Licht-
einflud oder einem Span-
nungsfeld sein Spannungspo-
tential an der Oberflache ver-
andert. An dem Corona-Draht,
der nichts anderes als gin lan-
ger Draht ist, der im Gehduse
der Tonerkassette (ber der
ganzen Breite der fotosensiti-
ven Trommel gespannt ist,

[1l Der Star Laserprinter BIl dient als Beispiel

wird eine Spannung von
- _'._-1im.—-5-.1:1u—
&ILasar- o L .|
Belichtungssystem [N e
gines moder- (TN
=

nen Laserdruckers

schlieBend wird am »Static
Charge Eliminator« die stati-
sche Aufladung des Papiers
wieder gegen Masse abge-
fihrt, so daB es wieder neutral
ist. Der Toner liegt jetzt locker
auf dem Papier Bei einem
evantugllen Papierstau sollte
man vorsichtig sein, da man
sonst schwarze Finger be-
kommt Dann durchlduft das
Papier noch eine Fixierginheit,
in der der Toner durch Druck
und eine Temperatur von 180° C
fest mit dem Papier verbunden

+7500 V angeleqgt. Dies hat
zur Folge, daB auf der fotosen-
sitiven Trommel €in negatives
Potentialfeld von -700 V' er-
zeugt wird. In dieses Feld
schreibt anschlieBend der La-
sar, wodurch an den Stelien,
an denen der Laser die foto-
sensitive Trommen belichtet
hat, die Spannung um 550 V
auf =150 ¥V angehoben wird.
Der Toner, der sich mit dem
Entwicklungszylinder in einem
Behaltar bafindet, wird an dem
Zylinder auf =760 V geladen,
Zusatzlich ist der Zylinder noch
magnetisch. um den Toner gut
an ihm haften zu lassen.
Damit der Toner auch fein
dosiert und wverteilt wird, um
damit eine hohe Randscharfe
zu errgichen, wird zusatzlich
noch eine Wechselspannung
der Gleichspannung Uberla-
gert. Durch die Spannungsdif-
feranz von 560 V zwischen To-

[3] Das komplette Druckwerk eines Laserdruckers

ner und dem vom Laserstrahl
balichteten Stellen auf der foto-
sensitiven Trommel (=150 V),
springt der Toner auf eben die-
sa belichteten Stellen dber. An-
schliefend dreht sich die Trom-
mel parallel zurm Papier weiter.
Unter dem Papier im Gehéuse
des Druckers befindet sich ein
zweiter Corona-Draht, an dem
aine Spannung von -7500 V
anliegt. Diese Spannung er-
zeugt auf dem Papier gin posi-
tives Spannungspotential. Das
nun posiliv aufgeladene Pa-
pier saugt farmlich den Toner
von der Trammel ab. Dirgkt an-

wird. Die Trommel dreht sich
dann weiter, und der Restioner
wird in einem Auffangbehélter
gesammelt. AnschlieBeand wird
diez gesamte folosensitive
Trommel von den im Dechkel
des Laserdruckers befindli-
chen «Preconditioning Expo-
sure Lampss= belichtet, um ein
gleichmaRiges Spannungspo-
tential zu haben. Damit ist eina
Seite gedruckt, und der ganze
Prozef IEuft von vorng ab,
Hinter sinem Laserdrucker
steckt also sine enorme Tech-
nik, die man ihm rein duBerlich
gar nicht ansieht. L
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Datenferniibertragung
ist ein schones Hobby,
wenn man sie richtig
nuizt und einige Punk-
te beachtet. Wir geben
Ihnen wichtige Tips und
Tricks, damit Sie SpaB
an der DFU haben.
von Dirk Astrath

as bendtigt man for
die Datenfernibertra-
gung? Was sollte man

dabei beachten? Das sind typi-
sche Fragen eines Computer-
fans, der zwar weifl, was DFU
ist, aber noch keine praktische
Erfahrung damit hat. Damit
dies nicht so bleibt, damit Sie
also zu aktiven DFU-Fans wer-
den, beantworten wir die ele-
mentarsten Fragen und geben
Tips und Tricks.

Um DFU zu betreiben, bend-
tigen Sie neben lhrem Compu-
ter ein Modem oder einen Aku-
stikkoppler. Der Unterschied
basteht im wesentlichen darin,
dall das Modem direkt an das
Telefonnetz  angeschlossen
wird, wéhrend der Akustik-
koppler prinzipiell mit Laut-
sprecher und Mikrofon arbei-
tet. Dadurch ist ein Akustik-
koppler relativ stéranfillig ge-
gen Gerdusche.

Aus diesem Grund empfighit
sich Kauf oder Miete eines Mo-
dams. Dabei sollten Sie sich
Uberlegen, ob Sie ein postzu-
gelassenes oder ein nicht-
postzugelassenes Modem er-
werben. Der Unterschied be-

78 Fddp

Die ersten
Schritte in der

steht darin, dal gin postzuge-
lassenes Modem teurer ist, gi-
ne deutsche Anleitung besitzt
und fir den Anschluf an das
deutsche Telefonnetz vorgese-
hen ist. Ein {illegales) Import-
Modem darf nicht an das of-

fentliche Fernsprechnetz an-
geschlossen werden,

Ohne ein entsprechendes
Programm kann man bei der
DFU nicht viel erreichen. Am
hesten eignet sich das Pro-
gramm Geoterm, da Sie damit
auch Geos-Frogramme laden
kinnen. Dieses Programm
stellt den Text auf dem Bild-
schirm in einer Breite von B0
Zeichen dar, so daf Sie be-
quem damit arbeiten kinnen.

Haben Sie jetzt gin Modem
und ein Terminalprogramm,
soliten Sie die Parameter auf
1200 Baud,Bn1 einstellen. Dies
istdie Standard-Einstellung fir
Mailboxen. Rufen Sie dann ei-
ne Mailbox |hrer Wahl an. Bei
Import-Modems  (z.B. Light-
speed 1200) lautet der Wihlbe-
fehl ATDR Postmodems arbei-
ten oft mit anderen Befahlen,
Wenn man nun sus dem Mo-
dem-Lautsprecher einen Ton
hirt, solite man auf keinen Fall
sofort eine Taste drilcken. War-
ten Sie, bis das Modem die
Meldung: CONNECT ausgibt!

Als erstes fragt die Mailbox
nach lhrem Benutzernamen.
Geben Sie dort sinfach »Gast«
odar »Guest. ain, sofern nichts
anderes verlangt wird. Fido-
Mailboxen (das Fido-Netz ist
gin weltweites privates Netz)
arwarten die Angabe lhres
richtigen Mamans, Geben Sie
digsen dort auch beim ersten
Anruf an. Bei sinigen Mailbo-
®en werden Sie nun mit einem
Fragebogen (berrascht, in
dem Sie verschiedene Anga-
ben zu lhrer Person machen
sollen. Fillen Sie diesen aus,
wenn Sie diese Mailbox langer
benutzen méchten. Die Daten,
die dort abgefragt werden, die-
nen lediglich dem Betreiber
der Mailbox zur Kontrolle und
werden nicht weltergegeben.

Wenn ein Einsteiger bei gi-
nar Mailbox anruft, kéinnen am
Anfang schnell Probleme auf-
tauchen. Bekannt fir solche
Frobleme sind Mailboxen nach
dem Geonet-Standard (z.B
Zerberus-Mailboxen). Dort muB
man den Aufbau der Mailbox
erst einmal genauver kennen,
bevor man sie optimal bedie-
nen kann. Andere Mailboxen
(z.B. Fido-Mailboxen) sind er-
heblich einfacher zu bedianan,
da dort mit Menis gearbeitet
wird. Geben Sie, wenn irgend-
wo Probleme auftauchen soll-
ten, einfach =Helps, »Hilfe, she
oder ein Fragezeichen gin. Die
Mallbox wird |hnen dann wei-
terhelfen. Einige Mailboxen
bieten sogar ein kompletles
Hilfe-Mend, in dem Sie mehre-
re Hilfe-Dateien abrufen kén-
nen. Diese sollte man, wenn
manneu in der Mailbox ist, mit-
speichern oder ausdrucken,

Ein
Import-Modem
leistet genausoviel
wie ein teureres postzu-
gelassenes Modem, der An-
schlub ist aber leider illegal

damit man dort sehrschnell et-
was sehen kann.

Wenn Sie neu in der DFU
sind, sollten Sie in den ersten
Tagen zuerst einmal nur Infor-
mationen lesen, bevor Sie
schreiben. Es haben schon
viele die Lust an der DFU verlo-
ren, nurweil sig in weltweite Fo-
ren »Hallo Sysop, ich war auch
da!= geschrieben und dadurch
Arger bekommen haben! Le-
gen Sie also in den ersten Ta-
gen nur, damit Sie ein Gefihl
dafir bekommen, wie etwas in
welchem Forum geschrieben
wird. Erst dann sollte man da-
mit beginnen, selbst passende
Fragen hineinzusetzen. So ge-
hart eine Frage zu einem C&4-
Programm mit Sicherheit nicht
in ein Amiga-Forum.

Wenn man genug in der
Mailbox gesehen hat oder kei-
ne Lust mehr hat, in der Mail-
box zu bleiben, sollte man kei-
nesfalls einfach den Telefonhié-
rer auflegen oder das Modem
ausschalten, Einige Mailboxen
verkraften das nicht und legen
dann nicht mehr auf, Wahlen
Sie immer den Mendpunkt
zum Verlassen der Mailbax an.
Dieser Punkt ist meistens im
Hauptmenli mit  »Logoffs,
=Byex, =Ende= oder »!= be-
zeichnet, Wird dieser Meni-
punkt angewshlt, besteht oft
die Maglichkeit, dem Betreiber
der Mailbox zu schreiben. Da-
nach gibt diese in den meaisten
Fillen eine Klgine Statistik
dber |hren Anruf aus.

Der Autor ist dber :2 4414 24262 im Fido-Natz
2u arraichan.
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von Dirk Astrath

piele in Mailboxen? Was

soll denn der Bladsinn?

Wozu hat man zu Hause
seinen CB4, auf dem man spie-
len kann?« Mit diesen Worten
reagieren die meisten Leute
auf Spiele in Mailboxen. Wa-
gen Sie sich aber selbst einmal
an ein solches Spiel, kann es
passieren, daB die Telefonlei-
tung fiir Stunden basetzt ist.
Wodurch kommt das?

In Gesellschaft spislt &s sich
eben besser| Bei (fast) allen
Spielen, die man zu Hause fir
seinen Computer hat, steht
man nach kurzer Zeit allaing in
der High-Score-Liste. Dann ist
der Reiz weg, sodali ein neuses
Spiel genommen wird. Ganz
anders ist das bei Mailboxspie-
len. Dort spielen Sie oft gegen
anders Benutzer, verblnden
sich mit diesen, wenn maglich,

Die Fuszination

oder versuchen ganz einfach,
gine hohe Punktzahl (Score)
zu erlangen. Spétestens dann,
wenn man in der Highscoreli-
ste unter den besten 20 ist, hat
es einen gepackt. Dann spieit
man dieses Spiel so lange, bis
ainem entweder das Geld aus-
gegangen ist (Telefonrech-
nung), oder man an der ersten
Stelle steht.

Beim Kampf um den ersten
Platz Obsrwiegt die Spiel-
Motivation die Schwichen der
grafischen Darbietung bei wei-
tem. Auch die englische Anlei-
tung stirt bei vielen Spielen

nicht: Man begreift das Spisl
relativ schnell, auch ohna An-
leitung. Wie Sie an den Bildern
sehen konnen, ist die Aufis-
sung auf BO x 25 Zeichen be-
grenzt. Hochaufidsende Grafik
sowie Farben sind oft nicht
miglich. Dies halt die Spieler
aber nichtvon derJagd aufden
ersten Platz ab.

Ein DFU-Spiel besonderer
Artist Galactic Warzone (Bild 1).
In diesem Spiel geht es nicht
unbedingt darum, die Gegner
zu toten. Vielmehr miissen Sie
gine Strategle entwickein, um
mit einem Optimum an Geré-
tenund Geld das Ziel zu errei-
chen. Das Ziel besteht darin,

eing grofere Macht als Federa-
tion (auf der Erde) und Cabal
{im Univerum) zu haben, so
daf beide in Frieden leben
missen. Da Sie nicht alleine,
sondern mit anderen Benut-
Zermn der Mailbox zusammen
gegen die beiden Superméch-
te spielen, kann man sich leicht
vorstellen, daf es Probleme
gibt. SchiieBlich mochte jeder
ganz oben stehen. Oft ist das
nur durch eine Zusammenar-
bait einzelner Spieler maglich,
dig in der Endphase dann wie-
der gegeneinander kampfen
missen.

Uralt, aber immer noch be-
liebt ist der Urahn von Nethack
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(Bild 2): »Hack«. Die neueste
Methack-Version 188t sich im-
mer noch genauso spielen wia
Hack, allerdings gibt es nun
neus, geféhrlichere Monster
und ein paar zusatzliche Effek-
te. Trotzdam ist es sehr einfach
zu verstehen. Beim Spiel lernt
man die verschiedanen Tricks
relativ schnell. Leider kénnen
beidiesem Spiel nicht mehrere
Benutzer gleichzeitig gegen-
einander spielen. Jeder hat filr
sich ginen Irrgarten und kdmpft
um Punkte. Der Reiz, Hack
oder MNethack in giner Mailbox
zu spielen, liegt einfach darin,
dafi man sich mit anderan Be-
nutzern messen kann und
nicht immer als einziger in der
High-Score-Liste steht.

Ein relativ neuss Spiel ist
»Phantasia« (Bild 3). In diesem
Spiel geht es (wie bei Methack
auch) darum, eine moglichst
hohe Punktzahl zu erreichen.
Der Unterschied basteht darin,
dafi man keinen Irrgarten, son-
dern ein Koordinalensystem
hat, in dem man sich bewegt.
In diesesm Koordinatensystem
wird man von Monstern und
anderen Mitspielern wverfolgt.
Diese missen geschlagen
werden, damit man selbst
mehr Erfahrung (Experience)
und damit einen héheren Level
arraicht. |

Spiele in Mailboxen

Galactic Warzone 08108-31180
MNethack 08106-31180
Phantasy 0a11-545627

[2] Ein alteres, aber immer
noch sehr beliebtes Spiel ist
Nethack

[H] Move %o Beotar
[L} Land on planst

[43 Crumts Elanss
07 Cuspoat mains
[0 Starbass esaint

Ok de-in Tthilien
Lewal:
Ruick:

TE—53%
1 . Enargyr £3¢
33{ 331 Surungeht T8¢

Typat Hagic Oanz

Exaperienge < 1018 |
Braina B a2
Bagic Lavali [
Sin B 0.opgog
Pebrce 0’60000
ama B a
Agw LTE
Slegalap: Fales Hingl Falsa

#ove Flayezs Aanozacs Your ATATE  @WiT
Ee)

Z1ET] Holy: Mptar.:

Virgin: Falas

Hama. Usax
B3] Hanat 183 Maara 1

ZF]. Sold an

Aoaiwts
Chazns
TeoHns
Bhiwld

Sword
Guickalilvars

Q0 B

Falaztic. Falae

[1] Galactic Warzone ist ein Spiel mit SpaB

80 ZNar

(3] Relativ neu ist Phantasia. Aber Vorsicht: Es macht siichtigl
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Der kostenlose Bix-De-
coder der letzten Ausga-
be hat eingeschlagen
wie eine Bombe. Tau-
sende von 64'er-Lesern
nutzen nun die Vorteile
von Bix. Grund genug
fir uns, die Software
weiterzuentwickeln.
von Amd Wangler

Never
64'er-

ine dhnliche Aktion hat

Deutschland noch nicht

gesehen:  Auf  sinen
Sehlag, ndmlich als kostenlose
Beilage zur 64'er-Ausgabe
190, haben rund 200000 C64-
Besitzer die Méglichkeit, den
Bildschirmtext der Post zu nut-
zen. Das Programm hat den
Mamen »64'er-Bix-Manager«
und ist eine reine Software-
Lésung. Das Programm ist un-
ter der ZZF-Mummer AS09
186X offiziell von der Deut-
schen Bundespost Telekom
Zugelassen. Die einzige Hard-
ware, die man zusatzlich
braucht, ist ein Adapterkabel
zum Preis von 79 Mark und dig
AnschluBbox der Post (65 Mark
AnschluBgeblihr und 8 Mark
Monatsmiste). Das Schane an
einer reinen Software-Losung
ist, daB man sie problemlos er-
weitern und verbesszern kann,
chne dafll irgendeine Hardware
umgebaut werden mafte, Die
in der Ausgabe 1/90 verdffent-
lichte Version 1.0 ist natiirlich
voll funktionsfdhig, konnte je-
doch moch einmal verbessert
werden. Mit der nun vorliegen-
den Version 1.1 sind diese Ver-
besserungen  eingearbeitet.
In der V 1.0 konnte Telesoftwa-
re nur bis zu einer Lange von 8
KByte am Stick geladen wer-
den, da das Programm zu-
nachst im Speicher und dann
erst auf die Diskette gespei-

82 3iar

Nie wieder Listings
abtippen - Telesoftware laden
mil dem C64 und

dem 64'er-Btx-Manager

chert wurde. Es hat sich aber
herausgestellt, daf der C64
genug Geschwindigkeitsraser-
ven hat, um die Daten parallel
ZU empfangen und zu spei-

Zukunftsaussichien

chern. Dadurch ist die 8-KByte-
Grenze gefallen und Sie kin-
nen bellebig lange Programme
speichern. Der Aufruf der Tele-
soitware und die automatische
Erkennung der Datenlbertra-
gung sind dabei gleichgeblie-
ben. Auch die Ubsrnahme des
Programmnamens aus Bix
und das Speichern auf Disket-
te unter dem korrekten Mamen
ist erhaiten geblieben. Fir die
Zulassungspriifung war vor al-
lem der korrekte Ausdruck der
Btx-Seiten mit bis zu 16 Grau-
stufen wichtig. Deshalb ist die
Druckroutine der vV 10 auf
24-Nadler ausgelegt, denn
higr ist die beste Qualitdt mig-
lich, Matirlich hat nicht jeder-
mann einen 24-Nadler. Darum
haban wir zusétzlich eine
Druckroutine flr 9-Madler hin-
zugefigt. Hiermit kdnnen Sie
mit jedem 100prozentig Epson-
kompatiblen Drucker Btx-Gra-
fiken drucken.

Matdrlich werden wir unse-
ren 64'sr-Btx-Manager weiter
pflegen und neue Versionen
vorstellen. Folgende Funktio-

Bix-Manager

nen wollen wir in den ndchsten
Ausgaben einbauen: Makros,
mit denen es mdglich ist, im-
mer wiederkehrende Funktio-
nen zu programmieren und da-
nach automatisch ablaufen zu
lassen. Sa kiinnen Sie sich bei-
spielsweize automatisch ein-
leggen, dann auf die Telesoft-
ware-Saite von Markt & Tech-
nik (*64084#) springen und
anschlieBend noch kurz nach-
schauen, ob flir Sie Post im
elektronischen Briefkasten
eingegangen ist. Dafir ist le-
diglich ein einmaliger Aufruf

A309
196X

Ervd

Die Zulassungsnummer unse-
res 64'er-Bix-Managers.
Offizielles Btx mit dem C64.

des Makros notwendig. Matir-
lich lassen sich komfortabel al-
ledenkbaren Makros program-
miaren. Damit das Laden und
Speichern noch  schneller
geht, wollen wir einen Floppy-
Speeder sinbauean. In einer el-
was farneren Version planen
wir den 64'er-Bitx-Manager
programmierbar zu machen,
dall heibt Sie kinnen beliebige
Vorgange mit einer dem Basic
ahnlichen Frogrammierspra-

%

che selbst programmieren.
Weiterhin  werden  weitere
Fonts zu den varhandenen hin-
Zukommien,

Das Ganze braucht natiirlich
saine Zeit, deshalb konnen wir
hier auch noch keinen genau-
en Zeitplan vorgeben. Eines ist
jedoch sicher: Mit der nun vor-
llegenden Version 1.1 kann
man hervorragend arbeiten
und hat den GenuB der Fahig-
keiten von Btx.

Wenn Sie bereits eine An-
schiufbox der Post und das
Verbindungskabel haben,
dann kdnnen Sie die neus Ver-
sion mit der Programmservice.
Diskette zu diesem Monat
(19,90 Mark) bestellen. Das Ka-
bel funktioniert mit der neuen
Varsion einwandfrei. Wenn Sie
noch gar kein Bty haben, dann
varwenden Sie bitte die beiden
Bestellkarten am Ende dieser
Ausgabe. Mit der ersten Karts
bestellen Sie die AnschluBbox
der Post als Schnupper-Ange-
bot. Das heift, die AnschluBge-
bihr von 65 Mark kinnen Sie
innerhalb von drei Monaten bei
Michigefallen zurlickerhalten.
Mit der zweiten Karte bestellan
Sie das AnschluBkabel und die
neueste Software-\ersion zum
Preis van 73 Mark. Die Diskette
mit dem neussten Programm
liegt dann dem Kabel bei. Die
Kosten fur Bix belaufen sich
Ubrigens auf 8 Mark im Monat.
Dies ist die Miete fir das Fost-
modem. Sowaohl das Kabel als
auch die Postbox werden in-
nerhalo kurzer Zeit zugesen-
det bzw. installiert. M

Buzgabe 2/Fabruar (990
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Sound in Hi-Fi-Qualiteit:

von Gerd Seyfarth
Jap Unter dem
Motto »Pro-
TEST) “isounc

selbstgemachi« testen
wir zwei Erweiterungen
zum (D)igitalen (A)udio
(Interface (SY)stem: Se-
quenzer 64 und Task 64.

en stért es nicht, wann
bei sinem salbstarstall-
ten Dateiverwaltungs-

programm oder einem monate-
lang programmierten Spiel nur
Piepstine oder sine langweili-
ge Musik aus dem Lautspre-
cher ertdnen, nur weil man
nicht der geborene Soundpro-
grammierer ist. Man hat ir-
gendwie das Geflhl, es wirde
etwas fehlen. Richtig, Sound
mul her. Oder wie ware s,
wenn wichtige Daten durch ei-
ne, jedem verstindliche,
Sprachausgabe dem Benutzer
mitgeteilt wiirden? Digitalisie-
ren heibt das Zauberwart. Mit
dieser Methode kinnen auch
ungeilbte Musikfreaks ihren
Programmen eine professio-
nells Mote verpassen. Aber
auch eigensténdige Musik-
stilcke lassen sich erstellen, in-
dem Instrumente digitalisiert
(von einem Kassettenrecorder
oder CD-Player in den Compu-
ter Obertragen) und diese dann
jenach Wunsch zusammenge-
stellt werden? Wer mit einem
vorhandenen Musikstick zu-
frieden ist und sleh die Arbeit
des Zusammenstallens der di-
gitalisierten Soundteile nicht
zutraut, kann auch einen einzi-
gen Teil aufnehmen und durch
eine Endlosschisife beliebig
lange abspielen lassen.

Durch geschickle Zusam-
menstellung lassen sich je-
doch aufwendigere und vor al-
lem l&ngere Musik- und Sprach-
ausgaben wverwirklichen, da
rman auf diese Art eine Menge
Speicherplatz sparen kann:
Seqguenzen, die sich wiederho-
len, werden nur einmal im
Speicher abgelegt und auf Be-
darf beliebig oft abgespielt.

Die Firma Rosenplanter hat
zu dieserm Zweack das DLALSY.-
Sound-System herausgebracht,
mit der Zeit immear mehr ver-
bessert und das Softwarean-
gebot ausgeweitet. Inzwischen
hat diese Firma zusatzlich zum
eigentlichen  Digitalisierpro-
gramm zwel Erweiterungen
auf den Markt gebracht, die wir
Ihnen nun vorstellen méchten,
damit Sie mehr aus lhren
Sounds machen kiéinnen.

Zum einen handelt es sich
um»Sequenzer B4« einen Edi-
tor, mit dem Sie lhre digitali-
sierten Sticke beliebig zusam-
menstallen und manipulieren
kinnen. Die zweite Erweite-
rung, »Task 64=, basteht aus ei-
ner Basic-Erweiterung, mit de-
ren Hilfe sich die Sounds in ei-
gene Basic-Programme ein-
bauen lassen.

Der Editor

Der »Sequenzer 64« eignet
sich am besten zum Zusam-
menstellen mehrerer Sound-
teile zu einem komplexen Mu-
sikstiick. Dem Benutzer blei-
ben kaum noch Winsche of-
fen, dain diesem Programm al-
les vorhanden ist, vom Sound-
Laden bis hin zum Effekte-
Einstellen. Die Menis sind

DOA.I.S.Y.

ubersichilich - aufgebaut und
sehr leicht zu bedienen. Damit
man sich nicht auf ein neues
Meni umstellen muB, wurde
das Menil des Editors dem des
Digitalisierprogramms  ange-
paBl, lediglich dig Funktionen
unterscheiden sich. Der Editor
wurde mit einem Schnellader
versehen, der |edoch nach
dem Laden des Haupipro-
gramms abgeschaltet wird,
MNach dem Ladevorgang ste-
hen dem Anwender naun Me-

(3] Mit der umfang-
reichen Tabelle vom
sSequenzer 64« las-
sen sich auf beque-
me Art Sounds er-
stellen

o e o
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nipunkte zur Verfligung, mit
denen man sich schnell ange-
freundet hat. Unter dem ersten
Mentipunkt lassen sich digitali-
sierte Sounds laden, wobei der
Name des Files, die Lange
und Aufnahmegeschwindighkeit
tbersichtlich in einer Tabelle
dargestellt werden. In dieser
Tabelle stehen 31 Blocks zum
Laden der werschiadenan
Sounds bereit. Diese Sounds
lassen sich bereits hier gering-
fiigig &ndern.

Auch eine Directory-Funk-
tion ist vorhanden, damit das
Menil. nicht extra verlassan
wearden muB. Soll gin falschge-
ladenes oder dberfliissiges Fi-

64'er-Wertung: Sequenzer 64

Kurz und biindig

Bel dem Programm =Saguan-
zer B4« handelt es sich um ei-
nen Editor, der die digitalisier-
ten Soundstiicke des Hauplsy-
stems zu effektvollen Musik-
stilcken zusammenssaizl, Viela
Funktionen und Meniis lassean
dam Anwender keine Winsche
mehr offan.

[T )
Pasitiv
- bedianungsfreundiich
- (harsichtlich
- deutsche Anleitung
- geringer Preis

Negutiv
- Probleme mit manchen
Speedern

Progromm-
informationen
Produktname: Sequenzar 64
Testkonfiguration: CB4, C128

(64'er Mode), 1541, 1571
Prels: 1280 Mark
Bezugsquelle: Computartach-
nik Rosenplénter,  Sirese-
mannstr, 26, D-3000 Gottingen

HAusgabe B/Februar 1850

le aus der Tabelle entfernt wer-
den, kann die =Kill--Funktion
aktiviert werden. Der Spei-
cherplatz des geldbschien
Sounds steht anschliefend
wieder zur Verfligung, und die
Tabelle wird aktualisiert. Mit ei-
nem Druck auf die F7-Taste ge-
langt man in das Hauptmeni
2uriichk.

Der zwelte Hauptmend-
punkt stellt den eigentlichen
Editor dar, Auch hier wird wie-
der mit einer Tabelle gearbel-
tet. Diese zeigt die Position des
Soundiiles in der Tabelle und
die Blocknummer, wie in dem
Lademenl angegeben, an,
Deas weiteren lassen sich darin
Anfang und Ende des zu spie-

eeecsssanszsssseoan| | I

lenden Stiickes bestimmen,
falls man nicht den ganzen di-
gitalisierten Sound benutzen
oder bestimmte Bereiche her-
ausfiliern michte. Der nachste
Punkt der Tabelle bestimmt die
Abspiglgeschwindigkeit des
gewahlten Files. Abar auch an
Effekie wurde gedacht. Diese
lzssen sich so einstellen, dab
man einen gewissen «lunnelef-
fekt= {(auch »Hallen= genannt)
arreicht. Um Speicherplatz zu
sparen, brauchen die Sounds
nur einmal abgelegt werden
und kBnnen sich bis zu 30mal
wiederholen. Dazu ist der
ndchste Abschnitt der Tabelle
bestimmt. Anschliefiend kann
die Position des darauffolgand
zu spielenden Files bestimmt
werden. Auf diese Art besteht
die Moglichkeit, beliebig zwi-
schen 256 Sounds zu wech-
seln. Der letzte Abschnitt der
Taballe befafi sich mit den
Pausen, die zwischan zwei zu
spiclenden Stiicken gesetzi
werden kinnen und sich frei
definieren lassen.

Diese Tabelle wurde noch
mit einigen Manipunktan ver-
sehen, um die Arbeit im Ge-

F¥dr 85
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samtumfang zu erleichtern. Da
nur 18 Positionen (Soundstiik-
ke) gleichzeitig dargestellt wer-
den konnen, hat man die Még-
lichkeit, seitenweise waiterzu-
blattern. Um mehrere gleiche
Einstellungen nicht noch ein-
mal neu zu tippen, wurde auch
an elne HKopierfunktion ge-
dacht, die schnelleres Arbei-
tan armdglicht. Auch Funktio-
nen wie Verschisben, Einfi-
gen und Loschen tragen zur
Vereinfachung der Arbeit mit
dem Editor bel. Mochta man
sich zwischen dem Editieren
das bisher entstandens Ergeb-
nis anhdren, genigt die Wahl
der=Play=-Funktion. Dort kann
man auch den Beareich einstal-
len, von welcher Position aus
man héren mochte, bis zu der
Position, wo der Testlauf enden
soll. Um von der letzten Posi-
tion wieder an den Anfang zu
gelangen, genilgt ein Druck
auf die HOME-Taste, sofort
kann man bei den ersten 18 Po-
siticnen weitereditieren, ohne
lange nach oben zu blétiern.
Das gleiche funktioniert auch,
wenn man von der ersten oder
einer beliebigen anderen Posi-
tion an den Schluf der Tabelle
gelangen will. Ein Druck auf die
DEL-Taste erspart gine Mange
Bléatterei. Natirlich kann auch
von hier aus ins Hauptmen(
zurlickgesprungen werden.

Der dritte Punkt aus dem
Hauptmeni stellt die Abspiel-
routing der im Editor erstellten
oder geladenen Musiksticke
dar. Hier kann man sich das er-
stellte Ergebnis noch einmal
im Zusammenhang anhtren,
bevor man es auf Diskette spei-
chert.

Um fertige Musiksticke zu
laden, wahlt man Punkl vier
an. Damit man nicht lange
nach dem Filenamen suchen
muB, wurde zusdtzlich eina Di-
rektoryfunktion mit eingebaut.
Genauso verhdlt es sich mit
Punkt fiinf, der fir das Spei-
chern eines Stilckss verant-
wortlich ist. Um das Programm
zu verlassen, hat man die Mag-

lichkeit, durch Benutzung von
Menipunkt sechs, einen Re-
set auszulosen.

Falls man einmal nicht mit
dem Ergebnis des Musik-
stiickes zufrieden ist, und eine
Umstellung zu sufwendig er-
scheint, kann das ganze Sy-

Tusk 64

stem neu aufgerufen und initia-
lisiert werden. Dazu dient
Punkt sieben. Doch Vorsicht,
die gesamten Daten gehen da-
bei verloren. Wer zwei Disket-
ten-Laufwerke besitzt, kann
unter dem achten Menipunkt
zwlschen Laufwerk acht und
neun umschalten und erspart
sich damit das lastige Disket-
tenwechseln. Der letzte Punkt
des Hauptmeniis dient zur Ein-
gabe von varschiedensan Lauf-
werkbefehlen  {Initialisieren,
Farmatieren, .. .). Somit entfallt
das Verlassen des Program-
mes, well man vielleicht ver-
gessen hat, eine Diskette zu
formatieran.

Durch dieses Editorsystem
hat der Anwender alle Maglich-
keiten, sich intensiv und vor al-
lerm bequem mit der Soundzu-
sammenstellung und -manipu-
lisrung auseinanderzusetzen
und auf einfache Art qualitative
Musikstiicke aus digitalisierten
Sounds zusammenzustellen.
Dabei spielt der Komfort der
Menifithrung eine wichtige
Rolle. »Sequenzer 64« wird mit
einer ausfihriichen deutschen
Anleitung vertrieben und ko-
stet laut Hersteller 19,80 Mark.

Bei sTask 64« handelt s sich
um eine Basic-Erweiterung,
die dem etwas gelibten Basic-
Programmierer  fantastische
Sounds bescheren kann, Aber
auch der Einsteiger hat die
Moaglichkeit, die gesamie Er-
weiterung voll auszuschopfen,
da die zusétzlichen Befehle in
der deutschen Anleftung mit
allen Parametern erkldrt wer-
den. Auch eine umfangreiche
Fehlerbeschreibung  ist wor-
handen. So mufB man nicht

64'er-Wertung: Task 64

Kurz und biindig

wlask G4 stellt sine Basic-Er-
weiterung fur das DILASY.-
Soundsystem dar, Hler hat man
die Méglichkeit, digitalisiere
Sounds oder Musiksticke in
eigena Programme ainzubau-
en. Die Funktionen entspre-
chen denen des Editors -Se-
quenzer G,

Positiv
— allz Befahle arklirt
- Demos worhanden
- dautsche Anlsitung
- gleiche Funktionen wig
Sequenzer 64
Negutiv
- Probleme mit manchan

Speedern
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kurz vor dem Ziel aufgeben,
weil man nicht weiB, weshalb
dieser oder jener Fehler auf-
trat.

Durch diese Erwaiterung
konnen bis zu 215 Blocks lange
Sounds verwaltet und abge-
spielt werden. Im Speicher des
C64 haben, Je nach Speicher-
aufteilung, bis zu 39 verschie-
dene Sounds Platz. Des weite-
ren wird beim Abspielen der
Sounds und Musikstiicke der
Bildschirm nicht mehr abge-
schaltet.

Diese Funktion signet sich
hervorragend zur musikali-

—S O FTWARE

stéirt zu werden. Um auch auf
der Diskette Platz zu sparen,
kann man auf den im System
integrierten Packer zurlickgrei-
fen und somit mehr Sound auf
die Scheibe bannen.

Zu den Befehlen, die zusitz-
lich zum Basic des CB64 vor-
handen sind, gehdren diverse
Dikettenbefehle sowie Spei-
cherverwaltungs- und Abspiel-
befehle, die die Arbeit mit der
Soundverwaltung erheblich er-
leichtern. Die Funktlonenviel-
falt des »Sequenzer G4« bleibt
vidllig erhalten. Der Unter-
schied besteht darin, daf hier

Hie schoell -soll s -ssin 7 - f4-8>

=3  Guitar—Doms L3—

Hritten By: Joerg Schoitzler

% RalF Niskocker

Diese Domo TEIgt Witder 2i0mal die

ausge.

(2] Die Basic-Demo
von »Task G4« be-
weist die Starke der
Basic-Erweiterun-
gen. Sie besteht 100-
prozentig aus Basic

schen Untermalung von Grafi-
ken und eigenen Program-
men. Damit sich die Sounds
und Programme nicht gegen-
saitig (berschreiben, kann der
Speicher fir die Musik frei ge-
wihit werden. Das gleiche giit
auch fur den Basic-Speicher,
der sich an jeder beliebigen
Stelle im Hauptspeicher befin-
den darl. Zum Verwalten und
Ablegenvon digitalisierten Mu-
sikstiicken stehen nun zwei
voneinander getrennte Berei-
che zur Verfligung (sg. Sound-
Bénke). Zusatzlich darf zu der
digitalisierten  Musik auch
noch normaler, vorn Computer
arzeugter Sound im Hinter-
grund ablaufen. Dem Mischen
von elgenen komponierten mit
digitalisierten Sounds steht al-
s0 nichts mehr im Wege. Wéh-
rend die Musik spieit, I5uft sin
Im Speicher stehendes Basic-
oder  Maschinenprogramm
weiter, ohne bai der Arbeil ge-

mm-
-
informationen

Produktname: Task B4
Testkonfiguration: CB4, G128
{B4°er Mode), 1541, 1571
Prais: 22,80 Mark
Bezugsquelle: Computartech-
nik  PRosenplanter, Strese-
mannstr. 26, D-3000 Gottingan

Ausggaba I Februar 1990

eichneten Fashishesiten 4o

Task &4

Fuer - diese Demo wurden oor
13 Blocks Samplc=Datén BencetigT?®
DPlese Demo =t
in 100% Basic programmiect!!

die Sounds in eigenen Pro-
grammen mit eingebaut wer-
den kinnen, und auch vom Se-
guenzer erstellte Musiksticks

_verarbeitet werden. Dem An-

wender stehen mit dieser Er-
weiterung viele Mdglichkeiten
zur Verfllgung, seine Program-
me mit fetziger Musik und/oder
Sprache auszustatten. Ausge-
ligfert wird auch dieses Pro-
gramm mil einer deutschen
Anleitung. Der Preis von =Task
64« betrigl 22,80 Mark.

Fozit

Alles in allem ist das Sound-
system »D.AL.5Y.« mit den bei-
den Erweiterungen eine gelun-
gene Programmsammiung, die
durch Komfort und Bedie-
nungsfreundlichkeit Gberzeu-
gen kann. Vor allem mit den Er-
weiterungen lassen sich fanta-
stische Sound- und Musik-
stticke realisieren. Diese set-
zen sich durch die Erweiterun-
gen aus den Files des eigentli-
chen Digitalisierprogramms
und dem Digitalisierer zusam-
men. Wer sich fir dieses The-
ma interessiert und sich viel-
leicht noch zu den Einsteigern
dieses Genres zidhlt, kommt
trotzdem voll auf seine Kosten.
Fir den Profi stelli dieses
Werkzeug ein hervorragendes
Hilfsmittel dar, da hier Komfort
und Qualitdt sehr gut miteinan-
der vereint wurden. ||
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Der neue Programmier-
kurs zeigt, wie man ma-
thematische Probleme
aus der Schule einfach
mit dem Computer lost.

von Vasco Alexander Schmidt

iele Schiller kennen das

Prablem: Im Mathema-

tikunterricht werdan in-
teressante Formein, Sétze und
Verfahren besprochen. Doch
wenn man dann Aufgaben mit
dem Computer rechnen will,
kammt rman nicht weiter,

Dieser Kurs hilft bei der Lim-
setzung mathematischer Pro-
bleme auf den Computer.
AuBerdam werden Ldsungshil-
fen gezeigt, die man beim Pro-
grammieren beachten mul,

Alle vorgestelltan Program-
me sind in Basic geschrieban.

Unser erstes Thema: Linea-
re Gleichungssystema mit zwei
Unbekannten. Mathematischer
Hintergrund: Bei einem linea-
ren Gleichungssystem handelt
es sich um eine Verknipfung
mehrerer linearer Gleichun-
gen (hier zwei). Die Graphen
von linearen Funktionen sind
Geraden. Die Losung des Glei-
chungssystems ist der Schnitt-
ounktder Geraden. Die Koordi-
naten des Schnittpunktes be-
zeichnen die gesuchten Unbe-
kannten (Bild 1).

Mit dieser trockenen Defini-
tion kann man noch nicht viel
anfangen. Deshalb eine Bai-
splelaufgabe:

Auto A fahrt um & Uhr mit ai-
ner Geschwindigkeit von 60

[1] Grafische Ty
Lisung eines %
linearen Glei- -
chungssystems.
Eine lingare
Funktion wird
durch eine Ge-
rade darge- v
stellt. Um sie in 51
das Koordina-
tensysiem ein-
zufragen, mils- 1
sen zu jeder '

i
i
I
I
I
i
¥
i
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Funktion
und gix}) 2
Punkle ermit- f(x) =
telt werden. Fiir

(0 § it ;

0.5x+2 A glx) = —2x+7
L=f{xg /vt = H2/3}

% setzt man be-

liebige Werte ein und errechnet f(x) und g(x). Der Schnittpunkt der
beiden Geraden entspricht der Losung (f{xs) = ys = gixs))

4 Ort
B BOkm

[2] lferationsverfahren: Der Schnittpunkt wird durch schrittweise

Anndherung ermitteit.

Belspiel: Auto A fahrt um 6 Uhr mit giner Geschwindigkeit von
60 km/h von A-Stadt zur 80 km entfernten B-Stadt. Zur gleichen
Zeit startet ein anderes Fahrzeug, Auto B, mit einem Varsprung
von 30 km und einer Geschwindigkeit von 30 km/h auf gleichem
Weq nach B-Stadt. Wann und wie viele Kilometer von A-Stadt

entfernt wird Auto B eingeholt?

88 3dp

Hausaufgaben

kmih von A-Stadt zur B0 km
entfernten B-Stadt. Zur glei-
chan Zeit startet ein anderes
Fahrzeug, Auto B, mit ainem
Varsprung von 30 Km und einer
Gaschwindighkeit von 30 km/h
auf gleichem Weag nach B-
Stadt. Wann und wie viele Kilo-
meter von A-Stadt entfernt wird
Auto B eingeholt?

Solche Aufgaben kann man
leicht graflsch  l8sen: Man
zeichnet in gin Koordinatensy-
stem dig den Bewegungen ent-
sprachenden Geraden ein. Die
Koordinaten des Schnittpunk-
tes geben Zeit und Ort des
Treffpunktes an,

Auch eine algebraische,
rechnerische Lisung lernt
man in der Schule: Man bildet
Zwei Gleichungen (hier Y = 80
xXundY = 20x X + 30) und
berechnet die Unbekannten
durch Umformen des Systems
{Einsetzen, Gleichsetzen odear
Addieren der Gleichungen).

Um die Aufgabs mit dem
Computer 2u lésen, braucht
man ging Berschnungsrouti-
ne, einen Algarithmus,

Eine Miglichkeit der Umset-
zung bieten Naherungsverfah-
ren. Hierbei néhert man sich
immer mehr = bis zu giner be-
stimmten Genauigkeit - dem
Losungswert, Bild 2 zeigt sin
lterationsverfahren  (itaration,
lat,: Wiedarholung), Es werden
immer dig Zeitpunkte berech-
net, in denen das erste Auto
den jewsiligan Vorsprung des
anderan Wagen aufgahalt hat.
Ris arsten 30 km werden von
Auto A in einer halben Stunde
zurlickgelegt. Das vorausfah-
rende Auto bewegt sich in die-
ser Zeit weitere 15 km. Jetzt
wird der Zeitpunkt berechnst,
in dem das »Verfolger«-Auto
die 15 km aufgeholt hat. Da
sich die Abst&nde immer ver-
klginern, kann man dig Lésung
mit der gewlinschian Genauig-
keit bestimmen,

Zum Algorithmus: Als ersies
mufl ein Startwert angegeban

Anregungen fiir Programmierer

1. teration:  (schrittweise
Anndherung an die Lo-
sung, wobei dis letzie Be-
rechnung weiter benutzt
wird). Eine Iteration besteht
aus:

- Startwert

- lterationsvorschrift

- Abbruchbedingung.

Zum Programm «ltera-
tionsvarfahran« (Listing 1):
- Abbruchbedingung (Zsi-
len 220/230)

Mit der Formel
D=ABS{(C1 - A1 x x) [ B1 -
(c2 AR x X} | B3
wird der Abstand zweier
Funktionswerte  berechnet
(Differenz der Zahlen). Dia
Glelehungen
Alx X + BixY = Gt und
A2x X+ B2xY = G2
wurden nach Y aufgeltst.
Ist die vorgegebene Ganau-
igkelt errelcht (Differsnz
kleiner glelch GE), so wird
das Programm beendet,

- Erweiterungen

Bei diesem Programm
wardan die Zahlen mit vie-
len Machkommastellen an-
gegeben. Oft ist s vorteil-

hafter, die Werte zu rundan.
Formel:

A= INTX £ 10)5 + 0.5)/
10)5 (gleiches mit ). Ssind
hier die gewinschten
Nachkommastellen (2.6 2).

2. Algebraische Lisung
(Listing 2)

Hier wird die Lésung
durch Einsetzen in eina Be-
rechnungsiormel bestimmt
(keine Anndherungl).

Zum Programm =Alge-
braische Losungs
= In den Zeilen 80 bis 110
werden nach der errechne-
ten Formel Zahler und MNen-
ner der Losungen ermittalt.
In dan Zeilen 120130 iber-
prift man dann die Bedin-
gungen =keine LOsung-
und sunesndlich viele L&
sungens, Erstin den Zeilen
140150 werden dis Endar-
gehbnisse berechnet,

- Erweiterungen:

Das Programm kann man
durch sing Eingabe-Routi-
ne komfortabler machen.
AuBerdem ist es oft sinnvoll,
die Lésungswerte zu run-
den.
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‘mit dem C64

werden. Bel der Beispielauiga-
be nimmt man die 30 km Var-
sprung von Auto B. Mit diesem
Wert beginnt die Berechnung.
Dann wird dig |terationsvor-
schrift wiederholt durchlauten,
bis man die Rechnung durch
gine erfillte Abbruchbedin-
gung (z.B. eine Genauigkeit
von 0,01 m) beendet. Die Ge-
nauigkeit steht hier fir den Ab-
stand der berechneten Punkie
(Differgnz  der  Funktions-
weria),

Die lterationsvorsehrift kann
ginfach aus den Geradenglel-
chungen (Formaln der Bawe-
gungen) ermittell werdsan:
¥ =g0xXundY = 30xX + 30

Da man abwechselnd den
Weg () und die Zait () - hier
die des Verfolgers - berechnat,
mub eine Gleichung nach X

Listing 1. Berechnung des Schnittpunkles zweie

(dar Zeit) umgestellt werden.
Ergebnis:
X=Y/60undY = 30xX + 30,
Die Iterationsvorschrift kann
man auch werallgemeinern:
Fiir das Gleichungssysiam
A XK +BlxY = Clund
AZx X + B2xY = G2
werden abwechselnd X-Werte
der ginen und ¥-Werte der an-
deren Gleichung berechnet.
Mach dem Umstallen:
X = (C1-B1xY) /Al und
Y = [C2-A2xY) /B2
Listing 1 zeigt ein vollstandi-
ges Programm zum Losen von
linearen Gleichungssystemen
mit zwei Unbekannten mit dem
lterationsverfahren. Die Werte
sind fir unser Beispiel ge-
wihit. Kommentare finden sich
im Textkasten am Ende des Ar-
tikels.

1@ BREM MPE1 LINEARE GLEICHUWNGSSYSTEME <HoE>
i BT <2475
2@ REM ITERATIONEVERFAHREN <EE8>
25 : CEEl
A0 REM WERTE NACH DEN GLEICHUNGEM : £238>
40 REM Al*EK+B1xY=01 UND AZxX+B2¥Y=C2 <@12>
S@ HEM Y@ - STARTWERT <131>
6@ REM GE - GENAUIGEEIT <1815
85 <Fa] >
78 REM VORGABEN: <187>
75 : <@51>
89 Al=B@:Bl=-1:C01=0@ <EE 1
9@ AP=30:BE2=-1:02=-30 <E1E>
108 ¥@=3@: GE=g.dl <EBd -
105 : <EB1>
118 REM ANFANGSWERT /STARTWEET: <ETE>
115 : <pols
120 Y=Y4d <@13%
19@ I=1 :REM ZAEALER (ITERATIONNR. ) 2L
185 i <1115

r

Doch lineare Gleichungssy-
sterme  konnen auch alge-
braisch mit dem Computer ge-
ltst werden. Hier versinfacht
man die Gleichungen (|solie-
ren van X und y) mit den Gbli-
chen Merfahran (Addieren,
Gleichsetzen und Einsetzen).
Dabel dirfen natiirlich nur die
Formvariablen (A1, A2, B1, B2,
C1, C2) benutzt werden, damit
man zlle Aufgaben dieser Art
spéter l6sen kann. Mach dem
langwierigen Umformen erhalt
man aus den Gleichungen
AMxX +BlxY = C1und
AZxX + B2xY = C2
die =LOsungens
X =(B1xC2-B2xC1)/

(A2 x B - A1 x B2) und
Y o= (AZx C1-A1x0C2)/
(A2 x B1 - A1 x B2).

Der Compuler muB dann
sinfach nur die vorgegebenen
Warte in die Formsln einset-
zan. Doch der Menner (A2 x B
- A1 x B2) darf nie Mull werden,
denn eine Division durch»0=ist
mathematisch nicht definiert.

linearer Gleichungen nach dem lterationsverfahren

143 REM WIEDERHOLUNGSANWEISUNG: <A3T>
145 <121»
15¢ A={01-Bi%T) /Al c2Ed
16¢ T={C2Z-AZ¥X) /B2 <2385
165 & £141>
17@ PRINT “ANNAEHERUNG HE."i1 <1@2>
188 PRINT "X=":X 212>
1849 PRINT "Y="3%% <239
208 PRINT <B&E>
205 = <161>
210 REM ABBRUCHBEDINGUNG: <@TE>
220 D=ABS{(C1-Al*X)/B1-(C2-A2%X)/B2) <182>
230 IF D<=0E THENH Z2&8¢& 21385
235 <211
240 I=T+1 <2232
253 GOTO 158 :EEM NAECHSTE ANNAEHERUNG Lgag>
2585 <231>
26@ PRINT “GEWUENSCHTE GENAUTGKEEIT ERREICH

=l <243
278 END m <P1B>

S - o S

Wenn dieser Fall eintritt, hat
das System keine Losung.
Geometrische Deutung; Die
beiden Geraden schneiden
sich nicht, sie sind parallel. Ha-
ben die Zahler der baiden For-
meln den gleichen Wert (B1 x
C2-B2xC1 = A2xC1-Alx
C2, Meaner sind immer gleich);
soliegen die Graphen Gberein-
ander. Es gibt unendlich viels
Lasungen.

Listing 2 zeigt eine einfache
Pragrammldsung. (ah)

Kursiibersicht

Tell 1. Losung von linea-
ren Gleichungssystemen
(8./9. Schuljahr)

Teil 2. L&sung quadrati-

scher Gleichungssystame
(8./9. Schuljahr)

Teil & Verschisdene Varfah-
ren zur Pl-Berechnung
{8,110, Schuljahr)

Listing 2. Programm zur algebraischen Lasung eines linearen Gleich

1% REM MPKl LINEARE GLEICHUNGSSYSTEME <EdE>
15 : <247y
20 EEM ALGEBEREAISCHE LOESUNG <@E83>
23 ¢ <Bgl>
a3y REM WERTE NACH DEN GLEICHUMGEN <HEE >
A0 REM Al®X+B1=Y=C1l UND AZ2=xX+HB2*Y=C2 <P1E>
45 1 CAR1
5@ REM VOEGABEN <214
R CER1>
@ Al=BM:Bi=-1:C1=8 131>
7€ AfZ=BpP:BE=-1:02=-38 €Ay
T <E51>
88 REM BERECHNUNG <@7a
83 : <HEL>
A0 WE-AZ%B1-A1%=PB1l: EEM NENNER CP@EL
100 ZX=E1*C2-B2#C1: REM ZAEHLER VON X CP5E
{10 ZY=A2*C1-A1=CE: REM BAEHLEE VON T CBZ8y
11y <HEEL >
12¢ IF ME=¢ THEN 180 <AER:
13@ IF 2X=2Y THEN 2048 CIA5>
195 ¢+ L1111
148 X=EX/NE LEHE>
158 ¥=2Y/NE <Pa5>

ungssystems mit zwei Gleichungen/Unbekannten

168§ GOTO 220 c1Z8>
165 <idl>
17¢ REM AUSGAEE <238
175 : 191>
180 FRINT “ES GIBT KEINE LOESUNG." <171
180 END <182
1485 : AT
2@% PRINT “EE GIET UMENMDLICH VIELE LOESUNG

EN." <102
213 END <212>
2191 <191
294 PRINT "LOESUNG DES GLELCHUNGSSYSTEMS:" <1613
2o0-PRINT "¥="3X <PEE>
24@ PRINT “Y==iT <@33>
25@ END {2523
B275 GIBT UMENDLICH VIELE LOESUNGEN. ™ <20
21@ END {2125
215 » <181
22 PRINT “LOESUNG DES GLEICHUNGESYSTEMS:™ <1B1>
238 PRINT "X="4X SHEE >
248 PRINT “Y¥="iY £@E33>
25¢ END <2823
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\Wiallan Sie einen gebrauchten Computer verkaulan odar enwarbar? Suchen Sie Zubehir? Haben
Sip Software anzubisten odar suchen 5@ Programma odar Verbindengen? Der COMPUTER-
MARKT wan =54%er= bicted altan Comautartans & Galaganhait, filr nur 5- DM ina private Klain-
arzeige mit bis zu 4 Zeilen Text i der Aubsdl hrer 'n"mmugahart Und so komami [bre privahs
Kieinanzesge in den COMPUTER-MARKT der Ma-uagates {sracheint am 12, April 50} Schicken
Sie thren Anzeigantext bis zum 8. Mar: '8 (Eingangsdalum baim Yerlag) an «54'er-, Spiter einge
hanos Aultrage warden in ger Juni "80-Ausgabe (erechaint am. 18, Mak 'S0) verfiientichi.
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Am beaten verwenden Sie dazu die vorbereilete Aufiragakarie am Anfang des Haftes,
Bitte heazhien Sie: Ihr Anzeigentaxt darf maximal 4 Zeilen mil je 40 Buchstaben bat \
Ubsrasisen Sie den Anzeiganpraia van DM 5.~ auf dag Postschackkans Me 14198803 baim
schackamt mil dem Vesmerk -Markt & Technik, 64'er« noar schicken Sia uns DM 5.- ala Scheck
oder in Bangeld, Der Vierlag behdlt sich die Verdfentlichung Kingarer Taxte vor. Klainanzeigan, dig
arisprachend gekennzeichned sind, odar Saren Taxt aul sina gawerbliche Tatigkeit schlieBen 15,
wardan in der Aubrik =Gewerbichs Kisinanzeigsns zum Prala von DM 12.- @ Zede Text vardifent-
licht
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ie Datenferniibertragung

ist ein schbnes Hobby,

WENR man &in passen-
des Modem hat, Leider ist aber
Maodem nicht gleich Modem.
Auf den ersten Blick sehen die-
se Gerdte sehr ahnlich aus.
Wichtig ist aber, was sia lai-
sten. So beherrschl das gine
Modem nur 300 und 1200 bps
(30 bzw. 120 Zeichen pro Se-
kunda) und besitzt DIP-Schal-
ter. Ein anderes arbeitet mit
300, 1200 und 2400 bps auf
Wunschmit dem MMNP-5-Proto-
koll (absolut fehlerfreie Daten-
tibertragung). Die Auswahl f&llt
also schwer, vor allem, wenn
man sich nicht sicher ist, wor-
auf es wirklich ankommt. Wir
bringen Licht ins Dunkel, erklé-
ren einige Fachbegriffe im Um-
gang mit Modems und stellan
zehn Modems vor.

Im Umgang mit Modems
freffen Sie zuerst einmal auf
die Angabe der Geschwindig-
keit: 300 bps, 1200 bps, 2400
bps. =Bps« steht fir bit per se-
cond. Dies gibt an, wie viele In-
formationen innerhalb  einer
Sekunde {bertragen werden
kinnen. Ein Zeichen vom
Computer bendtigt zehn sol-
cher Zustdnde. Mit einem 1200-
bps-Modem kiinnen Sie also
120 Zeichen pro Sekunde
dbertragen. Bei einem schhel-
leren Modem missen Sie aber
darauf achten, daB der CG4
zurn Empfiang der Daten nicht
schnell genug ist. Wenn dig
Original-RS 232-Routinen vom
C64 benutzt werden (Vipterm
oder Geoterm), liegt die
Héchstgrenze bel 1200 bps.

Oft werden Sie auch die Be-
griffe » Bells und »CCIT Tw im Zu-
sammenhang mit der Modem-
geschwindigkeit lesen. Diese
Begriffe bezeichnen zwei Nor-
men: Die amerikanische Bell
und die deutsche CCITT-
Morm. Postzugelassene Mo-
dems arbeiten immer nach der
CCITT-Nerm.. Nicht-postzuge-
lassene Hayes-kompatible Mo-
dems stelien sich automatisch
auf die andere Station ein.

Ein weiterer Begriff, der hdu-
figar auftaucht, ist die Bezeich-
nung MNP-5, Mit dem MNP-
Ubertragungs-Protokoll  wird
aine absolut stdrungsfreie Da-
teniibertragung erreicht. Die
Daten werden dabei zwischen
#wei MNP-5-Modems so oft hin
und hergeschickt, bis sie feh-
lerfrei bei dem Modem ankom-
men. Erst dann werden die Da-
ten vom Modem zum Compu-
ter geschickt.

102 Z¥ar

von Dirk Astrath

Um Datenferniibertra-
gung zu praktizieren,
bendtigen Sie ein Mo-
dem. Wir zeigen, wel-
che Modems es gibt
und wie gut sie sind.

MODEMS:
Daten auf Draht

++ = gehrgul, + = gul,

4 = bafriedigend, . »
= = ausraichand,
— = mangelhaft

Maxan 2400 MNPS TCP-2225 Lighlspeed 1200 Lightspaad 2400
Storungen [Redia) gering haing garing gering
Sidrungen [OFD) keine kging fosing keine
Preis {in DA} L) 1500 a0d onlr
Beestzi-Erkannung fast alle fast alle seltsn salten
Geschwindigksitan FER002400 300M200:2400 00200 20002400

1200-T5 fir BTX

Lautspracher viakzii laul keingr vorhandan ragaibar regelbar
Warmeeniwicklung WA kall Sahr warm WETTT
EDMFTZZZF:-Nummer i A200 107X nein nein
Handbuch anglisch 2, deulsch angisch englisch
Bafehle (auber Hayes) & und -Befshiz CCITT-Befehla AT 2 ATT.5 - Bafehle
Dipsehalter 2 47 10 10
CMOE-RAM in ja nain i
Besonderhelten Fehlarkorrakiur Tolafonkabel AS-232-Kibel AS-232-Kabel

nach MNP 5 Problematische

Anpassung

Wertung:
Prels/Lelstung — o
Handbuch-Crealitds o o
Uertragungssichernelt ++ == += ++
Funkstirungen " a it +
Aussiatiung
Lieferumizng (] o 4 +
Fusiktionen ++ += 1] [
Gesambweriung: gut bedriadigend il out
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[1] Von hinten

und von vorne sehen

die Modems alle ziemlich
dhnlich aus. Entscheidend
sind aber die »inneren Werle«.

Bevor Sie ein Modem kau-
fen, sollten Sie sich (berlegen,
was a5 kiinnen soll und wia Sie
dieses Modem einsetzen.
Auch wenn der Cé4 2400 bps
ohne eine Zusatzplatine nicht
mehr schafft, lohnt sich ein
2400-bps-Modem. Ein Modem
mit 2400 bps kann immer auf
1200 bps heruntergeschaltet
warden. Wenn Sie beabsichti-
gen, in absehbarer Zeit auf el-
nen PC, Amiga oder Atar zu
wechseln, sollten Sie sich etz
schon ein schnelleres Modem
leisten. Ein 2400-bps-Modem
kann sich dann schnell bazahit
machen. Aus digsem Grund
haben ‘wir auch 2400-bps-
Modems in unsere Ubersicht
aufgenommen, Ein weiterer
Grund fir die 2400-bps-Mo-
dams Ist die Programmierbar-
keit. So besitzt jedes 2400-bps-
Modem ein CMOS-RAM, in
dem Sie die wichtigsten Para-
meter speichern kinnen. Die
DIP-Schalter werden dann nur
noch sehr selten bendtigt und
nutzen sich dann nicht so
schnell ab. In einigen Fallen
konnte sogar vollsténdig auf
dia DIP-Schalter verzichtet
werden. Ein Modem mit CMOS-
RAM ist durch die Program-
mierbarkeit erheblich flexibler
als aines mit DIP-Schaltern.

Soliten 'Sie das Modem fiir
berufliche Zwecke bendtigen,
so empfiehlt es sich, ein Mo-
dem mit ZZFFTZ-Nummer bai
der Post zu beantragen oder
ein solches zu kaufen. Dieses
muf dann von der Post ange-
schlossen werden. Versuchen
Sia aher auf keinen Fall, gin
nicht-postzugelassenes  Mo-
dem von der Post anschligBen
zu lassen. Dies endet in den
meisten Fallen mit einer Be-
schlagnahmung des Modems,

Bis aufdas postzugelassene
TCP 2225 wird Jedes Modem
mit einem amerikanischen Te-
lefonkabal und einem englisch-
sprachigen Handbuch ausge-
lisfart. Das TCP erhalten Sie
mit einem deutschen Hand-
buch und einem TAE-6-Stecker
zum Anschluf an die neusn Te-
lefonsteckdosen. Die Transma-
dems beinhalten in ihrem Lie-
ferumfang einen Adapter vom
amerikanischen Weastern-Stek-
ker auf die TAE-Stecker, so dafi
Sie diese Modems problemlos
anschlisBen kinnen. Im Bild 2
finden Sie wvon rechts nach
links dig drei bei Modems ge-
brauchlichen Stecker: ADO 4,
TAE 6 und den Western-Stacker.
Auf der Modem-Seite finden
Sie (bis auf die Ausnahme TCP
2225) nur einen bzw. zwei We-

stern-Buchsen (Bild 1). Die
zweite Buchse dient zum An-
schiuB des Telefons, wenn Mo-
dem und Telefon in Reihe ge-
achaltet werden.

Eine weitere Besonderheit
tanden wir bei Lightspeed und
Trans-Modem: Diesen Mo-
dems lag ein RS-232-Kabsl
zum Anschluf an einen Adap-
ter fiir den C64 bei. Deutschea
Handhiicher hislten sich leider
auch in Grenzen: Lobend sei-
en (wiader) die Trans-Modams
erwahnt. Das deutsche Hand-
buch zu diesen Modems gaht

Die Ausstattung
der Modems

sehr genau auf die Datenfern-
Ubartragung ein und beschreibt
die ersten Schritte, so daf Sie
schon nach kurzer Zait Verbin-
dung zu der Mailbox des deut-
schen Vertreibers aufnehmen
kénnen. Dort finden Sie auch
ein spezielles Brett nur fir
Transmodem-Besitzer. Das 80-
Data-Modem erreichte uns mit
einer deutschen Beschreibung
der einzelnen Befehla,

Wir haben die Modems auch
einemn Praxistest unlerzogen.
Dabei fiel auf, dak die Modems
verschiedene Qualititsklas-
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nain nein nesn nein ngir nein
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san besitzen: Mdchlen Siez. B.
wahrend der Datenferniber-
tragung ginen schwachen Sen-
der im Radio hiren, stéren die
meisten Modems den Rund-
funk-Empfang. Bei der Daten-
ubertragung selbst waren fast
alle Modems relativ stérungs-
frei. Ubertragungsfehler in
Form von falschen Zeichen tra-
ten auch bei weit entfernten
Mailboxen nur sehr selten auf.
Lediglich das 80-Data-Modem
produzierte an verschiedenan
Computertypen Ubertra-

gungsfehler. Am C64 und am
Atarl gab es Oberhaupt keine
Probleme, an einem IBM-PC
XT oder Amiga hatte man nach
einer lAngeren Einschaltdauer
Frobleme, eine Verbindung mit
2400 bps zu einer Mailbox auf-
zunehmen. Das postzugelas-
sene TCP 2225 bereitete uns
aber die gribten Probleme bei
der Installation. Erst nach eini-
gen Anrufen beim Vertretber
dieses Modems und unzihli-
gen Versuchen, die DIP-Schal-
ter richtig sinzustellen, funktio-
nierte auch dieses Gerat wie
gewinscht. Die Beschreibung
der DIP-Schalter ist leider im
typischen  Beamtendeutsch
gehalten und daher etwas
kempliziert. Mit allen anderen
Modems hatten wir keine Pro-
blemea.

Bel der Aufstellung der Mo-
dems sollten Sie auch auf die
Temperaturentwicklung Rick-
sicht nehmen. So werden das
Lightspeed und das B0-Data-
Modem sehr warm. Sie sollten
dabei auf eine ausreichende
Warmeableitung achten (mdg-
lichst nichts auf das Modem le-
gen).

104 ‘3:¥ap

Alle Modems beherrschen
die Hayes-Befehle. Mit diesen
Befehlen lassen sich verschie-
dena Funktionen im Modem
aktivieren oder deaktivieren.
Das  Flycom-Modem besit=t
nur den Standard-Befehlssatz.
Von diesem gibt es aber sinige
Abweichungen. So muBten far
die Postzulassung des TCP
2225 einige Befehle entfernt
werdan. In allen anderen F&l-
len wurde der Befehlsvorrat
vargrofiert. Dies beginnt bei ei-
ner einfachen Ergdnzung

durch den AT?-Befehl zum Zai-
gen der Befehlsliste (beim
Lightspeed), geht (lber die
AT&-Befehle zur Steusrung
des internan CMOS-RAMs bis
zu den komplizierteren AT-Be-
fehlen fiir das MNP-Protokall.
Diese Befehla beschreiben wir
hier nicht genauer, da dies den
Rahmen des Artikels sprangen
wirde. Je mehr Befehle &in
Modem hat, desto mehr kann
manaber auch falschmachen.
Am elnfachsten war die Anpas-
sung der Modems ochne einen
ATE- bzw. AT-Befehlssatz: Mo-
dem anschlieBen, Befehle ein-
geben und loslegen. Die An-
passung eines Modems mit

Welches Modem
kaufen?

dem einfach erweiterien Be-
fehlssatz (AT&-Befehle) war
schon komplizierter. So haben
einige Modems einfach eine
Verbindung simuliert, obwohl
keine vorhanden war. Andare
Modems haben auch nach
Beanden der Verbindung zu ai-
ner Mailbox nicht aufgelegt.
Relativ einfach war s, das Ma-

®an 2400 MNP-5 in Betrieb zu
nehmen - sofern man nicht ge-
rade das fehlerfreie MNP-5-
Ubertragungsprotokoll nutzen
wollte. Nach kurzer Zeit funk-
tionierte aber auch diese Uber-
tragungsart.

Ein Modem fiel aber bei der
Programmierung aus der Rei-
he: das TCP 2225, Dieses Mo-
dem besitzt zwei Befehlssétze:
Einen nach dem Hayes-Stan-
dard und einen nach dem
CCITT-Standard. Dis Pro-
grammierung im Hayes-Mo-

[2] Die Telefon-
stecker sind leider
unterschiedlich. Da-
her ist ein Adapter
oft unumgénglich,
Beachien Sie aber,
daB Sie Import-
Modems ohne FTZ-
Nummer nicht an-
schlieBen diirfen.

dus war schon von den ande-
ran Modems bekannt. Etwas
Probleme bereitete aber die
Anwahl einer Mailbox im
CCITT-Modus; Dort sind nur
sahr wenige Befehle vorhan-
den. Daher muB vor der An-
wahl fast alles Gber die 42 DIP-
Schalter eingestellt werden.
So gibt es z.B. keinen Befehl
zum Abschalten des Modem-
Echos: Dafirist ein DIP-Schal-
ter zustindig.

Welches Modem Sie sich
|etzt kaufen, ist aber |hre Ent-
scheidung. Machten Sie das
Modem nur an einem CG64 be-
nutzen, reicht s vollkommen
aus, wenn es mit 1200 bps ar-
beitet. An elnem C128 kann es
sinnvoll sein, ein 2400-bps-
Modem anzuschlieBen. Das
Luxusgerat, das Maxan 2400
MNP 5, lohnt sich besonders
dann, wenn Sie beabsichtigen,
in absehbarer Zeit auf sinen
groBeran Computer wie Ami-
ga, Atarl oder PC zu wechseln.
In den einzelnen Gruppen
(1200 bps oder 2400 bps) gibt
es aber Unterschiede. 5o ha-
ben die Modems unterschiedli-
che Ausstattungen und teilwei-

P T R e e p—

se verschledene Befehle. Se-
hen Sie sich dazu die letzten
Spalten der Tabelle an. Beach-
ten Sie, daB es noch andere
Modems gibt, die in diesem Ar-
tikel nicht berlicksichtigt wer-
den konnten. Diese Modems
sind momentan noch nicht er-

Der AnschluB eines
Modems

haltlich oder in der Entwick-
lung. Wir halten Sie aber weiter
auf dem laufenden,

Leider dirfen wir hier keing
Bauvanleitung zum Anschlufl
eines Modems an die posteige-
ne Telefonleitung geben. Ein
nicht postzugelassenes Mo-
dem darf nur an Nebenstellen-
anlagen ohne Amtsverbindung
benutzt werden., Dort schiie-
Ben Sie das griine und das rats
Kabal an die beiden linken
Kontakte einer ADO-4-Steck-
dose an. Bel elner ADO-B-
Steckdose wird das Modem an
die Kontakie links oben und
links unten angeschlossen. In
elner Nebenstellenanlage mit
den neueran TAE-Steckern be-
nutzen Sie die Kontakte links
unten.

Sollten Sie ein nichtpostzu-
gelassenes Modem an das 8f-
fentliche Telefonnetz anschlie-
Ben, begehen Sie eine strafba-
reé Handlung: In einem solchen
Fall kann die gesamte Compu-
teranlage unter VerschluB ge-
nommen werden. Postzuge-
lassene Modems besitzen mei-
stens einen der neueren TAE-
B-Stecker und sollten von der
Post selbst angeschlossen
werden.

Fiir die ersten Schritte in der
Datenferniibertragung finden
Sie auf Seite Y8 einen sigenen
Artikel. Erst nach dem Lesen
dieses Artikels ist es ratsam,
bei verschiedenan Mailboxen
anzurufen. B

Hindtaradressan;

Maxan 2400 Carl Schews, Ezsaner Sirede 97,
2000 Hamburg G2, Telefan 04006 270321
Lightspeed: Compuscience Comguterban:
dels GmbH, Steimsegpaszags 6 2000 Ham-
bung 36 Tebalon 020035 3341

TGP 2225 Digicomm GmibH, Rurstrade 4,
4084 Kaaral, Tedafon 021 EERI

Warldpart 2400: Mord Computar & Soitwars
GmbH, Emil-Kurz-Str. 1, 8045 [smaning

B0 Data 2400; ¥rrade, Patrick Barida und Mar-
tin Danchkearn Von-Hed-eq 8 2000 Harmburg
26

GG 1E00: Aesco elecironic, Kobelwan GBa
8800 Augsburg, Teleton 08 21407027

Fiycom: Schmitt Compuiarsystame, Schiflar:
saraba, 8000 Mdnchen

Trensmadem: Bodo Haiss, Compriesysteme,
Haupimarkt 3, 8500 Morngarg 1, Telefan
0811224437
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ait ibereinem Jahr haben

wir nun den grofien Bru-

der unseres Testkandida-
ten, den ML 390, in einem Dau-
ertest. Trotz hértester Redak-
tionsanforderungen hat der
390 bislang keine einzige
Schwiche erkennen lassen.
Das Schriftbild ist deutlich wie
am ersten Tag und die Druck-
kopfpositionierung stimmt im-
mer. Klar, daf wir auf den neu-
an 24-Nadler ML 380, der auf
der Messe »Systems« in Min-
chen dieses Jahr erstmals vor-
gestelll wurde (wir berichteten
in der letzten Ausgabe), mehr
als gespannt waren. Der ML
380 ist im Vergleich zum ML
390 keineswegs kleiner oder
macht einen weniger solide ge-
bauten Eindruck. Trotzdem Ist
er mit 1298 Mark erheblich billi-
ger (ML 390: 1948 Mark). Das
Gehduse ist etwas kantiger,
und das Bedienfeld ist nicht
senkrecht, sondern leicht
schrag in einem kieinen Erker
untergebracht, Das ist sogar
ganz praktisch, denn sauf« ei-
ne Taste drilickt man wesent-
lich lieber, als »gegen«eine Ta-
ste. Die Gehduseabdeckung
ist villig umgestaltet und be-
steht hauptsdchlich aus einem
groBen Rauchglasdecksl und
der leicht aufstellbaren Papier-
stiitze. Den Centronics-An-
schluf sucht man ohne Blick in
das Handbuch ziemlich verge-
bens, er ist namlich gut ver-
steckt in siner Einbuchtung un-
ter dem Drucker.

Breit und gut zugénglich be-
finden sich auf der Rickseite
die arretierbaren Stachelban-
der (Fixierung des Papiers in
vier Stacheln) fir den Schub-
traktor. Zusétzlich kann das Pa-
pier noch von unten zugefihr
werden, das ist vor allem bei
Klebeetiketten ganz niitzlich.
Ein Zugtraktor [st ebenfalls
maglich, mul aber extra ge-
kauft werden (128 Mark). Alle

Durchdacht
|
im Detail
anderen Bedienungseinrich-

tungen sind wie beim ML 390
So wird das Endlospapier auf

Knopfdruck  zurlickgefahren
(geparkt), und per Hebel auf
Einzelblatter  umgeschaltet.

Mit dem Hebel fiir die Andruck-
walze wird das Papier automa-
tisch eingezogen. Das Papler-
handling des 380 ist sehr ange-
nehm und unkompliziert, man
kann es in wenigen Minuten
lernen. Auch das Einspannen

108 Zi4r
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Daver

i Standfest
TEST und nadel-
B ¥ | reich pra-
sentiert sich der Oki ML
380. Wir haben Okis
neuem Wunderkind auf
den Zahn gefiihit.

von Arnd Wéngler

des Papiers oder das Einlegen
eines neuen Kassettenfarb-
bandes ist mehr als einfach.
Da die Abrifkante des Papiers
uber drei Zentimeter wvom
Druckkopf entfernt ist, hat man
sich eine Besonderheit einfal-
len lassen. Man justiert das Pa-
pier so, dafl man es leicht ab-
reifen kann und bestimmt den
Druckbeginn per Tastendruck,
Immer dann, wenn mehr als
Zwel Sekunden keine Daten
vom Computer kommen, wird
das Papier hochgefahren und
kann abgerissen werden. Kurz
vor dem Drucken zieht der
Drucker das Papier dann wie-
der an die korrekte Position ein
und drucki.

Die Software des Oki 380 ist
umfangreich und komplett.
Drei Emulationen (Epson LG,
IBM Proprinter und 1BM Grafik-
drucker) gewahrleisten Anpas-
sungsfahigkeit an alle Compu-
ter und fast jede Software. Die
jeweilige Emulation wird zu-
sammen mit anderen Einstal-
lungen Gber ein umfangrel-
ches Menil eingestellt. Die ge-
seizien Daten bleiben dann
auch nach dem Ausschalten
erhalten. Im Bereich der Grafik
sind Aufldsungen von 380 x
360 Punkten mdglich und alle
bei 24-MNadlern iiblichen 9- und
24-Madel-Grafikbefehle varhan-
den {einschlieBlich ESC -).
Gleichzeitig st der Okl 380

[3] Das Bedienfeld ist giinstig ang&hranhi-
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aber auch ein wahrer Schon-
schreiber. Mit drei eingebauten
LQ-Schriften (Orator, Helvette,
Courier) ist man reichlich ver-
sorgt. Wem das noch nicht ge-
nigt, kann zusdtzliche Fonts
per Karte einladen (129 Mark).
Die Karte wird einfach auf der
Gehduseoberseite unter der
Abdeckung eingesteckt und ist
somit leicht erreichbar. Schade
nur, daf man zum Offnen der
Haube immer zwei Hande
braucht, denn bei ginseitigem
Anheben l4st sich die andere
Seite nicht automatisch.

Aa

Sfach vergraBerie Schrift

OKI ML 380
LQ-Courier

Courier kursiv
La-Helvette
Helvette kursiv
LE-0RATOR
ORATOR KURSIV
EDV-Schrift
EV-Kersiv
Schmalachrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
hoch- und tiet

doppelt hoch

Modellbezeichnung: Oki ML 380

B e e R e ———

Das Umschalten zwischen . " "
den einzelnen Zeichensitzen ok’ Ml 380 im vEI'QIEIlI‘I

{auch denen der Fontkarte)
wird entweder Uber das um-
fangreiche Bedienfeld oder per
Software-Befehl aufgerufen.
Interessant dabei: Die Funk-
tion des Bedienfeldes kann
umprogrammiert werden, so
daf nur noch bestimmte Be-
fehle gegeben werden kénnen.
Dies wurde gemacht, um zu
verhindern, daB der Drucker
von anderen Parsonen irrtum-
lich verstellt wird.

Die Druckgeschwindigkeit
von 180 cps (Zeichen pro Se-
kunde) ist fiir sinen Drucker
dieser Preisklasse sehr gul,
und die LQ-Geschwindigkeit
von 90 cps fast sensationsll.
Dia Qualitdt des Ausdrucks hat
uns sehr gut gefallen und auch
kursive Zeichen machen einen
harmonischen und satten Ein-
druck (siehe Schriftprobe).

Mit seinen Leistungen und
dem gilnstig erscheinenden
Preis von 1298 Mark gehort der
Oki ML 380 eindeutig in die
Topklasse der preiswerien it
24-Madler. Die massive Bau-

— =0

Bom A O E w a

-0 4-30 =@ P

weise, der &Huferst prazise
Druckmechanismus, die vie-
len Emulationen und die kom-
pletten Grafikbefehle machen
den Oki ML 380 zu einem rich-
tigen Allround-Drucker. Ohne
Probleme kann man fhn so-
wohl im professionellen, als
auch im privaten Bereich ein-
setzen und wird wahrschein-

lich sehrlangs seine Freude an ORI ML3G0 LGOI Swit2alll LO-aso
) LC-asoi)
dem Gerét haben. Mach unse- o -Drﬁéﬁﬁ

rem Test konnten wir dem Oki
nur beste Noten geben. [ |

N

Auf einen Blick: technische Daten des Oki ML 380

Einzelblatteinzug:

Preis: 1298 Mark (inkl. Mwst.)

ja, halbautomatisch

Abmessungen (B x H x T): 398 x 116 x 345 mm

Schnittstellen; Centronics

Farbband-Prels (s/w): 23 Mark

Geschwindigkeit: 180 cps

Druckkopf: 24 Nadeln

(Drah), 90 cps (L)
EDV Schrift: 180 Zeichenis

Gewicht: 84 kg

Zeichenmatrix (H x B): k. A,

NLQ Schrift: 90 Zeichen's
—  Probetext EDV: 1:44 Minuten’

NLQ-Matrix (H x B k. A, -

_  DIN-Brief EDV: 16 Sekunden®

Zeichensétze: ASCI|IEM

DIN-Brief NLQ: 32 Sekunden

Zeichen/Zeile (maximal): 160

Traktorart: Schubtrakior

Durchschlige: 2

Madelstarke: 0.2 mm

Funktionstasten: Select, Fesd, Park
Font, Pitch m. Mehriachbelegung

Grafikmodi: 9 Nadeln: 480, 640, 720, 960,
1820 PliZeile

Grafikmodi: 24 Nadeln: 480, 720, 960, 1440,
2880 Pifsile

Héchste Auflésung: 360 x 360 Punkie/inch
Schriftvariationen: brail, hoch, tief,

fett, schmal, doppelt, proportional,
untersirichen, doppelt hoch

Schriftarten: Courler, Orator, Helvette, Elite

Papiersorten: einzel 76 bis 254 mm,
endlos 76 bls 254 mm )

Besonderes: Paper Park, Papierirennautom,
" Note fiir Handbuch: deutsch, gut

Beisplele: MS-Basic

Emulationen: Epson LQ,|BM-Prope,IBM-Graf.

Geriuscheindruck: ielse

Hexdump: ja Selhsitest: ja

Lebensdauer des Druckkopfes:
— 33000 Seiten

Pufferspeicher: 8 KByta

1)Pmbebéxt mit vielen Sonderfunkianen
2\0IM-Tast =D Graverts Bried aus DN 5008

Empfohlenes Interface: Printerface, AKT,
Fosttach 710844, BOOOD Mimchen 71

Info: Okidala GmbH

Hansa-Alles 187

4000 Disseldorf 11

110 Z¥p
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Pm »Nordic
Power«

\T_ESL oder »Ac

tion Cartridge Plus
V6.0«, wer von beiden
liegt an der Spitze? Die
Losung dieses Ratsels
verrat unser Modultest.

von Gerd Seyfarth

el den beiden Modulen
B»Nardic Power=  und

»Action Cartridge VE.0«
handelt es sich um sogenann-
te »Game-Madule«. Im Vorder-
grund stehen dabei der einge-
baute Schnellader und die
Funktion, Gegnern, dig ginem
das Leben schwermachen, das
Handwerk zu legen. Aber auch
an Datensicherheit wurde ge-
dacht. Beide Module besitzen
die Miglichkeit, Sicherheitsko-
pien von Originalen 2u ziehan,
damit der Originaldiskette kein
Leid zugeiligt werden kann.
Dies wird unter den Computer-
kennern auch als »Freezen-
(einfrieren) bezeichnet. Bei
diesem Vorgang wird der ak-
tuelle Speicherinhalt auf Dis-
kette abgeleat und ist jederzeit
ohne Modul wieder ladbar. Da-
bei ergibt sich ein nitzlicher
MNebeneffekt: Kommt man in ir-

Ansgabe 2/Tebruar 1950

Zwei

Game-Module

im Vergleichstest

der Giganten

gend esinem Spiel an eine
schwierige Stelle, kann diese
Situation gespeichert werden.
Wurde man hinterher einen
=Kopf kiirzer« gemacht, gendgt
ein Meustart des gesicherten
Programmes. Nun darf man
sich erneut an der schwierigen
Situation wversuchen, ohne
noch einmal von vorne begin-
nen zu missen.

Beide Module sind auch mit
ainem »Facker« versehen, um
Platz auf der Disketle zu spa-
ren. Zusdtzlich kinnen diese
gepackten Files mit einem
Speeder (Schnellader) ausge-
stattet werden. Dabei darf man
zwischen zwei Schnelladern
wiahlen. Der etwas langsamere

Erstaunliches
im Inneren

aber anwenderfreundlichere
Speederverfugt Uber einen ge-
messanen Geschwindigkeils-
faktor von 8,25 bis 10. Anwen-
dungsfreundlicher  deshalb,
weil dieser Speeder unabhin-
gig vom Madul 1Auft, Wird der
modulinterne  Speeder ver-

wendet, erhdht sich der Faktor
nochmals. Dabei treten Ge-
schwindigkeiten bis zu ginem
Faktor von 15 bis 25 auf, die
manche Parallel-Speader in
den Schatten stellen.

Es gibt jedoch noch weitere
Funktionen, etwa sogenannte
»Game-Options«. 50 besteht
beispielswelse die Mdglich-
keit, Sprite-Kollisionen abzu-
schalten, POKEs sinzugeben,
Parameter zu verdndern, Texle
auszutauschen, Bilder zu spel-
chern und Diashows zu gene-
rigren. An einen Maschinen-
sprache-Monitor wurde sben-
falls gedacht. Doch nun wollen
wir uns etwas genauer mit den
Funktionen beider Konkurren-
ten beschéftigen und auch ei-
nen Blick ing Innere der Modu-
le werfen.

Mach dem Offnen dar Modu-
le baot sich uns Erstaunliches.
Die beiden Platinen sind vallig
identisch, also von der glei-
chen Firma gefertigt und be-
stiickt worden. Doch wie sieht
es mit der Software aus? Diese
brennende Fragea lief uns nicht
lange zogern und somit starte-
ten wir unseren Test.

Mach dem Einschalten des
Computers warteten wir ge-
spannt auf die Einschaltmel-
dung. Beide Hauptmenils sind
grafisch zwar villig unter-
schiedlich, doch die Funktio-
nen unierscheiden sich nurin
elnem Punkt: Mordic Power hat
den Maschinensprachemoni-
tor in das Hauptmend einge-
baut, wahrend das Action Car-
tridge diesen erst im »Freezgs=-
Mani zur Verfiigung stellt.
vom Hauptmeni aus I&Bt sich
bei beiden Modulen gin norma-
lar Reset ausfithren, der dem
des C&4 gleicht,

Zusétzlich wurde ein erwel-
terter Reset hinzugefiigt, der
den kompletten Speicher
lbscht und alle fiir den Anwen-
der nutzbare RAM-Speicher-
stellen auf den Wert 0 setzt.
Nach diesem Reset sind alle
im Speicher befindlichen Pro-
gramme unweigerlich verlo-
ren. Ein weiterer Meniipunkt
dient dazu, diverse Floppy-
Operationen  durchzuflhren.
Darunter befinden sich Funk-
tionen wie Floppynummer &n-
dern, DOS-Befehle aktivieren
{lbschen, initialisieren usw.),
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Directory ausgeben, Dia-Show
erstellen. Diverse Kopierrouti-
nen wie z.B. Backup, Filecopy,
Transfer verschiedener Forma-
te (Disk to Tape, Tape to Disk
usw.}) und Software-Lader sind
ebenfalls vorhanden. Nordic
Power hat in diesem Unterme-
nd zusétzlich noch den Packer
und Sprite-Editor unterge-
brachl. Der Packer des Action
Cartridges kann nur in der ein-
gebauten Basic-Erweilerung
aktiviert werden. Auf einen
Sprite-Editor wurde verzichtst.
Dafir wird der Anwender mit
einem sogenannten Spritekil-
ler entschadigt, der die Sprites

64
Kurz und bhindig

Bej dem Modul sMaordic Power
V1.0« handelt es sich um ain
Game-Modul mit integrisrten
Schnellader und vielen Optio-
nen zum Erstellen von Spieie-
Trainern. und  Sicharheltsko-
pian. Es bleiben dem Anwen-
der kaum Wiinsche offen, sein
=Ligblingsspiel« nach seinen
Wiinschen zu manipulieren.

cthen sich die unterschiedli-
chen Menlpunkte bemerkbar.
Als erster Untermentpunkt
steht die Backup-Funktion zur
Verfilgung. Hler wird das mo-
mentan im Speicher befindli-
che Programm auf Linge
Uberpriift und zur weiteren Be-
arbeilung  vorbereitet.  An-
schlieBend springt der Freezer
in das Backup-Menil und stallt
dort weitere Menlpunkte be-
reit. Man hat nun die Moglich-
keit, das Programm auf ver-
schisdene Arten zu speichern,
Man hat die Wahl zwischen
=Disk mit Fastload«, »Disk nar-
mals, »Disk normal einteiligs

‘er-Wertung: Nordic Power V1.0

Positiv

= badienungsfraundlich

= Ubersichilich

- umfangreiche Funktionen

= ausflihrliches deutsches
Handbuch

Negativ
= kein POKE-Finder vorhanden

- einige Funktionen bei manchen
Frogrammen nicht verwendbar

FProgramme geeignet. Als
nachster Punkt auf der Spelse-
karte steht die Manipulation
von Texten, Genial fir alls, die
sich germe in den High-
score-Listen verewigen oder
viellzicht sogar Texte ins Deut-
sche dbersetzen und ihren ei-
genen Ansprichen anpassen
wollen.

Machte man einige Daten in
aineam schon mit dem Maodul
bearbeiteten Programm #n-
dern, empfichlt es sich, den
daflr vorgesehenen Meni-
punkt =Parameters zU verwen-
den. Nur noch den Parameter-
Code eingeben und schon ist

Wichtige Daten
Produktname:
Merdic Power Carridge V1.0
Getestete Konfiguration:
C&4, C128 (CB4-Modus),
1541, 187
Preis: 89,90 Mark
Bezugsquelle:
Rushwars, Bruchweg 128-132,
40044 Kaarst 2

auf dem Bildschirm anzeigt
und geringfiigig modifizieren
1aBt.

Vo Hauptmend aus ge-
langt man auch in die Basic-
Erweiterung, die bai beiden
Maodulen vorhanden ist. Diese
Erweiterung ist ebenfalls mit
einem Speeder versehen und
erlaubt zum Teil diesslben
Funktionen, die auf der Modul-
ebene vorhanden sind (Mani-
tor, Packer usw.).

Hat man sich fiir sin Pro-
gramm entschisden, 13dt man
dies zuerst in den Speicher
und startet es. Anschliefend
aktiviert man den Freeze-Mo-
dusmit einem Druck auf die lin-
ke Taste der Module, Die rechte
Taste bewirkt einen ganz nor-
malen Reset. Das Programm
wird nun an der Stelle unter-
brochen, an der der Modus
ausgeltisl wurde., Mun stehen
fir den Anwender eine Menge
Funktionen bereit, mit denen
das =Spiale-Leben« erleichter
werden kann.

Mordic Power prasentiert
sich nach dem Druck auf die
=Freeza«-Taste mit dem glei-
chen Einschaltbild wie nach ei-
nem Reset, nur die Funktionen
haben sich gedndert. Man hal
zuerst den Eindruck, es hitte
sich nichts getan. Aber nach
genauerem Hinschauen ma-
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bereil. Aber auch die Dataset-
ten-Besitzer kommen nicht zu
kurz. Ihnen stehen zwei Spei-
chermoglichkeiten zur Verfl-
gung: »Tape mit Autostart« und
das weit verbreitete <Turbo Ta-
pe«. In diesem Manl wurden
auch die Reset-Funktion, Neu-
start des Programmes, DOS-
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der Fall erledigt. Invielen Com-
putermagazinen werden wvon
Zeit zu Zeit Spisle-POKES var-
offentlicht, die Unsterblichkeit
oder unbegrenzte Zeil varspra-
chen. Man mubte bisher das
Spielverlassen, um die POKEs
einzugeben, was oftmals recht
umstandlich war. An das Spei-

h

Starten ist mehr notwendig,
das Spiel wird an der unterbro-
chenan Stelle fortgeflihrt. Be-
sitztman keine Trainer-POKES,
kann man den Versuch unter-
nehmen, die Spritekollision mit
dem Modul abzuschalten. Die-
ser Punkt st ebenfalls vorhan-
den. Doch eines sei vorwegge-
nommen; Diese Funktion 1Euft
nicht bei allen Spielen, da
manche Objekte nicht mit Spri-

tes realisiert wurden.
Des weiteren besteht bei

Mordic Power die Méglichkeit,
das Programm mit ginem Ta-
stendruck so zu verdndern,
daB Joystickport 1 mit Port 2
getauscht wird. Aber auch
Dauerfeuer stellt in manchen
Spiglen eine wahre Hilfe dar,

Ein Tastendruck genlgt, es
sai denn, das Modul findet kei-
ne Joystickabfrage. Wer bei su-
perschnellen Actionspielen ins
Schwitzen kommt, aktiviert die
eingabaute Bremse und spialt
sich gemitlich durchs Leben.
Diese Funktion wiederum ist
nicht bei allen Splelen még-
lich, da dort eine Verdnderung
des Timings zum Absturz fih-
ren kdnnte. Auch in diesem
Freeze-Menl stehen dis oben-
genannten Punkte (Directory
usw.) bereit,

Da sich das Action Carfridge
Plus fast genauso wie das Nor-
dic Power verhalt, soll auf die
einzelnen Funktionen nicht
noch einmal eingegangen wer-
den. Beim Action Cariridge
Plus sind die Funktionen nur
anders auf die Menils verteilt.

action cartridge plus versg.a
blerick nl

= spRicherresst

Die Hauptmenis beider Module nach dem Einschalten des Computers

Befehl und die Directory-Funk-
tion implementiert. Komforta-
bles Arbaiten ist angesagt.
Der ndchste Punkt im Freeze-
Meni von Nordic Power bein-
haltet die Utilities zum Bearbei-
ten wvon Splelen. Um auch
Machladeprogramme mit dem
Schnellader benutzen zu kin-
nen, haban die Harsteller ei-
nen sogenannten »Turbolinkers
eingebaut, der die nachzula-
denden Programmteile mit
dem Schnellader versiaht. Die-
se Funktion ist nicht fir alle

chern des Trainers war kaum
zu denken, da die Programme
entweder zu lang oder zu kom-
pliziert waren. Jetzt genligt ein
Druck auf die linke Modultaste
und die Aktivierung der POKE-
Funktion. Der POKE kann nun
eingegeben werden. Danach
braucht nur noch dlg »Neu-
start«- oder Speicherfunktion
in Gang gesetzt zu werden.
Der Trainer kann somit auf Dis-
kette verswigt und sofort nach
Eingabe der POKEs benutzt
wearden. Kein MNeuladen und

(c)1988 datel ol.,

f3 = reset

S = utility

= toolkitsramload2i -warpload

Betatigt man hier dis links Mo-
dultaste, stehen soforl sinige
der Funktionen bereit, die man
im Mordic Power erst durch An-
wahl| eines entsprechenden
Untermends erhdll. Von hier
aus &/t sich der oben schon
arwihnte Turbo-Linker aktivie-
ren. Ansansten findet man den
Sprite-Killer, den Maschinen-
sprachemonitor, die Parame-
terfunktion, die Textmanipula-
tion. die POKE-Eingabefunkti-
on und Directory-Ausgabe in
dieserm Mend, Zusatzlich wur-
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de noch eine sogenannte
sGrabbers-Funktion hinzuge-
fogt, die es erlaubt, Grafiken
aus Programmen oder Spielen
herausfiltern, anzeigen und
bei Bedarf speichern zu las-
sen. Diess Moglichkeit befin-
det sich im Mordic Power unter
ginem anderen Menipunkl.
Bei der Druckoption stehen
verschiedens  Druckertypen
bereit. Mun kann noch zwi-
schen einem Meustart des Pro-
gramms oder dem Sprung ins
Freezemenl gewahlt werden.
Letzterss gleicht allerdings
dem Backup-Menil von Nordic
Power. Auch hier werden die
gleichen Speicherformate an-
geboten, nur Superturbo wur-
de hinzugefligt.

Im Hauptmeni von Mordic
Power erkennt man noch Zu-
s#tzlich den Maschinenspra-
chemonitor und ein Mend, das
man bei Action Cartridge ver-
geblich sucht: das Editor-
Meni. Die darin enthaltenen
Funktionen waren allerdings
zum Teil schon im Action Car-
tridge zu finden, wie z.B. Bild
ansehen, Bild ausdrucken,
Bild speichern. Doch hier wur-
den zusatzliche Punkie hinzu-

gefiigt und ausgewsitet. Beim
Mordic Power lassen sich bei-
spielsweise Grafiken und Texte
getrennt ausdrucken oder Bil-
der nicht nur speichern, son-
dern auch laden und Dia-Show-
Bilder generieren. Ein zusatzli-
ches Plus erhalt Nordic Power
durch seinen integrierten Spri-
te-Editor, der es zuldBt, Sprites
in einem laufenden Programm
zu verdndern, zu laden und zu
speichern. Aber auch im Bild-
Druck-Modus kénnen einige
Parameter verdndert werden
(invers, Linefeed, Druckertyp
usw.). Ob sich das Programm
im Text- oder Grafikmodus be-

Kurz und biindig
Das. =Action Baﬂrhdga Plus
V6.0 ist ein G,amm'ﬂﬂcﬁ-ﬂ ﬂﬁs
sich nur ingeringern MaBa v
Nordic  Pows unterscheidel.
Die hervorragende Geschwin-
digkeit des Schnelladers st der
Hauptunterschied. Auch hier
wurden viela Furﬂa]man im-=
plementiert, die das Spielen
‘zum Mergniigen machen und
-dem Datenvarlust vorbetgen.

findet, wird ebenfalls ange-
zeigt, Hier macht sich wieder
der {bersichtliche Meni-
Aufbau bemerkbar, der durch
seine  sich wiederholenden
Punkte ziemlich viel zum Be-
dienungskomfort beitragt.

Fazit

Wer grofien Wert auf Badie-
nungsfreundlichkeit und Uber-
sichtlichkeit legt, ist mit dem
Mordic Power V1.0 bedient. Die
Mentis sind gut strukturier
und Ubersichtlich dargestellt.
Man erkennt alles sofort und

64'er-Wertung: Action Cariridge

Positiv
—schneller Speader
—ausfihriches deutsches

Handbuch
- Spritekiller vorhanden

L]
Neguativ
— kein Sprite-Editor vorhanden
- kein POKE-Finder vorhanden
- einige Funktionan bei manchen
Programmen nicht verwendbar

"I-‘lrel& BSNMHIH»
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weift Uiber alle wichtigen Daten
bescheid. Die Suche nach
Funktionen wird zum Kinder-
spiel, da die Menlsprungbe-
fehle extra aufgefiihrl werden
und sichtbar im Bildschirm pla-
ziert sind. Solite aber die Ge-
schwindigkeit des Schnella-
ders im Vordergrund stehen,
so hat das Action Cariridge
Plus V6.0 die Nase vorn. Die-
ses Modul bistet zwar ainen
weniger strukturierten Meni-
und Funktionsaufbau, besitzt
jedoch fast alle Funktionen, die
MNordic Power zu bieten hat,
und Ist etwas schneller als sein
Konkurrent, |

Plus V6.0
“ﬁ .-.I-i'-- D 'I-- n

Prudukh:m,e .
Action Cartridge Plus \ V60
Getestele

G4, 128 (C64-Modus), :
1541, 1571

Bezugsquelle:
Rushwars, Bruchweg 128-132,
4044 Kaarst 2
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Neues auf dem Spielemarkt

Tolle Dinge geschehen:
Punks fahren Autoren-
nen, auf Achterbahnen
wird geschossen und
auch sonst ist in der
Szene der Mob los.

»Roller Coaster
Rumbler«

Aufund nieder - so ergeht es
einem bei dem Spiel »Roller
Coaster Rumbler« von Tyne-
soft, hinter dem eine wvillig
neug Spielidee stecki. Als In-
sasse eines Achterbahnwag-
gons sind bei diesem Game
- besonders Eure Schigbkilinste
gefragt, da namlich aus voller
Fahrt bewegliche Ziele getrof-
fen werden missan. Bemer-
kenswert st nebst anspre-
chendem Sound die aufwendi-
ge 3D-Grafik. AuBerdem ist der
Bildschirm in zwei Segmente
aufgeteilt, so daB man das Ge-
schehen einmal als Fahrer mit-
erleben bzw. aus der Vogelper-
spektive beobachten kann,

{Ralf Deparadefmf)

-Asller. Coaster Rumblars, Tynesofl, Fres:
24,96 Mark () 4985 Mark (D}, Verlrieb Ariola
Saff, Hauptsle 70, 4835 Alelbeng 2

Jason kampft um den Sieg bei
»Power Drift«

Der Punk geht ab:

L] 5

»Power Drift«
Aus dem Hause Ariola Soft
speben beil uns eingetroffen:
»Power Drift«, der Spielhallen-
schlager von Sega. Endlich
wird dieses heiBe Rennen
auch auf dem C64 gestartet.
Zwischen funf verschisdenen
Strecken und einem runden
Dutzend wagemutiger Fahrer
wie z.B. »Jason the Skinheads«
konnt Ihr wihlen, um Euer fah-
rerischas Talent unter Bewais

116 FZ53p
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Bei »Roller Coaster Rumbler: wird scharf geschossen

zu stellan. Die talle Grafik und
der ansparnende Sound stel-
gern den Spieler in einen re-
gelrechten Geschwindigkeits-
rausch. Mach jedem Sieg
steigt das Tempo und die Pi-
sten werden richtig heim-
tiickisch. Lediglich saftige
BuBgelder bleiben einem er-

spart, ansonsten mift Ihr wirk-
lich hartum den Siag kampfen.
In unserer ndchsten Ausga-
be werden wir diese wilde Jagd

ausfihrlich testen,
{Ralf Deparade/mif)

~Power Drills, Sega. Frols: 3495 Mark (K],
#1a5 Mark [0, Vieririeb: Ariels Soft, Hauptisir
T, 4635 Aletbeng 2

Der Weg des Kriegers »Bushido«

Ferndstliche  Kriegskunst
stellt Firebird In dem Spiel
=sBushido — The Way of The
Warrior« vor. In Gestalt eines
Samurai gilt es unzahlige Ge-
fahran zu Gberstehen. Um sich
die dazu notwendigen Waffen
und Féhigkeiten anzusignen,
muB der Spieler seine Figur
durch die Ebenen einer Fe-
stung filhren. Er sollte: dabei

auch aufseing Gegner achten,
um nicht fir einige »Monate«
zwecks Erholung zur Basis zu-
ruckkehren zu missen. Dia
musikalische Untermalung so-
wie die 3D-Grafik geban die-
sem Spiel seinen besonderan
Reiz. (Ralf Deparade/mf)

«Hushidc=, Firebird, Prals: 3495 Mark (K],
44 55 Mark (D, Viastrigty. Aushwars, Bruchweg
128-13%, 4044 Knardt 2

ODOODDoDoD

»Bushido«: Samural in gefdhrlicher Mission.

Eine runde Sache:
»Ballistix«

Von Payclapse ist soeben gin
Balispiel eingstroffen, das sich
von den altbekannten ganz er-
heblich unterscheidet. =Balli-

Bei »Ballistix« fliegen die
Kugeln in Massen

stix« stellt hohe Anforderungen

an Eure Geschicklichkeil,
denn Ziel des Spiels ist es, mit
unzéhligen kleinen Kugeln ei-
nen bzw. mehrere grofe Bille
ins gegnerische Tor zu bugsie-
ren. Dabei kiinnt Ihr den Spiel-
verlauf jedesmal neu gestal-
ten, indem Ihr z.B. die Ge-
schwindigkeil der Bélle oder
deren Kraft verandert. Insge-
samt stehen 64 grafisch inter-
essant gemachte Spielfelder
zur Verfigung. Diese warten
stets mit anderen Raffinessen
auf. Spielt man alleine, gilt es
zusatzlich mit der Schwerkraft
des Balles fertigzuwerden. Ei-
nen Test gibt's nachstes Mal.
(Ralf Deparada/mf)
«Ballistix=, Paygnosis, Prals: 34,95 Mark (K],

44,85 Mark (D, Verrist: Aushware, Brssheeg
128132, 4044 Kaarst 2
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Oil Imperium -
Der Preis des Erfolgs

»Der Weg zu Ruhm und
Reichtum fithrt durch
die Hollel« Fiir alle, die
diesen Weg dennoch
nicht scheuen: Hier ist
der Bericht eines Mil-
lionars, der ihn gegan-
gen ist.

mmm, soll ich mir nun ei-
ne Quelle in Indochina
kaufen oder erst einmal
die Kapazitat meiner Tanklager
in Mordamerika aufstocken?
Soll ich ein kleines Attentat auf
die Bargeldreserven meiner
Konkurrenten durchfiihren las-
zen oder lieber arst einmal ab-
warten, ob meine Detektive ei-
ne gegen mich gerichiete Ver-
schwirung aufdeckan?
Sie haben keine Ahnung,
wovon ich spreche? Oh, Ver-

#

Gald:

von Steve Kups (alias »Raymond De Loessian«)

welches ich bis dahin als Ver-
kdufer in der Computerabtei-
lung eines Kaufhauses fristete,
eine zufriedenstellende Wen-
de. lch warf meinem Chef bei
der ersten Gelegenheit meine
Kindigung vor die FiBe und
stirzte mich in die Welt der
High-Saciaty von Las Angeles.
Alshald trat ich in den wvor-
nehmstan Club der Stadt ein,
woich auch schon bald die dref
Yuppies Phillip Sawtells, Des-
mand Harris und Morgan Sloat
kennenlernte. Eines Tages er-
zahlten mir die drei, daf sie fir
ihre Firma, die auf dem Olsek-
tor zu den markifihrenden ge-
hdrle, noch einen geelgneten
Geschaftsfiihrer und Teilhaber
suchten. Das alles klang fir
mich damals ziemlich fanta-
stisch, und ich wollte nicht
glauben, das an der Sache

HY.135.000 %
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Suchen Sie sich hier ein Aktionsgebiet aus

zeihung! Ich solite mich viel-
leicht erst einmal vorstellen:
iMein Mame ist Raymond De
Loessian. Bis vor wenigen Jah-
ren war lch noch ein unbe-
schwerter  Aufsteiger,  der
durch eine millionenschwere
Erbschaft sein Leben in vollen
Ziigen genoB. Mittlerweile bin
ich zu einem der erfolgreich-
sten Businessmen in der Ol
branche avanciert! Wie es da-
zu kam?

Mun, es begann alles damit,
daf ich kurz nach dem Tode ei-
nes Onkels mitterlicherseits
die nicht zu verachtende Sum-
me von 5 Millionen Dollar erb-
ta. Endlich nahm mein Leben,
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kein Haken sain gollte. Und so
war a5 dann auch nicht| Die
Jungs wollten, daB ich meing
Qualitaten, eine solche Firma
zu fithren, erst einmal unter
Beweis stellen sollte.

Sie schlugen mir einen Wett-
kampf vor, bei dem alle Miitel
grlaubt waren. Jeder von uns
solite mit einem Startkapital
von 5 Millionen Dollar eine Ol
firma griinden und versuchen,
innerhalb von drei Jahren so-
viel Kapital wie méglich zu er-
wirtschaften. Sollte ich es
schatfen, gegen alle drei einen
klaren Sieg zu erringen, wiir-
den sie mich als Teilhaber und
Geschaftsfihrer akzeptieren.

Kein leichtes Unterfangen,
wenn man bedenkt, daf die
Jungs schon damals absolut
gewiefte Profis im Olgeschaft
waren, wahrend ich von der
Materie so gut wie keine Ah-
nung hatte. Die heifeste Wette
meines Lebens begann...

Januar 1989: Das
Rennen beginnt

Ich taufte meine Firma =All
American Oil«, Phillip wahilte
den Mamen =Exploras, Das-
mond grindete sinteroil« und
Morgan stampfte sTransoil« aus
dem Boden. Fairerwelse einig-
ten wir uns darauf, da8 keiner
mit einem anderan Zusam-
menarbeiten wirde, so dad al-
le Chancen gerecht verteilt
blieben. lch hatte mein Biro
mit einer geschmackvallen
Einrichtung versehen, meing
Arbeitsgerdte wie Computer,
Telefon usw. entsprachen dem
neuesten Stand der Technik.

So ausgerstet beschloB ich
dann zunéchst, mir eine Bohr-
konzession fir Alaska zu be-
sorgen und dort meine ersten
Quellen zu erschlieBen. Die

Ein C64 mit Workbench? Die
Umsetzung der Amiga-Version

Konzession kostete mich den
Wucherpreis von 2 Millionen
Dollar, was meine Bargsldre-
serven drastisch verringerte,
leh hatte aber zumindest den
Trost, daB es den anderen drei
sbenso ergehen wirde. Ich
kaufte mir unbesehen eine
Quelle in Thailand und blatter-
te dafir die stolze Summe von
1256810 Doliar hin.

Auch Millionare haben es nicht leicht

Da es mir maine finanziellen
Méglichkeiten nun nicht mehr
erlaubten, eine Firma mit der
Bohrung an dem Olfeld zu be-
auftragen, mubte ich dies
selbst in die Hand nehmen.
Man kann nicht gerade sagen,
dal mein erster Bohreinsatz
zufriedenstellend wverlief. In-
nerhalb von nur zwei Tagen
schaffte ich es, den Bohrkopf
zu demolieren, da ich ihn mit
zu hoher Geschwindigkeit
durchs Erdreich trieb. Das
brachte mir die nicht unerhebli-
chen Reparaturkesten wvon

»0il Imperium«

=0l Imperiums_ ist eine
Wirtschaftsimulation,  die
es in sich hat. Nach guter al-
ter Dallas-Manier muB der
Spieler sich durch ge-
schickie Investitionen, ge-
wagte Spekulationen und
nicht zuletzt mit Hilfe hinter-
héltiger Intrigen durchs har-
te Olgeschéft schlagen. Er
tritt dabel gegen bis zu drei
menschliche oder entspre-
chend viels, vom Computer
simulierte Widersacher an.
Dabeistehen ihm Detekiive
und Saboteurs zur Seite.
Drer Verlauf des Spiels wird
in der Financial Times pro-
tokolliert, Ziel dieser gra-
fisch ansprachenden Simu-
lation ist der pure Profit.
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bei 0il Imperium

20000 Dollar ein. Ich erholte
mich erst einmal von meinem
Schreck und kaufte wahrend-
dessen einen durchschnittli-
chen Oltank mit einer Kapazi-
tat von 1 Million Barrel, der
mich wiaderum um fast eine
halbe Million Dollar armer
machte. Dann machte ich mich
erneut an die Bohrung an mei-

=t
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Wer beim Bohren nicht aufpaBt, muf teuer bezahlen

Mun heifit es: Retten, was zu retten ist

ner Quelle; und diesmal ge-
lang es mir dann auch, den
Bohrkopf ohne gréfere Proble-
me bis zur Olader vorzutrei-
ben. Die filnf Tage Arbeit daflr
kosteten mich 75000 Dollar,
womit ich im Endeffekt aufl je-
den Fall billiger wegkam, als
wenn eine Firma dan Job fir
mich erledigt hatte. Wieder in
meinem Blro angekommen,
lehnte ich mich entspannt zu-
riick und griff mir die neueste
Zeitung vom Schreibtisch, Die
Financial Times berichtéte van
ginem Boom des Olpreises,
was ich wohlwollend zur Kennt-
nis nahm. Mittlerweile schrie-
ben wir den 22., und ich be-
schloB, den Rest des Monats
mit Abwarten zu verbringen.
Anfang Februar verblieben
mir nach Abzug aller Kosten
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des letzten Monats noch knapp
BOO 00O Dollar an Barkapital.
Ich beschloB also zunéchst, et-
was Ol abzustofien, um wieder
flilssiger zu werden. Knappe
34000 Barrel hatte mir mein er-
stes Olfeld In diesem Monat
gingebracht. Gar nicht mal
schlecht fir den Anfang! Als
ich dann aber den momeanta-
nen Kurs von 10 Dollar pro Bar-
rel erfubr, beschlof ich spon-
tan, mein Ol noch etwas zu hor-
ten, um den Kurs in die Hihe
ZU treiben.

Ich wiihlte gerade in ein paar
Statistiken herum, als mich
das Schrilien des Telefons aus
meinen Gedanken rif. Meine
Quelle in Alaska stand in lo-
demden Flammen! Fluchend
griff ich nach dem Telefon und
rigf Ted Redhair an, einan Spe-
zialisten fir brenzlige Angele-
genheiten, der mir fir knapp
800000 Dollar seine Hilfe an-
bot. Da ich mir dies mit meinen
letzten Bargeldreserven kaum
leisten konnte, beschioB ich,
diese Aktion selbst durchzu-
fihren. lch charterte ein Flug-
zeug und sprang mit dem Fall-
schirm (ber dem Olfeld ab.
Auch durch diese Entschei-
dung Uberhdufte ich mich nicht
gerade mit Ruhm, daich durch
unvorsichtige Sprengungen 23
Prozent des Olfeldes zerstérte,
was die Forderung flr zwei Mo-
nate ins Stocken brachte.

Verérgert (iber meine eigene
Unf&higkeit beschloB ich, die-
se Arbeit das nachste Mal Ted
RBedhair zu (berlassen, und
kaufte mir eine weitere Quelle
in Alaska, nachdem lch vorher
zéhneknirschend nun doch
mein Ol zu einem Dumping-
kurs von 10 verkauft hatie.
Auch diesmal bohrte ich wie-
der selbst und schaffte es in
sechs Tagen, das Qlfeld zu er-
schlieBen. Erschapftkamichin
meinem Bilro an und verbrach-
te den Rest des Monats mit er-
holsamem Schlafen...

Miirz 1989:
Erste Gewinne

leh stand nun mitca. 150000
Dollar im Minus und muBte ver-
suchen, erst einmal wieder zu
Geld zu kommen. Der Kurs
stand auf recht brauchbaren 14
Dollar pro Barrel, sodaf ich be-
schiof. noch ein paar Tage zu
warten und dann mein Ol zu
verkaufen. Mittlerweile las ich
die Zeitung, in der von ainem
Brand bei den Quellen von
Phillips »Explora= berichtet
wurde, was ich irgendwie be-
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friedigt zur Kenntnis nahm,
Mein hdmisches Grinsen ver-
flog sofort wieder, als das Tele-
fon klingelte und ich erfuhr, dafl
meine neue Quelle schon wie-
der versiegt war. Also noch mal
ab nach Alaska und fieiig ge-
bohrt. Nach weiteren sechs Ta-
gen hatte ich die Lage wieder
unter Kontrolle und erreichte
mein Blro, als das Telefon
schon wieder klingelte. Erregt
nahm ich den Hdrer ab, doch
es war nur ein Liefervertrag,
der mir angeboten wurde,
Freundlich erkléarte ich, daB es
mir im Moment nicht modglich
sei, einen solchen einzuhalten
und bat um einen spéteren
Rickruf, Danach warf ich ei-
nen Blick auf den Kalenderund
zuckte erschrocken zusam-
men: Fast hétte ich vergessen,
mein Ol zu verkaufen! lch halte
dies schleunigst nach und
konnte danach wieder eing hal-
be Million auf der Plus-Seite
meines Kontos verbuchen,
Nun heuerte ich mir noch flr
die schlappe Summe von
200000 Daollar einen Privatde-
tektiv an, dar mich vor welteren
Uberraschungen  schiitzen
sollte und beendete meine Ak-
tivitaten flr diesen Monat.

Anfang April war der Kurs
dann wieder gestiegen, und
ich begann meinen Job zu lie-
ben. Beim Verkauf meines Ols
erzielte ich einen akzeptablen
Preis und verbrachte den Rest
des Manats in meinem Ferien-
haus, ohne daf sich noch et-
was Besonderes ereignet
hatte.

Im Mai wurde es dann wia-
der spannender. Als erstes
stief ich mein Ol ab und stock-
te dadurch mein Konto auf ein-
einhalb Millionen auf, die ich
alsgleich in eine neue CQuelle
investieren wollte. Vorher stell-
te ich mein noch immer nicht
wieder erschlisBbares Olfeld
zum Verkauf frei, als mich das
Telefon schon wieder unter-
brach. lch erfubhr so nebenbel,
daf es einem Saboteur gelun-
gen war, einen GroBteil meines
Bargeldes =zu klauen. Ver-
dammt noch mal, diese Jungs
arbeiten wirklich mit allen
Tricks!

Ich beschloB, von nun an
ebenfalls mit harteren Banda-
gen zu arbeiten und heuerte ei-
nen neusn Detektiv an, um
sExploras, die ich im Verdacht
hatte, hinter den Anschidgen
zu stehan, zu bespitzeln.

Anfang Juni bestétigte sich
mein Verdacht dann: =Explora-
steckte hinter den Anschlagen
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Machen Sie mit!

Haben auch Sie ein
Spiel, das Sie gutgenugbe-
herrschen, um lber seinen
Spielverlaut und die even-
tuelle Losung einen »64'er-
Longplay«Artikel zu schrei-
ben? Dann tun Sie es doch
einfach! Wichtig ist dabei
nur, daf Sie fir alle im Spiel
auftretenden Probleme ai-
ne Lisung anbisten und
uns auch etwas dber Ihren
Gesamteindruck  schrei-
ban.

Ihre kompletten Untarla-
gen schicken Sie bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er

Stichw.; »64'er-Longplay«
z.Hd. Matthias Fichtner
Hans-Pinsel-Strafie 2
B013 Haar bel Miinchen
Einsendeschiul ist jeweils
der 15 eines Monats, Ein
nicht zu unterschatzendes
Honorar winkt natlrlich

auch.

T
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Eines der vier Biiros, in denen gegen die Konkurrenz gekdmpft wird

auf meine Bohrttirme, und ich
konnte geniigend Beweise
sammeln, um eine \erurtei-
lung zu erwirken. Als Entscha-
digung erhiglt ich aine weitere
Quelle in Alaska. Nun verkauf-
te ich wieder mein O und
stockie so mein Vermagen auf
knappe vier Millionen Dollar
auf. Dies gab mir die Méglich-
keit, noch schnell eine weitere
CQuelle zu erstehen. Diese er-
schlof ich wiederum selbst.
Kaurm war ich fertig, erhielt ich
auch schon die nachstes telefo-
nische Hiobsbotschaft: Eine
Cuelle war versiagt! Nach dem

erfolgreichen Wiederarschlie-
Ben widmete ich mich zu guter
Letzt der neussten Ausgabe
der Financial Times, dis sshr
zu meinem Vergnidgen davon
berichtete, daf alle Quellan Ex-
ploras niedergebrannt waran.

Abersogut ging es naturlich
nicht weiter, leh wollte gerade
mein Ol verkaufen, als mir mei-
ne Leute in Alaska mitteilten,
daf ez Probleme beim Pipe-
linebau gab. Also muBta ich
wieder einmal selbst singrei-
fen. um meinen Konkurrenten

Rugust 1989:
Erste Anfille

zuvorzukommen und &in wei-
teres Plus auf meinem Konto
2zu verbuchen. Anschliefend
kaufte ich mir noch zwei weite-
reé Felder in Alaska und er-
schlof ein versiegtes Olfeld
neu. Wiaim Flug verging dabei
die Zeit und der nichste ar-
beitsreiche Monat begann...
Da hatte ich in meinem Kauf-
eifer doch tatschlich verges-
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zen, mir neue Tanks zuzule-
gen! Das bemerkte [ch leider
arst jetzl, als meine Lager bei-
nahe Oberguollen! Also be-
schaffte ich mir flugs noch ein
paar neus Tanks mit einer Ge-
samtkapazitat von 2 Millionen
Barrel und verkaufte mein Ol
Mun noch schnell sin neuss Ol
teldchen gekauft und sofort ge-
bohrt. Kaum war diese Meister-
leistung vollbracht, schrillte
auch schon wieder mein INZwi-
schen vielgehaBtes Telefon!
Man teilte mir gleichmitig mit,
daf schon wigder gine meiner
Quellen fréhlich vor sich hin

.nl-:ll'l i

brannte! Ich rief ganz gelassen
Ted Redhair an, ereilte ihm
den Auftrag, sichum die Sache
ZU kiimmern, sagte mainer Se-
kretdrin mit ruhiger Stimme al-
le waitaren Termine flr diesen
Monat ab, lehnte mich in mei-
nem Sessel zurdck, schlof die
Augen und bekam einen
Schreikrampf...

Etwas gefafter schickte ich
mich an, den neuen Monat zu
beginnen, als mich schon wie-
der das Telefon aus meinen
Geadanken riB. Ich widerstand
nur mihsam der Yersuchung,
das Telefonkabel durchzuna-
gen und erfuhr, daB eine Quel-
le wversiegt war. Was auch
sonst? lch  beschiof, mich
durch so etwas nicht mehr aus
der Huhe bringen zu lassen
und verkaufte zundchst einmal
wieder mein O, Ich kaufte mir
diesmal gleich drei neue Quel-
len in Alaska und lief die Boh-
rungen von einer Firma durch-
fihren, da es meine kirperli-
che Verfassung nach dem
Sturz aus dem Fenster im letz-
ten Monat (wie 25 zu dissem

kam, berichte ich besser
nicht...} noch nicht erlaubte,
dies selbst zu tun. Kurz darauf
schrillte mein Lieblingserzeug-
nis moderner  Technologie
abermals los, und ich nahm mit
ginem irren Kichern zur Kennt-
nis, daf eine weitere Quelle in-
rem neuen Hobby als Fackel
nachging. lch rief Ted an, und
er wubte sofort was zu tun war.
lch wubte es auch, aber mein
Hollstuhl verhinderte, dal ich
Gber den Fenstersims kam. ..
Meine Sekretdrin konnte ge-
rade noch verhindern, daB ich
mir mit Hilfe des Telefonkabels

Fusgaba 2/FPebroar 1530
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Eine Pipeline wird ge-
braucht, ran an die Arbeit!

das Leben nahm, und so
machte ich mich mit gezwun-
genermaBen neuem Mut und
sogar etwas Zuversicht wieder
an die Arbait. lch verleibte drel
weitere Quellen in  meine
Sammiung ein und erlangte
damit schon fast die totale Kon-
trolle Gber Alaska. Das steiger-
te natiiflich mein Selbstbe-
wuBtsein und senkle den \er-
schleif von Fensterscheiben
und Telefonen - wenigstens fir
diesen Monat.

Der erste Schnes tropfte in
matschigen Fladen von mei-
nem Lieblingsfenster, und ich
kuschelte mich behaglich in
meinem Rollstuhl vor dem Ka-
min, von wo aus ich neuer-
dings meine Geschafte zu lei-
ten pflegte. Ich stieB mein ge-
sarmtes Ol ab und kannte somit
gndlich einen Profit von ber
20 Millionen Dollar auf mein
Konto prasseln sehen. Nun

Tranzsail

Fezstuaad Hapital

Farg=1.d
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Penthouse. Ich hatte sogar von
meinen drai Fraunden ein kiel-
nes Geschenk bekommen, el-
ne Kerze, die aussah wig ein
Bohrturm. lch besorgte mir &i-
nen Liter Benzin und - trank
ihn an Silvester.

Wurde einem von lhnen
schon einmal der Magen aus-
gepumpt? Ein erhebendes Ge-
filhl! Aber ich will nicht ab-
schweifen. Das neue Jahr be-
gann recht friedlich mit der te-
lefonischen Meldung, daB eine
Katastrophe nahezu meine ge-
samten Tanklager vernichtet
hatte. Die néchsten drel Mona-

TRE AUSINLRF FAFER
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TANES VON TRANSOIL NIEDERGEBRANNT

Die eigenen Tanks verbrannt, die Presse war dabei

kaufte ich mir noch einen neu-
an Tank sowle zwei weitere Ol
felder zur Befriedigung meiner
Besitzgier.

Dezember 1989:
der Wahnsinn

Stille Nacht, heilige Nacht!
Der Schnee fallt else vom Him-
mel runter, und meine Guellen
geh'n in Flammen unter...
TEEEEEEED!

Hatte ich eigentlich schon
erwahnt, daf ich die Wande
meines Biiros vor kKurzem mit
Schaumgummi polstern lieB?
Egal. Ich verbrachte noch ei-
nen recht geruhsamen Weih-
nachtsabend allein in meinem

S.000.000%5

Rauhe Mengen von 01 sind zu lagern - Tanks miissen her

Ausgabe &/Fabruar 1980

te verbrachte ich in elnem Sa-
natorium in der Schweaiz, wo
ich meine Kunst im Basteln
von Papierfliegern perfektio-
nierte... .

Anfang Mai 1990 betrat ich
dann endlich wieder frisch und
entspannt mein Biro. Jawonl,
betrat! lch konnte wieder ohne
Kriicken gehen und hatte mich
nerviich wieder einigermafien
gefangen. Vor meiner Abreise
im Januar hatts ich noch ange-
ordnet, bis heute lediglich je-
den Monat alles Ol zu verkau-
fen, und so konnte meine Bi-
lanz nun mit der stolzen Sum-
me von 76 Millionen Dollar auf-
warten! Ich beschloB tatendur-
stig, dieses Geld sofort ge-
winnbringend anzulegen, in-
dem ich mir drefviertel der In-
dochinesischen Olfelder unter
den Magel riB. Aah, welch aine
Genugtuung! Ein schoner Mo-
nat.

Mach dem gewchnten Ab-
stoen  meiner Olreserven
brachte ich im Juni erst einmal
den Rest aller Quellen in Indo-
china an mich. Die anschlie-
Benden Meldungen von ein
paar Branden und Tanklager-
katastrophen lieBan mich kalt,
und ich grinste vergnigt vor
mich hin. Meinnein, kein Rlck-
fall mehr...

Den Juli verbrachte ich in al-
ler Ruhe mit dem gemachii-

———— e e

chen Léschen aller brennen-
den Felder und dem Wiederer-
schiiefen von bereits abge-
fackeiten Quellen.

Eine kleine Zwischenstali-
stik meinarseits ergab, dab ich
mit sinem Barkapital von 50
Millicnen und einem angeleg-
ten Vermbigen von stwa 100
Millionen Dollar weit an der
Spitze stand. Ich fieberte der
Entscheidung entgegen! Die
folgenden vier Monate nutzte
ich zur Aufbesserung meiner
Bargeldreserven durch den
Verkauf won Unmengen an
Rohaél.

Und dann war s auch schan
wieder Dezember: Weih-
nachtszeil, schine Zeitl Ver-
gessen waren all die nerven-
zermirbenden  Schicksals-
schlige des vergangenen Jah-
res, als Ich unter meinem
Baumchen sal und meine Dol-

Januar 1992:
die Entscheidung

lars zéhite! Dieses Jahr hatle
ich von meinen Freunden zwar
kein Geschenk bekommen,
aber ich lief s mir trotzdem
nicht nehmen, ihnen als Weih-
nachtsiiberraschung je einen
Kanister Benzin zukommen 2Zu
lassen. ..

Es ist entschiaden! lch
méchte Sie an dieser Stelle
nicht mit Details langwellen,
wie das Jahr 1991 verlief, es
war zwar monoton, aber ein-
fach gattlich! lch brachte nach
und nach alle noch verfiigha-
ren Olguellen in meinen Besitz
und scheffeite eine Million
nach der anderan. Und heute
war der groBe Tag der Ent-
scheidung! Meine drei Freun-
de und ich machten Kassen-
sturz, und ich ging dabei mil ei-
nam Reinvermigen von unge-
fahr 350 Millionen echter ame-
rikanischer Dollar eindeutig als
Sieger henvorl Sie hielten Wort
und machten mich zum allgini-
gen Geschaftsfihrer ihrer Fir-
ma und nahmen mich als Teil-
haber in ihre Runde auf. Und
so stehe ich heute vor lhnen
und prasentiere |hnen stolz
mein arstes Buch mit dem Titel
=Der Preis des Erfolgss.

Wenn mir heute noch einmal
jemand eine solche Welte vor-
schlagen wilrde, wie es diedrei
damals taten, ich glaube, ich
wiirde ihn ohne langes Feder-
lesen mit meinem Telefonhérer
verprigein.

Und dann wiirde ich dig Wet-
te annehmen... (mf)
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eNap Schach ist
TES-II out - es le-

be Schach.
Diesem Motto folgend
geht »Battle Chess« et-
was andere Wege bei
der Schach-Simulation.

vion Matthias Fichtner

E igentlich bistet sich Battle

Chess flr einen szeni-

schen Einstieg in einen
Spieletest geradezu an, aber
ich will Euch diesmal aus gege-
benem AnlaB damit verscho-
nen. Jedenfalls ist mir vor gini-
gen Tagen Battle Chessvon In-
terplay auf den Schreibtisch
geflattert. Bei allen VorschuB-
lorbeeren, die sich das Spiel
bereits auf den 16-Bit-Kollegen
des C64 (z.B. Amiga) verdient
hatte, schien es fast ain wenig
zu leuchten. Aber, wig so oft:
Der Schein triigt auch In die-
sem Falll

Mit Magie im Zweikampf

Bis zum Titelbild kann sich
der positive Eindruck zwar
noch halten, dann ist jedoch
Schiub. Eine klobige, schwarz-
welB-blau-rote  Grafik macht
sich auf dem Bildschirm breit
und [&Rt fast vergessen, dai
man es mit einem C&64 und
nichtetwa mit dem guten, alten
VC 20 zu tun hat.

Dennoch, rein ins Vergni-
gen. Eriffnung mit dem Sprin-
ger: Mein Gegner reagiert mil
einem Bauern. Bauer mit dam
Springer schilagen: Die beiden
Kontrahenten begeben sich
nach schier endlos langer La-
dezeit in Schlacht-Position.
Was dann jedoch passiert,
kann nur derjenige erkennen,
der die entsprechende Anima-
tion schon vom Amiga oder PC
her kennt. Beglaitet von unmo-
tiviertern Quietschen, Quisken
und Rauschen holt der Sprin-
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Todliches Schach...

ger mit seinem Schwert mehr-
mals aus und schidgt auf den
klginen Bauern ein. Dieser
kann die ersten Attacken noch
abwehren, verliert dann jedoch
sein Schwert. Der Springer
sticht thn brutal nisder.

Andieser Stelle wartet Battle
Chess mit zwei recht niitzli-
chen Funktionen auf: Sowohl
die Animationen beim Bewe-
gen als auch die beim Schia-
gen einer Figur kénnen per
Menu abgeschaltet werden.
Dies erweist sich als fast un-
umganglich und ist auch nicht
weiter tragisch, da diese Ani-
mationen enorme Ladezeiten
mit sich bringen und sich fir
das menschliche Auge ohne-
hin jenseits der Erkennbar-
keitsgrenze abspielen.

Und auch ein anderer Menii-
punkt erweist sich bereits nach
kurzer Zeit als recht essentiell.

Windowing im Krieg

Sehr schnell kommt man nam-
lich an einen Punkt, wo man
sich fragt: »Steht die Dame
jetzt auf B-3 oder B-47« oder
»lst die Figur auf F-5 jetzt
ein Bauer oder ein Springer?«
Spétestens hier empfiehit es

sich, die extrem unibersichtli-
che 3D-Darstellung zu verlas-
sen und in der etwas gliickli-
cher geratenen 2D-Version
weiterzuspielen, Die urspring-
lich sehr originelle Spielidae
von Battle Chess ist damit zwar
untergraben, aber es geht nun
mal nicht anders.

Was bleibt ist die Frage, ob
man die Diskette nicht viel-
leicht doch besser formatieren
und sich statt dessen ein spiel-
starkes Schach chne grafische
Spielereien zulegen solite.
Aber auch auf diesen Fall ist
Battle Chess vorbereitet: Di-
rekt nach dem Laden besteht
die Moglichkeit, eine Sicher-
heitskopie anzufartigen. ..

Battia Chess, Interplay, Preie: 5535 Mark (D)

Berugsquela: Auabware, Bruchwey 128-152
AD4L Kaars 2

Battle Chess

Bat TJ.E: Chcss

Splalides
Grafik
Saund

Schwierbgheit
Motwation

E'er-Faktor

attle Chess st ein

Schachspiel, das die Fi-
guren nicht einfach den Re-
geln folgend Gber das Brett
bewegl, sondern ihnen Le-
ben einhaucht. Das heaift
Figuran laufen tber das
Brett, bekriegen sich in
Zweikampfen bis  aufs
Schwert oder l&schen sich
gegenseitig durch Magie
aus. Die CB4-Umsetzung
ist jedoch so schlecht ge-
lungen, daf sie ihren guten
Mamen fast schon nicht
mehr verdiant hat.

Ensgzba 2/Februar 1950
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w Nach Ber-
TEST gen von

Aufkiebern
und  Plastikpuppen
jetzt endlich auch das
Computerspiel: »Bat-
man« auf dem C64.

von Matthias Fichtner

aum ein Monat vergeht

ohne den Versuch, aus

ginem gut laufenden
Kinofilm auch auf dem Compu-
terspiele-Markt Gewinn zu
schlagen. So geschehen zu-
letzt bei der Umsetzung des
Leinwand- bzw. Werbe-Erfolgs
Batman. Flr keinan Film wur-
de bishereine so grobe und vor
allem teurs Werbetrommel ge-
rihrt wie fiir dieses Stick Zel-
luloid. Und bei keinem Film
wurde die Menschheit bisher
so mit Werbe-Utensilien Ober-
hauft wie in diesem Fall. Von
der Gummipuppe Uber den
gold-bedruckten Badeanzug

Mit dem Seil zum Weg nach »obens

bis hin zum komplettan
Batman-Kostlm war bzw, ist
fur Geld alles zu kaufen, was
auch nur entfernt nach Fleder-
maus aussieht. Wen wundert
es da, daf der Kinoheld auch
auf dem Computerbildschirm
versuchen soll, fir Recht und
Ordnung zu sorgen?

Aber genug der Vorrede, das
obligatorische LOAD "="81
ist angesagt. Mach kurzer La-
dezeil meldet sich Batman mit
ainem recht schlichten Titel-
bild und einer akzeptablen Mu-
sik. Moch schnell auswahlen,
ab Musik oder Soundeffekte
gewilnscht sind, und schon
geht's los.

In Level 1 muB man sich als
Bruce Wayne (alias Batman)
durch dig Axis Chemical Plant
schlagen und dabei gine gan-
za Reihe von Angreifern mit

124 13:34p
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Hilfe des Batarang und der Bat-
rope Oberwinden. Zum Schiuf
steht man Jack Mapier persdn-
lich gegeniiber und muf ihnin
einen Tank mit toxischer Flis-
sigkeit stoBen. Hierdurch mu-
tiert er zum Joker, dem ewigen
Widersacher Batmans.

Level 2 und 4 spielen in Got-
ham City, wo Batman die Be-
wohner der Stadt mit Batmobi-
le bzw, Batwing vor kleinen und
grifieren Gemeinheiten des
Jokers schiltzen muB.

Level 3 ist die Batcave. Hier
hat Batman die Aufgabe, drei
mit Smilex verseuchte Gegen-
sténde ausfindig zu machen,
bevor eine gewisse Zelt verstri-
chan ist.

Level & schlieBlich ist der
Showdown, in dem Batman
den Joker endgiiltig ausschal-
ten muf, da dieser Gotham Ci-

Ll el el
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Das hittere Aus fiir den Fledermann

ty sonst doch noch in die Knie
Fwingen wird.

Alles in allem gehort Batman
Zwar nicht gerade zu den Spie-
len, die man unbedingt haben
miBte, besitzt Jedoch auch

er Fledermann

nicht die Niveaulosigkeit, die
andere Filmumsetzungen sei-
ner Art oftmals auszelchnet.
Die Grafik ist recht nett (vor al-
lem die Hauptfigur ist ganz or-
dentlich gezeichnet und ani-
miert), der Sound laBt zwar
noch einiges zu winschen
tbrig, lisgt jedoch nach im To-
laranzbereich, Fir absolute
Bat-Menschen ist das Spiel al-
so durchaus zu empfehlen,
wenn es auch den 271. Kino-
Besuch zwecks Fledermaus-
Happening nicht ersetzen
kann. Und auBerdem liegt der
Packung ja noch dieser herrli-
che schwarz-goldene Bal-
Kleber bei...

Balman, ODcean, Preis: 34,55 Mark (K], #8356
Mark (D, Bezugequelia: Arialasoll GmbH,
Hauptetr, 70, 4835 Raelbeng 2

Spielidea
Grafik

Soond
Sahwlergkait
Mothmtion
Bd'er-Faletor

atman ist eine einiger-
mafen gelungene Um-
setzung des gleichnamigen
Kinofilms. Auch wenn die
Handlung  zwangslaufig
nicht gerade die origineliste
ist, wird das Spisl jedem fa-
natischen Fledermaus-Fan
doch die eine oder andere
Minute glorienreicher Erin-
nerung an den heifgelieb-
ten Kultfilm bescheren.
Grafisch und musikalisch
ist das Spiel nicht gerade
als Highlight der C&4-Ge-
schichte zu bezelchnen.

Anzgabe 8/Februar 1850
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igentlich ist alles gar nicht

so schwer, aber gin gutes

Auge braucht man schon.
Saht Euch zundchst die Bild-
ausschnitte auf dieser Seite an
und merkt sie Euch, Blatterl
nun das ganze Heft durch, bis
Ihr die Bilder wiedergetunden
habt. Schreibt Euch dann die
Seitenzahlen auf, z&hlt sie zu-
sammen und vermerkt die Ld-
sungszahl auf einer Postkarle
{Absender nicht vergessen).
Einsendeschluf; Schickt die
Postkarte bis zum 15. 2.1989
an.
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Stichwort: Suchspiel 2
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

Der Rechisweg ist ausge-
schiossen. Eine Barauszah-
lung der Preise ist nicht mog-
lich. Unter allen Gewinnern
varlosen wir finfmal das Spiel
=0l Imperiums. Wer schon mal

Ausgabe 2/Fabyuar 1280

Starkes Spiel zu gewinnen

= O F T W & B E

Haben Sie ein scharfes
Auge? Dann machen
Sie mit bei unserem
Suchspiel. Fiinfmal »0il
Imperiume« zu gewinnen.

auf den richtigen (Ol- und Pro-
fit-)Geschmack kommen will,
studiere das Longplay indieser
Ausgabe (Seite 118). J. R. von
Dallas ist ein kleiner Fisch da-
gegen!

Die Gewinner des Such-
spiels 9 (Ausgabe 12/88) sind:

Rolf Stenschke, Triptis
(DDA); Oliver Meyer, Hinxe;
Stefan Schnirle, Steinheim;
Martina Wilkewitz, Ladbergen
und Morbert Schrider, Min-
chen. Viel SpaB mit »Spheri-
cals, (bq)

Dig Prei=e in dieser Ausgeba wirden Tur
Wartigurg pestellt van: Aushware, Bruck-
weg 128, 4044 Kaarst 2

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

i g

694ER (

64ER-ONLINE

/4




Gewinnen Sie durch Ih-
re Programmierkiinsie
einen Acorn 3000 Ar-
chimedes und viele Zu-
satzchancen. Beweisen
Sie uns in zehn Katego-
rien, wie gut lhre Pro-
gramme sind.

n dissem Weattbewerb

kann wirklich jeder teil-

nehmen., Durch die
Schaffung von zehn gleichzei-
tig laufenden Disziplinen ha-
ben Sie die Méglichkeit, mit
Programmen aus lhrem Spe-
zialbereich ganz groB heraus-
zukommen. Das Ganze funk-
tioniert denkbar einfach. Wir
stellen lhnen in den zehn Kate-
gorien Programmieraufgaben.
Fur die Lésung der Aufgaben
haben Sie bis zum 31. 3. 1880
Zeit. Danach bestimmen wir
die Gewinner der 10 Katego-
rien. Jeder hat die Chance, bei
Verbffentlichung bis zu 3000
Mark zu gewinnen. Zusétzlich
wird unter allen Einsendern
noch ein wahrer Wundercom-
puter verlost. Aber das ist noch
gar nicht alles: Sie haben zu-
sdtzlich die Chance, daB wir lhr
Programm als Profi-Software
mit Gewinn- und Umsatzbetai-
ligung auf den Markt bringen.
Sie kinnen in folgenden Kate-
gerien an unserem Wettbe-
werb teilnehmean:

1. Datel

2. Anwendungsprogramme
(Textverarbeitung u.a.)

3. Spiele

4. Musik

5. Utilities

6. Floppytools

7. Grafik

8. Datenferniibertragung

9. Lernprogramme

10. Druckprogramme

1. Dateiverwaliung. T
grammieren Sie eine Schall-
plattenverwallung mit mog-
lichst vielen Sonderfunktio-
nen. Dazu gehart dig Eingabe
beliebig vieler Tital, aller
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Der Acorn 3000:

1 MByte RAM, 8 MHz Takl-
rate, 4 MIPS, Grafik 1152 x
896 mono, 640 x 512 mii

265 Farben aus 4096, acht
programmierbare Soundka-
ndle in Stereo, Multitasking
ARM2-RISC-Technologie

PROGRAMMIERWETTBEWERB

Songs auf einer Platte, Aus-
drucken von verschieden sor-
tierten Listen, Druck von In-
haltsangaben fir das Platten-
COVER LISW,

Hier geht es um eine Haus-
haltsbuchverwaltung. Mit dem
Haushaltsbuch mu es mag-
lich sein, eine komplette Fi-
nanzplanung eines Haushalts
mit freien Einnahme- und Aus-
gabemdglichkeiten zu fihren.
Gleichzeitig mub natlrlich das
Giro- und Sparkonto gefiihrt
werden. Das Drucken von ver-
schiedenen Formularen (etwa
Schecks, Uberweisungen) soll-
te ebenfalls dazugehdren.

Ziel ist es, ein tol-
les Geschicklichkeitsspiel zu
programmieren. Wichtig ist,
daf es soein Spiel noch niege-
geben hat, also eins wvillig
neus Spislides dahintersteckt.

Hier suchen wir
einen Keyboard-Simulator. Da-
mit sollte der CB4 zu einem
richtigen Keyboard-Synthasizer
werden. Klar, daB auch eine
MIDI-Steusrung, ein Sample-
und ein Compose-Modus mit
Motendruckfunktion dazuge-
hart.

IR T Hier ist die Auf-

gabe, einen Basic-Compiler zu
programmieren. Der Compiler

muBin der Lage sein, das Ba-
sic des C64 in Maschinenspra-
che umzusetzen und elnen ge-
genliber dem Basic platz- und

geschwindigkeitsoptimierten
Code zu erzeugen.

6. Floppytools. SRgil=IE-TEE
chen wir einen universellen
Disketten-Dokfor. Mit diesem
Programm missen alle nur
denkbaren Manipulationen auf
der Diskette (mit erweiterten
Spuren) moglich sein. Refe-
renzgerat ist die 1541, das Pro-
gramm sollte aber auch aufder
1571 und 1581 laufen,

Hier liegt die Auf-

gabe in der Programmierung
gines Multicolor-Malprogram-
mes. Hier kammt es vor allem
darauf an, umfangreiche Mani-
pulationen mit der Grafik
durchflihren zu kbnnen (dre-
hen, spiegeln, Vekiordeh-
nung). Kurz gesagt ein Giga-
CAD im Multicolor-Modus.

Hier suchen wir 2in
Terminalprogramm  mit XMa-
dem-Datendbertragungspra-
tokoll, AMNSI-Bildschirmiraiber

und bis zu 1200/2400 Baud
Ubertragungsrate

Hier

suchen wir ein Programm, mit
dem man leichter Mathematik
lernen kann. Es sollte Pro-
grammieile fir die gesamie
Oberstufe  enthalten  ein-
schliefilich Vektorrechnung, li-
nearer Optimierung, Infinite-
simalrechnung und Integral-
rechnung.

10. Druck;

ier liegt die Aufgal:re in der

Programmisrung eines Pro-
gramms, in dem méglichst vie-
le Druckmdiglichkeiten einge-
bunden sind (GruBkarten, Ban-
ner, Hardcopy, farbige Hardco-
py etc.).

Zugegeben, die Aufgaben
gind nicht ganz einfach. Aber
das macht ja gerade den Raiz
des Ganzen aus. Wenn Sie
noch Fragen zum Wettbewerb
haben, kiinnen Sie uns natir-
lich auch schreiben. Jeden
Monat werdan wir Sie lber den
Stand des Wettbewerbs auf
dem laufenden halten.

Schicken Sle lhre Program-
me an:

Markt & Technik Verlag
Hedaktion 64'er
Stichwort:
Marathonwettbewerb
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen.

Ansgehe 2/Fabiruar 1950
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VORSCHAU

Grafik-Duell
S remll == 2]
Unser nichstes Duell beschaftigt sich
mit den Grafik-Eigenschaften von finf o
verschiedenen Computern, Wir haben e
die aktuellsten Grafik-Programme ver-
wendet und lassen wieder fiinf Profis
im Wettkampf gegenein-

_—
ander antreten. Wel- q‘%}h :
S

ches System wird der
Sieger sein?

'I'nE Seaet
Den «Top Secret«Stempel fiir einzelne Files oder ganze
Disketten verwirklichen die Programme »C.0.P-Shocker«

und sLaurin«, Unser Test zeigt, wie sicher Daten damit
geschiitzt werden konnen.

Programm-Hits in der niichsten Ausgabe

Die Ausgabe 3/90 ist voll von jeder Menge Top-Programme zum Abtip-
pen: Der Maschinensprachemonitor »Gigamon- enthalt alles, wovon
Assemblerfreaks bisher nur getraumt haben. Diejenigen, die die RAM-
Karte aus der Ausgabe 3/89 nachgebaut haben, werden jetzt mit
wParallelcopy«, einem Kopierprogramm, belohnt, das eine komplette
Diskette in 46 Sekunden in einem Rutsch kopiert.

Das Cnmgul‘ar-lliglnm =

Wissen ist wichtig.
Wissen, was man

I.ial;esgn‘iﬂe auf Disketie

weili, ist noch Mit dem Listing des Monats kénnen Sie Briefe auf Diskette
viel wichtiger. schreibien, diese mit Musik und Effekten versehen und an
indernéchsien ihre Freunde verschicken. Der Vorteil des »Writers« gegen-
Ausgabe starten iiber anderen Programmen ist, daB man den Text jederzeit
wir eine Akti- verlingern, korrigieren und erganzen kann.

on, mit der Sie

Ihren Wissens-

stand iiber Com-

puter iiberprii-

fen kinnen. Drei
Folgen lang haben
Sie die Chance, Ihr
Know-how an professionel-

len Fragen zu messen. Zum Abschiuf gibt

es dann eine Urkunde iiber lhre
erbrachten Leistungen und eine Punktezahl,
mit der Sie sich in die ewige Rangfolge der
Computer-Profis einordnen kinnen.

DIE NACHSTE AUSGABE ERSCHEINT AM 16.02.1990

Ansgabe 2/ Fabruar 1990 wl:l.l" 18].
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