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Lebendige Elektronik

Der Jahreskalender 80

ist der Anfang einer

ganzen Kalenderreiha

von Gonrad Electronic,
der das Thema =Elektronik= an-
hand elektronischer Phanomens
in der Matur behandelt, Er zeigl,
wie sich dort im Laufe der Entwick-
lung die Elektronik etabliert hat
und zum krealiven Werkzeug der
Evolution wurde. Ein Beispiel ist
der Milhecht und dessen Origntie-
rungssystem: Er baut ein elekiro-
nischas Feld um sich awf und
oriantiert sich anhand der Feldli-
nien-Verschisbung. Mit sensiblan
Sensoren, Rezeploren und Gene-
ratoren brachie es die Matur zu er-
staunlichen  Spitzenleistungen,
ohne die viele Entwicklungen und
jegliches Uberleben unméglich
gewesen wiren.

Dieser Kunstdrugk-Kalendar im
Format 42 # 60 cm stellt iebendig
gewordans Elektronik aus drel Mil-
liarden Jahren vor und st zum
Freis von 10 Mark (Bast-Nr.
919977) bel Conrad-Electronic ar-
haltlich, {Anja Béhlipd)

Canrad-Electranis GmbH, Klaus-Conrad-Ste.
1. B452 Hirschauw, Tel, DREZ2A0-1 11

Jahreskalender "90 b

Teurer: Handyscanner

S et SRRReSeRAINH e

Scanntronik; Die Ein-
bel, das Produkt kostet nun 528
perscanner il im Preis gesenkt, er

Scanntronik-Preise
Meueg Proise vermeldet
fdhrungsphase des
Handysgannars ist var-

Mark [vorher 498 Mark). Gleichzei-

tig wurde der Aufsatzscanner Su-

ist jetzt bereits fir 328 (vorher 398

hiark) erhéitlich. (pd)

Seanntronik Mugrauer GenbH, Parkstrafia 38,
8011 Zorneding, Tal. DE10EE2ES T

Btx-Decoder-Madul fir
tlimer preisglnstig In Bix einstei-
kostet rund 200 Mark und beinhal-
kabel, welches die Verbindung

Bix mit Amiga 500
den CB4 kannman nun
gen. Das belden Commodore-Ver-
tel den Software-Decoder V2.9 mit
zwischen dem Amiga 500 und dem

. Mach dem erfolgreichen
A

auch als Amiga-Eigen-
tragshandlern erhélliche Paket
ZZF-Zulassung sowie ein Spezial-
Postmodem DBT-03 harstellt.

Neve Funk-Software: UKW-Tools 1, ASAP und ASTA

Auf dem Sektor Ama-
teurfunkprogramme

(slehe Ausgabe 2/90)

glbt &= zwei neue Pro-

dukta zu malden: Die URW-Tools 7
won Ulrike und Jlrgen Mogk die-
nen zur Berechnung von Entfer-
nungen zwaier Funkpariner. Dazu
findet das Intemational genormie
Lacator-System Anwendung. wel-
ches - vareinfacht ausgedrickl —
die Erde in kleine Rechtacke auf-
teilt. Nennt nun &in Funkpartner
seinen Locator, so |46t sich mit
den UKW-Tools ausrechnen, wie
wait er von der eigenen Station
entfernt ist, Weiterhin 136t sich das
erstsell ginigen Jahren singetibr-
te System in das alte Locater-Sy-
stem sowie nach Langen- und Brej-
tengrad umrechnen, Eine Umseat-
zung dieses CE4-Programms fir
Apple und PCs Ist geplant, far
Schneider CPC bereits realisiert,
Asapvon Hans-Georg May dient
zur Berechnung der gebrauchlich-
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Asap: detaillierte Berech-
nung von Antennen

sten Antennen, denn Funkama-
teure bauven sich ihre Antennen
haufig selbst. Auch dies ist eine
kleine Wissanschaft fiir sich: Es
gilt, @ine ganze Reihe von Formeain
mit dan varschigdensten Faktoran
zu ber(cksichtigen, wobei Asap
dem Anwender die gesamte Re-
chenarbeit abnimmt. Die notwen-
digen arafischen Elementa wer-
den mit dem Grafikzeichensatz
des CG4 dargestellt. Asap liegt

auch in einar IBM-Varsion vor. Fir
45 Mark bletet der Autor noch Astz
an, ein ebenfalls racht komplaxes
Antennenstatikprogramm zur Be-
rechnung von maximal zwel ge-
stockten Antennen nach den ak-
tuellen VDE-Bestimmungen. (pd)

UKW-Toods 1:, UhO-Varineb, Winke und Jar-
gen Magk (DK 3 El), Untsrkamp 15, 4570
Marl-Poksurn, Tal. 02385/7 1350

ASAP und ASTA:, Hans-Georg May (DL 2
Z8I), Eispnbahnstrafia 34, 8072 Dreieich, Tel
061 D36 4582
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Was sonst nirgend-
4 wo reinpalt

Fir die Bix-Anfanger ist auf der
Diskette ein ausfihrliches Demon-
sirationsprogramm enthalten, wel-
ches das Bix-Systam simuliert und
den Einsteiger praxisnahe einar-
heiten soll, (gs)

Commadore Biromaschinen GmbH, Lyaner

Sirafie 38, G000 Franklurt/Main,  Tel
OBsi6E 380

Optische

» L]
Speicherriesen
Als einar der arsten An-

bieter in Deutschland

@ ligfert 3M wisderbe-
schreibbare optische
Speicherplatien im  5Y%-Zoll-
Format. Die ein- oder zweisailig
beschreibbaren Medien bafinden
gich In einer Kunststoffhiille, die
der von 31-Zoll-Disketten Ghnell.
Sig liafern eine maximale Spei-
cherkapazitél von 594 bis 650
MByle, wobel die Kapazitdl von
der Sektorengrofe abhangt. Jede
Saite der Platte besitzt 18 751 Spu-
ren. Dwer Preis liegt zwischen 600
und 650 Mark, (pd)

M Deufschiand GmbH, CartSchurz-Sirefs
1, 4040 Mauss 1, Tel, 021011142457

Low-Price-PCs

Abacomp meldet weite-

re Preissenkungen auf

dem PC-Sektor. Das
Einsteigermodell ABA-

£0 16E ist jatzt bereits Hir 798 Mark
zu haben. Ausgestattet ist es mit
258 KByte RAM und einer DIN-Ta-
statur. Dia Taktfrequenz liegl bel
12 MHz. Mit 512 KEyle RAM und
einem 12-Zoll-Monitor legt der
Preis immer noch unter 850 Mark.
Abacomp-ATs gibt es berelts ab
1428 Mark: (mf)

Abacomp GmbH, Hranstarger Weg 24, G000
Frankfurt am Main S0
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Computer
gegen Computer

Vergleiche fast identischer Produkie sind
vom Prinzip her relativ problemios. Im 64'er-
Duell sind jedoch die Regeln komplizierier.
Die Heimcomputer C64/C 128, Atari ST, Ami-
ga 500 und ein PC treten zum Match gegen-
einander an. Wer diese vier Compuler
kennt, ahnl, daB ein technischer Vergleich
sehr schwer machbar Ist und eigentlich
nicht viel aussagt. Wer weill denn schon,
ob die 714 MHz Takifrequenz beim Amiga
mit seinem 63000-Prozessor die pleiche
Geschwindigkeit bedeutet wie beim PC mit
einem 8086 und B MHz? Die Losung sehen
wir darin, daf wir nicht die Computer, die
Technik, miteinander vergleichen, sondern
Ihnen zeigen, wie van dem jeweiligen Com-
puter und einem ausgewahlten Programm
eine definlerte Aufgabe bewaltigt wird. In
dieser 64%er-Ausgabe heift die Aufgabe
sMale ein Bilds.

EDITORIAL

Jedoch schon bei der Auswahl der Pro-
gramme fangen die Schwierigkeflen an.
Denn es gibt gar nicht so viele farbine Mal-
programme, und die Leistungen sind sehr
unterschiedlich. Dag C64-Programm kennt
keine Farbverldule, das PC-Programm bend-
tigt eine VGA-Karte, das Atari ST-Frogramm
fillt nur zwei Drittel des Bildschirms aus,
das Amiga-Programm . .. usw. usw. Um eine
annahernde Vergleichbarkeit herzustellen,
mub die gestellte Aufgabe In etwa den Még-
lichkeiten angepaBt werdan. DaB man da-
durch nicht alle Fahigkeiten zeigen kann,
mub in Kauf genommen werden.

Trotzdem glauben wir, dab die Duelle Ih-
nen zeigen, wie bestimmte Anwendungen
mit den verschiedenen Computern geldst
werden und es Ihnen dann leichler fallt, die
oft groBspurigen und immer einseltigen
Werbeaussagen der Herstaller zu bewerlen.

ichtiger Wetterbericht fur
alle Computerfans: Der
Frihling ziaht mit anor-

mar Gaschwindigkeit heran und
bringt neben ausschlagenden
Baumen auch sich Oberschlagen-
da Frihjahrs-Messatarming  mit
sich. Besonders im horddeut-
achen Raum ballt slch eine messe-
tréchtige Hochwetteriage zusam-
men. Uber Dortmund enearten wir
dieses =Meszehoch« stwa Mitte
Mérz. Das Zentrum liagt im Bereich
der Dortmunder Westfalenhalle.
Diort finden in der Zeit vom 25. 4 bis
29, 4, 1990 die
Hobby Tronic
und die Dort-
munder Com-
puter  Schau
statt. Etwa 170
Kilometer ent-
fernt ist fir den
2.3 bis 28. 3
1920 awl dem
Messegalinde
in Hannover al-
ne Uberschwap-
pende Men-
schenflut fir die
alljahrliche
CeBIT  ange-
kiindigt.

Im  anderen
Teil von Deutsch-
land, genauer
gesagt in Leip-

extrem milden und freundlichen
Leipziger Frithling genieBen. Vom
11. A bis 17, 3 findet im Messege-
lande an der Leninstrabe die Leip-
ziger Frihjahramesse statt, Vor
leichten (An-}Stirmean mochten wir
aber auch dort warnen.

n digser Ausgabe fallt der
Startschub fir unseren gro-
Ben Ca4-Wissenstest- Sei-
te 14 findet lhr alles Nahere. |hr
habt drel Ausgaben lang die Chan-

ce, Euer Computerwissen unter
Bewais zu stellen. Gehdr |hr zu

zig, kann ersl- Mit dem C64 gestaltet - ein Kalender von
mals jeder den  unserem Leser Werner Philip aus Hamburg

Ansgabe 340 4rz 1590

Ihr Georg Klinge (Chefredakteur)

den Computerireaks, die auf alle
Prableme eine Losung wissan?
Oder tun gich hier und dort unver-
mutet Wissenslicken aui? Viel-
Isicht seid |hr aber erst dabel, In
dig geheimnisvolle Welt der Com-
puter vorzusiofien? Unser dreiteili-
ger Wissanstast bringt Eure Star-
ken und Schwichen ans helle Ta-
gaslicht. Auf die Besten warlet zum
Abschiu das B4'er-Diplom, eine
personiiche Urkunde fir die Teil-
nehmer mit dan héchsten Punkte-
zahlen.

nser Laser Wernar Philipp
m aus Hamburg brachte uns

in sainam Brief die nette-
stan und Obemaschendsten Neu-
jahragrife, digwirauch Euch nicht
voranthalten méachten. Dem Brief
lag ein sehr individuell gestaliater
und perfekt gearbeiteter Kalendar
furs newe Jahr bal. Die staunenden
Redakteure erfuhren, daé es sich
higr nur um ein Weark aus der um-
fangreichen Sammiung van Wer-
ner Philipp handelt. Gedruckt wur-
de der Kalender mit dem Saikosha
SP-180 Al, gamalt und gezeichnet
hat Werner Philipp mit den Grafik-
programmen Giga Cad+ und Giga-
Publish. Besonders durch die drel-
dimensionalen Zeichnungan, er-
mdglicht durch Giga Cad+, begei-
atarie uns dieser Kalender, Es ist
immear wieder arstaunlich, was
sUnser= C64 bei fachgerechter Be-
handiung alles fertigbringt:

M- r-~-TMMmMmOMVMEZ0—=—-X2>0mX

Hallo, ab dieser
Ausgabe prasen-
tiert Euch Brigitte
Bobenstetter,
Redaktionsassi-
stentin des 64'er-
Magazins, das
Redaktionsgeflister
in etwas verander-
ter Form. Wenn
auch auf knappe-
rem Raum, werde
Iich Euch nach wie
vor dies und das an
interessantem aus
und um die Redak-
tion erzéhlen.
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128'er-
Sonderhefte

Eine wahre Fundgrube flr
nitzliche Anwendungen mit
dan C 128 ist das Bd'er
Sonderheft 51. Wir stellen |h-
nen die drel Gewinner unsenes

Programmiar-Wettbewerbs
=Anwendungens aus dem Son-
derheit 44 vor. Alle Siegerpro-
gramme werden im Heft aus-
fihrich beschrisben und sind
auf der beiliegenden Diskette
enthalten, Wer gernain dia Tie-
fen der Assamblerprogram-
mierung eintauchen will, findet
in unsergm Grundlagenartikel
Infoline viele interessants Infor-
mationen. Allen Freundan der
Grafik zeigen wir trickreiche
Methoden =zur VerBnderung
des Zeichensatzes. Fir alle
Bé#rsanfreaks sine unentbehr-
lich Hilfer Bdrsenstatisiik ver-
waltet lhre Aklien, berachnet
Gewinne, Verluste und zeigt
den Varlauf der Wertpapiere in
einer Kurvengrafik. Zum Ent-
spannen dienan Backgamman
und Seerduber — zwei Spiele,
die lhnen lange Abende wer-
kiirzen. Das Sonderheft 51
liegt ab dem 23. 2. 19590 am
Klosk.

}! Mit KeySkin prasentiert

Cherry eine Schutzfo-
lie, welche die Tastatu-
ren des Hauses sicher
vor Filssigkeiten, Staub  und
Fremdkérpern schiizt. Die Folie
wird (ber das Tastenfeld gestiipt
und mit Klebestelien fixiart. Bei &i-
ner Starke von nur 0,25 mm und ei-
nam Gawicht von 1,13 Gramm ist
uneingeschranktes Arbeitan,
auch fir Schnell- und Blindschrei-
ber, gewahrieistet. Und lhr Katfes
kann lhrer Tastatur nichts mehr
anhaben. KeySkin kostet 78 Mark.

{pd)

Gharry Miknogchalter GmbH, Endustriastrale
19, B57¥2 Auerbach, Tel. 0BG43118-0

Honig auf der Tastatur? Kein Problem fur KeySkin.

Monika Welzel-Friebe hilfi
Ihnen weiter

Die 64’ er-Hoiline

Unsere Hotline ist

montags bis don-

nerstags von 16
bis 17 Uhr besetzt. Leser,
die nur vormittags Gele-
genheit zum Telefonieran
finden, errgichen uns frei-
tags von 11 bis 12 Uhr. Bei
unserer Hotline bekommen
Sie Auskunit zu B4'er-Arti-
keln und finden Hilfe, wenn
ein Listing aus der 64%er
oder einem 64°er-Sonder-
heft Probleme bereitet.

Wenn Sie Probleme haben:
Rufen Sie an oder schrei-
ben Sie uns.

Leider kénnen wir nicht
helfen, wenn es Arger mit
kommerzigller Soft- oder
Hardware gibt. In diesem
Fall wenden Sie sich bitte
direkt an den Handler oder
Hersteller, Ubrigens, haben
Sie gewuBt, daB es bel
Commodare  in Braun-
schweig eine eigene Hot-
line gibt?

Drort stehen taglich van 9
bis 12 Uhrund von 13.15 bis
15 Uhr zwai Mitarbeiter Re-
de und Antwort zu Proble-
men rund um die Commo-
dore-Produktpalette.  (mw)
Bd'gr-Hetline, Markt & Techniic Verdag
AG, Hans-PingelSirage 2, 8013 Hagr Dal
Manchen. Maonag s Donnerstag won

16 bis 17 Uhr, Freitagwon 11 bas 12 Uhr, Ted
089045 153-640.

Prablama mit Gegs: Bitte wenden Sie
aich sahafilich an dieMark & Technik Var-
lag &G, Unternehmensbarsich Buchvar-
lag, Stichwort Geos, Hans-Pinsel-Sirade 2,
B12 Haar bel Mnchen
Commodore-Hotling, Cammadare Bir-
miaschingn GmbH, 3300 Braunschwaig,
Montag bis Fraitag von 8 bis 12 Uhr und
wof 1315 bia 15 Ui Tal. 05311891606
ader BH1-645,

Zubehor-Katalog von Acony

Brandneu ist der 80 Sal
ten starke Acomy-Katalog
mit Ober 1000 Zube-
htrartiketn fiir Computer-
und Eleltronikanwender. im Katalog
findet man Interessantes Hardware-
Zubahir fiir alle Systeme; Anschlub-
label fir Drucker, Monitore, Tastatu-

Heratellersngaben
Dig Datan von Produkbmeidundgan Lnd
Veranstallungshinaeissn, die S in un-
serar Aktuall-Aubrik lesen, stammen 20m
Tail von dan Hecstellem, Vertrelbarm oder
Veransiaftern, Wir kinnen diher nicht In
jedam Fall lir g Richligket garankisren.

10 Gy

ren, Modems, Schnitistellensyste-
me, mechanischa und elekironische
Datenumschalier, intellgente Prin-
terbuffer, Mause, Adapter und vieles
mehs. Auch flir Hardwara-Tachniker
st allas vorhanden: Koax-, Twingsx,
BHC- und Medularverbinder geht-
rar ehenso zum Programim wie Spe-
zial-Stecker fir Atar, Commodore,
PS/2 und 1B8.

Acomy verkault nicht nur an den
Fachhandel, far den es sinan Spe-
rialkatalog gibt, sondern auch an je-
dermann. ()

Compuler Zubahir Disoounl. Siegenstrabe
124, 600 Darmung 15

Siemens-Schulen: Theorle und Praxis vereinen

Faoto: Chery Mikroschaltar GmbH

Schule stutt Studium

»Soviel Theorle wie nd-
tig, soviel Praxis wie
mbglich= - nach die-

sem Grundsatz bildet
Siemens seit nunmeahr ainem hal-
ben Jahrhundert in betriebseige-
nen Berufsfachschulan junge Leu-
te zu lechnischen Assistenzkraften
aus. Im Jahr 1939 fiel der Start-
schull flr diesen mit @inem Inge-
nieurstudigngana  vergieichbar
strukturierten Aushildungswen. Im
Umtersehied dazu halten sich prak-
tische Unterweisungen, Arbaiten
am Bildsehirm und technische Ver-
suche sowie der theoralische Un-
tarricht in etwa die Waage. Nach
zwei Jahren wird ein staatlich aner-
kannter Fachabschiu@ erreicht,
der den Absolventen vielfaliige
Einsatzméglichkeiten in dar Elek-
tro- und Datentechnik bistat, Vor-
aussetzung: mittlers Reife.  Mit
Abitur oder Fachhochschulreife
dor Ausbildungsrichtung Technik
kann auch dar Titel eines Inge-
nieurassistentan fir die Bereiche
Daten-, Nachrichten-, Energie-
oder Automatisierungstechnilk er-
warben werden. Detaillisrte Anga-
ben bel nachstehender Adresse,
(Fali Deparadefaw)

Biamens AG, Zentralstalle Informakion, Post-
fach 1071212, BOOD MEnchan 1

Ko ' PERLLL
L B
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$-DOS an der Wand

MS-DOS steht fir A
crosoft Disk Operating
Systerm und |5t das wohl

am weitesten verbrelte-
te Betrigbssystem fir Personal-
Computer. Wie PCs in zunghmen-
dam MaBe alz Heimcomputer gin-
gesetzt werden, wird auch dia Be-
dienung von M3-DOS oft zum The-
ma flir Computer-Ein- und Umstei-
ger.

Die Minchner Agentur Electro-
nic Promotion bistet nun das in
Farm der Comic-Figur M.5. DOSE
personifizierte Betriebssystern in
Pozterform an. Dem Karikaturisten
Wemer Kistenmacher gelang es,
die wichtigsten Befehle von MS-
DOS auf einem Poster unterzu-
bringen, witzig und lehrreich zu-
glelch. War sich beispielswelse un-
tar »DEL », »« {diesar Belehl [Gschi
bai MS-DOS alle Dateien in einem
Unterverzeichnis) nichis vorstellen
kann, muB nur einen Blick auf das
Poster werfen: Dort steht M., DO-
SE in der Rolle eines Sprangmei-
sters, der mit den zitternden Datei-
en keine Gnade kennt.

Das Poster erfiillt eine Doppel-
rolle: Wahrend es dem MS-D0OS5-
Neuling hilft, sich zurechtzufin-
den, kann der Profi endlich einmal
herzhalt Uber »geins Betriebssy-
stem lachen. Es kostet 19,80 Mark
und ist bei untenstehender Adros-
sa erhaitlich. (pd)

Elecironlc Promotion, GaufslszBe 1, 3000
Miinchien B0, Tal. 0 EHIE 3455

M.5. DOSE in Aktion: Betriebssystem-Poster

Warkioto: Electronia Pramoticn

=LENIN KUESZTE ELLI G. NICHT« behaup-
teten wir im 64'er-Magazin 5/89 auf Seite 142,
Dabei gaben wir keine Garantie auf geschichtli-
che Richtigkeit. Viel wichtiger war die Tatsa-
che, daf dieses Ereignis aus dem Begriff:
SKOMSTLICHE INTELLIGEMZ= heraus ent-
stand. Vergleichen Sie mal die Buchstaben!
Wir haben sie einfach ein wenig verstaill, in

Die Gewlnner und ihre Praise:

Reiner Miaskowiak  She-Fox (K)

Reinhald Schuck Captain America
(K]

Ning Ziomek W Lung (D)

Erich Rothkeudt International
Soccar (K)

Bernd Koerbler Robin of the Wood
()

USA: REAGAN IST OUT
ARNO IST FUER DEN C 64
FRED MISST 4 AMFERE
MADAGASKAR IST FERN
CARMEN GRLESST INA ALS ROM
DER ZAR IST SAUER AUF EMMA
(Reiner Miaskowiak)

Bd’ar - RUNDUM PRIMA

B4'er - FAZIT DUMMER FRAGEN
Gd4'er = ZEIGT ROM LIND RAM

64'er - DAS MAGAZIN FUER PAUSEN
B4'ar - NS MUSEUM

64'er — IMMER GUT PASSEND

AUF 64'er ZEIGT MAN

{Erich Rothkeudt)

paar Leerzeichen eingstigl und einen Punkt
gesetzt. So schnell verindert man die Ge-
schichie:

Wir wollten, daf Sia so atwas mit unseram Ti-
tel machen und riefen Sie zum Buchstabanver-
sotzen des Satzes=64'er - DAS MAGAZIN FOR
COMPUTER-FANS= auf. Lesen Sie eing Aus-
wahl der Gewinner:

6 FENSTER IM ZUG NR. 4

64 SEEPFERDE IN NOT

TAMZE MORGENS AM UFER AIDA

6. MAI SONNTAGS UM 4

DA AUFT SEINE MAMA

AN FRAU MAGDDA REITZ ROMP. &6C,
4 FUESSEN

{Reinhold Schuck)

FRALU MALUS SPRENGTE EIN DORF

64 MAEMMER AUF DEM SURF-TRIP

PAC MAN DARF IM 64'er FRESSEN

OPA FAENGT FRAUENM UM DIE 46

SUSI RAL FAENGT PAC MAN MOERDER
OPA MAG 64'ar-TEENS

(Mino Ziomek)

SUPER SOUND AM B4'er
GROSSE 64'er ZEIT
POMMES FUER B4'er-FANS
FANMFAHREN AM COMPUTER
SPITZEN-FANS FUER 64%ar
(Bernd Koarbler)

Ansgale 3/Mare 1590

Computer-Preis-

Vergleich

Einen Service ginzlich
neuer & bietet jetzt Al-
pha 2000: Um dem Kauf-

interessenten ainas
Computers sowie der enispre-
chenden Peripheriegerdte das Le-
ben zu erleichiern, wurde eine Da-
tenbank eingerichist, dis aufl An-
frage die Adresse des derzeit giin-
stigsten Anbleters fir das ge-
wiinschte Gerdl angibt. Die dafir
féllige Geblhr von 18 Mark erhéit
der Kunde laut Alpha 2000 bel ei-
ner nachweislichen Fehlinforma-
tion umgehend zuriick. Geplant ist
guBerdem, durch das Feedback
der Kunden weitere |nformationen
wiz z.B. Lieferzeiten und Service
der einzelnen Anbieter in die Da-

tenbank aufzunehmen.
(Ralph Deparadelaw)

Alpha 2000 GmbH, Ingoésiddber Stale 27,
G000 Frankiun 1, Tel, 0&H443000

Renault schult digital

Aut der Eguip’ Auto
1983 in Paris, einer
Spezialmesse fir das

Kraftfahrzeuggewerbe,
hat Aenault ein neuaniges interak-
tives Lernsystem auf Compact-
Disc vorgestellt - Ediris, Das ge-
mainsam mit Philips antwickelte
System soll von Renault zur Weai-
terbifdung von Mitarbeitern bei al-
len europdlschen Renault-Hand-
lern und Servicestationen elnge-
zatzt werden, Dabel wird die
Compact-Disc in einem Computer
mit eingebauten CD-Player ainge-
schoben, an den ein groBer Bild-
schirm angeschiossen ist. In ex-
trem hochaullésendar Grafik er-
scheinen darauthin die Ersatzteila,
die der Lernende mit der Maus an-
geklickt hat, auf dem Bildschirm.
Funktions-Pikiogramme auf einer
Mentileiste fihren durch die Lern-
einhelt.

Zur besseéren Einprigung sor-
gen Musik, Gerdusche, Sprache,
Grafiken, Fotos oder Videos. Mit
der Dialogfihigkeit des Systems
werden Alternativen geboten, Fra-
gen gestelll und Ratschlage gege-
ben. Das Lerntempo kann ebenso
wie Unterbrechungen und Wisder-
holungen ohne EDV-Kenntnisse
bastimmitwarden. (Anja Bohlipd)
Dieutsche Aenault Aktiengesslizchal, Kilnes
Weg B-10, 5040 Brahl

g
E
£
2
A
2
£
b

Bildschirmfoto des Renault-
Lemnsystems Ediris
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Die viermillionste

Maus

Mit Ober vier Millionen
verkauften Mdusen st
Logitech nach eigenen
Angaben  Marktidhrer

(i

auf dem Miusesekior. Mau im Pro-
gramrn ist eine optomechanische
Maus mit zwei Funktionstasten.
Sie heift LogiMouse Filat und istin
einer deutschen Version fir 149

- . et

Die neue LogiMouse Pilot

Mark ab Januar 1890 arhaltlich.
Sie soll zu 100 Prozent Microsoft-
kompatipel sein und mit allen
mausfihigan Applikationen ein-
schlieBlich Windows laufen. Zum
LogiMouse-Pilot-Pakel  gehdren
neben der Maus ein ausfihrliches
deutsches Handbuch sowie das
Zeichen- und Malprogramm Faint-
Shew Plus. Die LogiMouse Pilot ar-
beitet durch AnschluB an die se-
rielie Schnittstelle mit allan [BM-
PC-, XT-, AT- und PS/2-Modelien
sowie Kompatiblan zusammen.

(aw)
PH Partnar Minchen, Friadrichstrale 31, BOOD
Minchan

Borsenficher
Vom Falken-Verlag ist
m lation erh&itlich. Ein
Eingangstest, der Spiel

jetzt sine Birsensimu-
und Wissen miteinander verbin-

FALKEN-SOFTWARE

L'..E‘:.f

Borsensplel von Falken -

del, leql das Grundkapital fest,
welches durch gezielte Aktienkiu-
fe und -verkdufe und auch andere
Anlageformen erhiht werden soll,

—AN Pt

Die eingsbaute personliche De-
potverwaltung 188t sich auch unab-
hénglg vom Spiel nutzen, Borsen-
fisber wird auf einer 5%:-Zoll-Dis-
kette mit Begleitheft und stabiler
Vierpackung geliefert und kostet
5885 Mark. Ebenfalls erhéltlich
sind Versionen {Ur Personal-Com-
puter, Commodora Amiga und Afa-
ri 5T (85 Mark). {pd}
Faficar-verlag GmoH, Sching Aussicht 21,
272 Niademhausan, Tal_ 061 ZA7020

Der Vokabeltrainer ven
m CHS-Soft English for

det, in zwei Versionsn
erhiltlich, sondern in einer, bei der
auf Knopfdruck umgeschaltet wer-
den kann,

E.B. ist nicht wia gemal-
zwischen Englisch und Deutsch
CHE-Saf, Poatlach 176, 8630 Treuchtingen

Neuver 64'er-Bix-Manager

Der kostenlose Bix-Deco-
der, der jedem Heft der
Ausgabe 1/89 beilag, hat
inzwischen viele begeister-
fe Nutzer gefunden. Wie
versprochen, haben wir die
Software weiterentwickelt.

von Armnd Wangler

it dem riesigen Erfolg un-
Mser&s 6d'er-Bte-Managers

hatten wir selbst in unse-
ren kihnsten Traumen nicht ge-
rechnel, Taglich bringt die Post die
Antrdge und Kabelbestellungen
stapelweise. Trotzdem braucht kei-
ner Angst zu haben, nicht beliafert
zu werden, wir bearbeiten jedan
Auftrag schnellstens. Auch digjeni-
gen, die schon Im System sind,
schraiben uns, daf sie von der Lai-
stungsiahigkeit des CB4 mit dem
Softwars-Decoder iberraschi
sind. Mittlerweile sind aber auch
ginige Fragen an uns herangeira-
gen worden, diawir hier firalle be-
antworten wollen:

Kann man das AnschluBkabel
auch selber bauen?

Leider ist s nicht méglich, das
Anschlufkabal selbst zu bauen.
Dies ist zum einen einlachnisches
Problem (das aber lisbar ware).
Der Hauptgrund liegt in der Post-
zulassung des Dacoders. Sie wiir-
de mil einem selbsgebauten Kabel
sofort erdfzchen, und dis Bte-Kan-
nung wirde eingezogen odaer gar
nicht erst artaill.

Kann man das Kabel verldn-

rn?

Ja, das Kabel kann wverldngert
werden. Man braucht dazu einen
siebanpoligen DIN-Stecker und ai-

12 5=

Nie wiader Listings abtippen - Telesoftware laden mit dem
C 64 und dem G64'er-Bix-Manager

na sigbenpolige Buchse sowie ein
vieradriges Kabel. Dann verbinden
Sie die Pins 2, 5, 6, 7 des Steckers
mit den Ping 2, 5, 6, 7 der Buchse
mitginander. Dabei kommt Pin 2
auf Pin 2, Pin 5 auf Pin 5 usw. Sie
kénnen das Kabel auch gleleh Idn-
ger bestellen. Geben Sie dazu auf
der Bestellkarte an, wie lang das
Kabel sein soll (5 Mark pro Meter
Mehrkosten).

Kann man anstelle der Post-
box auch einen Akustikkoppler
verwenden?

Ja, das ist moglich, wenn der
Akustikkoppler fir Btx ausgslegt
ist und eine siebenpolige DIN-
Buchse hat. In diesem Falle bené-
tigen Sie sins Software-Kennung,
die Ihnen die Post zuleill.

Kann man den Decoder auch
mit einem US-Modem betreiben?

Mein, das ist leider nicht mog-
lich, denn der Decoder ist 50 pro-
grammiert und zugelassen, dab er
nur mit dem Originalkabel und der
Postbox funktioniert,

Funktioniert der Decoder
auch in anderen Lindem?

Lzider nicht, da der Decoder
speziell auf den deutschen Bild-
schirmitext abgestimmi ist,

Damit sind die wichtigsten Fra-
gen zum B64'er-Bix-Manager be-
antwaortet.

Neuve Funkiionen

Matddich haben wir nicht ge-
schiaien und an dem Decoder wei-
tergearbeitet. Fofgende Funktio-
nen sind hinzugekommen: Die An-
passung des Druckers ist wesent-
lich vereinfacht worden. Man kann
nun die Gerateadresse und die Se-
kunddradresse sowie einige ande-
re: Einstellungen auswdhien, Au-
Berdem aibl es nun fir die wichtig-
stan Drucker Druckartraiber, Damit
man alle Befehle immer im Griff
hat, ist sine Help-Seite hinzugs-
kommen. Meu ist auch die Darstel-
lungsfunktion von Btz-Seiten, Da-
mit kdnnen Sig gespeicherta Bix-

Seiten offline in aller Ruha be-
trachten. Damit Sie Bix-Texte auch
mit beliebigen Textprogrammen
weiterbearbeiten kénnen, haben
wir dig ASCI-Textfunktion verbes-
sert, Sie konnen dber eine Zei-
chensatztabelle jedem Buchsta-
ben jeden Wert zuweisan.

Der Weg zu Bix

Wenn Sie bereits eine Anschiug-
box der Post und das Verbindungs-
kabal haben, dann kinnen Sia dig
neue Version mit der Programm-
service-Diskette zu diesem Monat
(18,90 Mark) bestellen. Das Kabel
funktioniert mit der neven Version
sinwandfrei. Wenn Sig noch gar
kein Bitx haben, dann verwenden
Sie bitte die beiden Bestellkarten
am Ende dieser Ausgabe. Mit dar
ersten Karle bestellen Sie die An-
echluBbox der Post als Schnupper-
Angebot. Das heibt, die Anschlub-
gebihr von 85 Mark kinnen Sie in-
nerhalb von drel Monaten bei
Nichtgefallen zurlckerhalten. Mit
derzweiten Karte bestellan Sie das
AnschiuBkabel und die neusste
Software-Version zum Prels von 79
Mark, Die Diskette mit dem neue-
sten Programm liegt dann dem Ka-
belbei, Die Kosten fir Btx belaufen
gich Gbrigens auf & Markim Monat.
Dies ist die Migte fir die Postbaox.
Sowohl das Kabel als auch die
Postbox werden innerhalb kurzer

Zait zugesandel.

L A 4 19“

Die Eulassungsnummer un-
seres 84'er-Bix-Manager.
Offizielles Btx mit dem C&4
ist kein Problem.

Ausrabe 3/Marz 1980
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Wissen ist wichtig. Wissen, was man weiB,
ist noch viel wichtiger. Drei Folgen Iang ha-
ben Sie nun die Chance, Ihr Know-how an
professionellen Fragen zu messen. Zum Ab-
schiuf erhalten die Besten eine Urkunde
iiber ihre Leistungen und eine Punktezahl,
mit der sie sich in die ewige Rangfolge der
Computer-Profis einordnen kénnen.

von Amd Wangler

olliten Sie nicht schon Im-
mer ginmal wissen, wie
gul Sie sich in Sachen

Computer  wirklich auskennen?
Wo lhre Starken und lhre Schwa-
chen liegen? Dann haben Sie in
dieser und den nachsten zwei Aus-
gaben Gelegenheit, den &4'er-
Computer-Test zu machen. Den
AbzchluB bildet ein Diplom, mit
dem Sie lhre Leistungen ein-
drucksvoll dokumentieren kinnen.
Doch so weit gind wir noch nicht.
Wor das Diplom haben wir natdrlich
eine ganze Reihe Fragen gestellt,
die &5 zu beantworten gilt. Die Fra-
gen sind in vier Fachbereiche un-
tertsill, némlich Hardware, Softwa-
re, Programmierung und Ge-
schichtefligemeines. Der Schwis-
rigkeltsgrad reicht von ganz leicht
bis extrem schwer, Fir jedea richtig
beaniwortete Frage gibt es einen
Punkt, Bei den Fragen sind |jewslls
drei Lisungen angegeben, die mit
& bis ¢ gekennzeichneat sind. Ubar-
tragen Sle die richtige Antwort auf
das Feld der eingehaftaten Wit

14 Z¥4p

machkarte. Die Losungen fur die
Fragen finden Sie in der jewslls
néchsien Ausgabe. Senden Sie Ih-
ra Mitmachkarta mit den Lésungen
bis zum 15 Marz 7890 ab.

Die Summe  lhrer richtigen
Punkte gruppiert Sle dann in ver-
schiedene Leistungsklassen vom
Anfanger bis zum absoluten Su-
parstar ein, Die bestan 300 Teil-
nehmer erhalten ihre Leistungen
mit sinem besonders werfvollen
Diplom bestatigt.

Die erste Runde

Machdem nun klar ist, wie alles
funktioniart, lduten wir die erste
Runde gin, Holen Sie sich asinen
Blaistift und notieren Sia sich die
Antworten auf die Fragen. Sie kin-
nen bellebige Hilfsmittel nehmean
und auch beliebig lange brauchen.
Gewertet werden nur die Fragen,
die Sie ohne framde Hilfe beant-
wortet haben. Doch nun zu den in
vier Fragenkomplexe aufgeteilten
Fragen. Sie sind nicht gerade
leicht, aber Sie werden das schon
schatfen:

Fragenkomplex A:

Hardware

1. Was ist ein Kondensator?
4) Ein Auffangbehéiter 1ir Kon-
denswasser
bj Ein Speicherbaustein fir elek-
trische Ladungen
¢} Ein Wasserabscheider in
Computer-Klimaanlagen

2. Was versteht man unter
SMD-Technik? ]
a) Sehr modernes Design bei
Computern
b) 1C-Bestiuckung nach dem

Oberflachen-iKlabe-Lat-
verfahren
¢) Schnell, modem, dausrhaft

3. Was bedeutet die Abkir-
zung DIL-Schalter?

a) Dual in Line

b) Duplo in Line

¢} Davernd Instabil locker

4. Welcher der drei nachfol-
gend genannten Gegenstinde
ist kein Speichermedium fiir
Computer-Daten?

a) EPROM
by Compact Disc
¢} Schallplatte

5. Welches Diskettenformat
hat die 1541-Floppy?
a) 5,26 Zoll
b) 5,25 Zoll
¢) 3,50 Zoll

Fragenkomplex B:

Software

1. Welches Program ist kein
Textprogramm fiir den C647
a) Word
b) Vizawrita
¢} Star Texter
2. Welches Grafikprogramm
war Listing des Monats?
a) Print Fox
b} Blazing Paddles
¢} Hi Eddi

3. Weiches Textprogramm
wurde von Toni Schwaiger pro-
grammiert?

&) Star Texter
b) Master Text
c) Textomat

4. Wie hieB die erste Flipper-
Simulation auf dem C847
a) Giant Flipper
b) Pinball Construction Sat
¢} Davids Midnight Magic
5. Wie viele Teile gibt es von
Ultima?
a) zwei Teile
k) vier Teile
) flnf Teile

Fragenkomplex C:

1. Wie programmiert man eine
Zufallszahl zwischen 0 und 497
a) A= INT(RND(0) » 50)

b) X =RAND{INT(0) - 49)
c) Y =40 « INT(RND{O)/50)

2. Was ist eine

Variable?

a) Eing Variable, bai der nur die
Machkommastellen verwendet
werden.

b) Eine Variablen, bei der nur die
ganzzahligen Anteile einer Zahl
verwendat werden.

¢} Der auf- oder abgerundete
ganzzahlige Teil einer Zahl

3. Wie viele Basic-Befehle hat
der C647
a) 41 Beflehle
b} 131 Befehle
¢} 31 Befehla

4, Wie viele KByte hat das

C64-Basic?

a) B KByte

b) 16 KByte

c) 24 Kigyie
5. Was ist rekursive Program-

mierung?

a) Programmierung, wie sie in el
nem Kurs gedbt wird

b) Programmierung von Funktio-
nen, die sich selbst wieder auf-
rufen

¢) Programmierung im Spaghetti-
Sl

Fragenkomplex D:
Geschichie/
Allgemeines

1. Wer gilt als der Vater des
Ce4?
a) Jack Tramiel
b) Shiraz Shivji
¢) Chuck Peddle
2. Wann kam der C 64 erstmals
auf den deutschen Markt?
a) 1981
b) 1982
c) 1883
3. Wer hat die Programmier-
sprache Pascal entwickelt?
a) Blaise Pascal
b} Micolaus Wirth
¢) Frank Hosenberg

4. Wealche Nummer hatte die
erste 64’er?
a) 1/83
b} 1/84
c) 4/B4

5. Wer hat das Betriebssystem
MS-DOS in der ersten Version
programmiert?
&) Bill Gates
b} Bob James
¢) Dough Hewlett

Integer-

Ausblidk

Damit ist der erste von insge-
sami drel Schritten auf dem
Weg zu Ihrem Computer-Di-
plom errgicht. Bewahran Sie
sich Ihre Ergebnisse auf, In der
ndchsten und Obernachsten
Ausgabe gibt es die jowails
néchsten zwanzig Fragen und
die Losungen und Antworten
zu diesem erstan Tsil.

Ausgabe 3/Mdrz 1990
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Von Pixels, Lines und

Aliasing. ..

von Matthias Fichtner und Gerd Seyfarth

Nahezu jeder Heimcomputer ist heut-
zutage grafikfahig. Doch welcher
kann’s am besten? C64, Amiga

500, Atari 1040 ST und ein

' f%} 286ier AT lassen die
A,

Pixel fliegen.

Ausgabe 3/Marz 1980

da war der C&4 das Hachste,

was sich der Heimcomputer-
Anwender in Sachen Grafik win-
zchen konnte. Mit seinen 16 Far-
ben bel einer Aufidsung von 160 x
200 Bildpunkten stand er unange-
fochten an der Spitze. Inzwischean
haben ihn jedoch die 16-Bit-Com-
puter aus dem Rampenlicht ge-
drangt. Zum einen ware da der
Amiga 500, der bei 1 MByte RAM
mit dem von uns verwendaten Mal-
programm Defuxe Paint Il 64 Far-
ben auf 352 x 290 Bildpunkian dar-
stellen kann, Zum anderen der Ata-
ri 1040 5T, der bei ebenfalls 1 MBy-
te HAM unter Spectrum 512 mit 512
Farben und einer Aufldsung von
320 x 200 Bildpunkten aufwartat,

Als letzter Anwirter auf den Titel
des Pizel-Meisters hat sich der PC
(ain 2BGer AT), ausgeristet mit 640
KByte BAM und einer VGEA-Grafik-
karte (VM3EA = Video-Gmaphic-
Adapter) mit 256 KByie RAM, zu
Wort gemeldet. Weitgehend unbe-
rerki von uns Heimcompuigr-Be-
nutzarn schwangen sich seine fri-
her belachelte Grafikfahighkeil In
letzter Zeit in ungeahnte Hohen
auf, Mit 256 Farban bei einer Aufld-
sung von 360 ¥ 480 Blldpunkien
hat er unter Colorix hbchst interes-
sanie Daten zu bieten.

Die Aufgabe war fir alle vier
Kandidaten gleich: Es solie, je
nach Geschmack des »Kinstlerse,
aine realistische oder abstrahierte
Diskette gezeichnet werden, die
gchief in einem dreidimensionalan
Raum schwebt. Bei der Gestaltung
des restlichen Bildes waren Farb-
verlgufe, Licht und Schatten und
aing moglichst réumliche Darstel-
lung gefragt. Das fertige Bild sollte
méglichst »Fotoqualitét: basitzen,
d. h. nicht erkennen lassen, dab es
mit einem Computer gemall
wurde.

Klein, aber fein:
Commodore 64

Das Mesthakchen unter den
Grafikern ist sicherlich der C&4.
Mit seinen 16 Farben, von denen
jewedls nur vier inginem 8 x 8 Pixal
grafien Feld benutzt werden kin-
nen, und seiner in 160 x 200 Punk-
te gerasterten Bildschirmdarstel-
lung st er von der =Fotoqualitat«
am weltesten entfernt. Dennoch
sind auch aut ihm sehr schone
Grafiken realisierbar - wenn das
Malprogramm stimmit. Wir wihiten

E sistnoch nicht allzu langs her,

Amica Paint mit Maus, das allge-
mein als bestes Programm seinar
Art auf dem CE4 anerkannt ist.

Die in ihrer Raumlage auf einem
Stiek Papier kenstrulerte Diskette
(bzw. die vierackige Fliche, die die
Digketta darstellen soll) wurde mit-
telz der Linien-Funktion unter Zu-
hilfenahme der Koordinatananga-
ben des Programms auf den Bild-
schirm Obertragen. Eln Arbeiten
mil den vom Programm zur Verfi-
gung gestelllen Funktionen zum
Kippen und Drehen eines Objek-
tes konnten fir die Konstruktion
der Schieflage der Diskette nicht
benutzt werdsn. Sie arbeiten so
ungenau, daf eine umfangreiche
MNachbearbeilung des geometri-
schen Cbjekts unumgtinglich ge-
worden ware, Dies llegt daran, dab
gich die minimalen und unver-
meidlichen Ungenauigkeilen die-
sar Funktionen bei deren Verkniip-
fung addieren, so dab der Fahlar
mil der Zoit immer gravierender
wird.

Grundlage der raumschaffen-
den Ebene unter der Diskette wa-
ren zundchst drei Fidchen ver-
schiedener Grautdne Disse wur-
den dann mit Hilfe der Strahlen-
Funktion mit Linien dberlagert,
Um zwischen den drel hart abge-
granzien Grauflachen einen ge-
wigsan Farbverlauf zu erhzlten,
bearbeiteten wir das Ganze dann
mit der Funktion =\Verwaschens.
Diesa kann durchaus Gberzeugen
und hilft, den begrenzien Farben-
varrat des C64 zu Uberspielen.

Der Farbveriauf im Rahmen
mubte von Hand gezeichnet wer-
dan, da dazs Programm hierflr kei-
ne Furnklion anbietet. Auch der
Schatten, den die Diskette auf die
Ebene wirft, sowie der Biitz und die
Risse in der Diskatts mubten Punkt
fiir Punkt gezelchnel werden. Hier
bot der komfortable VergriBerungs-
Meodus einiges an Hilfestellungen,
Er erwies sich als wichtigstes
Handwerkszoug des C64-Grafi-
kers,

Insgesamt zdhit der CE4 zwar
nicht mahr zu den GroBen unter
den =Pixlerns, mit Hilfe der hervor-
ragenden Software sind jedoch ei-
nige  Schwichan auszublgeln.
Fiir den Einstieg in die Grafik-Walt
ist der C64 durch seinen niedrigen
Preis und die einfache Handha-
bung durchaus empfehlenswert,
Kilinstler und andeara Profis sollten
sich jedoch eher nach leistungsia-
higeran Maschinen umseahen.

JoEHP 19
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«-und ein guter Zoom-Modus

Bunt, aber tiickisch:
Atari 1040 ST

Die nachsthohere  Aufldsung
bietet der Atari 1040 5T mit 1 MBy-
te RAM unter Spectrum 512, Auf
320 x 200 Bildpunktan kann er mit
sage und schreibe 512 Farben auf-
warten, Der angestrebian «Folo-
qualitdl= sollte man sich damit
wohl néhern kéinnan,

Auch hier muiten die Umrisse
der Diskette mittals Linienfunktion
gezaichne! werdaen. Eine Funkiion,
mit der ein Quadrat in den Raum

gekippt werden kéinnte, wird nicht
angebolen. Auch die verschiede-
nen Details der Disketten muBten
won Hand im VergroBarungs-Mo-
dus gepixelt werden. Lediglich dia
Fll-Funkfion konnten wir banut-
zen. Machdem die Diskette dann
sowait fertig war, konnte das Pro-
gramm endlich einen Pluspunki
machen: Mit der wirklich sehr gul
gelungenen  Anti-Aliasing-Funk-
tlon wurden die harten und stufi-
gen Konturen der Disketie und die
Abgrenzungen zwischen den ver-
schiedenen Graustufen so fein
verwischt, dall das Bild gleich um
gin VMielfaches realistischer aus-
5ah

Seine eigentlichen Stirken
(aber auch dla nicht zu ihersahen-
den Mangel) kennte Spectrum 512
erst bei der Gestaltung des Hinter-
grunds &0 richtig ausspielen. Da
wire zunachst der Reganbogen-
Rahmen. Er demonstriet die
schénen Farbverlaufe, die man mit
Hilfe des Farbeneditors erzeugen
kann. Hierzu miiszen lediglich die
Ausgangs- und Zielfarben eines
Verlaufs angegeben werden, alle
Zwischenstufen werden errech-
net. lhre Anzahl ist jedoch leider
auf maximal sechs begrenzt. Der
Rahmen selbst muBte mit Hilfe der

VergriBerungs- und  Polygon-
Funktion erstelll werden, da keina
Moglichkeit bestaht, sinfache

Rachiacke zeichnen zu lassen.

Als ndchstes waren die blauen
Sternennebel (bzw. MilchstraBen,
Ambbenoderwie auch immer man
blaue Nebel nennen mag) an der
Reihe. Furihre Darstallung wurden
aleich zwei Spezialfunktionen von
Spectrum 512 benutzt, welche
wohl so ziemlich einmalig =sein
dirfien. Zunachst wurden unter
Zuhilfenahme der «Mo Zage-Funk-
tion vier blaue Polygone gezeich-
net, deren Ecken vom Computer
automatisch abgerundet wurden.
So ktinnen flieBenda Figuren jeder
beligbigen Form erzeugt werden.
Anzchliafend wurden diese Figu-
ren ausgefilit und dann mil dem
sog. ~Gradientenfillgenarator= bhe-
arbaital. Dieser berechnet nahezu
stufenlose und zufdllig wirkende
Farbverlaufe zwischen den Objak-
ten und dem sie umgebandan Hin-
tergrund. Die Konturen werden da-
durch sehr unscharf.

Der 286 AT mit Colorin herrliche Farbveriaufe...

Die violette Ebene am unteran
Bildrand wurde von Hand gezeich-
net, genau wie der Schatten, den
die Disketta darauf wirft.

Eina Schwache des ganzen Sy-
stems zeigt sich bei genaver Be-
trachtung des fertigen Bildes: Der
Atari ST istnamlich nicht wirklichin
der Lage, seine 512 Farben unein-

Duell mit Tiicken

Viele werden viellelchl sagen:
=Was soll das? Unser Amiga
kann doch viel mehr, wennman
beispielsweise im HAM-Modus
mit 4086 Farben arbeitet, oder
eine htihara Aufldsung wahltl«
Andere werden dagegenhal-
ten, dal der PC doch sigentlich
der wahra Gawinner sein mis-
se, da man durch Einsalz ent-
sprechender  Grafik-Karten
Meisterwsrke erstellen kinne,
die den Amiga zum blassen
Lehring degradierten. Und
wisder andera werden gar be-
haupten, der PC wirg sogar
vom guten alten C64 zu be-
zwingen, wann er dann nur mit
giner CGA-Karte ausgestattet
wiirde,

Um gs vorwegzunehmen: Al-
le haben recht. Und dies liegt
einfach daran, daf alle am
Duell beteiligen Computer (ab-
gesehen vom C64) gerade in
Sachen Grafik 4uferst flexibel
sind.

So lassen sich dem PC bei-
spiglsweise nahezu jeda belie-
bige Grafik-Auflésung und jeda
bellebige Anzahl verschiede-
nar Farben entlocken, wenn
man denn genug Geld in eine
entsprechend leistungsfahige
Grafik-Karte und den dazuge-
hérigen Monitor investiart. Hier
kommt man |edoch recht
schnell in den Berelch fdntstel-
liger Summen. Wir haben uns
daher enischlossen, es bei ei-
ner kleinen VGEA-Karte zu be-
lassan, die zusammen mit dem
dazugeh&rigan Monitar alleine
schon auf knapp 2000 Mark
kommit,

Auch der Amiga kann mehr
Ieistan, wenn man ihn unter an-
derer Software als Deluxe Paint
Il in ginem anderen Modus be-
treibt. Wir haben uns jedoch fir
diezes Programm  entschie-
den, da es sahr weit verbreitet
ist. {mf)

-..2ine groBe Farbpaletie... ««Und 2in komfertabler Zoom-Modus

= dezent gestaltete Menils...
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Ein uniibersichtliches Meni...

. 2ine schine Farbpalette...

<o« und Grafikfehler auf dem Atari ST mit Specirum 512

geschrinkt gleichzeitig darzustel-
len. Eine realistische Zahl mibta
hier 48 lauten! Micht mehr, aber
zum Glbck auch nicht noch weni-
QBT

Unter Specfrum 512 wird dieses
Manko zwar durch eine ausgefeille
Interrupt-Frogrammiarechnik be-
grenzt, so daf dennach mit allen
512 Farben des Computers gear-
beitat werden kann, ganz ist dem
Problem jedoch auch hier nicht
beizukommen. Versuchl man
namlich mehr als besagle 48 Far-
ban innarhalb einer einzigen Biid-
schirmzeile darzustellen, versagt
der Programmiertrick. In diesem
Fall wird gina der bereits darge-
steliten Farben geldscht und durch
eineihr moglichst ahnliche ersetzt,
Daf es hierbel zu leilweise erhebli-
chan Varfalschungen kemmt, sighl
man baispielswelse in ainigen Be-
reichen der Regenbogenumrah-
mung unsaras Bildes.

Beim Arbeiten mit dem ST ist
dies sehr l&stig, um nicht zu sagen
nervenaufreibend, da man neban
der Gestaltung seines Bildes auch
nochdietechnischen Grenzen des

Computers standig im Auge bahal-
ten muf. Hat man die 48-Farben-
pro-Zeile-Grenze  einmal  (bar-
schritten, so ist es fast unmaglich,
die hierdurch entstehendan Verfal-
schungen zu vermeiden, ohna
hierfir die ganze Komposition sei-
nes Bildes Gher den Haufen war-
fen zu milssen:

Auch die unter Spectrum S12-zur
Verfiigung stehen  Funktionen
konnten, bis auf wenige Ausnan-
mien, nieht in vollam Umfang dber-
zaugen. So fehlen beispielsweise
Funktionan zum rdumlichan Mani-
pulieran der Grafik oder die Mag-
lichkeit, simple Rechlacke auto-
matisch zeichnen zu lagsen.

Verkannt, aber stark:
286 AT

Ganz anders geht da der PC (in
digsem Fall gin 286 AT) ans Werk,
Ausgeristel mil 540 KByle RAM
und gingr WEA-Karte, die mit 256
KByte RAM bestickt ist, bistet er
unter Colorix 256 Farben bei einer
AuflGsung von 360 x 480 Bildpunk-

ten. Und das uneingsschrankt,
gleichzeitig und dberall nutzbar,
Dia Diskette muBte auch hier
wiader mit der Linien-Funktion ge-
zeichnet werden. Raumlich kip-
pende oder verzerrende Funktio-
nen hat das Programm nicht. Bei
der Gestaltung der Diskette kam
die erste Speziafunktion von Colo-
rix zum Einsatz: Im «Graduations-
Ment wurde ein Farbverlauf von
schwarz nach weill definier, In
Kombination mit einer Strahlen-
funktion flllten wir die Diskette an-
schlieBend mit diesem Verlauf, so
dali ein sehr feinar Chromeffekt
entstand. Kleiner Aufwand - grofe
Wirkung. Der Rand der Diskette
wurde dann von Hand abgedun-
kalt, um ihr gine gewisse Massivi-
tét zu verleihen. Die durch die Ra-
sterung des Bildschirms beding-
ten Stufen in den vier Disketten-
kanten gidtiete zum SchiuB noch
die «*Smuooth=Funktion,
Grundlage der beiden Etiketten
der Disketia ist ebenfalis eln Farb-
varlauf, hier zwischen grin: und
weill bzw, zwischen blau und weifl.

Der Amiga mit Deluxe Paint Il bildschirmfiillende Grafik...

I A VTN

««= 8in guter Zoom-Modus...

Diesmal wurde der Verlauf jedoch
nicht mit einar Strahlen-, sondern
mit =iner Kreis-Funktion kombi-
niert, 2o dall ar kreisformig von in-
nen nach auBen dunkler wird. Die
Beschriftung war Handarbail.

Als ndchstes kam das 64'er-
Logo an die Reihe. Es wurde zu-
ndchst mit der VergroBerungs-
Funktion alzs UmriB gezeichnetund
anschiiefend mit sinem Farbver-
lauf getillt, der von gelt dber rot
nach violett definiert war, Das ferti-
ge Logo wurde schlislich koplert,
per Funktion gespiegell und in die
oberg rechte Ecka dupliziert.

Letztes Element des Bildes ist
der violette Hintergrund, Auch er
resultiert aus ginem Farbveriauf,

Wi man sight, ist das Erzeugen
van Farbverldufen die griBte Star-
ke von Colosix. Hiermit kinnen auf
einfachste Weize varbluffende Ef-
fekie arziglt werdan. Abar auch an-
dera Funktionan stehen natirlich
in Hille-und Fllle beredt,

Dar PC |st, entgegen allen an-
derslautenden  Vorurteilen, &in

durchaus ernstzunghmender Gra-

a1 L oads dar e d

W' €= Wi
Al T den

---ubersichtliche Menilis...
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- 2in guter Farben-Editor...

««:und ein groBartiger Zoom-Modus
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Fauchbegriffe-Lexikon

Farbverlauf

Funktion

Anti-Aliasing Stufige Konturen werden durch Einsatz von
Zwischenfarben geglatel
Blitter Ein Baustein des Amiga, der in der Lage ist,

grofe Mangen von Daten (z. B, ginen Grafik-
Aussehnitt) In Bruchtelien einer Sekunds 20
manipulieran. Dies sorgt z.B. flr enorme Ar-
hé]mgﬂacmmndlgkmtan beim Kuplﬂren ader
Verschisben eines Objekiss.

Eine groBera Zahl von Zwischenfarben, die zu-
sammangesetzl sing Flache ergeben, deren
Férbung stufanlos von ainar Ausgangsfarbe in
gine Zielfarbe Ehsrgal'rt

Halfbrights Eina Menga von Farben, die ails Farben dar
definierten Palette in halber Helligkeit wisder-
geben: Diese lnrﬂdan balsplalswam& I'l.HTl EF
zeugen von Schatten benutzt:

Mo Zag Eine Funlmun. die alla Ecken: I..!I'Iltﬂf ihr ga-
zeichneter Objekte abrundet und anti-alizsed

Overscan Ein Modus. in dem der Amiga den gesamisn
Bildschirm banutzen kann. Der lastige schwar-
ze Rahmen falit so weg. _'

Pixel Ein ainzelner Blldschirmpunkt

Polygon Vigleck i :

Smooth Ein anderar Ausdruck Hir sins Anti-Aliasing-

fiker, wenn ar mit einer entspre-
chend leistupgsfihigen YGEA-Gra-
fikkarta ausgestattet ist. Die mit
ihm zu erzielanden Ergebnisse
sind ladiglich durch die Software
und den auf der VGA-Karte zur Var-
figung stehenden Speicher be-
grenzt - und durch das Barvermi-
gen seines Besitzers. Mit geni-
gend Speicher, giner guten VGA-
Karte und einem entsprechenden
Monitar ausgeriistet, Obertrifft dar
AT seine Montrahenten preislich
um ein Vieltaches.

Gerithmt und miich-
tig: Amiga 500

Ausgestattet mit 1 MByte RAM
bietet der Amiga 500 unter Deluxe
Faint Il, dem meistgerihmten Mal-
programm fir diesen Computer,
352 » 290 Bildpunkis in 64 Farben,
Die=istjedoch nur die halbe Wahr-
heit, da die Farben 33 bis 64 soge-
nannte »Halibrights« sind, d.h. sle
enlsprachen den Farben 1 bis 32,
sind jedoch nur halb so hell. Dies
wird sich spater noch als sehr niiz-
lich erwaisen.

Interessant st bel der gewdhiten
Aufltsung der sogenannte =COver-
scan=Modus, der es ermiglicht,
bildschirmfillend, also ohne lasti-
genschwarzen Ranmen, zumalen.

Wie bei allen bisherigen Kandi-
daten, mulite die Diskette auch auf
dem Amiga per Hand mit der
Linien-Funktlion gezeichnet wer-
den. Deluxe Paint I bistet zwar
umfangreiche und  komiortable
Biege-, Dreh- und Zerr-Funktionan
an, diesa verschlucken bei der Be-
arbeitung einzelner Linien jedoch
laider 50 viela Bildpunkls, dab das
Ergebnis ausgefranst ist und da-
her nachbearbeitet wardan migte.
Schieber und Label der Digkelle
wurden mit elnem Pixal-Farbver-
laui gefullt, so daB interessanie
Lichteffekte entstehen. Mil der
gleichen Funktionen, nur in ande-

26 3i4p

ren Variationen, wurden auch der
Harizont am unteren Bildrand, die
grisferen Planatan und der Satellit
erzeugt. Die Kanten der Diskette
wurden von Hand antl-aliased (ge-
glattet).

Dann kam eine der intaressants-
sten Funktionan von Oeluxe Paint
M zum Einsatz: Mit Hilfe der =Half-
bright«-Funktion wurden sdmtliche
im Bild enthaltenen Schalten er-
zeugt. Hierbai wardan die Umrisze
gines Objekiss (z.B. des Satslii-
ten) abgetastel. Anschliefend
kann die Helligkait jeder Farbe ei-
nes anderen Objekts durch blofies
Uberlagern des abgetastatan Lim-
rigses halbiert werden. So entsta-
hen Schatten, diedie Farbungund
Strukiur des s=beschattetens Ob-
jekts aufs genaueste bericksichii-
gen. Um die Schatten noch realisti-
schear zu gestalten, wurden sie an-
schliefend noch mit der =Welcha-
Funktion bearbeitet. Hierdurch
werden dis Konturen eauige-
weaicht, sind also anschlisfend
nicht mehr so scharfkantig.

Zum Schlug wurde noch der
Stermenhimmel gezeichnet. Dies
geschah mit Hilfle der Sprih-
Funktion, die auf einen sehr gro-
fen Aktlvitdtsbersich eingestailt
wurde, So kann mit wenigen Hand-
ariften eln wirklich schdner Hinter-
grund geschaffen werden.

Besonders positiv fiel bei der Ar-
beit mit dem Amiga 500 die hohe
Arbeitsgeschwindigkeit auf. Diese
vardankl er seinem Blitter, sinem
Baustein, der In der Lage ist, Bild-
ausschnitta In Bruchtellen einer
Sekunde hardwaremalig zu var-
schieben, Auchdie Fille von Funk-
fionen suchte unter unseren Test-
kandidaten wergeblich ihresglel-
chen. Ledighch die Auflosung und
dig eng begrenzte Anzahl von Far-
ban unter Deluxe Paint Il gaban
Anlal zur Kritik,
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Massenspeicher sind aus dem heutigen Leben kaum noch
wegzudenken: Computer-Fans speichern ihre Programme,
Geheimdienste ihre Informationen und Firmen ihre Pro-
duktionsverfahren auf Disketien, Festplatien oder Bén-
dern. Wir informieren, was es auf diesem Marki gibt.

von Dirk Astrath

aten, Daten, Datan. Seit es

Computer gibt, ist die Menge

der zu speichernden Daten
explosionsartig angestiegan, Doch
wohin mit der Menge von Bits und
Bytes? Einfach in einer groBen
Scheune stapeln gehl nichl, wire
ja auch zu teuer. Basser sind da
schon die technischen Wunder-
werke, die sich die Computer-
Konstrukteure haben einfallen fas-
sen. Da gibt es Disketten, Fesiplat-

cher entwickalt. Dazu muf alles
viel, viel klsiner sein als beim
Lochstreifen. Die Lampe wird
durch einen Laserstrahl sreslzt,
und die Fotozelle schrumpit eben-
falls auf ein Minimum. In eine
Compact-Disk (CD) werden Lo-
cher gebrannt, bei denen der La-
earztrahl auf die Fotozelle zurick-
geworfen wird oder nicht (Bild 5).

Dieses Prinzip wird auf Ahnliche
Art bei allen optischen Massen-
speichern angeweandel, Allerdings
|46t gich nicht jede optische Disket-
te (Bild 4) beschraiben. So gab &5

T i3

[2] Rainbow Arts hat als erste Firma CE&4-Programme auf

@iner CD herausgegeben

ten, CD-ROMs, Bandlaufwarke
und optische Laufwerke. Diese Da-
tentréger haben aber alle irgend-
walche Nachteile oder Vorteile. So
arraicht man bei Disketten sehr
schnell die Grenze der Speicher-
kapazitat (oder hahen Sie nur eine
Disketle zu Hausa?). Nicht alla
Speichermedien eignen sich fir
jeden Zweck gleich gut. So sollte
man eine Festplatte tunllichst zu
Hause im Computer lassen, wih-
rend man aine Diskette oder CD
problemlos zu anderen Computar-
freaks mitnehmen kann. Die Unter-
schiede bestehan aber nicht nurin
der Speicherkapazitét oder Hand-
habung, sondern auch z.8. bei der
Zugriffszeit.

Optische Disketten

Crptisch? Da denkt man doch so-
fort an eing Lampe, eine Fotozelle
und den guten alten Lochstreifen.
Aber Isl das denn noch aktusll?
Der Lochstreifen nicht mehr, aber
aufbauend auf dieser Technlk wur-
den die CD {und damit das CD-
ROM) und andere optische Spei-
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fir die CO lange Zelt keine Gerdte
zum Schreiben. Erst vor kurzem
erschienen die ersten Laufwerks,
die auf eine optische Speichearplal-
te schreiben kbnnen. Ein solcher
=CD-Player: besitzt dabei prinzi-
piell einen stirkeren Laser zum
Einbrennen  der  Informalionen.
Durch das Einbrennen der Infor-
mationen wird aber die Obarflache
giner CO zarstort: Es kann also nur
@in einziges Mal auf eine CD ge-
schrieben werden. Es st unmbg-
lich, nachtréglich Daten zu &n-
dern. Das Hinzufligen von Daien
ist mit einem gesigneten WOHRM-
Laufwerk {(Write Once, Head Many;
ginmal schreiben, mehrmals le-
=en) kein Problem. Aber nicht nur
Kunstetoff-Disketten werden daflr
benutzt Auch auf das guta aite Pa-
pier wird zurckgegrifien.

Die Laufwerke besitzen aber kei-
nen Kugelschreiber oder Druck-
kopf, sondern arbailen hnlich wis
beiainegr GO In das Papier wardan
Datan gabrannt (Bild 7). Die Spai-
cherkapazitat ist etwa s0 hoch wie
bei dar CO, n@mlich fast 1 GByte.

2] Emne Anwendungsmég-
lichkeit des CD-ROMs: blitz-
schneller Zugriff auf Daten

[4] Die wiederbeschreib-
bare CD verspricht schon
jetzt hohe Absatzzahlen

ssenspeic

Diese unglaubliche Menge an In-
formationen kann man sich kaum
vorstellen: Ein Stapel Diskatten im
1541-Format (zweissilig) istfast s m
hoch. Die Menge der Informationen
in Blid 1 fillt ganze Bibliotheken.

Bei siner CD gibt es prinzipiell
zwel Aufzeichnungsartian. Einmal
ist die Aufzeichnungsart dhnlich
wig bei einer Disketta, zum ande-
ren &hnlich wie bei einer Kassetta,

Werden die Daten wia bel sinar
Diskette aufgezeichnet, antspricht
jedes auf der Diskette befindlicha
Bit auch sinem Computerbit. Bai
der Aufzeichnungsart &hnlich der
Kassette wird jedes Bit mittels el-
ner bestimmten Frequenz aufge-
zeichnet.

Zum Vergleich: Bei der einfa-
chen Aufzeichnungsart (wie bai
der Kassetle) bendtigt man nur ei-
nen elnfachen CD-Player; die Ka-
pazitdt betragt dber nur wenige
100 KByle. Yon Rainbow Arts ist ei-
ne solche CO mit Spielen fir den
G684 erhaltlich (Bild 2). Sie schlie-
fien den CD-Player direkt oder
Gber die Sterepanlage (ber einen
Adapter an den CE4 an.

Das eigentliche CO-AOM (gin
Bit auf der CD entspricht einem
Computerbit) 188t sich dann sinn-
voll ginsetzen, wenn auf grofie Da-
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tenmengen zugegriffen werden
soll {z.B.: Telefonbuch oder Katalo-
ge), dis sich nur selten dndern. Ein
solches CD-ROM hat die sagen-
hafte Kapazitit von fast 1 GByia.
Das beste Beispiel liefert Kirsch-
baum mit ihrem Public-Domain-
Angebat lir den PC: Dor befinden
sich auf einer ginzigen CD die Da-
ten von Ober 3000 normalen Dis-
ketten. Ein Stapel dieser Disketten
ist etwa 4.5 m hoch. Die Zugriffszelt
auf 1 GByte auf einer CD ist aber
arheblich schnetler als der Zugriff
auf 300 einzelne Diskstten. Daher
wird das CD-ROM oft dann be-
nutzt, wenn auf rigsige Datenmen-
gen innerhalb kirzester Zeit zuge-
griffen werden soll {Bild 3).

Magnetische Disketten

Auf  eine normale  5Y-Zol-
Diskette schreibt die 1541 ca. 160
KByte und eine 1571 ca. 320 KBy-
te, Auf gine normale 31&-Zoll-Dis-
kette passen mit der 1581 ca. 8OO
KByte. Das ist aber noch nicht al-
les: Ein PC schafft mihelos 1,44
MByte bel einer 31=-Zall- oder 1,2
MByte bei einer 5'-Zoll-Disketta.

Verschiedens Firmen haben im
letzten Jahr mit neuartigen Disket-
ten experimentiert. Diese Diskel-
ten sind das Zwischenstick zwi-

(6] Die Képfe miissen bei einer Festplatte
erheblich kleiner sein als die einer Disket-
tenstation

schen einer Diskette und sinem
CD-ROM. Auf eine der neuen Dis-
ketten passen bis zu 20 MByle. Dia
entsprachenden Lautwerke dafur
besitzen einen Lasarstrahl sowig
einen magnatischen Schreib-Lese-
Kopf. Um einen Sektor zu lesen
oder zu schreiben, sucht der La-
garstrahl nun die entsprechenda
Stelie und positioniert den Schreib-
Lese-Kopf. Dann erst wird der Sek-
tor gelesen oder geschrieban (Bild
8). Erstaunlich ist, daB die Kapazi-
tit einer 34-Zoll-Diskette genauso

[1] per Inhait der CDs und
Disketten auf diesem Tisch
wiirde In BElicherform ganze
4 Bibliotheken fullen

grof ist wie die einer 5Y-Zolk
Diskette, Laufwerke dieser Art sind
schon  serienreif.  Durchgetzen
kann sich diese Technik aber nur,
wenn die =neuen« Laufwarke auch
das dltere 720-KByle- oder das
1,44-MByte-Format lesen kinnen.

Dar Trend geht also immear wei-
ter zu griBaren Massenspeichern,
sollte man meinen. Trotzdem gibt
ez auch MNeuentwicklungen, die
nicht in diesen Trend passan: Die
Laufwerke sollen Immer klginer
werden. Das im wahrsten Sinne
des Wortes »dinnste« Angebot hal
Citizen. Der Vorreiter flr die
3'-Zoll-Diskatten schlagt wieder
einmal neue Wege ein mit &inem

Datenaustausch  zwischen der
Festplatte und dem Controliar vor-
handen ist. Durch die hohe Ge-
schwindigheit dieses Busses ist @3
auch zu erklaran, daf SCS1 sich re-
lativ schrell durchsetzen konnte
(Bild 9.

Die Laubwerke werden aber trotz
groBerer Kapazitdt immer klginer
in den Abmessungen. Waren vor
wenigen Jahren noch 5Ys-Zoll-
Laufwerke mit 20 MByte Stand der
Technik, sind es5 heute dig 3=
Zoll-Laufwerke mit mindestens 50
MByte oder 5.-Zoll-Laufwarke mit
mehr als 100 MByte (Bild &). Inzwi-
schen glbt es 40-MByie-Festplatten,
die nur noch 2.54 cm flach sind.

Um die Geschwindigkelt eines
Laufwerkes zu steigem, gibt es
aber nicht nur schnetlera {imelli-
gente) Controlier, sondamn auch

andere Maglichkeiten: So hat Im-

[5 Eine CD bei der H:rstallung: In diesem Arbeitsschritt

wird sle lackiert

=
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[7] purch die Rotation wird das Papier an
die Platte gesogen. Dadurch wird ein fest

definierter Abstand zum Kopf erreichi.

nur 19,5 mm hahen, 320 g leichlen
Diskettan-Laufwerk (Bild 10).

Festplatten

Bei den Festplatten geht der
Trend sindeutig in Richtung mehr
Speicher und hohere Geschwin-
digkeit. Diese Geschwindigkeil
wird durch den SCS1-Bus erreicht.
Aut diesem Bus werden Ubertra-
gungsraten von  mehreren 100
KByte erreicht. Diese Schnittstells
ist deshalb so schnell, weil prinzi-
pielt &in eigener Computer fir den

primis bei einer Fastplatie die
Umdrehungsgeschwindigkeit auf
5400 rpm erhiiht (normal sind 3600
rpm). Dadurch kénnan die Daten
arheblich schnellar gelesan wear-
den: Die Ubertragungsgeschwin-
digkeit llegt bei dieser Festplatte
bel 3 MByteis bei einer Speicher-
kapazitét von (ber 1 GByte (Bild 12).

Ein weileres Movum lisfert die
Firma Prairistek: Die 20-MByte-
Festplatle hat die Abmessungen
71 % 109 x 24 mm. Der Platten-
durchmessar ist aul 85 mm ge-
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achrumpft (Bild 11). Durch einen
neuartigen Mechanismus wird da-

INTERFACE FROFILE

OANE TECHEOLIEY RIGH MAGMETIC DISK DRIVES

fiir gesorgt, dab bei einem Stram- Py ——= 1987 1584

ausfall die Schreib-Less-Kople nie
die Platte berihren kinnen. Daber
eignet sich diese 21s-Loll-Festplat-
1e hervorragend fir den Einsatz in
fragbaren Computern.

Eine andere MNeuentwickiung
zongt filr die Speicherkapazitat von
100 MByte bei einer 315-Zoli-Fast-
platte: Die Daten werden auf eine
sehr dinne beschichtete Glasplat-
te aufgersichnet. Dazu mubiten dis
Schreib-Lese-Kipio von Grund awf
neu entwickelt werden. Die Flug-
hihe der Képfe (Abstand Hopfl
Platte) ist nur noch halb so hoch
wia bei einer normalan Festplatte
{Bild 13).

Bandlaufwerke

Aberauch bei den (fast schonin
Wergessanheil geratenan) Bard-
laufwerken ist die Entwicklung fort-
geschritten. Bandlaufwarke wer-
den aber nur benutzt, wenn auf ei-
ne grofig Menge von Daten zuge-
griffen werdan mug oder aine gro-
fie Menge von Daten voriberge-
hend zu speichern sind. Dahar die-
nendiese Laufwerke in erster Linie
alz Backup-Medium. In diesem
Fall werdan alle Datan, dis auf &i-
nar Festplatte vorhanden sind, zur
Sicherheit aul gin Magnetband ko-
piart.

Ein stabiles Gehiuse
verhindert Verformungen

Die Platten werden mit
etwa 5400 rpm gedreht

DHe Zugriffszeit betragt nur
noch 12 ms

Neuartige Technik sorgt fiir
die Laufwerksteuerung

Auch bel Bandlaufwerken (Straa-
mearn) arbeitat man mit verschiede-
nen Techniken (Bild 14); So wird
bei giner normalen Kassetia (&hn-
lich der Datasette} nur eine Spur
beschrieben. Ein Stareorecorder
kiinnte theoretisch mehrere Spu-
ren (zwei) schreiben. Professlonel-
le Gerdte banutzen bis zi 18 Spu-
ren, die- aufgezeichnet werden

13| Glas Ist das Basisma-
terial der 3-Zoll-Festplatte.
Die Kapazitit betrigt
sagenhafte 100 MByte L

TR T

1
1
I
R ¥
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SERYD TERCL — £ Harw MacanETa
MAGHETE TARGE S o EENT
k q
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(2] Der Schreib-Lese-Kopt
wird von einem Laserstrahl
gefithri

[0 pas niedrigste Laufwerk ist nur 19,5 mm
hoch und eignet sich hervorragend fiir Laptops

M pas 21-Zoll-Laufwerk (rechts oben) ist
erheblich kleiner als das 51:-Zoll-Laufwerk
{links) oder das 31:-Zoll-Laufwerk [rechts)

[2] Waren 1987 nur 28 Prozent der Festplatten mit einem
SCSI-Controller ausgeristet, sind es 1988 schon fast 50
Prozent. Die Tendenz ist welterhin steigend.

Warkbild: Imprimes

[ Weltrekord & la =Elite«s 12 ms Zugriffszeit und mehr
als 1 GEByte Speicherkapazitit

Dxielle: SCST Marke! Saoyl Technokogy Forme

(Spulengerdte). Dabei muB das
Band sber immer wieder zurick-
gespull werden. Bel den Kassat-
tengerdten zeichnet man daher im-
mar die Spuren in wechselnden
Richtungen auf [(Serpentinenauf-
zeichnung) MNeuantwicklungen
gehen in die Richtung der Schrag-
aufzeichnung, wie auch Videore-
carder sig banutzen

han sisht: Der Trend in der Mas-
senspeicherndustrie  halt nach
wie vor unverdndert an. immer
mehr Daten sollen aut einen ginzi-
gen Datentrdger passen. 8

Wilena Informatianen findan Sie im Marks &
Tachnik-Bondarhaft Massenspeicher 1. Erhill-
lich 2 dieses bed Markt & Tachnlk, Hars-
PinaalkSte 2. 8013 Haer bal Manchen, Talefon
DENSE 1340

Spulangerata

Kassattengerita

GiGA 1200

F —+%
M
s 5

&

| Fastar Kopf
| B8M8 Spuren
| ora-spur-Parallsl-Aufzeichnung

Fopl positioniert auf jada Spur

bis zu 24 Spuren sariell

Sarpentinenacizeichnung

Y

Fotierande Kople
Hafical Scan

Schrigspur-Aulzeichnung

Werhbild: Gigalape

[ Die verschiedenen Aufzreichnungsarien bei Bandiauf-
werken auf einon Blick

SAmsgabe Srhiare 150
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von Nico Plock

er einmal eine Bot-
schaft auf Diskelte ab-
legen wollte, griff si-

cher nach sinem der recht
zahlreich vorhandenen =Wri-
ter« bzw, »MessageMaker«, Ei-
nes jener Programme, die ei-
nen Text genauso wiederge-
ben, wie er einst eingetippt
wurde (mit sémtlichen Sonder-
zeichen etc.). Was macht man
aber, wenn man einen Tippfeh-

Nico Plock

Alsich am 250372 in

Hamburg geboren wur-
de, hatte ich mit Compu-
tern noch nicht viel im

Sinn. Das solite sich
aber schon 12 Jahre spater dndern. lch lernte am Gymnasi-
um Hochrad, wo ich zur Zeit das 1. Semester hinter mich
bringe, auf einem PET die Sprache Basic. Ein Jahr spater
muBte dann natdrlich ein C&4 her, dicht gefolgt von ainar
Floppy. Seitdem programmiere ich fast ausschlieBlich in
Assembler, da man nur so die Fahigkeiten des G64 richtig
ausnutzen kann. Auch derWriteristin Aszsemblergeschrie-
ben und entstand aus Arger Ober 200-Block-Programme,
bei denen der Komfort oft auf der Strecke bleibt.




RITER-COMHANDS
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[ B F— FOREGD
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FRI/TO INNERNNNNNENENNNRDD

[1] pas Hauptmenii von sThe Weiter.. Von hier aus werden
die wichtigsten Funktionen gesteueri. Perfekte Briefe sind
damit kein Prablem.

ler entdeckt? Das Programm verlassen, Monitor laden, Text su-
chen, korrigieren und darauf hoffen, daB man irgendwie ins Pro-
gramm zurlickkommt? Zu anstrengend. Lieber noch mal eintip-
pen. Aber was ist bei lAngeren Texten? Und was soll jemand ma-
chen, der nichts von Monitoren oder »EX-DOS« versteht? Das
muBte gedndert werden. So entstand sThe Writer=. Bei diesem
Programm liegt der Schwerpunkt nicht auf aufwendigen Grafiket-
fekten, sondern auf Komfort und Kirze. Der Writer bietet viele
Moglichkelten, den Text zu verbessern, Teile einzuflgen oder her-
auszuschneiden (je nach Bedarf). Die Lange der »Messagess«
wird durch zwei verschiedene Cruncher so kurz wie méglich ge-
halten. Matiirlich sind auch einige Effekie dabei, sehr aufwendige
hétten das Programm aber zu lang gemacht.

Write/Texteingabe

Der Bildschirm wird geléscht, und in der linken oberen Ecke er-
scheint der Sprite-Cursor. Sie kdnnen nun |hren Text eingeben, al-
le Zeichen werden beim spateren Abspislen genau so wiederge-
geben. Zusdtzlich zu den Funktionen des bekannten Basic-Bild-
schirmeditors (CLR, INS, DEL, Zeichenfarbe etc.) sind noch eini-
ge Exiras zu erreichen:

F1 (Abbruch): zurlick zum Hauptmend (Bild 1)
CTRL-S (SPEED): Andern der Abspielgeschwindigkeit

Der Mendbildschirm wird angezeigt und das Feld mit SFEED
rot markiert. Sie kinnen nun mit < + > und <-> dis Geschwin-
digkeit &ndern, mit der der Text spater abgespielt wird (je grofer
die Zahl, d#asto langsamer). Wenn Sie fertig sind, <RETURN >
driicken. Falls Sie sich geirrt haben, gelangen Sie mit der Pfail-
nach-links-Taste ohne Speed-Anderung in die Eingabe zuriick.
CTRL-P (FAUSE): Pause einfliigen

Eingabe wie SPEED, nur kiinnen Sie jetzt angeben, wie lange
beim Abspielen an dieser Stelle gewartet werden soll. Die Zahl
gibt die Zeit in Zehntelsekunden an.

CTRL-W (WAIT): auf Tastendruck warten

An dieser Stelle wird spater auf Tastendruck gewartet.
CTRL-C (CURSOR): Cursor éndern

Sie haben die Wahl zwischen vier verschiedenen Cursorfor-
men. Nach CTRL-C miissen Sie eine Zahl zwischen 1 und 4 ein-
geben, der zugehdrige Cursor wird dann eingeschaltet. Cursor 1
ist eine Art Rahmen in der aktuellen Zeichenfarbe, Cursor 2 ist
dieser Rahmen blinkend, Cursor 3 ist ein ausgefilltes Quadrat in
Zeichenfarbe und Cursor 4 dasselbe blinkend.

CTRL-U (UPPER CASE): GroB-/Grafikzeichensatz

Schaltet auf den Grof-/Grafikzeichensatz um (wird normaler-
weise mit SHIFT-CBM gemacht).

CTHL-L (LOWER CASE): GroB-/Kleinschrift

Schaltet auf den GroB-Kleinzeichensatz um.
CTRL-H (HELP): Befehisibersicht anzeigen

Die Menlseite wird eingeblendet und die Befehlslibersicht
markiert. Mit beliebiger Taste gelangt man zuriick zur Textein-
gabe.

36 G

CTRL-A (ASCII-SOUND):

Bei jedem Zeichen wird ein Ton mit dem ASCII-Code als Tonhd-
he gespielt.

CTRL-T (TELEX-SOUMD:

Bei jedem Zeichen wird gin schreibmaschinenéhnlicher Ton
gespialt.

CTRL-M (MUSIC):

Eine eventuell eingebundens Musik wird gestartet bzw. weiter-
gespielt, Diese Funktion wird jedoch nur bei der gespeicherten
Message wirksam. Beim Testen vom Editor aus wird statt dessen
SOUND OFF gewahlit. Dies geschieht deshalb, weil der Editor
sehrviele Zeropage-Adressen benutzt und sich mit der Musik ins
Gehege kommen wiirde,

CTRL-O (SOUND OFF):

Jeglicher Sound wird ausgeschaltet.

CTRL-G (BACKGROUMND COLOR}): Hintergrundfarbe

Mach dieser Tastenkombination kbnnen Sie mit < + > und
= -2 die Hintergrundfarbe &ndern, < RETURN = wenn die richti-
ge gefunden ist.

CTRL-B (BORDER COLOR): Rahmenfarbe

Wie CTRL-G, nur in bezug auf den Bildschirmrahmen.

CTRL-F (FOREGROUND COLOR): Vordergrund

Wichtigste Funktionen in Kiirze

- »Echizeit-Cruncher= packt den Text schon bei der Eingabe
- verschiedene Sounds/Cursor, Pausen, Speed andern, auf
Taste warten, Farben &ndern efc.
- jpderzeit am Textende weiterschraiben
— Test mit Einzelschrittmodus/Turbo
- Herausschneiden und Einfligen von Textpassagen
— Text laden, anhéngen, speichern, Zeichensatz laden, Direc-
tory, Disk-Befehl senden
- beim Message-Erzeugen werden Zeichensatz und Musik
automatisch gepackt
- infegrierter Textmonitor mit Scrolling, Suchfunktion, Insert,
Delete, Hexadezimal-, Dezimal- und ASCII-Eingabe etc.
— alles zusammen nur 28 Blicke lang

Das Programm wird mit LOAD * THE WRITER V1.0" 8 gela-
denund mit RUN gestartet. Nach kurzer Zeit erscheint der Me-
nibildschirm. Aus Platzgriinden sind fast alle wichtigen Anzei-
gen auf einem Bildschirm, der jeweils aktivierte Bereich wird
rat markiert. Im Hauptmeni stehen nun folgende Befehle zur
Wahl, die Gber dig Funktionstasten angewahlt werden:
F1 (WRITE): Texteingabe
F2 (CONTINUE): am Textende weiterschreiben
F3 (TEST): ansehen und Andern des Textes
F5 (LOADISAVE): laden und speichern, Disk-Operationen
F7 (MONITOR): Text byteweise verdndern
RETURN (QUIT): Programm verlassen

[2] Zum Writer gehort ein sensationelles Demo <The Demo- =
Unterhaltung vom Feinsten, Diese Demonstration zelgt die
Funktionen des Writers.

Auagabe 3/M4arz 1990



Wie CTRL-G, nur wird der gesamte Vordergrund aller Zeichen
eingefarbt.
CTRL-l (LINE COLOR}): Zeile

Wie GTAL-G, nur wird die Zeile eingefirbt, auf der der Cursor
gerade steht.

Continve/Weiterschreiben

Sie konnen nahtlos am Textende weiterschreiben. Der Bild-
schirm, die Farben etc. werden restauriert. Der Haken: Wenn Sie
einen Text geladen oder stark geéndert haben, weill das Pro-
gramm nicht, wie der Bildschirm am Textende aussieht. Sie mis-
sen deshalb erst sinmal «TESTs bis zum Ende durchlaufen lassen.
Dann kénnen Sie entweder gleich mit < RETURN = weiterschrei-
ben oder mit < F1 = zurick zum Mend. Der Bildschirm wird dann
zwischengespeichert, und CONTINUE ist jederzeit méglich,
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(3] Der Monitor Ist im Writer fest eingebaut. Mit Ihm kann
man kiesinere Anderungen, beispielsweise Rechtschreibfeh-
ler, korrigieren.

Nach dem Laden ist CONTINUE gesperrt, nicht aber nach gro-
Ben Anderungen. Es kann daher sein, daB die Einstellungen nicht
mehr zutreffen. Also nach dem Andern lieber erst einmal durchte-
sten.

Der Testmodus

Der Text wird wie bel der gespaicherten Message abgespielt.
Ausnahme: Eine im Text gewéhite Musik wird nicht gestartet (sie-
he oben).

Beim Test gibt es folgende Mdglichkeiten:

F1 (MENU):

Test abbrechen, zuriick zum Men.
F3 (STEPMODE): Einzelschrittmodus;

Vor jedem Zeichen wird auf eine Taste gewartet, am besten
= F3:. Eignet sich gut zum genauen Anvisieren oder ginfach nur
zum Warten.

F5 (NORMAL): narmale Geschwindigkeit

Hebt <F3= und <F7= auf, es wird mit der vom Text gewahl-
ten Geschwindigkelt weitergemacht.
F7 (FAST): Turbo/Vorspulen:

Die Geschwindigkeit wird aufs Maximum erhiht und dort gehal-
ten, bis < F3> oder < F5> gedriickt werden. Es gibf keine Pau-
sen mehr, aber bei »Auf Taste warten«Betehlen wird angehalten.
Wenn Sie z.B. mitten im Text etwas andern wollan, aber diese Stel-
le zu leicht verpassen, setzen Sie im Monitor dort gine »10= ein
(sishe unten). Dann gehen Sie zu TEST und starten ihn it
=F7>. An der Stelle wird dann auf einen Tastendruck gewartet,
Spéater milssen Sie diese 10 natlriich wieder entfernan.

RET (WRITE): Wechseln zum Eingabemodus

Der Test wird abgebrochen, Sie kiinnen an dieser Stelle weiter-
schreiben. Achtung: Alles, was danach kommi, ist verloren.
INS (INSERT): Text einfligen

Sie kdnnen in den Text ein beliebig langes Stick einflgen.
Wenn Sie fertig sind, < F1 = driicken; mit dem Test wird dann fort-
gefahren.

Ansgabe 3/Mirz-1880
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DEL (DELETE): Text herausschneiden

Ein beliebig langes Stiick wird aus dem Text herausgeschnit-
ten. Den Anfang markieren Sie mit der Pfeil-nach-links-Taste, am
Ende des Tails drilcken Sie = DEL =. Wird kein Anfang markiert,
wird der Textanfang genammen,

Alle anderen Tasten bewirken einen Abbruch der Pause.
Austauschen von Textstiicken

Am Anfang der auszutauschenden Passage INSERT driicken,
den neuen Text eintippen und mit < F1 > im Test fortfahren. Das
Ende des neu eingetippten Textes wird automatisch als Delete-
Anfang markiert. Sie brauchen nur noch am Ende des alten Tex!-
stiicks, das nun folgt, DEL zu driicken, um &s zu entfernen. Am
Ende des Textes wird gewartet, es bleiben alle obigen Funktionen
erreichbar. Rickkehr zum Meni mit <Fl=.

Load/Suve

im Load/Save-Meni (Bild 4) steht folgendes zur Wah:
F1 (LOAD TEXT): Text laden

Geben Sie den Namen des Textes ein, den Sie |aden wallen.
Kain Name bewirkt Abbruch.
F2 (MERGE TEXT): Text anhangen

Der Text auf Diskette wird an den Text im Speicher angehangt.
F3 (SAVE TEXT): Text speichern

Speichert den Text ohne die Abspielroutine auf Disk.
F4 (LOAD CHARSET): Zeichensatz laden

Dér angegebene Zeichensatz wird geladen, wobei die Lange
egal ist. Er darf aber nicht langer als 17 Blécke sein. Der Rest wird
mit dem Original-Zeichensatz aufgefiilit. So kann er z.B. nur A bis
7 anthalten, die Grafikzeichen sind trotzdem erreichbar. Wollen
Sie keinen speziellen Zeichensatz mehr, so tippen Sie irgend et-
was ein. Sie schreiban dann mit dem Original-Zeichensatz.
F5 (DIRECTORY): Inhaltsverzeichnis der Disketie anzeigen
F6 (DISK-COMMARND): Befehl senden

Der Befehl wird an die Floppy gesendet und der Status ange-
Zeigt.
F7 (CREATE MESSAGE): Message erzeugen
Hier kiinnen Sie den Text mitsamt Musik und Zeichensatz als ei-
genstandiges Programm auf Disk speichern. Dazu geben Sie zu-
arst den Mamen der Musik an und legen die Disk ein, auf der sie
gespeichert ist. Dabei kann es sich um jede beliebige Musik han-
deln, die mit SYS 49152 gestartet wird und nichl unbedingt unter
$A000 anfangt - je nach Textl&nge. Ein Beispiel zeigt Bild 2.

Wenn Sie keine Musik einbinden wollen, <HRETURN:=
driicken. Haben Sie dis Musik schon geladen, bitte = - > einge-
ben. Sie brauchen sie dann nicht noch mal zu laden. Danach ge-
ben Sie den Namen des Zeichensatzes ein, er wird dann ebenfalls
geladen. Auch hier: <RETURN:= fiir keinen besonderen Zei-
chensatz und Pfeil-nach-links, wenn Sie ihn schon geladen ha-
ben, auch unter «LOAD CHARSET«. Als Ietztes geben Sie dann
den Namen an, unter dem die Message gespeichert werden soll.
Mit <RETURN> pur gelangen GSile zurlck ins
Losd/Save-Menii. Alle Telle werden nun automatisch mit einem
Cruncher bearbeitet und gespeichert. Die Message steht dann
als elgenstandiges Programm auf der Diskette. Sie kann mit » 8«
geladen und mit RUN gestartet werden. Noch mal zum < —=!
Wenn Sie bel »Create Message« z.B. einen Zeichensatz und eine
Musik geladen haben, aber beim Speichern kein Platz mehr auf
der Diskatte war, whre das zeitraubende Laden von Musik und Zei-
chensatz zu wiederholen. Statt dessen brauchen Sie nur zweimal
= — = ginzugeben und erneut zu speichern. Das funkticniert nur,
wenn beim letzten Laden des betreffenden Teils kein Fehler auf-
trat.
RETURN (ABORT): zuriick zum Hauptmend.

Wo ist das Listing?

Das Listing sThe Writer« umfaBt 30 Blocks (fast vier Heftseiten)
und wird daher nichl abgedruckt, Sie kénnen jedoch gegen ei-
nen an sich selbst adressierten Umschlag eine Kopie anfor-
dern. Das Porto zahlen wir. Das Listing gibt's auch auf der
Programmservice-Diskstte und Uber Bix +64064.
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Spaicherbaleguny .
HO000 S0400 Ferapage; Flags, Aegister ate.
F0400 F0800 normaler Bildschirm
F0801 $0cBa Decruncher und Writar-Abspisirouting
F0cBb §1<F&=>h Editar
2000 $3000 Zpichensatz
53000 F2000 Texispeicher 28 KByte
52000 $4000 fral flirs Zwischenspeichern der Musik
SA000 $e000 Zeichensatz firs Hauptmand
He000 adeT Meniibitdschirm wird hier oban eingaschaliat
%e3ad $a528 obara achl Zeilen Monltorbildschirm
wardan kopiarl
Fea00 $aci0 Zwischenspaicher Farb-BAM wenn Meni
gingeschaliet
H000 §<Fa=00 Zwiachenspeicher Bildschirm fir COMTINUE
< Fa = 00§00 Zwischenapeicher Farb-RAM fur CONTINUE
L]
Der Monitor

Der Monitor (Bild 3) bietet die Maglichkeit, den Text zeichenwei-
sa zu verindern. Mit ihm kann man hervorragend Rechtschreib-
fehler korrigieren, die Lnge von Pausen verndern etc. Den Text
sieht man mit acht Zeichen pro Zeile, links die Zeichen und rechts
die entsprechenden ASCIl-Codes (siehe Handbuch). Mit dem
Doppel-Cursor kinnen Sie sich wie gewohnt bewegen, am obe-
ren und unteran Rand scrollt der Bildschirm. Zusétzlich stehen
folgende Funktionen zur Verfligung:

F1 (MENU):

Der Monitor wird verlassen, Sie kommen zuriick zum Menii.
F5 (PAGE UP): Seite hochblattern,

Der Text wird gine Bildschirmseite nach oben geblattert. Am
Textanfang ist ein Anschlag, damit Sie nicht ins Programm fahren.
F7 (PAGE DOWM):

Der Text wird sine Seite nach unten geblattert.

# (DEZ INJOUTPUT):

Die ASCII-Codes werden in dezimaler Form ein- und ausgege-
ben. Um einen ASCII-Code einzugeben, missen Sie einfach nur
die Zahl eintippen und = RETURN > dricken (bei Hex und Dez.)
$ (HEX INJOUTPUT):

Die ASCII-Codes werden hexadezimal ein- und ausgegeben.
Eingabe siehe DEZ.

* (ASCH-INPUT): Texteingabe

In der Eingabezeile erscheint der Cursor. Sie kbnnen dann bis
zu 28 Zeichen eintippen inklusive Steuerzeichen, die ab der ak-
tuellen Cursorposition in den Text geschrieben werden.

M (MODE): Cursorgeschwindighkeit einstellen

Der Cursor wird abwechselnd schwarz langsam. blau mittal
und rot schnell.

S (SEARCH): Suchen

Geben Sie den Text ein, nach dem gesucht werden soll. Wird
er gefunden, setzt das Programm den Cursor an diese Stelle.
HOME (HOME}): Textanfang

Der Cursor wird an den Textanfang gesatzt.

CLR (END): Textende
Der Cursor wird ans Textende gesetz!,
INST (INSERT): Byte einfligen

An der Cursorposition wird ein Byte eingefiigt.

DEL (DELETE): Byte entfernen

Funktionsweiss des Crunchers

Der Cruncher arbeitat im Gegensatz zur Flexible-Code-Version in Schiaifen.
Er arhiift am Anfang der Daten ein Informations-Byte, dem er entnimmt, ob ant-
crunch oder dberfragen warder soll (Bil 7). Wellerhin enth3ll diases info-Byle
diz Anzahlder zu Ubertragenden oder zu gnterunchenden Bytes, Am Ende steht
dann das nachste Info-Byte. Diesss Byte kann folgands Werts haben:

Folgende Bytes Obertragen;

B0 ETT Dig 20 137
SO0 Bxx bas 2w 265
S62 Bxx Sy bis zu 65535

Folgende Bytes wiederholan: .
583 5 bis zu 127 (0 bis'2 kommt nicht var)
580 8xx his zu 255
81 S By bis Zu BS535

HNeue Tieladresse setzen:
£80 500 Slo Hhi

Dlelenende;

S0 800
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Aus dem Text wird ein Byte entfernt. INSERT und DELETE
brauchen bei sehr groBen Texten ein wenig langer.

LIm den Monitor richtig einsetzen zu kénnen, miissen Sie aber
noch das Textformat kennenlernen. Der Writer verfigt Gber einen
»Echizelt-Crunchers (siehe Textkasten). Das bedeutet, der Text
wird gleich beim Eintippen verkiirzt. So steht 2. B. statt 20 Leerzei-
chen nur eine Markierung, eine Zahl und ein Leerzeichenim Spei-
cher. Auf diese Art sind Wiederholungen von bis zu 255 Zeichen
nur drei Zeichen lang. Das »Warume: Gerade bei solchen Texten
kommen extrem lange Wiederholungen vaor. So wird der Spei-
cherplatz schnell erschopft. Den Text cruncht der »Writet« des-
halb nicht erst beim Speichern, sondern gleich bei der Eingabe.
Resultat: Es paBt viel mehr Text in den Speicher. Komplizierter
wurde dadurch lediglich das Einflgen und Herausschneiden von
Textstiicken. Jetzt aber zu den anderen Sondercodes:

0 (Textende)

Bie Mull markiert das Textende. Vorsicht: Die Null darf sonst nir-
gendwo vorkommen, da der Text nur bis zur ersten MNull gespei-
chert wird. Wenn Sie z.B. nachtraglich die Rahmenfarbe auf
Schwarz (0) setzen wollen, missen Sie (3) fir Rahmen und (16)
fitr Schwarz schreiben. Flir Wsil konnen Sie wieder die (1) neh-
men.

[4] Das umfangreiche Load/Save-Meni

1 XX YY: XX mal ASCl-Code YY wiederholen.
2 XX: Hintergrundfarbe auf XX setzen. Farbecodes: siehe Hand-
buch. Vorsicht: keine Mull einsetzen.
3 XX: Rahmenfarbe auf XX setzen.
4 XX: Pause von XX 10tel Sekunden.
6 XX: Geschwindigkeit auf XX satzen.
7 XX: Sound XX einschalten, wobei:
1 Telex, 2 ASCIl und
3 Musik, 4 Off
bedeutet.
10: auf Taste warten.
11 XX: Cursor XX einschalten, Mummer wie bei Eingabe.
12 XX: farbt die aktuelle Zaile in Farbe XX ein.
15 XX: farbl den Vordergrund in Farbe XX ein.
16 XX YY ZZ POKE, schreibt in YY « 256 + XX den Wert 22,
Da alle wichtigen POKEs von den normalen Funktionen abge-
deckt werden, ist dieses Kommando von der Texteingabe aus
nicht erreichbar. Der POKE-Befenlist dafar gedacht, vom Text aus
die Musik zu steuern.
Die Syntax: 16 / Low-Byte / High-Byte / Wert.
Bei Stiicken vom Soundmaonitor kann man z.B. mit hexadezimal
10 Of c0 01 die Musik von vorne starten, mit
10 11 c0 start,
10 10 c0 ende,
10 Of c0 01 elnen bestimmten Abschnitt spiglen oder mit
10 Of c0 02 nach dem ersten Durchlauf stoppen lassen. W
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So tippen Sie die Programme aus dem 64’er-Magazin ab

Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe
von Zahlen- und Buchstabenreihen, wie sie in Bild 2 darge-
stellt sind. Dabei handelt es sich in der Regel um Maschinen-
spracheprogramme. Zum Eintippen von Basic-Programmen
dient der Checksummer. Die Eingabehilfen Checksummer
und MSE sind mit LOAD "CHECKSUMMER WV3"8
<RETURM > bzw. LOAD "MSE V11"8 <RETURN> zula-
den. Um sie zu starten, ist RUN <RETURN > einzugeben.
Diese beiden Programme fiir den C 64 wurden zuletzt mit
ausfihriicher Beschreibung in Ausgabe 10/89 verdffentlicht.
Gegen Einsendung eines mit 1,80 Mark frankierten und an
Sie adressierten Rickumschlages (Format DIN A4) schicken
wir lhnen diese Seiten jedoch auch gerne zu. MSE und
Checksummer befinden sich auBerdem ebenfalls (ohne Be-
schreibung) auf jeder Programmservice-Disketie.

Richtungsangaben (up, down, left, right bzw. nach oben,
nach unten, links, rechts) entsprechen den Cursor-Steuer-
tasten rechts unten auf der Tastatur neben der rechten
SHIFT-Taste. Die Pleile auf den beiden Tasten verdeutlichen,

in welche Richtung sich der Cursor bewegt, wenn sie ge-
drickt werden.

Entdecken Sie «SPACE« in einem unserer Basic-Listings,
so miissen Sie die grofie lange Taste driicken. Unterstriche-
ne Zeichen (sighe Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichen in Ver-
bindung mit der SHIFT-Taste singeben. Uberstrichena Zai-
chen milssen in Verbindung mit der Commodore-Taste ein-
gegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem Com-
modore-Zeichen »C=«). In allen Fallen erscheint ein Sonder-
zeichen auf threm Bildschirm.

Programme ohne Listing

Listings, die mehr als drei Heftseiten in Anspruch nahmen.
werden nicht mehr abgedruckt: Sie kiinnen jedoch gagen einen
an sich selbst adressierten DIN-A4/A5-Umschlag eine Kopie des
Listings anfordern. Das Porto zahlen wir. Die Programme gibt s
auch autder Programmszervice-Diskette und (ber Btx « BA064 2 .

MSE-Listings (Bild 2) milssen Sie mit -
der Eingabehilfe sMSE« abtippen. Die
Kopfzeile jedes MSE-Listings enthalt

: SHIFT-Tasle
Clonimminir wed N> diaokcon

PRINT A%°{DOWH.SPACE.UF,LEFT}MCOOWN, RVS
DN, SPACE,RVOFF2 " (GOSUB 180 :PRIN 3=

QOSUE 19@:PRINT A$"{RIGHT SPACE

2@ GOSUB 1@0:PRINT A$"{2RICHT.SFACE,DONN.L
EFT&" 1 GOSUB IEINT As" {2RIGHT,DOWN,

SPACE, DOWN, LEFT

(owwmodor - Tagle
(G tm?«l“l‘:- drtncdiesn

tudehennzadon  Prifswmme (widit giv geois)

(i Basic-Programmbeispiel aus dem 64'er-Magazin. Fiir die erste geschweifte
Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich: linke CRSR-Taste,
lange Taste, SHIFT linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

Basic-Programme kénnen Sie auch ohne Hilfe des Check-
summer-Programms abtippen, wobei Sie aber auf die Kon-
troliméglichkeiten durch die Prifsumme verzichien mussen.
Diese Priifsumme steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe
auch Bild 1} und darf nicht mit eingegeben werden. Die in
Basic-Programmen haufig vorkommenden geschweiften
Klammern | | markieren besondere Tasteneingaben, Bis auf
wenige Ausnahmen sind sie mit dem, was auf der Tastatur
steht, identisch. Allerdings sind einige Tasten mehrfach be-
legt, z.B.[CLA/HOME].

Dahei bedeutst das, was oben auf der Taste steht (z.B.
CLR): Driicke die Taste gleichzeitig mit der SHIFT-Taste.
Das, was unien steht (z.B. HOME) entspricht der eigentli-
chan Tastenfunktion.

Finden Sie also In einem unserer Listings »CLA=, ist die
SHIFT-Taste gleichzeitig mit der CLAMHOME-Taste zu
driicken.

Die Farbangaben in den Listings sind ebenfalls in Englisch
(z.B. BLACK, RED). Sie erhalten die jeweilige Farbe durch
Driicken der Taste < CTRL > bezieshungsweise < Control>
in Verbindung mif ainer Zahlentaste (Beschrifiung auf der
Tastenvorderseite).

Auzsgabe 3/Mare 1980

die Informationen =Programmnames,
«Startadresse« und »Endadresse«, die
der MSE benbtigt. In Bild 2 wéren dies

sMSE-TESTs, »C000« und »D000=,
MSE-Listings (alse Maschinenpro-
gramme) missen nach dem Abtippen
immer mit dem Zusatz = 8,1« (von einer
Diskette) beziehungsweise =,1,1= (von
einer Kassette] geladen (Beispiel
LOAD "MSE-TEST '81) und mit dem
Basic-Befehl »SYS« gestartet werden.
Zum Starten von MSE-Listings benoti-
gen Sie die MSE-Eingabehilfe nicht
mehr. Wenn Sie noch Fragen haben,
schreiben Sie an unsere 64'er-Hotline.
{ah)

£133>

@0

'z| Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel)
miissen mit dem MSE eingegeben werden. Besonders
wichtig ist, daB die Start und Endadressen stimmen.
Gestartet wird der MSE mit RUN < RETURN =.
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DaB gute Programme nicht lang sein
miissen, zeigen die Gewinner dieses Monats. Ob Sie sich

fiir Spiele, Grafik oder Programmierer-
tools interessieren, fiir jeden ist etwas dabei.

sMusery« (Listing 1) von Mar-
kus Rath ist ein Denkspiel flir
zwei Personen, dhnlich dem
altbekannien »Memary--Spiel.
Allerdings miissen die Spieler
keine Bildpaare, sondern Fel-
der mit gleichen Tonfolgen auf-
decken. Fiir jedes aufgedeckie
Paar werden 250 Punkie und
ein Zeitbonus vergeben. Ge- Markus Hll'l'l'l
steuert wird das Spiel Ober zwei Joysticks in Port 1 und 2. Mit ih-
nen kann ein blinkender Cursor auf eins der 80 mdglichen Felder

bewegt werden, Driickt man nun den Feuerknopf, wird das Feld,
aufdem der Cursor steht, aufgedeckt, das helft es nimmt eine von
vier méglichen Farben an (rot, blau, gelb, grin). AuBerdem ertont
die zu dem Feld gehdrende Tonfolge:

Ihre Aufgabe ist es, ein zweites Feld zu finden, dem die gleiche
Tonfolge zugeordnet ist. Um das Ganze zu vereinfachen, sind die
zusinander gehdrenden Paare auf gleiche Farben aufgeteilt. Im
rechten Bildschirmteil befindet sich neben den erreichten Punkt-
zahlender beiden Spieler eine Uhr. die aus drel Farben und ginem
Zeiger besteht. Befindet sich der Zeiger im granen Bereich, wer-
den Bonuspunkte und im gelben Sonderpunkte vergeben, Flr je-
den Bonuspunkt hat der Spialer die Moglichkeit, sich das zuerst
angeklickte Feld erneut anzuhdran.

Am Spielende wird jeder {ibriggeblisbens Bonuspunkt mit 150
Punkten bewertet. Gewonnen hat der Spieler mit der héchsten
Punktzahl.

=Musery= ist mit dem MSE einzugeben, Mach dem Laden mit
LOAD*MUSERY " 8 =RETURMN:= muf man es mit SYS 207
=RETURN > akfivieren. Gestariet wird es mit der SPACE-Taste.

Listing 1. -Musery: —

16 4
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0839 : bd Ge 08 3889 01 2% g5 3F 09el: of% ef dd
DE41 4o 21 OB 14 14 14 82 B2 13 fopd ¢ dd 21 a0
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0209 + da d9 a2 05 56 PO BA fa 65 De9l @ 3005 1B
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0921 4 2B B2 03 40 m2 &a 8a 06 90 Oaat : Qe 08.00 2
(529 : 44 a2 dd de 03 &4 a9.0% b 0abl & af 85 3d
093t ¢ B3 Je oeb 3o 30 24 a4 3o BS 0ab% : 77 A0 11
0939 ¢ b9 92 2% 85 Jh b Ew @3 E Oael ¢ o8 Te I'D
o4l = BS 30 80 04 85 3a al 0F 10 Oar9 : 29 18 FO
(949 : a5 3b el b 91 39 82 BE° 20 fed1 ¢ 9b 25 O
a5l « BR 10 P9 na 20 de 00 as fo fedd : 13 bd
0953« 09 04 00 22 85 39 33 &9 81 Gaei : a7 48 15
0961 @ 77 B3 39 90 22 £6 3= 40 Se Oeed = dA a3 10
gosG ;w60 01 54 Dedo e P 5o oafl = A eI A5
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Platz 2

Kalliographie

Den zweiten Platz gewinnt in
diesem Monat Martin Pfingstl
mit »Kalliographie« (Listing 2).
Das Programm erzeugt Zu-
fallsgrafiken. Das Interessante
daran ist, daB die Grafiken in
sich absolut symmetrisch sind.
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Namz : kalllicgraphie
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Die Bedienung ist denkbar einfach. Nach der Eingabe mit dem

MSE 148t sich »Kalliographie« mit
LOAD "name" B <RETURN=
laden und mit

RUN < RETURM:=

startan.

Waitere Hinweise zu der Eingabehilfe MSE finden Sie auf Seite

39.

Den Bildaufbau kann man mit <H=> anhalten und mit =W =
(fiir welter) fortsetzen. < N = (fiir neu) erzeugt ein neues Bild, wo-
bei das alte geltscht wird. Leider mufite ein Teil des Programms
in Maschinensprache geschrieben werden. Die reine Basic-
Viersion, die wir hier nicht veréffentiicht haben, bendtigt fiir den

Bildaufbau etwa die 50fache Zait.

0%bl 1 =3 09
Q%% 1 32 ab
g9l 2 5% 37
039 b2 44
0941 ; &4 58
09d9 + 29 20
09el : 53 D0 1
0989 ¢+ b2 Bo
09f1l c 2a 58
099 ¢ 50 e
gall - 5350
(el r 2o bb
Catt:: ad: 3a
Bal1% ; Ba .73
g2l : 2c bE
0e23 = @i 32
O3l : 20 31
0edz = 32 00
Da4l = 31 38
De&d = AE.53
0afl @ 38 979
fa59 i 28 b
pabl s 33 3%
Cagd = 32-37
GaTi = 00 93
0a73 & 88 fe
Dali : 08 aa
Das9 : A5 al

az

(ki)
31
53
3a
bl
20
Oa
z
53
I'J'?
S8
36
b
a3
36
ko
0a
2a
Bo
31
59
Ia
Be
ed
{}

i3

44
34
31
By
bé
53
e
50
L
B2
20
a3

e

20
23
29
20
78
1.5
32
39
53
Ga
00
11
ad
dan

ad {

04 &6 ba

93 30

59 ad

B9 &

b}
He
1z
20
A
()
a6
o
a7
35
a5
&b
a3
a3
|.~."
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=5
36
1r
b&
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el ¢ 91 af of 40 Fb ef BD ad  &4d Dafl i 18 &5 bO
03+ b0 =0 05 S0-F3 60 01 02 20 fafe : bl 8% bl
Gasl ; 04 08 10 20 40 80 &5 af -af k0L 3 4 Dh 96
Dead : BS % B b7 85 be 33°B0 61 Obbs: F=29- 071
Dabl ;08 22 00 01 Ub-8e 0059 33 Obil & bl 89 20
Debg = 22 85 BE 2908 85 b0-ad ¢ QB3I + 07 BS &2
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Opel : o2 1865 0 -a% 83 da Ob4l i 65 af 85
DasS : 65 bl 85 29 f2 hd Ob4s - 0F 22 00

) 85

15

& Ol f

&5
85
a3
Oa
-]
15
al
b&

R

b 85 B 65 76 0b5L ¢+ 22 45 bd 38 o5 D E5:bA 25
00 08 22 00 ae (059 - &5 B3 e5 af B5 b5 a5 b6 42
99 22 &b b2 2b DoGl 5 af 85 bo af be 40 OF OB
bl 85 Bl 85 ‘Ee ObE9 S8 b 18 65 ba B5:07 ak of
bl a5 b5 29 al o7l : bd 65 af 85 bE 90 Oe a5 Oc
7 38 g2 18 Ob79 ¢ b7 38 e3> ba B9 bT &5 bE db
a4 af bl 4 QbBL : e5 af 85 b ea e be ab da
£a 45 bd 40 97 PDES + bo of bbb £O 03 42 ba Os cf
65 &0 bl e Bued ;60 22 00 00 00 12 40 bE &4
8% b5 a5 b6 12

AR = kL e [ e

Ob a0 00 99 e

Plu|z3

Zahlensysteme

-
-

Das Programm =Zahlensy-
steme« (Listing 3) von Rastis-
lav Levrinc Gberfihrt eine vor-
gegebene Zahlvon einem Zah-
lensystem mit der Basis von 2
bis 36 In ein anderes Zahlensy-
stem, romische Zahlen inbe-
griffen.

Ist das Programm =Zahlen-
systemes« mit dem Checksum-

-

\

d./n

Rasto Levrine

_—-‘ (’

mer gingegeben und gespeichert, (&6t as sich mit LOAD “name
*8 <RETURN = laden und mit RUN- < RETURN > starten. Zu-
erst ist die Eingabe des Eingangszahlensystems (2 bis 36 baw. 1

ZEILER

Mochten. Sie an dissem Wettbewarb teilnahmen
und 100, 200 oder sogar 300 Mark gewinnen,
dann schicken Sie |hr Programm und dis-An-
leitung als Textfile auf Diskette und in
Form eines Ausdrucks an:

Markt & Technik Verlag AG

64'er Redaktion

Stichwort: 20-Zeilen-Wettbewerb
Hans-Pinsel-Strabe 2

8013 Haar bei Miinchen

S0, und nun viel Spal mit den
Gewinner-Programmen. {ah)

fir das rémische Zahlensystem) erforderich. Wird die Zahl mit
< RETURN > bestfitigt, erfclgt die Eingabe des Ausgangszah-
lensystems in gleicher Waise. Zum SchiuB ist noch die umzurech-
nende Zahl vorzugeben und mit RETURN zu bestatigen. Mach
kurzer Wartezeit erscheint die gewiinschte Zahl im Ausgangszah-
lensystem auf dem Bildschirm und man wird gefragt, ob weitere
Zahlen umgerechnel werden sollen. Bei <J> fangt das Pro-
gramm von vorn an, bei < N> befindet man sich wieder im nor-
malen Basic,

ing 3. «Zahlensysteme= rechnet beliebige Zahlen
in fast jedes Zahlensystem um

POKE 10,B4:5=0:PODEE 53272, 21
B:POEE 53281,8
1 PRINT CHE$(8)»"{CLE ,VHITE,DOWM, 2EPACEX<<<
(SPACE, CYANIIMEECHNUNGCZSFACE . WHITEXRY R
ASTO LEVRING >>>{2DONNI“+Cg="{25PACE} (1~
S8 " CHE0>
As="BASIS ZAHLENSYSTEM' :PETMT"1...
BCHE ZAHLT :PRINT"Z2-3E6." A%
PRINT"{ZDOWNIEINGANGS "AgCg" {CYAND";:G
OSUB 16:C=IPRINT"{WHITEXAUSGANGS ~AZCS"
EOYANZ " ; :GOSUR 18
POKE 214,11 :PRINT:INPUT"{WHITEXZAHL EING
EDEN :{CYANZ}";D#$:E$=D$:5=LEN(ES$):IF 5:24
OR 5=¢ GOTO 4 <@a5>
Bg="":E=0:REETORE:TF C>1 GOTO 1@ CPELy
ON-{R$="1"1G0TO 4:READ Es,R <1B7 >
IF RE<>MIDS(E$,1,LEN(E$) 1GOTO B <116
Es=RIGHTZ(E%,LEN{E$—LEN{E$) }): EcE+R:IF E
£ EOTD T <1455
EESTORE: S=E:GOSUB 17:0N-{DE<>Ef330TD 4:E
=5:GOTO 12:DATA M, 1000.CH, DO®, D, S56E@,.CD 4
o
19 FOR A=1 TO S:B=ASC{MIDE&{E$,A,1)»sR=B-48
+7% (H*B4):IF R>=C OR R<@ GOTO 4
E=E+INT(CH{S-A)*R}) :NEXT:IF E>=1@8%3 ORI{D
=1 ANDME>:24@@F@ OR E<1))GOTO 4
RESTORE:A%=" (":PRINT:PRINT"{DOWN,SPACE
FrDEACHy = " +1ER="":IF D=1 THEN GOSUB
17:GOTO 19 <AE
R=INT{E/D):S=E-ExD: E$=CHR&{S+40-Tx (30}
J+E$:E=R:IF E GOTO 13
GOTD 19:DATA C, 100, XC.00,.L,.590, XL 40X 1
§.IX,8,¥,5,IV.4,T.1
POEKE 211:37:-POKE 214,8+5:PRINT"CUP>":
Bg="":INPUT BS:D=INTIVAL(BZ)):0ON-{D<1 O
E D3 G0TD 15:5=2:POKE 214,9:PRINT:RET
UREN <HATO
READ R3.R:ON-{E/R<1!G0OTD 17:E-E-R:E3=Es
¥R%:-IF E THEN RESTORE:QOTO 17
RETURN
PRINT EsasD":"
Al (J/N"=POKE 198, 8-WAIT 188,1:
IF A< "H"GOTO

:POKE 53288,

{@aB>

.ROEMI
L2ADS

LHEE

<113>

Lo b3
11
£135>
12

<120

<AE2E>
<ESH>

LT
@I
18 <@TE>

18

:PRINT"{WHITE, 2DOWNINCGCHM
GET A%:
< 188>

Hinweis in eigener Sache

Wia ein aufmerksamer Leser bemerkle, arbeitet der «Basic-
Entpackers (20-Zeiler in der Ausgabe 10/88) nicht korrekt.

Erst nach den Anderungen (siehe Listing 6) funktioniert ar
fehlerfrel.
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Platz 4

Single-Step-Modus

Das Programm Einzel-
schritte« (Listing 4) von Martin
Fuchs gestattet, Basic-Pro-
gramme im sogenannten =Sing-
le-Step-Modus« laufen zu las-
sen. »Einzelschrittes zeigt Im- ]
mer den Befehl an, der als \ ey
néchster bearbeitet wird und B AN f 4
wartet zur Ausfiihrung auf el- .
nen Tastendruck. Dadurch ist Martin Flﬂhs
es mtiglich, den Programmablauf genau zu verfoigen und even-
tuelle Fehler besser zu erkennen.

Ist das Programm mit dem MSE eingegeben und gespeichert,
|4At s sich mit LOAD " EINZELSCHRITT * B < RETURN > laden
undmit RUN < RETURN = starten. Es wird zundchst das Maschi-
nenpragramm =Einzelschritte. b« auf der Diskette erzeugt und an-
schliefiend an den Basic-Start geladen. Gibt man erneut RUN
<RETURN= ein, verschiebt das Programm den Basic-Anfang
von 50801 nach $0A98, sonst passiert nichts. Jetzt kann man das
untersuchende Programm mit » B« laden oder eingeben.

Zum Aufruf des »Single-Step-Modus«-gibt es folgende Mglich-
keiten:

SYS 2084RUN: Das Programm im Speicher wird mit dem
Basic-Befehl RUN gestartet, Vor jeder Befehlsausfiihrung er-
scheint jedoch die aktuelle Zeile am oberen Bildschirmrand, Da-

09457 12 2d 52
0951 @ &3 43 12

Nems ! einzelschrit.bl QBQ1 [dfo
Q0L ¢ 4d70DE 00 0D BF 20 20 45 57
OBG9 ; 4% 4s Ha 45 4o 53 43 <8 bE
0811 @ B2 4D R4 B4 AT 45 de 45 (g
0819 1. 5241 .64 4F 58 20-56 32 ef
0821 : Pe 30 20 20 2020 2029 A7
DE29 : 20 20 20 20 20 20 28 43 .90
DE3L ;29 20 31 25 31 31 2e 32 W
0839 : 39 3839 20 42 99 20 4d eb
OB41 : 4152 54 40 4e 20 46 55 93
0OR4G : AT 4R 33 00 93 0B 01 00 03
0851 @41 24b2 of 28 33 34 29 B9
0859 i pa o7 2B:33 3% 29 ga ¢7 le
0Bl @ 28 3230 29 3a Of 32 2o 95
0RES : 38 2c31 35 3a 5f 31 Zoo 68
0871 @ 38 2c 312 2% 45 L94e Op
DB79 : 54 45 4053 43 48 52040 4§
OBAL ; 54 5445 2e 42 2o 50 2o 36
B8 : 57 22 3a 97 31 39 38 2¢ B9
Q891 3% 00 &f 0B 02 00 99 22 Ba
0899 : 93 41 48 4b 43 12 05 92 Ga
08E1 @ 4712 5 G2 32 3037 30 bd
0BES 1 40 L0 40 40 40 A0 &0 40 =9
QRBYL AR L0-40 40 12 29 5B-200 3R
OEhD ¢ 92 4p 12 45 G2 2b 12 44 f1
08cl ¢ 92° 20 20'd9 12 36 92 co B3
Oeq s 12 7& 27 92 oo 32 48 12 b2
gadl 2962 A1 23 3b Nal 97 36 24
0249 133 31 2e 31 39 00 2e 09 34
08el ;03 0099 23 of 20 40 4a  £4
(BED - mE 12045792741 43 &b 12°°hT
DEFE + 2d 92 48 47 12 2o 92 43 41
BEFD 43 12 43792 4d 48 12 4o el
001 ;92 4 45 12 2d 92 40 43 re
(A0 = 12 2c 92 41 43 12 44 92 1d
0911 ¢ &0 48 12 4o 59250 48 12 &3 Qags 1199 22 A8
(A19: 20 B4 20 92 AB 12 4d 92 b Ja7l ¢+ 20 92 4%
0921 : 434322 %0 3a 97 36 33 Sa a7y ¢ 12 e 92
g c 32 20 32 39 00 T 05 04 25 OaBl 5023 1220
0531 - 0099 22 12 40 02 48 43 ce gaBe b 26 43 12
09%% & 12 29 57 20 92 48 12 44 0B Gagl 25 92 55
0a41 g2 Ah 43 12 40 G2 41 4T eb 0a99 't 45 52 54

0351+ B2 48 12
o e
Q971 123 31 o2
0975 : 00 cé 09
0901+ 25 12 b0

0591 ¢ 48 20 B3
0999 ;92 af ad
09el : 20 55 44
0929 : 4z ac 4F
D9BL ;' 55 48 22
09b9:: 33 2 32

bSed : 0O 59 22
(99 : 2 12 45

09e3 o 41 24 2
O9f1 = &% 1D g&
0979 G2 a3 12
Qefx =« 12 534 %2
Qe @ 40 42 12
Oall = 38 92 &0
Del9 : = 07 0O
Qs21 .1 040 12 73
Da2% ; 12 4d 92
Oazl + 12 44 92
0a39 1 39 12 45
sl 5 21 12 70
Jadt | &5 92 42
Janl ' G2 da 43

Jahl g 52 223

Listing 4. Der Einzelschritt-Emulator macht die Fehlersuche zum Kinderspiel

GOS0 4o ke g2, 54 68
19243 &3 12 b2

0589 : &0 92 4o 2

813 %a e 92 T

09el ¢ 35 20 31 3

(hel : 92 34 12 45
5 924071254 ©b
0 17 dt 3d:-92 38

223000765 47

0 e& 12:a572d 59

Qa5% : 12 4d 92 31

74312 3992 ed
149 12 48 92 67

bei wird der akiuelle Basic-Befehl revers dargestellt, Der Ober-
schriebene Bildschirmbereich geht nicht verloren, da das Pro-
gramm ihn zwischenspeichert. Dadurch bleibt der Programm-
ablauf erhalten und die Oberschriebenen Bildschirmbereiche
konnen aanz normal genutzt werden. Der Computer wartet vor je-
der Betehisausfihrung entweder auf die Leer- oder Commedaore-
Taste. Es ist auch maglich, den Programmablauf mit der STOP-
Taste zu unterbrechen. Benutzt man statt der Leer- die
Commodore-Taste, wird das Programm etwas schneller bearbei-
tet. Verlangt das Basic-Programm Eingaben (ber GET, so sind
diese auch ohne weiteres méaglich, allerdings lassen sich keine
Leerzeichen singeben, da die Leertaste ja zum Weiterschalten
der Befehle singesetzt wird. Eingaben {iber INPUT bereiten lber-
haupt keine Probleme, weil der Singel-Step-Modus die Befehls-
Zeile ausblendet.

Der Vorteil dieses Single-Step-Programms gegeniibér anderen
dieser Art liegt vor allem in der hohen Kompatibilitit: Es werden
keine Speicherbereiche auBerhalb des Programms und im sehr
selten genutzten RAM-Bereich unter den /O-Bausteinen ange-
sprochen. So arbeiten auch Basic-Programme fehlerfrei, die Ma-
schinenroutinen aufruten,

SYS 2048 (ohne RUN): Dieser Befehl ruft sbenfalls den Einzel-
schritt-Emulator auf, das Programm wird aber nicht von Anfang
an bearbeitat, sondern dort fortgesatzt. wo es mit der STOP-Taste
unterbrochen wurde. Dieser Aufruf enispricht also dem Basic-
Befehi CONT.

SYS 2048, ZEILENNUMMER: Bei dieser dritten Mabglichkeit
wird nach dem Komma eine Zeilannummer angegeben, ab der
man das Programm starten bzw. fortsetzen kann.

Sobald man das Basic-Programm verlait (BREAK, Programm-
ende, Fehlermeldung, END, STOP), wird der Einzelschrittmodus
automatisch abgeschaltet,

£3 12 2o 92
92 5348 12 &d
1z 2851 20 fo

7 Qral : 53 12 26 25 92739 12 24 af
0as3 1 92 3a 12 459254 1284 22
Oabl : 92 53 22 3b 00 02 00 0% 2c
(ah% : Q0 99 22 12 20 92 4012 Qo
Jacl @ 44 9243 12 68 42 92 4f
Qac @ 6o 12 77 26 92 68 12 69 HA
fadl : 9344 12 b0 26 12 45 do
J2d9 ¢ 77 48 92 6B 17 5892 62 26
fael 3 bE 12-39°97 38 12 &5 092 &d
fap9 i £1 13 e o3 &7 12 PR 2 dg
Oefl ¢ 7331 71 5392 40 12 T4 AL
DP9 = A 92 41 1231 b3 22 36 2b
Choi & 00 51 Ob Qa-00 99 22 66 A0
ObDs : G2 41 12 5d 92 4012 75 ca
Obil : ae 92 41 12 76 29 92 37 0O
Ob1F 5 12 45 92 41 Go 54 12 a7 el
Db21 ;&2 6B 12,2592 TE 1226 ca
0b2% & 92 a0 12 44 9 42 12 &6 AQ
0Ob3l ; 92 42 58 ab-&42 12 50 932 ca
Ob3% : 43 12 =8 B5 92 ha 12 7O BZ
Ob4l Q245 12 af F2%b 12 7O 41
Ob49 ;9348 13 2 EL23 Jb' 00 ‘el
OB51 ¢ 8l 0b-db 009922 45 o7 B4
0559 @ 92 -8k 122607 bD 92 56 B2
Op6l : 13 09 9273 12 bD %2 48 o9
069 © 12 2692 43730 4e 13 eb 7
OB7L : 92 43°12°40 92 4a 12 b0 B9
Oe7a - 92dd 12 26 092 4312 b0 B4
ODbBi = 92 4B 12 22041 24 32 93 el
089 : 40012 L6 cF 2492 80 51 =9
Obod ; £8 12 a6 93 &3 12 40 bE 5B
OeSd = 92 2055 12 bd 22 3b 0 ad
Ghed i 8f'0b De D099 22 2443 'fo
Oba® i G2-bE 122993 34 1245 d
52

1220 92 40: 25
1269 22 30 B3
Do o9 g2 9 3
4a 12 09 4a 26
b3 &0 ce e ef
pe- 1220028 Oe
4912 28 92 37
42 43 20 58 85

J= 97 36 33 ba
B 97 36 33 96
0018 0= 08 54
2692 40 cB de
af 12 20 52 29
40.bE 12 29 19
92 £1 17 22 Ta
L0012 4e-52 Om

3d 9240041 36

2212 54-93. 27
70 ab 92 Al 34
12 70 92 a8 ef
12 702992 05
41 123492 b
69 43 12 4d 95

2e009 47 43 14
L8 12 4o 93 4o
b Oa: 0&- 00 &F ObbS & 31 8154 9440 12-d4 ab b2
29 87 T I 75 Ohel i 52 41 12 31 bl of 52 41 dd
o = (hog i 12 5d 92 40 12 45 29 92 .40
Obdl : 5012 51 d1 &8 ¢ 64 459 1R
a0 ¢ 50 al-bh =k fe 9241 13 21
b6l @ 46 22 4126 3b 3897 30 eé
fbet & 3335 20 31 33 00 3¢ 0o 24
Obfl ¢ 0d:00 99 23 92 40 12 3d 97

Obbl 41 12 2e92.431 1246 57

92 27T 43012 T3
292 3e 1 T4
4493 5524 ed
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252
9241

48 12
92 &b
4o B2
12 a4
ag 4B
s
43 al
2952
2592
11 00
43 68
45 92
12 &5
12 44
12 74
40 12
FEaa
12 3e

& A8 25 DA59.z 12 7B 59 92 40 1378 22 Ob
4d 92 F7 pdel 3 36 00 ae Dd 12 00909 23" 35
43 12 0d Od6% 1 o 92 41 12 4a 59 9240 45
10,00 aB Gd71 3+ 10 d5 o ce OF 41 13 dé 63
2e092 2d 0478 : 50 fF 92 a8 1245 S92:43 9f
12 4d 48 Od%1 3 af 12 45 92 42 aB 12 45 12
£ 47 9 0dE9 ; 92 40 al 40 40 &0 2238 e
G2 52 af 0491 + 81 4a b2 31 3032 34 =4 b
12 Ze 90 0499 ¢ 31 36 39 30 3a 98 312¢ bf
45 43 10 Odel : o7 28 02 26 4229 23 30 T
12 25 «¢h Dde9 ; 3 B2 00 fa 04 I3 O0 B4 fH
bt b Odbl @ 32 2¢ 4224 26 4] 24 2o dA
42322 1= 0dbg ; £4pd Fo b5 34 3a 0222 82
B 2203 ODécl : 93 11 1 22 42 .24 22 2. Bf
b 12 ad Ddo9 ¢ 2243 24 23 Zo 224k 24 7
41 1205 Dédi ¢ 22 2Z¢ 22 45 24 3= a0 31 34
02 &3 B3 Ddd9 ¢ 38 a0 32 33 99 22 1345 oF
g2 42 12 Gdel : of 1d &5 40 4 53 45 4o 1f
31 92 6 O @ B2 43 A5 52 4954 54 45 44
T a0 Ddfd = 2e 42 22 41 24 22 20 35 B&
40 12 of ifg ;

92 40 o4

OheF = 92 40012 d1 54 52040 41 58 (oad @92 43 43
fefl oz 12 34 9240 12 d2 5d 92 bl gopl - 1220 92
QoQ9 = 40 42 12 34 93 4012 43 b2 Qobd = L0 43 12
Oell : 54 92 40 43 12 aB d0.ab 31 Ooel 3 2d 22 3h
Opif s 2241 i 2ogp 432 ad 27 Ooed @ 59 22 92
o2l ;92 40 12 d0 5592 40 12 B1 Qodl 52 48712
Op20 s a8 d0 hd 24 92 41 12 40 Za fodd @ 92 46 43
Qcdl ¢ 20 52 4012 40 44 32 40 f3 Opel : 12 29 92
039 1 22 3h.00 7f Go 0e00 99 44 Jeed + 4812 24
[edl : 22 12 22 Q2 55 4812 94 df Jofi : 92 4e 48
Dekd : 92 65 12 29 92 37 12 45 &f Oafg 1 123 he g2
Desi ¢ 9 41720 1230 bé 25 51 FF Od0L » 9240 &3
(459 = 69 7 b 9255 20 12 at &2 0409 ¢+ 45 93 40
feAl = b bD 92 58 201247 s 6d 0d11 3b 0063
DeEd : 26 &6 b0 sb 3d G2 BE 42 2o (é10 & &g 1233
Os71l ¢ 12 6992 20713 70 a4 66 &b Q2L ¢ 29 52 34
Oe9 - B 92 20 22 3h. 00 85 0o 58 0479 24 48 9%
Opal : 0Ff OR 9932 70 daed 12 Sb CdIL ;1220 9
Opfg ¢« 45 92 41 78 ao 44 48 af 1e 0439 12 3e g2
Qodl = 12 45:92 41 20 34 12 2B Af D41 - 42 1989
0p95-: 249253 45 12 202 54 &3 G4 - 6192 42
Oeel @ 48 12 4d 82 4243 12 4o BT odal-: 7586 02
L ]
Eingubemaske

In jeder Dateiverwaltung
werden feststehende Eingabe-
masken bendtigt. Wenn Sie
selbst schon einmal eine sol-
che Maske programmiert ha-
ben, dann wissen Sie, was flr
eine Arbeit dahintersteckt. Die
Basic-Routine  «Eingabemas- :
ke« (Listing 5) von Jorg Her- me Hermann
mann, die sich in jedes selbstgeschriebene Pragramm einbauen
[48t, nimmt lhnen diese Arbeit ab. \lor dem Aufruf ist zundchst die
Stringvariable »IN$« wie folgt zu definieren:

IN$= " MAX HOEHE,BREITE X TEXT"

Die einzelnen Parameter haben dabei folgende Bedeutung:

MAX: Maximale Anzahl der Zeichen, die eingegeben werden
kéinnen. Der Parameter mufl immer mit zwei Stellen angegeben
werden (z.B. 03). MAX darfl nicht gréfer als 71 werden, woraus
sich ergibt, daf die Eingabezeile maximal 71 Zeichen lang sein
darf.

HOEHE: Dieser Parameter gibt an, in welcher Zeile der Text
ausgegeben werden saoll. Er ist, wie der Parameter MAX, durch
zwei Stellen anzugeben. Die Angabe =00« entspricht der obersten
Bildschirmzeile.

BREITE: In dem Paramater BREITE tbergibt man dem Unter-
programm die Anfangsspalte, ab der der Text ausgegeben wer-
den soll. »00« entspricht dabei der 4uBersten, linken Spalte.

X: Dieser Parameter kann die Zahlen 0, 1 und 2 annehmen. Er
wird immer durch gine Stelle dargestellt:

- : Es sind Zahlen, GroB- und Kleinbuchstaben zugelassen.

- 1: Es sind nur Grof- und Kleinbuchstaben zugelassen.

- 2: Es sind nur Zahlen und Zeichen ber den Zahlentasten sowie
Kommata und Punkte zugelassen,

TEXT: Der Textstring wird an der mit HOEHE und BREITE defi-
nierten Stelle ausgegeben, Hinter dem Text erwartet die Routing
die Eingabe. Die durch MAX definierte Zeichenanzahl kann nicht
tbarschritten werden.

Mach einer solchen Definition kann man das Uinterprogramm
mit GOSUB Zeilennummer aufrufen, wobei wahrend der Eingabe
der «Pteil nach links«Taste cine besonders Funktion zukommit.
Mit ibr kann man das komplatte Feld ldschen.

Bestatigt man die Eingabe mit <RETURN =, wird dem Haupt-
programm dieser String in dar Varlablen =55« bergeben, Soll der
String als Zahl weiterverarbsitet werden, so kann man ihn einfach
mit »ZAHL =VAL{S$)« umwandein.

44 23ap

Listing 5. Der Maskengenerator fiir Basic-Programmierer

BAEEY MAK=VAL{LEFT®{IN$,2) 1 :X=VALI{MID$(INZ

4@ LETT>
E@@1Y USE=VAL(MIDS(INS,1@ 10} TXTE=MID& (]I

W12, LEN(INS) )= <@3L>
E@E20 S5§="" rAMAN=MAX:¥Y=BR+LEN(TXT%) : HAX=-BR

+MAXHALEN{TXTS ) s AY=Y+1 118>
5@@30 FL&="{T25PACE}" <2555

E@®4Q IF JG=@ THEN JG=1:POEE 214,X:POKE 21
B@@SHE POEE 214 ,X:POKE 211,BR:5YS TEM:PRINT
6@@Ed TF Y-MAX THEN FL=1 <197
6@@7d POKE 214.X:FOKE 211,Y:8Y8 TEM:PRINT"
BEEOE IF A$-QSAND Y>=AY THEN Y=Y-1:58=LEFT

EO@EE® IF A%=G3 AND KK=1 THEN FRINT" ":FL=@
BA1@@ IF A$=P2THEN FOKE 214.X:POKE 211,AY-

@118 IF A$=P$THEN POKE 214,X:POKE 211.AY-

E@12@ IF A$-CHR${13)THEN FPOKE 214.X:FORE 2

RN <HEd>
@130 IF FL=1 THEN S@¥88 <A

E@14d CH=AZC(A%):IF USB=d OR USB=1 THEN IF
As=CHE£(32) THEN 68138 <2312

E@15@ IF USHB=p OF TSB=1 THEN IF CH:E84 AND
CH<81 THEM G@13@ £1H5%

E@1E@ IF USBE=@ OR USE=1 THEN IF CH»>1382 AND
TH¢218 THEN B@10@ <180>

E@170 IF USB=¢ OR USE=2 THEN IF CH<33 OR C
H>65 THEN BO@EA <@a35>
G@led IF USB=1 THEN EB@@E6E <HES>

E@19¢ POKE 214,X:POKE 211.Y:515 TEM:PRINT
AF:Y=Y+1:58=54+A%:GOTO EQABEY <138>

+4,5) ) BR=VAL(HID®{IN&,7.8)) :TEM=584

1,¥:+5YE TEM:PRINT LEFT$(FL&,AMAK) <74
TXTZ:PE=CHRS (95 ) - a8=CHRS (28] <@3lx
{RVSON, SPACE. RVOFF2 " :GET Ag:IF Ag=""

THEN B8@73 S@A9L>

$158, LENIS2)-11+POKE 214,X:POKE 211,
¥+1:8Y5 TEM:EE=1 <245

:KK=0:Q0T0 &d@ed CEEds
1:8YS TEM:PRINT LEFT$(FL#,AMAX+1) CAdd>

1:EYS TEM:PRINT"{(EVSON: SPACE,RVOFF2”
:Y=AY-1:MAX=-AMAY:FL=0:GOTO BAEAR <188%

11:Y:5Y5 TEM:PRINT" ":USB=&:+FL=0:RET

5@

1@ PRINT Fé(Q,A); GOSUB 12@:IF A<»@ AND P
11¢ ON A+l GOTO 5@:QGOTO 7@:DATA END, FOR,NE

Listing 6. Korrektur zu dem sBasic-Entpacker:
aus der 64'er-Ausgabe 10/89

PRENT:@=@:F=1:30SU8 15@:G0SUH 12@8:B=A:0

OSUB 15@:GOSUE 12¢:Ve=Ns+CHE: (B} +CHRELA

¥ £135>
= THEN BOSUB 156:G0TO 188 c24@s

XT.DATA 281>

ABupgabe 3/ Marz 1980
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Schnellader eingebaut

Hardware-Speeder hin, Schnellader her -
eine Erweiterung zum schnellen Laden sorgt immer fiir
Inkompatibilitaten. Es gibt aber noch eine andere
Lisung: Der Schnellader wird in das Programm integriert. Damit
haben Sie dann einen Schnellader und
bleiben trotzdem kompatibel.

von Stefan Marenbach

D as Programm »SM-Loader=(Listing) sorgt dafilr, daB andere
Programme schneller geladen werden kbnnen. Dabei ver-
schweift sich der SM-Loader mit dem eigentlichen Pro-
gramm, Das zu ladende Programm darf dabei bis zu 200 Block
lang sein. Das medifizierte Hauptprogramm schaltet beim Laden
den Schnellader ein, so dal nur wenige Sektoren mit der langsa-
men Geschwindigkeit geladen werden. Der Rest des Programms
wird mit erhdhter Geschwindigkeit geladen, Um das zu erreichen,
laden Sie den SM-Loader mit
LOAD "SN-LOADER",B,1

Starten Sie dann den Schnellader mit RUN. Aui dem Bild-
schirm sehen Sie nun die Eingabezeile »Filename:«. Soliten sich
noch zusétzliche Zeichen auf dem Bildschirm befinden, so versu-
chen Sie nicht, diese zu lschen; in diesen Bytes befindet sich ein
Teil des Programms. Geben Sie nun den Namen des zu ladenden

Mit dem SM-Loader-

Name 1 sm-loader BE0L Dbel 03349 : 80 4o B0
- e cmmm s ————— s s mmm———— o4l el B3 ah
080L ¢ 27 OB 0a 00 9e 3239 31 72 (1349 ; a? b5 ae
pEDG =32 20 28 43 293139 38 2F 0951 45 b2 00
DE11 : 39 20 42 59 20 93 "L a5 ar 0950 ¢ fe ba 13
DB19 & &5 41 4a 20 40 41 52 45 e Go6l : £2'33
DB21 :ode 42 41 43 48 00 00 00 o8 GoEg & 02:3& f1
0B29 = 00 0O 4c 3& 03 00 00 00 £5% 871 = T4 oed £5
Q831 ¢ -s2 ff 86 b7 ez OO 60 OO 17 979 = 00 0000
08395 00 00 40 00 00 a0 0 e9 BE 0%81 @ a2 00 9d
0841 ¢+ Qe 84 2140 =9 OT 24 BL Ge J58% a9 0e &d
R4y 02 &2 00 bd B0 02 e8 20 47 0531 ¢ a3 06 &d
0851« 0 0F 20 42 Ff el 40 48 30 (599 0 he-ae 87
DB52 103 a2 00 56 DT 20.¢f £f 3a {9l ; 00 ad 00
DREL = 94 o4 02 23 o6 BT c¥ 0d &b 09a9 :.of of ol
ORGD 7 dO £ a2 0B 20 01 20 ba =% Gabi - oa2 Thoal
0371 1 FF a2 ob a0 02 86 bb 8& 53 0oeg - DI a2 08
OR7S 1 bo 89 00 Be 9 200dSTE ed el o ) oob £F
OREL @ &5 50 o5 40 d0 bG a2 OO L= Oged 1 el e Bd
[8R9 :-bd bl 02 FO07 2042 If fe p9da1 ;a9 B0 BS
OBEGL & 3 40 B5 03 20 &0 02 e 4 0949 et 00 B2
0BEg : 20 of £f9d o4 02 eB eh 22 O9el ; of 29 D1
DBal : b7 ¢9 0d do-f3 a9 Bd 20 9d 09ed ¢ 4o 3o
0829 : d42° £f a5-3f 2043 fI a2 ab 0afL ¢ 89 f1 Bd
0Bbl : 00 B bl 05 20 af FF 9d 81 0959 26 03 4e
08b9 2 10 06 28 ee bl 0509 Od 5% Dagl & 24 85 af
OBl s 40 F2 B BT A2 o4-al 02 41 00% ;- of ff 8%
08c9 ¢ 20 bd £2 2903 a2 0B el Bk Oail v de 53 54
0edL '+ 01 20 be FE20 ol Ff a2 de 0als 52 4o 3¢
DEdS @ 03 20 o9 £ 29 =0 20 d2 26 a2l s 0lige 1%
0821 & £7 aB 02 20 42 £f 89 80 Qe 0eZg v ed-a% £7
OAes A% £d a0 04 83 feoe2 00 33 Om3l : 20 dd ed
OBf1 ¢ a0 00 bl & 2042 £f e6 25 Op3% 29 57 BB
nefe o fd df 7 e6 fe 85 fe o0 d& Oadl 4 01 20 dd
a90r :-af 0 ef bl £& 20 d2 £f V6 fads + a9 D5 20
0909 : &b fd e5 fd oS ge dl £3 14 Dehl + 20 dd ed
091l ;e 03 A0 a3 FF 20 oo [f £O [esd @ 10 £5 20
0919 & 4e ez o 20 20220 20 a9 £0 Cebl ¢ o3 7H Al
0921 - £6 8429 03 20 ce £F Ao -8E Defd : dd 30 Fb
0929 ::00. 04 0000 2% 01 Bd 11 26 Da7l ¢ Ba 4a &
0931 ; d0 - ad 7605 o 08 fO O1 b9 Oate: 00 dd 4a

werden Programme mit einem Schnellader versehen.

Oz &5 & 8Bd Bb 97 081 + £0 09 91 ae =5 se di 04 5f
Te-a5 la 87 e 32 0=B% + ebaf 24 =ma e0 01 FQ d4 29
00 00 00 00 4c 7B 0a91l ¢+ bh dd 53 &9 1b &d 11 d0 fDb
31 ea 66 fe AT B3 (=99 & &0 a0 02 =6 18 85 19 88 BT
o1 f2°0e £2 50 b7 Deal : 06 85 07 a9 86 B5 00 24 Je
57 £1 ca F1 ed e DEed 3 DO 30 fe dd 55 TE ad U1 eo
20 £3 66 féab wé 0=kl : 03 ae OF 03 48 £0 02 2% 4
Q0 00 DD 60 00 d9 Oeb% 5 £f 85 1h 84 14 38 ef id 38
o0 k4 85 a% 00 98 Qacl ¢ 99 0L 03 cB BR 00 03 4a F1
00 of ef d0 fa 0B facd + e 4a fa sz bd 6F 05 48 1o
20 do B4 BA 02 3B gadl : b9 00 03 29 Of pe a3 02 &1
21 Ao 20 599 a6 B& Ded9 : Bd OO0 15 bd &f 0% B4 QO T3
60 DO 0D 0 a2 TR Ceel : 18 04 29 0F 24/ 00 1868 35
b B0 04 99 08 o7 De=l = BA 00 18 0= 2% Of B4 OO f£f
3 db 5 a9 be a3 gafl : 18 4 1b-a9 00 2d 04 18 04
04 20 bd £f a2 77 gafd 90 od s8R 68 e OO 0F 58 4d
el O 26 ba £f Od il A0 od &% 0a 4= &l 29 0F =3
a2 01 20 ch £T ¢2 gboS 07 0d 05 Ob 03 09 01 0 d2
2030 84 .21 40 B0 fhli & 06 0o 04 Qs 02 02 OO0 a2 05
se 89 04 B85 af'" 32 Gb19 ¢ 00 &0 OO =9 Oa Bd 21 40 12
op el 00 20 08 -cb ob21l ;- bd &7 0b 9d b0 02 83 a0 &9
40 18 60 20 ce Te Ob2G & 39 dD £9 b9 400 0B 99 3o &
93 4o me a7 60 17 OB31 4 03 b ch de 40 f5. 82 00 £b
27 03 89 ca Bd 91 OB3% ¢+ &l 00 bd 20 09 94 80 04 44
0o 04 a% ee 85 &7 Oodl 5 2B e e 40 £5 b% al 0% 15
B5 28 89 01 20. 12 Ob4g s 99 al 05 ¢8 a4l £7 a2 00 ad
D1 A0 48 00 4% bd Ob54 : bd 90 0s 9d 20 06 =B 0 2Zb
o fa il Ak 45 da ObS9 : BE G0 £5 4o 4l 02 00 20 ae
S5 2o 5200 a0 de ObhGl 2 44 e5 4018 0b OO0 13 Bd o6
&l ab ba 20 0o BF 0Ob5% 1 A% L9 4o 46 de 4l &4 45 be
20 b3 ed 2% 4d 3b 0b71 5 3a 20023 4e- 45755 2900 33
g2 24 20 dd ed 17 OB79 ;00 0g 00 000000 0000 7a
10 04 a9 45 al 96 DREL ¢ Q0 00 00 00 00 00 a® 36 9%
ed 08 20 dd &d &% DbED ¢ B5 01 a9 00 &2 00 a0 00 ah
dd ed a% 20 aa 3b OB91 : 4o To D3 00 00 0O 82 £f 47
b 81 of cf cd 62 0b99 : BS BT a2 DO 6000 00 00 aa
fe ed o022 40 db

00'ad 0L 2c DO &b

9 20 4d 00 44 el

00 dd- 48 4a 4d 4B

La Ad D0 dd'ca. 26

Programms ein. Nach einiger Zelt steht dieses Programm dann
im Speicher. Legen Sie nach dem Laden eine |eere Diskette ein,
auf die das Programm mit dem Schnellader gespeichert werden
kann. Geben Sie nun den neuen Dateinamen an. Mach Erschei-
nen des Fragezeichens schreiben Sie ein Sternchen aufden Bild-
schirm. Mach RETURN speichert der C64 lhr Programm mit dem
Schneliader auf der eingelegten Diskette. Wenn Sie nun Ihr Pro-
gramm laden machten, missen Sie dieses mit

LOAD *name * 8,1

machen. Ansonsten ist es unméglich, das Programm zu starten.
Wenn das Programm im Speicher steht, wird lhr Programm wie
gewohnt mit RUN gestartet. Bei einigen Programmen kann es
passieren, daB der Schnellader nicht funktioniert. Laschen Sia
dann die mit dem SM-Loader erzeugte Version und nehmen Sie
wieder das Original. Dies wird aber nur bei wenigen Programmen
nétig sein, Die meisten Programme werden mit dem Schnell-
lader problemlos geladen. (da)

Ausgake 3/ Marze 1990
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Source-Listings geordnet

Méaglichst viele Befehle in einer Zeile konnen bei einer
Fehlersuche oder beim Einfiigen mehrerer Programmieile
zum Chaos fiihren. Unser Listing schafft Abhiife.
von Matthias Stecker

E mer noch der Uberblick Uber das Source-Listing. Ist ein Pro-

gramm einmal fertiggestellt, ist es meist schwierig, verschie-
dene Unterprogramme und einzelne Befehle zu lokalisieren. Die-
se »Programmknoten= von Hand auseinanderzuflechien, ist oft
zeitraubend und kostet den Programmierer eine Menge Arbeil.
»Super-Tuner V6« ist dazu geschaffen, dieses Problem zu ldsen.

Unser Listing arbeitet auf Profi-Ass-Ebene, es kinnen nur Listings
bearbeitet warden, die mit dem Profi-Ass von Data Becker erstellt

in grofies Problem bei der Assemblerprogrammigrung istim-

wurden. Da dieser Assembler sehr verbreitetf ist, michten wir Ih-
nen dieses hilfreiche Werkzeug nicht vorenthalten.

1. = Renumber: Diese Funktion formatiert Zeilennummern in
gleiche Schrittweite und berechnet Zeilennummaern neu.

2. - Stretchen: Hier setzt das Programm »:« und sieben Leer-
zeichen vor Befehle, Labels bleiben vorne stehen, »ix, s, .« Wer-
den nicht bearbeitet, damit Mehrfachverschiebungen nicht auf-
treten und alles Obersichtlich untereinandergeschrieben wird.

3. - Cutten; Durch »Cutten« werden Zellen aufgeteilt, bei denen
mehrere Befehle hintereinander stehen, jeder Befehl erhélt eina
sigene Zeile, Renumber wird ausgefilhrt, damit die Folge der nau-
en Zeilen korrekt bleibt.

4, - All Together; Die Funktionen aus den Punkten 1, 3und 2
werden nachelnander ausgeflhrt.

5. — Re-Stretchen: Unter diesem Menlpunkt wird das Gegen-
teil von Punkt 2 (Stretchen) ausgefihrt.

~Super-Tuner V6« ist ein hilfreiches Werkzeug bei der Assemblerprogrammierung

Name : -BUper-tuner vé cBOD c54d alah ¢ dp 54 ol
i e A A = o T T S A elef @ Os 90 03
cD0Q = a9 00 &S 4f a9 ab-35% 60 &4 eldd @ b2 2a 04
c008 1 -a% 00 A5 56 BS 5B %ol @l cld8 s 54 ol af
c010.5 B3 9b 5599 20 bf al ad’ bl alelror Be sl 03
20ia . 00 BS 5f a9 el &5 B0 a% 17 clef o dl f9-cll
o203 ©f B5 Pa 80 58 43 Fr B3 0 aIffy:: PO B B4
028 7 -5 B5 5% 20'DP a3 ad £f TO alfd - &b 99 fo
O30 H50f Bl AP £P A% 3078 01 52 a2+ Ob g4 Ob
¢l38 . a9 5084 30 a5 &d He g (Lt a8 fd 04 o4
o0 1 Bd 14 a7 a9 ea 84 87 ab &d o : of Be db
D48 ;B 12 a7 Bd 13 a7 2036 d5 G218 : B4 BA 4C
e0f0 1 e3 &% ¢b ¢9 13 40 OV a% 39 &2l a3 20 a2
cl58 : DOBS cb 4o 42 o3 0933 39 2228 1 Da ed 90
cla0 100 06 20 93 0 4o de ch 47 230 : 04 bl 8b
oGg 1 09 08 dD D& 20 d0 o0 Ao de 238 1 20 ab 04
ef70 i 42 el of b dO 06 20 4e 52 o240 ¢ bl Bb 99
eOYE 7 o% 40 4e o0 o2 10 40 06 77 o248 s B4 Ob ad
080 o .20 1o o2 4¢ 42 o0 0900 12 g250 4 af ad £
elER 3 40 e7 20 40 a0 20 degl 28 g2hd o) 029940
a9l 1 de de o0 20 49 2 a9 01 90 o260t 20 ba o3
2098 v B% 8b a9 06 65 8o a9 10 42 c268 ¢ o2 60 al
eleld : B Bd =8 27 BS 8e s0 03 90 £290 % B bl 5b
clsl : bl Bb o9 e= bO 21 =0 01 EY 278 b el al FO
glfol @ bl Eb £0 1b o8 a5 H4d 91 49 cZB0 1 9 af fi
cliof @ Bb 0f a% Be 91 8h 20021 1b c2B3 : bd 8BS o4
clel @ c3 8% 8d 18 6% 0= B85 8d &4 e290 =B =8 4l
cfled 1 80 dooeh Be Ac ad el B0 0O G298 1 oh 4L Bk
cldld : 20 93 ol 20 82 c2 20 21 f5 c2el 1 dT cf =8
c0d8 : 3 20 Os c3 bl 6F g 02 4% cZaB & FD 03 8
eleld : 8% 0a a0 04 bl 8b o9 38 26 cZb0 + &b fO OB
el @ d0-02 ef Oa bl 8b fO o6 bd 82hE 4 3a 40 hd
eOfD @ e 22 £0 Ob o% 38 40 04 22 aZol) 1 66 ek al
elfg : ch Oa 00 0= cB d) ed cB 1e e2el o 04 BB 40
el00 : bl 8b £ d2 o9 22 40 ©7  ee c2d0 7 ah Be B3
o8 @ £ £2- 0B B4 Ob 20 fa c2 15 c2df-a 02 20 &3
i1l : o& 1% a5 1% o £E-d0 02 b c2el 7 02 60 a9
ollf : A 15 a0 03 cB bl Bb 99 6d czeB o Bh Baoal
ci2 1 fo 01 40 £2 as Oh 9B 48 36 c2f0 = ab- 16 B
ciZB : a9 00 99 fb 01 20 &d af  ad c2fB 0 OF e8:bl
al30 @ e& 14 A0 02 ef 15 &2 af . OF e300 = B bl Bh
cl3f = a2 03 ef cB b4 fb-01 2d . éa 4308+ 20 21 a3
oi40 1 fe 01 AD £6 &R B6 Ob 20 f£F 2310 ¢ bl b oG
cl4B : oad ad de 40 oD 60 20 49 af 318 : Bb c9 &0
ol =oed E0ie? o2 20,21 o3 20 BF 2320 1 &0 el 00
ciS8 r Oeel 90 03 4o 18 ¢2 al ch 328 & 8Bb BA 8o
ol o 04 bl Bh &2 da £0ed ¢9af 2330 0 43 54 de
cIBE ; 3b PO &9 o9 2e-f) e5 84 . ed o338 o+ ef 9 00
ci?d s el bl 8D £0 06 o9 b2 R0 Bd a4l @ db e O7
olT8 & db d0 PS5 20 76 o2 bl 28 od o348 ¢ al 01 20
6130 ;20 Ga o a0 Of a9 20 69 8a 350 e o3 20 1g
clB88 ; ff 01 85 40 fa a9 3a 8d 45 a3he 202 el
150 ; 00 02 a0 03 cB bl Eh 59 55 o360 @ le b a%
ci98 ;04 02 40 fB S8 18 62 02 f2 388 1 o3 89 27
clall : BS Ob 20 &4 ad de b ¢l 9 2370 1 a9 04 Al
oiaf : 20 bf o2 80 03 cd b9 Za le 2378 ¢ 3b 6l ok
olbQ ;04 90 03 40 54 ol o% 20 21 3800 sl O 20
oib8 : dD £3 cf b9 Za 04 40 03 £7 cdffg 4 ek 20 1e

[
da
o4
O
cB
bl
ad
0i
a5
B4
ed
G4
03
L]
31
fo

oh
o2

bd

Bh

i-20

20°F0 3 el bh 2390 1 20 2F a3 89 %o al ch 20 Ec
54 ol BLBd &7 ad98 4 le ab a2l 0d =D e 20 2f f1
Je 0 03 4o W7 e3al ;o3 @9 69 ad c4 20 1= &b ¢
38 eh-Bd-B5 ed odal 29 04 -al 10 20 2f o3 29 el
bl 8b c9 200 77 3ol 1 T3 al-ct 20 1e ab a2 Od aR
B 09 20 70 B& o3bd a0 12 20 2f ol 89 B3 ab 2B
el 03 o8 Bl &9 odel :cd 20 1e sb &% Od 80 14 3F
di £6 of 84 b0 cded ;20 2803 8% 31 al ch 4o FO
b3 fo 01 99 ec 2330 ¢ 1e ab 2% 37 B5 01 4c P4 90
d0 5 eb-0b. 47 c3d8 ;a4 20 44 52D 0d RO 0% F2
20 Be-p2-20 bD gdel 120 2f a3 89 99 al o4 4e 08
gl B0 20 &8 I c3el i 1le Bb 2a-2m 28 20 53 35 T
<0 21 e 20 F 3P0 ¢ 90 45 53 29 54 35 42 45 4
do B4 e2 al 9 e3P & 52 20 56 35 20 2a 23 e 07
Ja 40 ed a3 o ad00 1 00 23 26 28 20025 43 29 8
8b ald 328 37 ce0f 3 20 3139 38 39 20 42 59 6f
01 d0 f3cd o call 1 20 4d AL 54 54 48 49 41 el
02 0%:20 40 dLe ohll 05320 53 54 52 45 43 &b ce
0b o8 b9 01 68 cd20 4 &% 52 20 28 2a 2a 00 A2 54
dg: £7.70 ea ce 428 1 A9 Bk 54 45 20 97 41 A5 B9
B4 o4 Ao B4 53 ch30 4 AR Lo 45 4e 20 33 49 45 06
bl 8 B L i1 o438 120 3a 00-a3 43 a3 83 a3 | 17
15 6 a2 00 B3 el doa3-adoal a2 ald a3 et a3 3F
a0 04 bl B 19 oodf el alal adaedoal 0D 31 ad
&9 b0 033 90 0450 1 2e 20 52 45 de 55 44 42 15
Bb £ 0% e8 89 cdSH 5552 4 00 32 22 20053 18
cl el bdas 43 odB 1054 52 45 54 43 45 45 da el
0% eB- e840 13 edf 2 00 33 Ze 20 43 55 54 84 6a
a5 cd di Bb. B afT0 A5 e D0 34 26 20 41 4o ed
ch B e85 bl 78 e498 :de 20540 S AT 45 54 4R 64
20 0 D4 o9 1o c430 3 45 52 00 35 2¢ 20 52 45 4
60 38 8020 56 o4BE 1083 5452 4549 45 44 de- Bh
89 2099 26 1a odQ0 = 00 36 2e 20 A5 55 49 54 20
i Ob B35 2F o498 00 50 4c 45 41 93 49 20 &0
89 00- B4 B& O7F ehal ;57 4149 54 00 41044 43 16
a% 07 B4 B6 ¢h chal ; £1 4e 44 41 53 &0 42 43 Tl
53 Bh a9.08 08 cAbBD 1 43 42 41 53 42 &5 51 42 48
Bl b ed 2 57 chbE o 4254 42 A4d 49 42 48 45 40
Bb o9 440 19 choll 3 4290 4c 42 52 4h 42 56 Db
a9 50 40 0B bo cacd 1 b3 4256 53 43 4 43 43 BT
54 di DL 60 4d chdD ¢ heidh 47 Ao 4D 43 4o BB D5
ea 0l 8 04 B2 2428 143 44 50 43 50 58 43 50 ba
df % ol bl 9b clel 3 59 44 45 43 A& 45 5B 44 &d
02 38 60 18 56 cded 345 5945 4F 57 49 de 43 4
8o a8 22 bl B3 chfD 1 A9 4o 58 40 Le 59 da 4d 13
5eaball BE a7 cafl 1 A0 48 33 52 Ao A& 41 4o 11
10 5 20 44 he 4500 @ L4 BE he 44 55 Lo 51 62 8
di 8d 21 a5 of08 = de 4P 50 4F 52 £1 50 45 fd
BA 02 a9 0% Ea ofl0 = 41 50 45 5050 4o 41 50 a3
£l a% ea Al ed cH1B & 4o B0-52 AF 4o 52 & 52 A4
a9 01.80-03 4b ch20 : 52 5% 4952 54 53 51 42 eb
0L al c4-20 e o528 = 43 53 45 43 53 45 &4 43 eh
sd- 07 20 2F 21 ofI0 ¢ 4% A9 a3 a4 4T 83 %A 4R Om
g4 20 1e-uh fb C838 = 51 AL ®Q AL ALY %3 R4 41 4]
20-2F 03N 25 cHheQ 1 GO 64 63 BE 54 BRI 41 54 50
fg.ab a9 0d 38 chsl & BEC AR AR Q41 00 £F fF O
c3 a9 4F 8D 1b g,
89 0d a0 O £7 ; 64'er
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4683 ENDDRS LOT 44 1LDK. |SERL ¥ -EHE €. (BHE. KOKNITLLEY (LI [EERE ) T:CHP 4560 SORRY, WERBLNG GESPERRT!

4672 BNE KOFND :5ECRTH

4831 HOEKDI CLT:RTS

AL jedAsEriETTEE R dd i EE TR R TR

4780 ;%% aNH. DER 7ol. ZEILE BER. ¥%%

A74E (SRR EETTETE AR AR AT IEEINERE

FI67 RARZED LOY #0rL0A 0 ZERD .Y IPEATINY;LOA TZERLT, TI5TA EENI#LIFLAIETA IXR

4786 575 .
R T
3EEg eee CUNSOR SETZEN e

IE4] [sEszETETIRERL SRS dENEEIETTRNR R
AEGE SRl 5TA I 1IETY = THR SRR
ABAL |esdssizEETEEY EEREETETEE A L]
4005 ;*=¢ TITELREI WENUE AUESG, *=%

LHLH PEEETATTEeARSAREETTRETR AT eA Y

4918 TITOUT JSR OLRAR:LDA £0:5TA SIEHO-STA SJI01:LUA FT.5TA GE07LOA #OCLOY Bl
4357 JEA SECOILEW #CTITL:LON #3TITHid8R FRINTILDA #1:L0Y #1iJoR BECU

{376 LhA FOTLTZOLDY E:TETZ:JSH PRISTILDA ®10:LDY #7:J8R BECK:EDA #<TIT]

4BAS DT #FTITA:JER PRINT:1L0A e10:LEDY 981 JRR SECU:LIM B<TITIrLON #>TITY

Goi4 JAR PRINT:LOA §13-LOY #1e:35% SECULDA E<FITS:LOY 8:TETOLFER PRIRT

L0594 LOW #131EDY #52:JSR SECUILOA #<TITE:LLE #3TIT4:Jo& FRINT:LDN Flid:hDe #L1
Ange Suk SECT:LOA SETITA:LOT 8*TETTIAER FRIST:LhA FI3pLOY k165050 BECU

E07E LOA @cTITE!LDY £HTITE: 5K PRINTILEA #T2:00¥ AERIJSR SECUILDA #<TITH

2090 LOY #3TITE:JER PRINT:LDA sI3:LOY &201JER SEEU-LDA #cTITLO LY &3 TITL0

BLOR J1HP PRINT

12800 ENDBES LDY #4:LDA {ZER1).Y

12B10- 4 CHFP #"." {BNE WOEND1
12820 ¢ INY:LDA [EER1D,Y
12320 CHP - s &30

12840 HNE WOEND1:3EC
12860 ¢ RTE

12860 HOENDI CLCIRTS

1ZATY jHETTXRRAERAINA RS AEETIETEETRRR RN S
2880 ;*#*% ADE., DER FOL:. ZEILE BER. **#

e st et ML b D WWW . G4ER—-ONLINE . DE
12900 HAEZEI] LOY #0:10A 1ZER1).Y

5 B BT PHA: INY

12320 LD& (ZERL | i ¥ 1 5Th ZER1+1
12810 PLA:STA ZERL

12940 = RTS

12950 ;aixt:stt*ttni#titt¥t¥¢l=$8*$=tt#
12960 4% CURSOR SETTEN xd

1ZHTO AR FEREEF TR SR AN RIS RS ETTEE LR
12880 SECV 5TA 211:3TY 214

129340 JHMP CURS

13000 EEkEEETEEe R RN R R R R T bk et
13010 j*4% TITELRILD + MENUE AUSG. %%
13020 ;_xt*ttlt:sissttttstti#*tlwrtlssix
13030 TITOUT JSR CLEAR:LDA &0

13040 = BTA B32E0:S5TA 532RI
13084 = LDA AT:5TA 648

L3060 LD& #3:5L0Y #1

1InTo : JSR BECU:LDA §<TITI
TH0EL LOY #>TITi:J8R FRINT
136490 L& ®1:lDy 23

13500 ¢ JER- SECU

13110 ¢ LDA B<TITE:LIY #2TIT2
13120 = JEE PRINT!LDA £10
13130 = LDY #7+J5R SECU
13140 = LDO&A #<TIT3

13150 = LDY #»TIT1:J5R FRLNT
LA16% s LA 210:LOY &9

L3174 = J5R SECU: LDA #<TIT4
et LDY $>TIT4

E3190 1 JER PRINT:LDA #13
13200 : LEY #10:J3R SECU
13210 LD& F<TITALDY 2>TITH
13320 = J5R PRINT

13230 : LDA #L3ILDY 212
13z24a = JSR SECU;LDA ¥<TITH
15250 = LDY #>TITH:JER FRINT
LAZED Loa #213:LOY &14
14870 = JER SECU; LDN #<TITY
13zaD LOY #»>TITT7:J5R FRINT
13290 Lia #12:LDY #16
13300 : J5ft SECU

13310 LD F<TITA:LDY #:TITH
L33za = JSR PRINT:LDA #13
15330 : LDY #1853 SECU
13340 : Lba 2<TITS

13350 : LOY #»TITH:JEH FRINT
pazen : LOA #13:LOY §20
13370 1 JER SECU:LDA #4TITIOD
13580 LOY #>TITiD

133490 ¢ JHP PRENT

Man erkennt deutlich den Unterschied zwischen dem
ungeordneten und dem geordneten Source-Listing

6. — Exit: Das Programm wird beendet.

Tippen Sie das folgende Listing mitdem MSE ab und speichern
es auf Diskette. Nach dem Laden von »Super-Tuner= und an-
schlieBender Neuinitialisisrung laden Sie zundchst Ihr Source-
Listing mit»Load " Name " 8«und geben danach »5YS 48152« ein.
Beachten Sie aber bitte, dab Ihr Programm mit » END« aufhort, da
dieser Befehl dem Utility mitteilt, wann das Programm zu Ende [st.
Sie erhalten nach der Eingabe des 5YS-Befehls das Hauptmentl.
Mach der Bearbeitung empfienlt es sich, das geordnete Pro-
gramm zu speichern und den Computer neu zu initialisieren, da
einige Daten in der Zero-Page verandert werden. Wenn Mend-
punkt 2 ausgefiihrt werden soll, ohne vorher Punkt 3 aktiviert zu
haben, muB darauf geachtet werden, daf die Zeilen nicht zu lang
sind. Es treten sonst Fehler auf, da eine Zelle nicht mehr als 70
Zeichen betragen darf, (gs) FEED WSU 10T 1@ U 5 iE e e e rne s
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von Andreas Dehmel

ie der Name schon sagt, handelt es

sich bei dem vorliegenden Pro-

gramm um einen Maschinenspra-
chemonifor. Es enthélt viele neue Funktio-
nen. Vor allem der Eingabeeditor ist vom
Feinsten. Doch dazu spater, zuerst einmal
wie man den Monitor startet: entweder durch ginen Reset (Kali-
start) oder einen Sprung nach $8062 (SYS 32866). Von jetzt ab
kommen Sie in den GenuB der 33 Befehle. Hier eine Aufstellung
{in Klammern stehende Parameter kiinnen weggelassen werden;
(*++) bedeutet, daB die jeweilige Routine durch = RUN/STOP =
unterbrochen werden kann):

Befehlsiibersicht

1. Direkte Speichermanipulation:

d aaaa,(bbbb): disassembliert den Bereich von aaaa bis bbbb.
Die ausgegebene Zeile 148t sich editieren. Entwader kann man
die Mnemonics oder die Bytes Andern (im Zweifelsfall haben die
Bytes Vorrang). Label (siehe weiter unten) lassen sich anspre-
chen, aber nicht definieren. Der Disassembler akzeptiert neben
den normalen Befehlen auch illegale Codes.

m aaaa,(bbbb): gibt den Bereich von aaaa bis bbbb in Form ei-
nes Hex-Dumps aus. Eventuells ASCII-Codes werden am rechten
Rand dargestellt. Es sind nur Anderungen der Hex-Codes (nicht
der ASClI-Codes) maoglich. Erfolgt die Ausgabe auf einem ange-
schlossenen Drucker, so wird der Code mit 16 Byte pro Zeile aus-
gedruckt, auf dem Bildschirm mit 8

¢ a=2aa,(bbbb): gibt den Bereich von aaaa bis bbbb als Zeichen-
satz aus. »*« = Punkt gesefzt, »—« = Punkt gsldscht.

b aaaa,(bbbb): gibt den Bereich von aaaa bis bbbb als Sprite
aus. Sonst wig »ce.

aaaaa: Eingabe eines Assemblertextes. Dies geschieht wie beai
jedem anderen Monitor auch. Hier kann man allerdings auch mit
Label arbeiten. Zur Definition eines Labels ist der Cursor unmittel-
bar hinter die Adrefangabe zu setzen. Es wird der Buchstabe »Z«
(Erkennung fur ein Label) und zwei beliebige Zeichen geschrie-
ben. Das Label wird in Zukunft mit dieser Adresse identifiziert,
Zum Aufruf eines Labels ist einfach anstelle der 16-Bit-Angabe
das Label einzusetzen, also z.B. nichi =BNE 38000+, sondern
=BNE ZZZ«,

Die aoben aufgefiihrten Befehle haben alle eine Besonderhait:
Man kann sowohl nach oben als auch nach unten scrollen. Vor-
aussetzung dafdr ist, daB in der obersten (scrollen nach oben)
bzw. untersten Bildschirmzeile (scrollen nach unten) entspre-
chender Code ausgegeben wurde. |5t digs der Fall, sowird in die
neue Zeile die nachste (bzw. vorherige) Zeile geschrieben. Pro-
bleme kénnen slch einzig und allein beim Assembler ergaban. In
95 Prozent aller Falle zeigt er den richtigen Code an (nach unten),
Fehler konnen aber schon mal auftreten. Das Scrollen erfolgt so,
daf der Monitor die entsprechende Zeile (oberste/unterste) analy-
siert: Entspricht das Kommando einem der aufgefilhrten Befehle,
ist das zweite Zeichen ein »;« (sighe auch Prinzip der Dateneinga-
be). Sind all diese Punkte gewahrleistet, wird nach dem Scrollen
die vorigeffolgende Zeile ausgegeben. Das heilit, daB man hier
leicht manipulieren kann: Sie kbnnen z.B. die Adresse andern
{Vaorsicht: Bei keiner dieser Manipulationen <RETURN=
driscken!) und so schneller an den gewlnschten Bereich kom-
men, ohne nochmals ein Kommando eingeben zu missen. Oder
Sie entdecken, daB zwischen Assemblercodes Text steht. Also
einfach das »d« oder »a«in ein »m« andern und schon wird der fol-
gende Bereich als Hex-Dump ausgegeben.

Wird nur eine Adresse angegeben, so wird nur diese eine
Adresse ausgegeben, bei zwei der gesamte Bereich zwischen
beiden.

2. Sonsiige Operationan:

®; verialt den Monitor (erst Videoreset, dann Sprung nach
%A474). Sollte es nach dem Verlassen Probleme geben (Basic-
Editor varhalt sich eigenartiq), empfiehlt s sich, den Monitor mit
«q FCFB+zu verlassen. Es ist ganerall nicht ratsam, nach dem Ver-
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lassen Basic-Programme zu schreiben, wenn der Monitor nicht
von Basic aus aufgerufen wurde. Dieser Aufruf kann durch Reset
oder SYS-Aufruf vom Basic-Editor aus geschehen.

g aaaa: ruft ein Maschinenprogramm auf. Das Programm wird
mit einer Speicherkonfiguration von $37 (in $01) aufgerufen, darf
also nicht unter einem ROM oder EPROM liegen (fir EPROM-
Version; fir RAM-Betrieb siehe unten). Im Gegensatz zu anderen
Maonitoren wird nach Ausflihrung des »g= wieder in den Monitor
gesprungen. Wird keine Adresse angegeben, so wird an den PC
(Programm-Counter) gesprungen. Vior dem Ausfiihrendes Sprun-
ges wearden alle Register nach den Einstellungen unter sr« ge-
setzt.

paa: Firaa < > 00 wird die Ausgabe auf den Drucker gelenkt.
Betroffen davon sind nur die Befehle unter 1. Fliraa = 00 wird die
Ausgabe wiedar auf den Bildschirm geleitet.

r: zeigt die Register an. Alle Angaben lassen sich &ndern. Die
Kirzel »R1= und =W« stehen fiir den Zustand der Speicherzells
501, mit dem bei allen Kommandos gelesen und geschrieben
wird. Der PCwird der Ubersicht halber +1 angegeben. Zur Einga-
be eines PCs also die Adresse absolut singeben. Mach jedem
BRK-Befehl werden die Register aktualisiert.

kl aaaa: Hat man versehentlich an Adresse aaaa 2in noch nicht
definiertes Label angesprochen, ebwohl eigentlich ein anderer
Bafehl kommen sollte, so lauft man Gefahr, daf nach Definition
des Labels das Argument dieses Befehls verandert wird (da ver-
sucht wird, die Adresse anstelle des Labels zu setzen). Um dies
ZU vermeaiden, kann man mit KL= eine Adresse von Aufrufen be-
freien.

1: Hiermit kann man den Labelstatus abiragen: Welche Label
sind bereits dafiniert, welche wurden noch nicht aufgerufen? Das
»Z= wird weggelassen, da es bel jedem Label selbstverstdndlich
ist. Ausgegeben werden die Labeinamen und die dazugehdrigen
Adressen.

h aaaa,bbbb,Bytes { "Text"; durchsucht den Bereich von aa-
aa bis bbbb nach den folgenden Bytes oder sinem Text in Hoch-
kommata (nicht beides gleichzeitig). Bei den Bytes kommt noch
sine Besonderheit dazu: Man kann unbekannte Mibbles angeben
(und damit auch unbekannte Bytes), die man dann durch »X« er-
setzt. Sucht man z.B. alle Codes, deren erstes Nibble »B« ist, so
sucht man nach =8X=, ganze, unbekannte Byles entsprechen XX,
(+r2)

f aaaa,bbbb,Bytes [ “Text”: fillt den Bereich von aaaa bis
bbbk mit den folgenden Bytes (nicht nur mit eineml) oder dem
Text. Man kann einen Bereich also mit Mustern flllen. Vorsicht ist
allerdings an den Endgrenzen geboten: Der Bereich wird solange
gefulit, bis gilt »Arbeitsadresse = = der Zieladrasse«. Der aufge-
fullte Bereich kann also gréBer als der angegebene sein.

t aaaa,bbbb,ccce: verschiebt den Block von aaaa bis bbbb
nach cccc (Start). Die entsprechenden Fallunterscheidungen
werden automatisch getroffen.

e aaaa,bbbb,cccc,dddd eeee; Alle Zugriffe auf cocoe bis dddd,
die im Bereich von aaaa bis bbbb erfolgen, werden auf eege bis
eeee + (dddd - cece) umgerechnet. Wenn Sie z.B. ein Programm
wian 8000 bis 2fff nach 2000 verschoben haben, ist folgendes ain-
zugeben: & 20003fff8000.9fff, 2000. Wenn Sie das Programm auf
den AdreBbereich ab £4000 umrechnen wollen, ist die folgende
Eingabe erforderlich; e 2000,3fff 8000.51f 4000 usw. Beiillegalen
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Mon-

s Bit geschaut

itor
Einen guten Maschinenspranhemumtn
praucht jeder Asse

Codes wird nicht gestoppt,

sollte das Programm also Tabellen ent-
halten, so ist Vorsicht geboten, unter Umsténden kdnnte etwas ge-
andert werden. llegale Codes werden nicht angepalbt!

z aaaa,bbbb,ccce,dddd: durchsucht den Bereich von aaaa bis
bbbb nach Zugriffen auf cooe bis dddd (Direkt oder Branches!),
Ausgabe als Disassemblercode. (==~}

i aaaa,bbbb,ccce,dd: In das Programm, das den Bereich von
aaaa bis bbbb in Anspruch nimmt, werden an der Stelle ccee dd
MOF-Bytes eingefiigt. Alle Parameter werden dabei angepabt
{Absolutzugriffe, Branches und Label). Keine Anpassung van ille-
galen Codes. Ausgegebene Adressen entsprechen einem
Branch-Error an der entsprechenden Stelle. Sollten aasa und
ceoe dbereinstimmen und der erste Assemblerbefehl (Adresse
aaaa) berelts einen Zugriff auf eine im Programm enthaltene Stel-
le (aaaa < =xxxx< =bbbb) darstellen, so kann dieser Befehl feh-
lerhaft angepaBt werden. Der erste Befehl sollte in diesem Falle
also anders lauten. Notfalls ginfach in die Adresse (aaaa-1) BRK
schreiben (geniigt vollig). Eine Eingabezsile lautet demzufolge
z.B. i BFFF.C100,C000,08 statt | CO00,C100,C000,08,

g aaaa,bbbb,ccce.dd: Siehe »i«, Jedoch wird die Stelle ccccum
dd Bytes nach »unten= verschoben,

ne aaaa,bbbb,cc: aaaa bis bbbb wird mit cc EOR-verknipft.

na aaaa,bbbb,cc: azaa bis bbbb wird mit cc AND-verknipit.

no aaaa,bbbb,cc: aaaa bis bbbb wird mit cc ORA-verknlpft.

v aaaabbbbcccc: aaaa bis bbbb wird mit ccec bis
cecc+(bhbb-aaaa) verglichen. Die Adressen von nicht Uberein-
stimmenden Bytes werden ausgageben.

y aaaa,bbbb,cc: durchsucht aaaa bis bbbb nach einer Folge
von legalen Opcodes. Die Mindestanzahl der legalen Codes wird
durch ce bestimmt, Es werdenimmer zwel Adressen nebeneinan-
der ausgegeben, die als »legale Codes von... bis...= zu verstehen
sind. Da haufig Folgen von 00-Byte im Speicher stehen (BRK), die
nichts mit einerm Programm zu tun haben, hat BRK eine Sonder-
stellung: Der Befehl wird ignoriert und weder als legaler noch als
illegaler Code gewertet. [»++)

w aaaa,bbbb: hingt aaaa bis bbbb als DATA-Zeilen an ein
Basic-Programm. Zeilennummern warden von der letzten Basic-
Zeile ibermommen und um 1 erhéht,

hx (Dezimalzahl): wandelt die folgende Dezimalzahl in gine
Hexadezimalzahl. Da hierzu eine Betriebssystemroutine verwen-
detwird, muB zwischen Befehl und Argument unbedingt ein Leer-
zeichen stehen!
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dz (Hexzahl): wandelt eine Hexzahl in eine Dezimalzahl.

k: zum Betrachten von Grafikseiten. Mit den Tasten von <1
bis < 8> werden die Seiten gewahlt. Mit < Pfeil nach links = ver-
|4At man diesen Modus.

j (aama): kopiert den Bereich ab aaaa in den Bildschirmspei-
cher. Mitden Tasten < + = und <-= kann man jeweils saitenwal-
se vor- und zurlickblattern (4/- $0400). Mit < Pfell nach links >
wird die momentane Startadresse angezeigt, und mit <RE-
TURN= verl&ft man den Modus. Vorsicht: Der vorherige Bild-
schirm geht verloren! Wird kein Parameter aaaa angegeben, so
wird ab $0000 ausgegeben.

| "name " ,{aaaa): l&dt das File »name« von Diskette. Wird der
Parameter aaaa nicht angegeben, so wird an die Originaladresse
geladen, im anderen Fall an die in aaaa angegebenes Adresse. Da
nicht die Originalroutinen des Kernel verwendet werden, kann
auch unter das Video-RAM geladen werdenl (+++)

s "name" ,aaaa.bbbb,(ccecc): speichert aaaa bis bbob (End-
adresse absolut und nicht +11) unter dem Namen =name-« auf Dis-
kette, Wird kein Parameter ceco angegeben, so wird als Start-
adresse aaaa geschrieben, ansonsten ceec. (+=+)

@r aa,bb,(ccee): liest den Block auf dem Track aa und dem
Sektor bb. Mormalerweise wird nach $F000 gelesen, gibtman den
Parameter ccoc an, 50 wird an die angegebene Adresse (cocc) ge-
laden.

@w aa,bb,(ccee): siehe =@r«, jedoch schreiben,

@ "kommando " : schickt ein Diskettenkommando an die Flop-
py. Wichtig: Das Kommande muf in Hochkommata stehen
(z.B. & "s:name”).

@: liest den Floppy-Status.

Der Eingabeeditor

Wie Sle sicher schon bemerkt haben, wird nicht der Original-
eingabeeditor verwendst, sondern ein eigens auf den Monitor 2u-
geschnittener. Dadurch wird auch das Rauf-/Runtersc rollen mag-
lich. Im Prinzip verhalt sich dieser Editor genauso wie der Origi-
naleditor. Um dia Arbeit mit dem Monitor noch weiter zu vereinfa-
chen, wurden noch sinige zusétzliche Funktionen eingefihrt:

= CBM+HOME = Cursor in die linke untere Ecke des Bild-
schirms.

~CBM+DELETE>: Zeile ab Cursorposition (inklusive) 1o-
schan.

< F1>: $0400 mit §F400 vertauschen == > zwei Bildschirme!

< CTHL +Pfeil nach links >: Hardcopy des Bildschirms.

Alle Funktionen des Originagleditors wurden Obesrnommen
{auch die Farbwahi), um unnbtig lange Einarbeitungszeiten zu
verhindern. Veranderungen wurden unternommen in Sachen
»Doppelzeilens, Hochkommata- cder Insertmodus (nicht mehr
vorhanden).

Eine Eingabe sallte nicht iber eine Zeile hinausgehen, da der
Maniter nur eine Zeile bearbeitet,

Es wird kein Unterschied zwischen einem invertierien und ei-
nem normalen Zeichen gemacht.

LU die Hardcopy-Maglichkeit wirklich zu jeder Zeit gewahrlei-
sten zu kdnnen, muB sie interruptgesteuert sein. Daher ist der
IRQ-Vektor auch nicht SEA31, wie normakerweise, sondern auf ei-
ne spezielle Hardcopy-Routine verbogen. Vorsicht ist bei der
Hardcopy geboten, wenn Hochkommata und reverse Zeichen
aufeinanderfolgen: Der Drucker geht dann in den Hochkommata-
Modus und schaltet anschliefend nichtin den Reversmodus, son-
dern gibt das RVS on/off-Kemmando als Steuerzeichen aus.

Prinzip der Dateneingabe

Wenn man eine Zelle eingibt, so wird erst einmal die entspre-
chende Bildschirmzelle als ASCIl-Code nach $0200 gespeichert.
Nun durchsucht das Programm die Zeile so lange, bis kein Nullico-
de mehr gefunden wird (Nulicodes nenne ich solche, die bai der
Eingabe ibergangen werden, also reine Lickenfuller sind: SPA-
CE; ",": *."; "« ": ".*. "%}, Die ersten beiden folgenden Bytes
werden als Befehlsbytes interpretiert. Dann wird wieder so lange
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gesucht, bis kein Nullcode mehr kommt. Folgt ein Hochkomma,
so wird der folgende Ausdruck bis zum ndchsten Hochkomma
nach 50100 kopiert, Alle anderen Ausdriicke interpretiert der Mo-
nitor als Hexzahlen, Ergibt eine Eingabe als Zahl keinen Sinn (z.B.
FGFF), so wird die entsprechende Stelle invertiert und wieder zur
Eingabe gesprungen. Zur Zahlenverwaltung sind zwei Speicher
und ein Pointer ndtig: Ab $02D0 werden die Daten im Low/High-
Format abgelegt, ab $0130 steht normalerweise SFF. Dieser zu-
sdizliche Speicher dient einem Sonderfall: S168t das Programm
auf ein »X« (gin unbekanntes Nibble), so wird es als »0« interpre-
tiert und ab $0130 das entsprechende Nibble geltschl. Der
sHunt«-Befehl verwendet dieses Vierfahren: Ein Byte wird gele-
sen, mitdem entsprechenden Byte ab $0130 AND-verkniipft. War
ein =X« dabel, so wird das Byte mit einem »0«Nibble AND-
verkn(pft, so, daB das Ergebnis immer 0 ergibt. Das gesuchte
Nibble ist ebenso eine =0« (da =X« als »0« verstanden wird). Auf
diese Art und Weise kénnen Nibbles tbergangen werden.

Weag von diesem Sonderfall wieder zuriick zur allgemeinen Ein-
gabe: Nach jeder eingegebenen Zahl wird ein Pointer ($80) um 2
erhoht. So |46t sich leicht erkennen, wie viele Zahlen eigentlich
eingegeben wurden: Anzahl der Zahlen = Pointer/2. So gut wie
alle Routinen fragen zuerst ab, ob Uberhaupt genligend Zahlen
eingegeben wurden. Will man diese Routinen also in eigenen
Programmen benutzen, s0 muB man nicht nur nach $0200 die
Daten schreiben, sondern auch den Pointer richtig setzen. Ein
solcher Pointer existiert nicht fir die Texte, hier entscheldet ein
Mullbyte {nicht zu verwechseln mit Nullcode) (ber Ende oder nicht
Ende. Naheres (bar Nutzung der Monitorroutinen im Anhang. Bei
Kommandos kann man auch 8-Bit-Zahlen als Argumente verwen-
den (m 01 anstatt m 0001). Das geht auch umgekshrt: For 8-Bit-
Werte (z.B. gesuchte Bytefolge bei »h«) kann man einen 16-Bit-
Wert einsetzen, bei dem dann das High-Byte vernachlassigt wird.
Letzterer Fallist zwar umstdndlich, aber der Vollstindigkeit halber
seierhiermit noch erwdhnt. Wird bloB ein Nibble eingegeben (z.B.
»8« anstelle von »B0+), s0 wird das gesamte Byte als $00 interpre-
tiert. Werden drei Nibbles eingegeben, so wird das High-Byte als
$00, das Low-Byte als die ersten beiden Mibbles interpretiert:
BAYZ ist SOOXY,

Wie aber unterscheidet der Monitor ein Kommando (z.B. »m
C000«) von einer Zeile, die von elner der angegebenen Routinen
ausgegebenwurde (2.B. m;CO00 xx xx xx...)? Die Antwort steht ai-
gentlich schon da: »;« als zweites Kommandozeichen bedeutet,
dafi es sich bei der Zeile um eine Ausgabe einer Routine handelt.
Entsprechend wird verzweigl. Fahren Sie z.B. in die untersta Bild-
schirmzeile und schreiben Sie »m;C000«, ohne < RETURN = zu
driicken. Jetzt driicken Sie < CRSH:=-down, und Sie werden
feststellen, daf der folgende Barsich herangescrollt wird. Nach
oben geht das analog.

Die Label

Die Label belegen $0200 Byte im Speicher von SCEQQ his
$CFFF. Solange man kein Label definiert oder aufruft oder Bytes
einfugt/léscht (da bei jedem Einflgen auch die Labeltabelie ak-
tualisiert wird), kann man mit diesem Bereich arbeitan wie mit je-
dem anderen auch. Sobald man aber eine Labeloperation var-
nimmt, geht das Programm folgendermafien vor: Definierte Label
werden ab $CEQ0 gespeichert, noch undefinierte Aufrufe ab
SCFO00. Die Pointar hierzu stellen die Speicherstellen $A8/A9 dar.
Das Format sieht so aus: Byte 0 und 1 = Name des Labels ; Byte
2 und 3: die Adresse. Jedes Label beansprucht also 4 Byte im
Speicher. Folglich kdnnen maximal 64 definiert und 64 aufgerufen
werden. Ein Aufruf wird nur dann gespeichert, wenn das aufgeru-
fene Label noch nicht definiert ist. ist das Label unbekannt, so
wird als 16-Bit-Argument die momentans Adresse genommen
und damit weitergerachnat. Wenn Sie also in $8000 «BNE Z77«
schreiben und das Label unbekannt ist, werden Sie beim Anse-
hen des Bereichs bemerken, dab dort »«BME $8000- steht - 50 lan-
ge, bis man das Label definiert.

Verlassen Sie den Monitor, werden die Pointer zuriickgesetzt,
nicht aber die Labeltabelle geléscht, Wenn Sie sich $CEQ0 bis
SCFFF ausgeben lassen und die Enden der beiden Tabeallen fin-
den, brauchen Sie nur die Bytes, an denan die Tabellan aufhéren
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{Absclutwert, nicht stwa die Anzahl der Label) nach SA8IA9
schreiben, Nach Driicken der»Pfeil nach oban«-Taste miiBte jetzt
wieder die ganze Tabelle erscheinen. Mit dieser Methode kann
man mitten in einem Frogramm aufhdren, sich die beiden Pointer
merken, Programm und Labeltabelle speichern und den Compu-
ter ausschalten. Will man dann weiterschreiben, l&dt man einfach
beides wieder in den Computer, &ndert die Pointer und kann dann
ohne Probleme weiterprogrammieren. Der Ubersicht halber sollte
man bei dieser Methode vor dem Programmiaren den Bersich
von $CE0Q bis $CFFF |8schen.

Wer meint, den Bereich von CEQQ bis CFFF so oft zu brauchen,
dal er ihn auf gar keinen Fall entbehren kann, sollte die Labelta-
belle in einen anderen Bereich legen, z, B. von aaaa bis bbbb mit
einer Differenz von $0200 Byte. Das Angleichen an diesen Be-
reich kann der Monitor (ibernehmen. Dazu ist folgendes einzuge-
ben: & B00O0 9FFF CEOD CFFF azaa.

Wird ein anderer Bereich gewshlt, ist darauf zu achien, daB er
nicht unter einem ROM oder EPROM liegt.

Moch ein Ratschlag: Die Labelpointer sind $A8 und £A9. Diese
sollten nicht manipuliert werden, wenn man mit Label arbeiten will
(Absturzgefahr, wenn Inhalt > $FC). Wird ein Programm vom Mo-
nitor aus aufgerufen, darf es nicht auf diesen Bereich zugreifen.

Eine Besonderheit

Wenn Sie Reset und < Pfeil nach links > gleichzeitig driicken,
werden folgende Bereiche kopiert:
F0000-307FE nack- BECOO
£DB00-30BFF mach FEBO0
FFD30-3FDEF nach $ECOD
$DO00-8D03F nach FECAD
$DC00-2DC3F nach $ECED
FODO0-30D3F nach $ECCO

Dort stehen sie spater chne weiteras zur Verfigung. Die Daten,
die normalerweise von $E000 bis $ECFF liegen, gehen damit na-
tdrlich verloren. Varsicht ist bei den Speicherzellen $FC bis $FF
geboten: Aus Flatzgriinden werden diese Adressen verandert.

Verwendung der Monitorroutinen

Ware es nicht toll, wenn man die Routinen; die der Monitor zur
Verfligung stellt, in sigenen Programmen verwenden kann? Alle
Routinen sind dazu hervorragend geeignet. Alles, was dazu ge-
tan werden muB, ist, die entsprechenden Daten im Low/High-
Byte-Format ab Adresse $02D0 zu schreiben, den Datenpointer
richtig zu setzen und dis Routine aufzurufen (eventuell nitige Tex-
te nach $0100 kopieren, das Ende wird durch $00 gekennzeich-
net). Heibt der Befehl im Monitor z.B. »h 0800 #ff 01 02 03«, muf
ab $02D0 »00 08 FF FF 01 00 02 00 03 00+ und im Datenpointer
($BO) $0A stehen, bevor die Routine aufgerufen wird. Beim Kom-
mando »s " name” ,CO00,CFFF= miiBte ab $02D0 »00 CO FF CF«,
im Datenpointer $04 und ab $0100 »name=, gefolgt von einem
Mullbyte stehen. Analog dazu arbeiten alle anderen Befehle. Bei
»Hunt« und »Fill= verhalten sich die Routinen folgendermafen:
Werden Zahlen eingegeben (aufer Anfangs- und Endbereich),
wird nach den Zahlen gesucht, andernfalls nach einem aventusl-
len Text ab $0100. Bei den Routinen unter der Uberschrift s Befehls-
ubersicht; direkte Speichermanipulations gilt eine Besonderheit:
Da alle zur selben Adresse verzweigen, muB nach $02CE der
ASCII-Code des Kommandos geschrieben werden (also z.B. $44
flar »d«, 840 fir »m= usw.). Zum besseren Varstdndnis, um welche
Routine es sich handelt, ist bei jeder Adresse der zugehorige Be-
fehl (aus der Befehlsibersicht) sowie eine kurze Erkl&rung ange-
geben. Jatzt aber zu den Adressen der ainzelnen Routinen:

$8630: QUTPUT: zur Ausilihrung sines der Befahle untar Be-
fehlstbersicht, direkte Speichermanipulation, auBer =&« (also d,
m, ¢ und b);

$829F: EXMON (x): setzt den IRQ-Veklor nach $EA31, schreibt
$F8 auf den Stack, macht einen Videoraset und springt nach
FA474.

$8EB0: PROGCALL (g): setzl alle Statusregister (s. u.) und
springt an die angegsbene Stelle.

$8863: LLOUT (a): gibt das Kommandec und die angegebene
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Adresse aus.

$BEF5: DEVICE (p); leitet die Ausgabe je nach Argument auf
den Drucker oder Bildschirm (nur monitorintern wirksam!)

$8F81: REGISTER (r): gibt die momentanen Statusregister aus.

$9085: KILLLAB (kl): Ioscht alle Labeleintrage auf die angege-
bene Adresse.

$00B9: LABOUT (Pfeil nach oben): gibt die Labeltabelle aus.

$91B2: HUNT (h): sucht Bytefolge. Wichtig: Ab $0130 soliten
$FF-Codes stehen (so weit, wie das Datenregister beschrieben
wird: Belegen die Daten den Bereich von $0200 bis $02DA, so
sollten von $0130 bis $013A $FF-Codes stehen). Unbekannte Nib-
bles (x) werden ins Datenregister in Form einer $0 geschrieben
{also »30- anstelle von »3x«) und ab $0130 das entsprechends
Nibble von $F auf $0 gesetzt. Soll ab $02D4 das unbekannte Byte
$3x stehen, so steht in $0204 $30 und in $0134 $FO.

§9228: FILL (f): fillt den entsprechenden Bereich.

$827D: TRANSFER (1): verschiebt einen Datenblock.

$934C: ADAFT (8): paBt ein Maschinenprogramm an inen an-
deren Bereich an.

$93E5: ACCESS (z): pruft auf Zugriff.

$9455: INSERT (i); figt Bytes in ein Maschinenprogramm ein.

$965E: CUT (q): schneidet Bytes aus einem Maschinanpro-
gramm heraus.

59686 EOMASEK (ne): verknlipft einen Bereich EOR.

$9680: ANMASIK (na): verknipft sinen Bereich AND.

$9694: ORMASK (no): verknlpft einen Bereich ORA.

$86CE: VERIFY (v): vergleicht zwei Speicherbereiche.

$970A: LEGAL (y): durchsucht den Speicher nach einer Folge
legaler Opcodes,

$977C: DATALINE (w): héngt den entsprechenden Speicherbe-
relch als DATA-Zeilen an ein Basic-Programm.

$9809: DEHE (hx): wandeit eine Dezimalzahl in eine Hexzahl
um. Hierzu mup ab $0200 die Zahl im ASClI-Format stehen, davor
gin $20 (SPACE) und danach ein $00-Code.

$98BF: HEDE (dz); wandelt ine Hexzahl in eine Dezimalzahl,

$98D0: SCREENS (j): zeigt den entsprechenden Bereich als
Bildschirmseite.

$993F: GRAFIK (k): zeigt die Grafikseiten.

$99C7; LOAD (l): ladt einen Datenblock.

SOA1B: SAVE (s): speichert einen Datenblock,

$9AF9: READ (@r): liest den entsprechenden Block ven Dis-
kette.

$9B5D: WRITE (@w): schreibt den entsprechenden Block auf
Diskette.

$9BCE: COMMAND (@): kein Text (0100 = $00) == = Llest
Floppy-Status. Ansonsten Floppy-Kommando.

Wer die Routinen unter »Befehlsiibersicht; direkte Speicherma-
nipulationen« direkt ansprechen will, kann das auch anders als
durch das Festlegen des ASCIl-Wertes tun: Die Adresse wird im
Low/High-Byte-Format nach $50/51 (PCLO/HI) geschrieben und
anschliefend eine der folgenden Routinen aufgerufen (jedoch
immer nur Ausgabe EINER Zeilel):

$8767; DISO (d): disassembliert den PCLO/HI-Bereich.

$8CBF: MEMORY (m): gibt PCLO/HI als Hex-Code aus.

$8D56: CHARACTER (c): gibt PCLO/HI als einspaltiges Bitmu-
ster aus:

$BDFF: SPRITES (b}: nibt PCLO/I als drelspaltiges Bitmuster
aus (Sprites).

Wie wird eine eingegebene Zeile im Monitor verarbeitet? Sie
wird zuerst in den Eingabepuffer ($0200) kopiert, das Ende mit ai-
nem Nullcode gekennzeichnet und auf »;« geprift. Wird =/« gefun-
den, verzweigt das Programm zu einer der folgenden Routinen,
ansonsten wird die Eingabe als Kommanda interpretiert:

$8B4E; INDIS (d): zur Verarbeitung einer Disassembler-Zeile,

$BACT: ASS (a): zur Verarbeitung einer Assembler-Zelle.
$BCEZ: INMEM (m}): zur Verarbeitung einer Hex-Dump-Zeile.
$BDBT: CHARIM (c); zur Verarbeitung einer Characterset-Zeile,
$8E38: SPRIN (b): zur Verarbeitung einer Sprite-Zeile.

Wenn Sie den Eingabeeditor verwenden wollen, so kdnnen Sie
das jederzeit durch Aufrufen der folgenden Routine turn:

GETKOM $82DF

Vorsicht jedoch beim Rauf-/Runterscrollen, unter schon ge-
nannten Bedingungen werden namlich bestimmte Speicherbe-
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reiche ausgegeben. Nach <RETURM> kopiert die Routine die
aktuelle Zeile nach $0200. Das Ende Ist durch Mullbyte gekenn-
zeichnet.

Der Monitor bietet noch einige anders interessante Routinen,
die man sehr bequem in eigenen Programmen nutzen kann.

$9000: GIVOB: gibt eine 8-Bit-Zahl in AC als Hex-Code aus.

$8FF3: BYSIXO: gibt eine 16-Bit-Zahl in X (Hi)Y (Lo} als Hex-
zahl aus,

$819B: SESP: durchsucht die Zeile ab $0200, angefangen von
der Position in X so lange, bis kein Nullcode mehr gefunden wird
und springt anschlieBend zuriick (Carry clear). Die Position staht
in X, Ist das Zeilenende erreicht, so wird vor Verlassen der Routi-
ne das Carry-Flag gesetzl.

$8B3D; SENSP: das Gegenstiick zu SESP: Eswird ab X salan-
ge gesucht, bis ein Nullcode folgt.

$8419: FEDA: holt die Lange (in Bytes) eines Befehls in AC (fur
den Assembler) und speichert sie nach $5F. Will man z.B. wissen,
welche Lange der Bafahl sLDA $XX« hat, so 18dt man den Akku
mit A9 (LDA) und ruft die Routine auf.

$85AB: GERAD: holt fiir den Assembler-Befehl im Akku die
richtige Adressierungsart (spéter Naheres).

$880F: BRECH: priift auf BREAK-Taste (ja, dann Carry-Flag
gesetzt).

$882B: BRASUB: errechnet die Absolutadresse eines Branch.
PCLO/HI zeigen auf den Branchbefehl, nicht sein Argument. Die
Adresse wird im Low/High-Byte-Format nach $6E/F (TABLO/HI)
geschrieben,

$0230: GETDATA: liest mit der eingestellien Read-Konfigura-
tion das Byte, auf das der Pointer in PCLO/HI zeigt, in den Akku.

$023F: STODATA: schreibt das Byte im Akku an die Adressa,
auf die der Pointer PCLO/HI zeigt.

Der Aufbau der Assemblertabelle

59D42 bis $9E1F: Mnemoniccodes im ASCI-Format,

$0E20 bis $9ETF: Adressierungsarten im ASCII-Format. Mull-
bytes sind Platzhalter fir Hexzahlen. Lange jeder Adressierungs-
art 508 Byies. Erstes Byle jeweils die Lénge der entsprechenden
Adressierungsarl. Adressierungsarten:

00; ohne Argument (2.B. ASL, TAX, INX usw.)
01: unmittelbar (z.B. LDA # 527)

02: Zeropage (z.B. LDA $Z22)

03: Zeropage X-indiziert (2.B. LDA $ZZ,%)
04: indirekt X-Indiziert (z.B. LDA ($£Z,X))
05: indirekt Y-indiziert (z.B. LDA (82ZZ).Y}
06: absolut (m.B. LDA $2ZZ7)

O7: absolut X-indizieri (z.B. LDA $Z2Z2 %)
08: absolut Y-indiziert (z.B. LDA §ZZ727Y)
09: indirekt fir IMP ($Z2ZZ)

DA: relativ fir Branches

0B: Zeropage Y-indiziert (z.B. LDX $ZZ.Y)

SOEBD bis S9F7F; Tabelle fir die ASCIl-Darstellung der Be-
fehlscodes in Reihenfolge von $00 bis $FF. Die Codes sind durch
aine $7F-AND-Maske zu schicken, mit 3 zu multiplizieren und das
Ergebnis zu $9D42 (Beginn der ASCIl-Tabelle) dazuzuzahlen.
Der resultierende Pointer zeigt auf den ASCII-Code des Befehls.
Ist Bit 7 = 1 == = illegaler Code.

SOF80 big SOFFF: Tabelle fiir die Adressierungsarten der ein-
zalnen Befehlscodes. Das Low-Nibble gilt fiir die geraden, das
High-Nibble fir die ungeraden Operationscades. Der Maschinen-
sprachebefehl 00 hat also das Low-Nibble des ersten Bytes, 01
das High-Nibble, $02 das Low-Nibble des zweiten Bytes usw.

Verwendete Adressen und deren Bedeutung

Die verwendeten Adressen sind sehr umfangreich, hier also nur
die wichtigsten:

$02CE/$02CF: Kommandocode bei Eingabe einer Zeile.

$02D0-502FF; eingegebene Datan im Low/High-Byte-Format.

£0130-5015F: Maskencodes (s.0.) filr Hunt.
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$0100-50127: Textspeicher. Ende eines Textes, gekennzeich-
net durch ein Nullbyte. Auch verwendet als Ausgabepufier.

$0050/$0051; PCLO/HI: wichtigster Fointer, zeigt die gerade
bearbeitete Stelle im Speicher an.

SO00GE/$006F: TABLO/HI: Nebenpointer fiir alle méglichen
Zwischenspeicherungen.

$005F......: LENGHT: Hier wird die Lange eines Assembler-Be-
fehls (in Bytes) gespeichert. Sonstige Zwecke.

50200-50227; INFLI: hierher wird eine singegebene Zeile ko-
piert.

S005C/5005D: TARLO/HI: gibl die Endadresse an. Solange
PCLO/MI noch nicht TARLO/HI erreicht hat, wird weitergezahlt.

S00AT......: SAVEPOS: Cursorspalte. Wenn SAVEPOS = $C0
== > sogben wird eine Hardcopy gemacht.

$0092/$0093; JUMP: Pointer flir indirekien JUMP zu ginzelnen
Routinen.

$00AB/S00A8: LABPO und CALLPO: Beide sind das Vierfache
der vorhandenen Labeldefinitionen/-aufrufe. Bei einem definier-
ten Label ist also LABPO = $04, bei zwei $08 usw.

$CE00-SCEFF: LABEL: Speicher fir die definierten Label, For-
mat: Die baiden Zeichan, dis dam»Z«folgtan, als ASCIl-Code, an-
schliefend die Adresse == = jedes Label belegt 4 Byte.

SCFO0-SCFFF: CALLS: Speicher fur die Aufrufe undefinierter
Label. Format ebenso wie LABEL.

£0055/30056: RECOMN und WRCON: Diese Adressen geben
an, mit welchem Zustand von $01 gelesen/ geschrieben wearden
soll.

$0128-3012E: Hier werden dis Statuswerte gesichert (z.B. nach
einem BRK). Format: PG (0,1}, AC{2), XR (3), YR {4), SP (5), ST (6).

STECKBRIEF

Mame: Giga-Mon

Programmtyp: Maschinensprachemonitor (aber was flr ei-
nerl)

Datentrager: Diskette { EPROM 2764 (sehr zu empfehlen!)
Computer: C64 bzw. C128 in CE4-Modus

Sonstiges

Die illegalen Codes haben dig im Sonderheft 21, Seite 150, an-
gegebenen Mnemonics. Anders lautends Codes sind lediglich
A1l (-= AEL), NOP {-> SOP {illegales NOP!)}, DOP (doppeltas
MNOP) und TOF (dreifaches NOF).

Will man den Menitor in der RAM-Version betreiben, so kann
man auch dann Programme ansprechen, wenn die Speicherzelle
01 den Wert £36 enthélt. Dazu muB man nach $8EA4 $85 schrei-
ban. Die EPROM-Version wiirde dann aber abstiirzen, so ist der
Monitor also nur in der RAM-Version einsetzbar.

Warum GIGA-Mon?

Die Frage ist im Prinzip einfach zu beantworten:

Das gesamte Programm wurde mit Giga-Ass V1.0 erstelit. Giga-
Man diirfte auf dem Monitorseklor das sein, was Giga-Ass bei den
Assemblern ist. 33 teils alibekannte (meist erweiterte), teils neue
Fommandos sprechen doch flr sich, Matdrlich fehien einige Klei-
nigkeiten, wie z.B. gin Trace-Modus, eine Directory-Houtine ader
16-Bit-Aechnungen. Aber wenn man den bendtigtan Speicher
nicht ins Uferlosa anwachsen lassen will, muf man eban Kompro-
misse machen. ich habe daher nur die Routinen untergebracht,
die mir amallerwichtigsten schienen. Um den Monitor flexibler zu
gestalten, habe ich genau angegeben, wie man die internen Hou-
tinen benutzt - gerade das ist ja bei vielen Monitoren das Manko:
Man muB sich mit dem zufriedengeben, was der Monitor leistet.

Eine genaue Beschreibung der Arbeitsweise des Programms
wirde den Rahmen dieser Beschreibung bei weitem sprengen,
also haben wir nur die markantesten Merkmale aufgegritfen. Wer
sich dafiir interessiert kann ja mal in den Quelltexten schniffeln,
dig sich naban dem Programm auch auf der Programmservice-
Diskette befinden. (ah)

Wo ist das Listing?

a vier Hefl
nnen jed

en entspricht,

SO
ir g gibl es auc
sketta und Ober Bix ~-64064 2,

e Programm

Bereich: $8000 bis $9FFF (8 K 10

Befehlsibersicht

d aaaa,(bbbb): disassembliert den Bereich von aaaa bis bbbb
m aaaa,{bbbb): gibt den Bergich von aaaa bis bbbb in Form
gines Hex-Dumps aus

¢ aaaa,(bbbb): gibt den Bereich von aaaa bis bbbb als Zai-
chensatz aus

b aaaa,(bbbb): gibt den Bereich von aaaa bis bbbb als Sprite
aus

a aaaa: Direktassembler mit Labelverarbeitung

x: verlaBl den Monitor

g aaaa: ruft ein Maschinenprogramm ab Adresse aaaa auf
p aa: fiir aa < = 0 erfolgt die Ausgabe auf einem Drucker

r: zeigt die Register an

ki aaaa: befreit dig Adresse azaa von Aufrufen

i+ Labselstatus abfragen

h aaaa,bbbb,Bytes /| "Text”: durchsucht den angegebensan
Bereich von aaaa bis bbbb nach einer bestimmten Bytefalge
oder einem Text

f aaaa.bbbb,Bytes / "Text”: fillt den Bereich von aaaa bis
bbbt mit den folgenden Bytes oder dem Text

t aaaa,bbbb,cccce: verschiebt den Bersich von aaaa bis bbbb
nach ccoo

e aaaa,bbbb.ccce,dddd eeee: Alle Zugriffe auf cooe bis dddd,
die im Bereich von aaaa bis bbbb erfolgen, werden auf eess
bis eeee + (dddd - cecc) umgerechnet

z aaaa.bbbb,cccc,dddd: durchsucht den Bereich von aaaa
bis bbbb nach Zugriffen auf coce bis dddd

i aaaa,bbbb.ccce,dd: in das Programm, das den Bereich von
aszaa bis bbbb in Anspruch nimmt, werden an der Stelle ccec
dd NOP-Bytes eingefiigt

q aaaa,bbbb,ccce.dd: entspricht dem Befehl »i«, jedoch wird
die Stelie cece um dd Bytes nach unten verschoben

ne aaaa,bbbb,cc: der Bereich von aaaa bis bbb wird mit cc
ECR-verkniipft

na aaaa,bbbb,cc: der Bereich von aaaa bis bbbb wird mit cc
AND-verknipft

no aaaa,bbbb,cc: der Bereich von aaaa bis bbbb wird mit cc
ORA-verknlipft

v aaaa,bbbb,ccce: vergleicht den Bereich von aaaa bis bbbb
mit dem ab ccoe

y aaaa,bbbb.cc: durchsucht den Bereich von aaaa bis bbbb
nach giner Folge legaler Opcodes. Die Mindestanzahl wird in
cc angegeben.

w aaaa,bbbb: hangt den Bereich von aaaa bis bbbb als DATA-
Zeilen an gin Basic-Programm

hx {Dezimalzahl): wandelt die Dezimalzahl in eine Hexadazi-
malzzhl

dz (Hexzahl): wandelt die Hexadezimalzahl in eine Dezimal-
zahl

k: stellt Grafikseitan dar

j (aaaa): kopiert den Bersich ab aaaa in den Bildschirmspei-
cher

| "name” (aaaa); l1&dt das File name von Diskette an die
Adresse azas

5 "name " aaaa,bbbb;(coce): speichert dan Bereich von aaaa
bis bbbb auf Disketta. cocce bestimmt die Startadresse

@ir aa,bb, (cocec): liest den Block auf Spur aa, Sektor bb an die
Adresse coco

@w aa,bb, (ceoe): entspricht dem Befehl s@r«. Der Block wird
allerdings geschrieben.

@ "kommando "; schickt einen Befehl an die Floppy

@i liest den Floppy-Status
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Der Text-Editor zum Bix-Modul

Mit dem Teletexter kann man Btx-
Seiten bequem und in Ruhe schrei-
ben, bevor man Bix startet. Das spart
Zeit, Arger und Kosten.

von Christian Nepper

kannt das Problem; Der vom Bix-System fiir Mitteilungs- und
Antwortseiten bereitgestellte Editor ist nicht sehr bedie-

nungsfreundlich, es gibt z.B. keine Einfige- oder Loschfunktion.
AuBerdem kostet das mithsame Gestalten von Mitteilungsseiten
im Online-Betrieb viel Zeit und damit Gebiihren. Warum also Mit-
teilungsseiten nicht in Ruhe und komfortabel im Offline-Betrieb
schreiben? Dafir gibt @s jetzt den Teletexter. Das Programm ist in
Basic mit zusatzlichen Maschinensprache-RBoutinen geschrie-
ban. Mit dem Teletexter kann man Texiseiten im C64-Modus in ei-
nem Makro speichern. Mach Anwahl der Mitleilungs- oder
Antwort-Seite filhrt man das Makro einfach aus. Es ist die Btx-
DIN-Tastatur eingaschaliet. Die Umlaute sind, durch sigenen Zej-
chensatz, vorhanden. < HOME = und < CLR = funktionieren wie
gewohnt. Folgende Tasten haben geanderte Funktionen:

= DEL = Itscht das Zeichen unter dem Cursor. Alle nachste-
henden Zeichen der Seite rlcken auf.

< INST > riickt alle Zeichen nach dem Cursor sine Stella wei-
ter. Ist kein Platz mehr, wird das letzte Zeichen geltscht.

<RETURN > setzt ein Rsturn-Zeichen. INST und DEL ver-
sehigben Texte nur bis zum ndchsten Return-Zeichen. AuBerdem
wird die Zeile mit einem Return am Ende gespeichert.

J eder Bty-Teilnehmer, der dftar Mitteilungsseiten absendet,

CEM + L ladt eine Seite aus einem Makro

CBM + S speichert die Textseite in sinem Makro. 1st ein Makro
Kennung vorhanden, so fragt das Programm: slIberschreiben
{JIN)7« Bei Eingabe von =« wird das alte Makro geldscht.

CBM + Z laqt die Anzahl der Zeilen fest. Erlaubt sind Werte zwi-
schen 2 und 20, Falls die Zeilenanzahl verkleinert wird, werden
die Oberzihligen Zeilen geloscht. Vorbelegt ist das Format der
Postseite 811 % mit 14 Zeilen.

CBM + | fiigt eine Leerzelle an der Cursarzeile ein

CBM + D loscht die Cursorzeile. Die folgenden Zeilen werden
eing Stelle nach oban geriickt,

CBM + Q Programmende nach Sicherheitsabfrage.

Absenden einer Seite: Will man eine gespeicherte Seite absen-
den, so startet man das Bix-Modul, wahit die gewlnschie
Mitteilungs- oder Antwortseite an und trégt den Empfénger ein. Im
Schreibfeld ruft man dann das Makro auf. Die Pause nach jeder
Zeila ist notwendig wegen der langen Ubertragungszeit des Bix-
Systems. Anderungen am Programm: Vor dem eigentlichen Pro-
gramm steht der Zeichensatz. Nach RUN und CEM + Q (Ende)
kann man das Programm LISTen und &ndern. Zum Speichern des
Programms gibt man vorher 8YS 4152 ein, Der Zeichensatz ist
dann wieder Teil des Programms, und LIST ergibt nur die Zeile 10
SYS 4096 (Zustand wie nach dem Laden des Programms). Viele
Bix-Modul-ll-Besitzer benutzen das Erweiterungsprogramm Bix-
Comfart von T. Gaede. Da Bix-Comfort die Pauseniunktion gean-
dert hat, muf bei Nutzung dieses Programms der Teletexter dar-
auf abgestimmt werden. Von den Zeilen 7 und 8 sollte die nicht zu-
treffende mil einem REM maskiert werden, so daf C$ entweder
leer ist (normal) oder ein Return enthalt (Bix-Comfort). Wichtig:
Die beiden Makro-Formate sind nicht kompatibel. E

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!
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Schnelles Diskeopy

»Parallelcopy« ist eins der wenigen Programme, das mit
nur einem Laufwerk eine komplette Diskette in einem
Rutsch, ohne Diskettenwechsel, mit rasanter Geschwin-
digkeit einliest und kopiert.

von Jirgen Schucht

it «\PARALLELCOPY= (Listing) erscheint eine Zusatzsaoft-
ware, die die Flexibilitat der RAM-Platine aus Ausgabe
3/89 weiler untermauvert, Das sehr |&stige und fehlarin-
tensive Diskettenwechseln bei Kopierprogrammen entfallt nun
ainfiirallemal. Und was noch entscheidender ist, in 48 Sekunden
(!} ist eine komplette Diskette mit nur einem Disksttenwechsel ko-
plert,
Kurziiberblick der technischen Daten
= 20 Sekunden fiirdas Lesen von Spur 1 bis 35 und das Beschrei-
ben der RAM-Plating
- 26 Sekunden fir das Beschreiben der Diskette
Hardwarevoraussetzung
= Parallelkabel
- RAM-Karte mit sieben Speicherbausteinen a 32 KByte
Die Programmbedienung ist sehr einfach und schnell zu erler-
nen. =Parallelcopy« wird mit LOAD " PABALLELCOPY * 8 gela-
den und anschlieBend mit RUN gestartet. Das Programm meldet
sich nach kurzer Wartezeit mit Bild 1. Falls das nicht der Fall ist,
haben Sie in der Zwischenzeit die Floppystation ausgeschaltet.
Sie werden (siehe Bild 1) auf wichtige Punkte hingewiasen, die je
nach Fehlerguelle auftreten kinnen.
Kein Parallelkabel vorhanden
Sie haben vergessen, das Parallelkabel an den User-Port des
C64 anzuschliefen, beziehungswelise das Kabel hat keine aus-
reichende elektrische Verbindung mit dam Port. Kontrallieren Sie
nochmals die Verbindung des Parallelkabels mit dem User-Port
und starten das Programm mit RUN.
Die RAM-Karte hat nicht geniigend Kapazitst
Farallelcopy arbeitet nur, wenn die RAM-Platine mit minde-
stens sleben Speicherbausteinen a 32 KByte RAM (ICB bis 1C12)
bestickt ist. Falls Ihnen die notwendige Kapazitét fehit, milssen
Sie sich im Fachhandel die fehlenden Bausteine besargen. Es
sind zum Beispiel nachstehende Bausteintypen einsetzbar
43256, 62256 oder 55257. Beim Kauf solcher Bausteine ist die Zu-
griffszeitin diesem Fall unbebeutend. Hierzu ein kleiner Tip: Neh-
men Sie den Bausteintyp mit 150 ns Zugriffszeit, er ist am preis-
wertesten. Wie man die Platine bestiickt, wird spéter noch aus-
fishrlich besprochen.
Alle gespeicherten Programme gehen unwiderruflich verlo-
ren
Alle auf der Karte befindlichen Programme gehen bei dem Ko-
piarvargang verioren und missen vorher auf Diskette gesichert
werden. Mit dem Programm =HAMcopy= aus der Ausgabe /89
auf Seite 48 bis 52 lassen sich alle Programme von der Platine auf
giner Diskette sichern.

Houptmenii

Wenn alle Anforderungen erfilit sind, erscheint auf dem Maoni-
tor das Hauptmenii (Bild 2). Die vorletzta Zeile gibt den Status der
RAM-Platine fiir das Kopierprogramm an.

F1 Diskette lesen

Die komplette Diskette (Spur 1 bis 35) wird in 20 Sekunden auf
die RAM-Karte kopiert. Vergessen Sie nicht, vorher alle Program-
me von der RAM-Platine auf Diskette zu sichern. Diese Daten blsi-
ben selbstverstdndlich auch nach einem Ausschalten des Rech-
ners, dank der Akkupufferung, erhalten.

F3 Diskette beschreiben

Mit den verhandenen Daten auf der RAM-Platine (Anzeige (iber

54 Z:¥dp

die Statuszeile) konnen Sie eine Kopie der zuvor eingelesenen
Diskette erzeugen. Dieser Vorgang dauert etwa 26 Sekunden.
Der entscheidende Vorteil von diesem Programm ist folgender:
Flir eine weitere Kopie der gleichen Disketle missen Sia nicht
mehr die Quelldiskette lesen, da sich alle Daten kemplett auf der
Karte befinden. Die 20 Sekunden Lesezeit fiir die gleiche Kopie
der Diskette entfallt. Beachten Sie auch, daB ein Kontrollesen von
dem Programm nicht vorgenommen wird, Schiechte Zieldisket-
ten sind somit nicht beschraibbar.

Achtung: Disketten werden auch mit Schreibschutz beschrie-
ben,

F5 Diskettenbefehle senden

Einfache Befehlsubermittlung an das Floppylaufwerk,

MN:NAME.XX: Formatiert eine Diskette mit dem Namen =MNA-

ME=« und Identifikationszeichan » XX«

C:NEU=ALT: Kopiert die Datei »ALT« in die Datei »NEU«,

R:NEU=ALT: Benennt die Datei »ALT= in »NEU« um.

S:ALT: Loscht die Datei =ALT- aus dem Inhaltsverzeichnis.

I: Initialisiert die Diskelte,

V: Sucht und kennzeichnet alle belegten Blicke auf der Dis-

kette.

Weitere Erklarungen finden Sie auch im Floppyhandbuch.

PARALLELKOF IERPROGRAMM ZUR RAM-PLATINE
“C* J.SCHUCHT 789

ACHTUNG!

KEIN PARALLELKABEL VDORHANDEN
DIE RAM-KARTE HAT MNICHT
GENUEGEND KAPAZITAET
fLLE GESPEICHERTEN PROGRAMHE
GEHEN UNWIDERRUFLICH VERLOREMNM!®

SPACE DRUECKEMN

[a] Fehlermeldungen nach dem Start des Programms

F7 Directoryausgabe

Das Directory wird auf dem Bildschirm ausgegeben. Abbre-
chen I46t sich die Ausgabe mit der RUN/STOP-Taste. Einzelaus-
gabe erfolgt mit gedrilckter SHIFTILOCK-Taste und Betétigung
mit der SPACE-Taste.

WICHTIG: Die Meldung »SPACE DRUECKEM« badeutet
< SPACE=> ohne <SHIFT >, <CTHL:> bzw. <CBM>,

F8 Programm verlassen

Farallelcopy wird verlassen, 1aBt sich jedoch mit RUN wieder
starten.

Das Programrm ist nicht geeignet, mit Kopierschutz versehena
Diskeiten zu kopiaran. Defekte Quelldisketten mit einem 20- oder
21 READ-ERROR lassen automatisch das Programm »abstiir-
zen«. Weitere Informationen zu diesen Fehlern slehen im Floppy-
handbuch. Falls bei einem Schreib- oder Leseversuch die Fehler-
meldung «KEIN PARALLELKABEL VORHAMDEM« erscheint,
sollten Sie nochmals die Verbindung des Parallelkabels am User-
Port kontrollieren. Wenn Sie nach dem Kopienvorgang die RAM-
Platine wieder als »RAM-Disk« verwanden wollen, sollten Sie die
falgenden Schritte nachvollziehen:

= Computer und Floppy ausschalien,

— Schalter 51 aus- und wieder anschalten.

Wenn Sie nun den C64 einschalten, kommen Sie automatisch
in das Formatierungsmentl der RAM-Platine. Dieser Vorgang ist
besonders ab der EPROM-Version 500D zu beachten, da hier bei
|edar Aktivierung der Karte nach einem Autobootfile gesucht wird.

Ausnebe 3 Mars 1990




ohne Diskettenwechsel

PARALLELKOPIERPROGRAMM ZUR RAM-PLATINE
“C* J.SCHUCHT 789

EE PISKETTE LESEN
B DISKETTE SCHREIBEN
a3 DISKBEFEHLE SENDEN
Hadl DIRECTORYAUSGAHBE

H::E PROGRAMM VERLASSEN

KEINE DATENM AUF DER RAM-PLATINE!

(2] pas Hauptmenii von -Parallelcopy«

Buusteinnachbestiickung

Achtung: Bei der Nachbestickung gehen alle auf dar RAM-
Platine befindlichen Programme verloren. Alle Dateien sollten mit
dem Programm »RAMcopy« aus Ausgabe 8/89 auf einer Diskette
gesichert werden. Ablaufplan der Nachbestiickung:

- Schlagen Sie die 64'er-Ausgabe 3/82 auf Seite 80 auf. Im unte-
ren Drittel befindet sich der Bestickungsplan zur RAM-Platine.
- Schalten Sie den Computer und die Floppy aus.

- RAM-Plating aus dem Expansion-Port abziehen,

— Schalter 51 auf der RAM-Karte in Stellung »aus« bringen.

- Die Reihenfolge von |1C6 bis 1C13 ist unbedingt einzuhalten.
—Mehman Sie, falls vorhanden, alle 8-KByte-Bausteine varsichtig
aus den Sockeln. Bitte nicht an den IC-Beinchen anfassen.

-~ Mele Speicherbausteine polrichtig in die Sockel setzen (die Ker-
be des ICs muf unbedingt mit der Kerbe des Sockels Uberginstim-
men). Micht das 1C mit roher Gewalt in den Sockel dricken.

- (berprilfen Sie, ob alle Bausteine (mindestens bis |C12) korrekt
und polrichtig in den Sockeln sitzen,

- Schalter 81 wieder auf Stellung »ein« bringen.

- RAM-Platine in dem Expansion-Port stecken (bel ausgeschalte-
tem C 64 und ausgeschalieter Floppy).

Lm =0 hohe Ubertragungsraten zu erreichen, wird die Diskatle
im GCR-Code gelesen und geschrieben. Die sehr zeitintensive
Umrechnung von GCR in BCD beziehungsweise BCD in GCR
entféllt. Die eigentliche Datenibermittiung betragt nur 8 Sekun-

den, In der restlichen Zeit werden Datenmengen auf oder von der
RAM-Karte gelesen oder geschrieben. Ganz entscheldend hier-
bei ist auch die exakte Synchronisation von Floppy und C64,

Purullelkabelbau

Zu der Herstellung des Parallelkabels bendtigen Sie die Verbin-
dungsliste von C64 und Floppy (Tabelle 1). Die fir das Kabel be-
natigten Teile sind Tabelle 2 zu entnehmen.

Achtung: Durch das Offnen der Gerdte verlieren Sie jeglichen
Garantisanspruch.

Einbau in die 1541

Hebeln Sie den 40poligen Baustein UC3 ( 6522 ) vorsichtig aus
seiner Fassung. Falls dieser eingelbtet ist, miissen Sie den Bau-
stein selbst ausléten oder ausldten lassen. Stecken Sie nun das
fertige Parallelkabel in diesen Steckplatz und danach den Bau-
stain in den Sockel des Parallelkabels (Polrichtung beachten).

Einbau in die 1541C und 1541-11

Diese Verbindung bei Pin 2 ist mit einem zweaiten 40paligen
Sockel zu umgehen, indem Sie den VerbindungsfuB von Pin 2
Sockel 1 abzwicken und isolieren. Setzen Sie nun das fertige Pa-
rallelkabel auf Steckplatz UC1 (1541C) oder UE (1541-11 ) und dann

den Baustein ein. Polrichtung beachten. {ah)
Getestete Konfigurationen
- 64 alt mit 1541 und crginal Betriebssystern
- C&4 alt mit 1541 und 84'er DOS V3
User-PORT CIA 6522 Stiickdiste
B —eem— PIN 38 50 cm 10adriges
L — PIN 2 Flachbandkabel
O ———————————PIM 3 1 User-Port-Stecker
= i Sk 2 |C-Sockel 40pulig
F oo PIN 5 {fir erfahrene Léter
et -—— PIN & reicht auch ein IC-
J e PIN T Sockel. Es empfighlt
K PIN 8 sich, Sockel mit ge-
L— PN 9 drehten Belnchen zu
B ——mmmmm—— PIN 18 kaufen.}
Tabelie 1. So wird ein Paral- Tabelle 2. Die notwendigen
lelkabel am User-Port und Teile fir den AnschluB des
am ClA 6522 angeschlossen  Parallelkabels

Listing 1. -Parallelcopy- ist mit dem MSE einzugeben

Manie” : paralleloopy DBD1, 1989 OEal ; A0 45 41 54
e camsmEmm—————————— e GEad @ 48 54 20,20
0801 : 0o 0B o507 e 34 33 35 -25 0BbE ¢ 20 05 04 0d
OBO9 = 32 00700 00 00 00 00 93 63 0BRS¢ 20 20 20 20
OB11 =13 05 11 14 50 %1 5241 B8 OFel : 4% de 55 45
DB10 @ do 4 45 4o &b 48350 40 60 OER9 & 20 4b 41

OBZ1 : &5 5250 52 4f 47 5 41 9 0BAL = £1 45 54 20
0220 1 4d 44720 5a 59 52 20 92 74 OBdS = 20 20 20 05
OR31 + hiAd 2d 50 %o 41 54 49 B (Hel : 20 20 &1 4o
08391 e 45 0d 04 1d 14 34 14 78 03eG 7 45 51 .50 45
084l - oid da 1d-18 14 14 14 27 45 OBfL : 92 5% 45 4e
0840 & 4737 20 #a 2 33 431 48 8o OR8G = 47 R L1 44
gaSL fosE A304n K400 37 3P 3R od Q01 20 20,05 0d
[B59 139 00 05 41 L3 48 54 45 fa a0s o 20 20 20 4%
0B61 ¢ Ee 4% 210% DO D5 20020 23 0311 ¢ 20055 4e 57
DEGA. | 2020 4b 45 49 4w 20 50 3d 0339 @ 52095 46 Lo
ORTL & 41 %5241 do 4o 45 4o 4B 6o 0321 7 56 43 52 4o
LET9 ¢ 41 A2 &5 4o 20 56 4F 52 4d 0928 1 21 20 2020
OBE1 ; 48 41 4= 44 45 4= 20 20 De o3y : AL 43 45 20
0AEZ » 2020 03 .00 .05 20 20 20 0d 0939 : 43 &b 45 4e
0891 < 202020 44 49045 20 52 36 0941 : d1 20 52,20
[0S - &1 43 2d &b 41 52 54 45 bR 0545 1 45 54 B4 A5

504

e

20 4a 49 477 =0 0851 ¢ A5 LeiDd Od-dd 14 12 2] &6
20 20 20 200 &b 0960 1 46 33 20 92 20 44 49 53 83
14 1d 0520 48 O9al @ 4b 45 54 54 45 30 53 43 18
20,20 2047 08 098G + 4B 52 45 49 42 45 4e Od £6
47 45 Aa-dd. Be 0§71 ¢ Dd 1d 181220 &6 35 20 &0
41 53 4954 9e 0979 1 92 20 44 48 53 4b 42 45 TG
)-20- 2020 20 92 O9H1. 1 4045 48 4o 45 20 5345 33
oo 0% 20 20 9 09a9 vobde bl L8 de 4 04 14 1d fo
Lo &5 2047 9 0991 +/ 12 2046 37 2092 20 &4 ob
PAC IS S A 099 4R aR de AT Ak A0 52 59 81
2050 52 4F £5 D9 41 55 53 47 41 4245 0d =0
4045 20021 23 0Pad =04 0d 14 14 12 20 46 38 da
04 14 1408 44 [abE o 20092 20 50 52 40 &7 52 Be
45 48 d5ke 13 DObg ;41 4d ad 20096 45 52 4o 6a
490 4445759 ol A0l & 41 53 5% 45 4e 002020 ef
A3048 30 41 e 4bh 45 49 de 45 2044 41 he
AP R AR e T 09d1 ;54 45 de 20 41 55 46 20 TE
Q5.00. 5350 a5 O9dg ;44045 50700 53 41 44 24 17
4L 53 BE L 30 Noel ¢ 50 Ao 4l BE AR de-45 21 91
003220426 db 0oes . 2030 00 44 41 34 45 de Da
44 4o 534 o4 BOP1 =20 4155 4620044 45 52 me
20 e 45753 85 OOPg 20852 41 4d 24 50 4o 41 45
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Fortsetzung van Seia 26

Von Pixels, Lines und
Aliasing...

=Wer igt dann nun der Beste?s,
werdst Ihr fragen. Es gist ihn nicht!
Jader Computer hat in Kombina-
tion mil der getesteten Software
saina Vor- und Nachteile und sain
Spezialgebiet, auf dem er den an-
deren tiberlegen ist.

Die schinstan Farbverldufe er-
zeugt eindeutig Colorix auf dem
PC. Auch die Auflésung und dia
Anzahl der uneingaschrankt
gleichzeitig verwendbaren Farben
bleiben in unserem Vergleich un-
geschlagen.

Eindeutig
vielschichtig. . .

Dafiir hat Deluxe Paint Ml auf
dem Amiga 500 die machtigsten
und schnelisten Funktionen. Sei
es heim Verformen des Bildes oder
beim Zelchnen von Schatten und
unterschiadlich strukiurierten Kon-
turen. Auch das Kopieren und Ver-
schisban beliebiger Bildteile be-
herrscht der Amiga schnelier als
|eder andere.

Auch der Atari ST mit Spectrum
512 hat seine Stdrken, betrachtet
man beispislswelse die hohe
{wennauch nichtvoll nutzbare) An-
zahl won Farben, den wirklich
schin gelungen Gradientenfilige-
nerator oder die Mo Zags«-Funk-
fion. Dies kann jedoch nicht Ober
die mangeinde Benutzerfreund-
lichkeit und die Unzuldng-
lichkeiten auf manchen Gebistan
hinwegtduschen. Vor allem in Sa-
chen Arbeitsgeschwindigheit
kinnten der ST und Spectrum 512
durchaus noch efniges vom Amiga
lernen.

Der CE4 mit Amica Faint kann
bei drei Konkurrentan, die sich um
Farbverlaufe, Halfbrights und MNo-
Zag-Funktionen  streilen, erwar-
tungsgemsi nicht mehr so ganz
mithalten, Als den alleinigen, gro-
Ben Verlierer zollte man ihn den-
noch nicht bezeichnen. Immaearhin
kosten seine Kontrahenten ein
Vielfaches, so daf der C64 seinan
Platz als bester Einsteiger-Com-
puter nach wie wvor beshaupten
kann. Fdr Leute, die ohne grofe
Kosten und ohne stundeniange
shnleitungsbiffelel= erste Blicke in
die Grafik-Welt riskieren wollen,
gibt es nach wie vor keine sinnvolle
Alternative.

Das Rennen um den Titel des
Pixal-Melsters wird letztlich jedoch
zwischen dem Amiga und dem PC
ausgetragen. Und da hat der Ami-
ga aufgrund seines wesentlich
giinstigeren Prelses und aufgrund
sainer Funktions-Vielfalt untar De-
luxe Faint Il knapp die Nase vorn.
Auch wenn anzumerken bleibt,
daf Aufiisung und Farbvislfall bei-
leibe hither ein kinnien. [ |

Pusgaber 340 1850
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Halber Prozessorstop

In der 64’er-Ausgabe B/ES steht
gin Artikel uber Hardwarebastelei-
en ab Saite 82. Auf der Seite 54
dann beginnt die Bauanlsitung
des Prozessorstop. Dort ist zu le-
sen: »Hin und wieder wire es doch
rechl ndtzlich, den Computer fir
ging kurze Zeil anzuhatten, bei-
spielsweise um bei eingm Spiel &i-
ne Pause zu machen, wenn das Te-
lefon klingelt.« Sehr werndnftig,
sagte ich mir und bohrte den C64
an geeigneter Stelle an und maon-
tierte den Schalter. Mach dem Zu-
sammenbau lud ich ein Programm,
und voll Erwartung betdtigte ich
dan Wunderschalter Und siehe
da, es klappte wig eing =Eings.
Doch oh weh, den Schalter in Mor-
malstellung gebracht, vollendeta
das Wunder — pur nicht wie ge-
plant: Absturz. Waitare Versuche
endeten in gleicher Weise. Da in
den folgenden Ausgaben keinerlei
Richtigstellung kam, rief ich in der
Redaktion an. Dort sagte man mir,
dal man den Prozessorstop auch
nur fir Standfotos verwenden wir-
da. Jatzt muf ich wohl das Telefon
klingeln lassen.

Havhart Mehdharal, Eckemtal

C64 -
DDR-Traumcomputer

Im Rahmen der deutschideut-
schen Entkrampiung will ich den
Versuch starten, Euch zu schrei-
han. Reln altersmiBig dirfte ich
mit meinen 34 Jahren unter der
Bubrik =Heimcomputer-Methusa-
lem« abzulegen sein. Dem C 64 bin
ich seit fast vier Jahren ergeben,
und zwar bis an die Grenzen der
militanten Varteidigung seiner Yor-
zlige gegen Speicherplatzprotze,
PC-Arroganzier und hochmitige
16-Bit-Blasen. Seien wir dech ehr-
lich: Es gibt nicht viel, was auf dem
alten Brotkasien nicht irgendeie
doch geht, und sicher werde ich
noch als klappriger Greis ehr-
furchtsvoll auf seinen bis dahin zu
Stimpfen abgenutzten Tasten har-
umhammern. Ahnlich konservati-
v Bezishungen habe ich zur Pro-

60 | F=p

grammigrsprache. Basic, dig |2
nicht unbedingt undbarsichiliche
Programme erzeugen mul. Zu-
dem steht die Sprache sofort nach
dem Einschalten zur Veriligung
und muB nicht ewig eingelesen
wearden. Wenn ich eine 2-Minuten-
Basic-Rouling in Pascal auf 20s
drilcken kann, vorher aber 3min
brauche, um Fascal zu laden, kann
ich das vergessen, Wann ich ein
Maschinenprogramm erst auf 1000
Seiten disassembliers, umdannin
2in bis zwel Jahren nur mit mihe-
vollar Klainarbeit die Stelle finden
kann, die ich gern geandert hatte,
weil ich 2ing bessara [dee haba,
dannist das nicht sehr effektiv. Ge-
nug gesifert, natdrlich gitt s auch
gute Grinde, hier und da eine klei-
na Assemblerrouting einzubinden.
Trotzdem - fiir mich istder C64 der
Computer schlechthin.

Ao Kdnigs-Halle (DOR

Wo war Berlin?

In der Ausgabe 383 hat mich be-
sondars der Bericht Ihrog =Sofl-
ware-Agenten« interessiert, Frage
niur, warum Sie Berlin ausgelassen
haben - immerhin doch auch eine
{und im Moment wohl mehr als) in-
teressante Computerstadt. Eine
Sache aber habe ich auch dori,
d.h. In Westherlin, bamerki: Dis
Verkiufer erzahlan einem, der
64 und C126 gehen sowieso aus
der Froduktion und werden dahser
hard- und softwarem&Big immer
stisfmitterlicher behandalt, Somit
meine Frage: Was ist an den Aus-
sagen dran, da C&4 und C128
nun bald Vergangenheit sein sol-
len? Denn in der polnischan Com-
puterzaitschrift  =Bajlek-  stand
noch Im August in einem Bericht
{iber die CaBIT B9: «Die Ws=er der
Commadare-Computer dberlegen
sich sicher, ob ihre Firma:sich aus
der Produktion der 8-Bil-Computer
ruriickgezogen hat.  Matirdich
nicht... Die Firma fuhrt die Pro-
duktion des C84 und 1280 fort
und denkt im Moment nicht an de-
ren Beandigung, da sichin der Ara
der 32-Bit-Giganten diesa Winzlin-
ge weiterhin wvortrafilich verkau-

fen= Wieist as denn nun wirklich?
Und wenn beithnen ein Complter
aus der Produkticn geht — wie lan-
ge gibt es dann noch Ersatzieils
elc.? Piotr tiemiec, Berin (DDA

Ein Produktionsstop das £64 ist
unseres Wissens nach vorldufig
nicht geplant, Beim C1280 haif
es;, ar wire gestoppl, erscheint
aber jn den Laden immer noch in
Weuanlieferung. Tot sind beide
Computer jedenfalls noch lange
nicht. {Anm, der Redakiion)

Wo ist Rodkefeller?

Alz eingefleischter Z-80-Anwen-
der habe ich mir trotzdam var etwa
zwel Jahren den CE4 zugelegt
Ganz umgestiegen bin ich natir-
lich nie, cbwohl dies sicher sinnvoll
wire, denn die reinen Hobby-Zait-
schrifien werschwanden zu dieser
Zeit vom Markt und wurden durch
ragelrechie Warenhauskataloge
ersetzl. Seithar gibt es keine fanta-
sievollz Vielfalt mehr. Der Haim-
camputermarkt wird fast nur noch
von Atari 5T, 1BM und Amiga be-
herrscht, Die Gerdle |edoch wer-
den von ihnen Anwendern waniger
beherrscht als vielmahr biofl be-
dient. Wen wundert das? Selber
programmisren scheint werpdnt.
Eine Videoverwaliung, unter 180
KByte Linge, kann, so die waitlau-
fige Meinung, offenbar nichis tau-
gen. Und da die Betriebssysteme
meist mehr Speicherbedart auf-
waisen, bleibt oft nur der kiufliche
Erwerb, denn kaum |emand wver-
mag sain jeweiliges System zu
durchschauen, und die Program-
miarung wird ohne zahlreiche
Hilisprogramme zur [auerbe-
schaftigung. Die Gigantomanie,
noch schneller, noch bessar (7},
hat um sich gegriffen, [st das etwa
noch Hobby, ein Computer auf
dem Waohnzimmertisch im Wert ei-
nes Mitlslklassewagens? Ich sage
nein! Genau das war meain Argu-
ment 1ir den Erwerb meines C64
und der G4°er. Denn bisher war dis-
ze die letzte und einzige Hobby-
zeitschrif, mit deren Hilfe dieser
schnéde  Helmcomputer  zur
schnellen und komfortablen He-
chenmaschine ausgebaut warden
konnte Das machl Spall, man larnt
dabei, spart Geld und das Ergeb-
nis isi, allen Bessemwissern zum
Trotz, dasselbe. [ meinem selbst-
gebauten Portable hatbisher noch
keinar dan CB4 wiedererkannt.
Auchwennich in Zukunft iberwle-
gend mit meinem Z-80 Sharp
MZ-800 arbeiten werde, hoffe ich,
daB die 64'er nicht zum =Waran-
hauskatalage= verkommt. Kataloge
bekemma ich von den Firmen billi-
ger, wenn nicht gar umsonst.

Wenn mich ein Listing intares-
siert, bin ich auch bereit, es abzu-
tippean, es sei dann;, ihr richiet eing
Mailbox &in. Aber nun auch noch
Geld far einen Btx-Anschlufi aus-
geben? Dummerweise habe ich
meine Freundschaft mit Rockefel-
ler gekiindigt.

Jochan Neuhsus, AhlerWasrialan

Commodore mit
schleditem Service

Am & Februar 1983 habe ich an
dia Firma Commodore in Frankfurt
geschrieben, weil ich ein Problem
mit meinem Diskattan-Laufwerk
hatte, bei dem mir auch der Fach-
héndlar nicht weiterhalien konnte.
Da ich bis zum 17. Juni noch keine
Antwort erhalten hatte, habe ich
noch inen waiteran Brief, in dem
ich mich nach dem ersten erkun-
digle, abgesandt. Leider wurde
auch dieser bis heute nicht beant-
wortet. Nach diesem tollen kun-
denszervice verschwends lch be-
stimmt keine Brisfmarken mehr fir
die »Firmas« Commodara,

Hraid Brixcknsy, Mdnchen

] -
Ungleicher Vergleich

In Ihram Testhericht in der Aus-
gabe 12/80, Seita 201, vargleichan
Sia die Taxtverarbeitungen Ward
50 (PC-AT), Beckertext (Amiga),
Protext-ST (Atari 5T), Protext 128
(G128) und Vizawrite (C64). Dazu
folgendes: Auch bei Anschiud
gleichwertiger Drucker lassen sich
keine identischen Resullate erzie-
len. Denken Sie z. B, an Grafik- und
Fremdtextginbindungan sowie
Blocksatz mit Proportionalschrifi,
Sie schreiben, =Das billlgste Sy-
stem oberzeugte Im Test durch
Stérungsfraihgll...=. Haben Sie
schon mal eine Stirung bei Word
5.0 bemerkt? Bei korrekior Anweon-
dung sicher nicht! Bei Beckertext
auf dem Amiga verhdlt es sich
abenfails so0. Zum Sonderfall hat-
ten Sie mainer Meinung nach nicht
den Amiga, sondern den C64 er-
kitiren sollen. Der 8-Biter dlteren
Datums eignet sich mit seiner
40-Zeichen-Darstellung Gberhaupt
nicht fir Textverarbeitung und ge-
hért deshalb auch nicht in dissan
Testbericht, Schuster (CG4) bleib

bel deinen Leisten (Spielen)!
Dipi-Chem, Qlaf Gaide, Duisbug

64'er-Mugazin in
die DDR

Als jahrelanger «Gelegenheits-
leser=lhrer Zeitschrifi ist es mir gi-
na Riesenfreuds, nun zum Slamm-
leser aufstelgen zu konnen. Am
1.12_ habe ich mir.in Berlin das er-
ste =eigenes Heft gekauoft. Mun gibt
@& abar ain Problem; dis Program-
me, ohne Listings! lch bekomme
durch die fehlenden Listings zwar
mehr geboten, kann aber wenigar
nutzen. Beim letzten deutsch-
deutschen Gipfel war auch vom
Austausch von Pressearzeugnis
sen die Rede. Dann wiirde sich be-
stimmt auch eine Lasung fir die Li-
stings finden iz, B. als Beilage fiir
dia DDR-Ausgaba?).

Peter Holditz, Hari-Aar-Siaa

Wann Sie das entsprechsnde Li-
sting bei uns schriftlich anfordern,
erhalten Sie alne Kopie des Aus-
drucks, Rickporto Gbernehmen
wir, Die Redaktion

Aueyabe 3MER 1080




HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

WWWWWWWWWWWWWWWWWW




Janus,

Mit der Anwendung des Monats aus der 64'er-Ausgabe
2/90 haben Sie ein leistungsfahiges und einfach zu bedie-
nendes Programm zum Konvertieren von MS-DOS, TOS,
CP/M und GCR-Disketten fiir den C128 erhalten.

von Dirk Astrath

e Unterschiede zwischen
Ddan Diskettenformaten des

PC und des G128 beginnan
bei der magnetischen Aufzeich-
nung und héren bei der Verwal-
tung einzelner Dateien noch langa
nicht auf. Daher funktioniert Janus
auch nicht mit einer 1541, sondsrn
nurmitainar 1571 oder 1581, Eban-
50 |at fGr fast alle CRYM-Formate ei-
ne 1571 ader 1581 unentbehrlich,
Eine 1570 kinnte thearatisch auch
gingesetzt werden. Diese Diskel-
tenstation kann aber nur aine Saite
dar Disketten lessn, Eine 1541
kann nur fir das vormn CE4128 be-
nutzte GCR-Format benutzt wer-
den. Janus verarbaitet im Ci28-
Madus nur Commodore-, MS-
DOS- oder TOS-Disketten. CPIM-
Disketten lassen sich nur unter
CPRIM lasen und beschreiben, Die
Daten behdlt der C128 beim Wach-
sal vom C128-Modus zum CPIM-
Modus im Speicher. Daher kdm-
mern wir uns in digsam Ardikel
nicht um CPRIM-Disketten.

Im Grunce genamman kannen
Aur = 0e- oder »1s-Signale auf einen
Datentrager (Disketie oder Kasset:
te) aufgezelchnet werden. Die ain-
zalnen Signale werdan durch Ma-
gnetisierungswechsel  gekenn-
zeichnet{Bild 1}, Jedes gesetzte (1)
Bit bewirkt dabai einen Wechsel
des Magnetfeldes. Das magnsti-
siarbare Material der Diskette spei-
chert das Magnetfeld. Das Lesen
geschieht dadurch, daf die Ma-
gnetisierung in dem Schreib-Lese-
Kopf einen alektrischan Strom in-
duziert, der von der Diskeltensta-
tion ausgewartet werden kann. Da-

Die beiden Aufzeich-
nungsformate

mit die gelesanen Daien auch zu-
geordnet werdan kinnen, missen
sie bestimmie Bedingungen erfil-
lan. Diese sind von Farmat zu For-
mat verschiedan. Auf eine Diskette
machte man maglichst viels Daten
so sicher es gaht, speichern. Das-
halb wurden unterschiediiche Ver-
fahren mit ungleichen Autzeich-
nungscodes entwickeit. Je nach
verfahren ist die Aufzeichnungs-
dichte und die Fehlerkorrektur
nichtidentisch. Um die Datenibear-
tragung zwischen dem Schreib-
Lese-Kopf und der Diskette zu
synchronisieren, bendtigh man ai-
ne spezielle Markierung auf der

62 334

Hex-Code Binar-Code GCR-Code
1] Qoo 01010
1 601 a1011
2 0010 10010
| o011 10011
4 0100 01110
= 0o 01111
6 o110 10110
¥ 0111 10111
B 1000 01001
2 1001 11001
A 1040 11040
B 1041 11011
G 1100 oii01
o T 11104
E 1110 11110
F 1111 10101

£ &n
oo, B8 Ot

4
-3

[1] per Beginn des Boot-Sektors einer PC-Disketie. Dieser
Scktaor wird bei jedem Diskettenwechsel ausgewertet.

Tabelle 1. Die Wandlung von
4 Bitin das 5-Bit-GCR-Format

: I8 Sakrore- L Gros@dei

PR~ ] i

LB adsan an
aGE0. 0o G- 80
SO0 C2d0 Ed 2232

Jao4D. 80 00 8% T
JROE0 RS B4 el
cpoma - Ba 0h 80
225

ZuE Bylas Anzani: 167 =
AE B3 N T

A5 B ZD

o 2

O a0

ao
ad

2d

Stsod s av-oun Bil
00—

[3] Ein Ausschnitt aus dem Inhaltsverzeichnis einer
Commodore-Diskette. Die eingerahmten Bytes geben den
Anfangssektor einer Datel an. Das Inhaltsverzeichnis ist
bei der 1541, 1571 oder 1581 gleich aufgebaut.

Disketta. Bei altan Sysiemen wur-
de die Abfrage der Index-Lécher
auf der Diskette dazu verwendsl
{hardsektoriert), Bel jedem Loch
begann bei alten Systsmen ain
Sekior Inzwischen wurds die Elek-
tronik siner Diskettenstation bes-
ser. Daher verwendet man nur
moch ain Indexloch. Die Betriebs-
systeme CP/M und MS-DOS be-
nutzen dieses Indexloch. Bei siner
Ai-Foll-Diskette existiert kein be-
sonderes Indexloch. Das rachi-
eckige Loch auf der Rickseite dar
Diskette wird dazu benutzt, dig
Diskette in ihrer Hillle zu drehen.
Ein basonderas Index-Loch istalso
unnatig.

Wur das von der Firma Commo-
dore entwickelts Aufzeichnungs-
farmat GCR und die Apple-Com-
puter kommean ohne dieses Index-
loch aus. Zur Synchranisation der
Daten verwendet man spezielle
Bit-Folgen, die auf die Diskette ge-
schrieban werden. Diese Markis-
rungen sind von System zu Syslem
unterschiedlich. Bei PC- oder TOS-
Disketten wachselt sich immer in
Markierungsbit mit einem Oatenbit
ab, Das Commodaore-Formal co-

diert die Daten nach dem GCRH-
Vertahren und besitzt daher dia
Markigrangen in den Daten selber.

Commedore verwendel far die
Aufzeichnung bei den Computern
mit Diskettenstation am 1EC-Bus
{ob seriell oder parallel} im allge-
meinan das soganannte GCR-Ver-
fahren (Group-Code-Recording).
Mur die 1581 banutzt sin anderes
Aufzeichnungsformal. Bei dem
GOR-Format wird Jeweils &in hal-
bes Byte (4 Bit) codiert und auf die
Diskette geschrieben. Die Bitfol-
gen auf dar Diskslle missen fol-
gende Bedingungen erfilen: Es
diirfen maximal 8 gesetzia (1) Bit
und maximal 2 ungasetzte (0) Bit
hintersinander auftraten. Um gine
Gruppe von 4 Bll zu schreiben,
werden digse zuerst In aine Grup-
pe von 5 Bit gewandelt (Tabelle 1).
Diese Bits werden dann auf die
Diskette geschriecen, Technisch
werden in den Diskettenstationen
immer 4 Bindr-Byte in 5 GCR-By-
tes varwandelt und umgekehr. Die
Synchronmarkierung vor einem
Datenblock bestehl aus einer an-
sonsten verboletanen Kombina-
tion: 10 gesetzte Bit in Folge.

[2] Bei einer Commodore-
Diskette ist der wichiigste
Sektor dic BAM auf Spur 18,
Sektor 0 [bei der 1581: Spur
40, Sektor 0 und 1}.

Was ist Janus?

Januswurde in der 64'er-Ausgabe
2080 zur Anwendung des Monats
gekiirt. Mit diesem Programm las-
sen: sich MS-DOS- und TOS-Dis-
ketten problemlosin das Commo-
dare-Format umwandaln. Fir die
Kenvertisrung in das CPiM-For-
mat werden die Daten gespei-
chert und unter CRM wieder ge-
schrieben, Der umgekehrie Weg
{ven CP/M nach Commodore baw.
yon Commodore nach ME-DOSS
TOS) Ist natiirlich such maglich.
Dazu lst kein Informatikstudium
nibtig; Janus ist so eintach pro-
grammiert, dafl sogar Einsteiger
gut damit zurechtikommen, Janus
arbeitet auf einem C128 mit einer
Diskettenstation 1571 oder 1581,
Eine zweite Diskettenstation ist
nicht notig.

Mach den Synchrenbytes folgt
als erster Code normalerweise $08
als Kennzeichen fir sinen Header-
block oder 507 als Kennzeichen for
ginen Datenblock (Tabelle 2). Die
Ver- und Entschlisselung der
GCR-Codes sowle die Header-Er-
kennung wird direkl vom Prozes-
sor durchgefihrt. Dieser barach-
net bei jedem Block, der gelesan
oder geschrieban wird, aus dan
GCR-Codes die richtigen Hexade-
zimal-Codas. AuBerdem mul der
Prozessol salbst jeden Header, der
wiahrand der Suche nach einem
Sektor von der Diskatte gelesen
wird, Oberpriifen, ob der richtige
Sektor gefunden wurde. Diese
Umrechnungsrautinen bendtigen
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Grundlagen dazv

Was ist BDOS?

BDOS wurde in der B4'er-Ausga-
be B/B8 zum Projekt des Monals
gewihit. Es besitzl elne Meni-
oberfliche oder einen Komman-:
dozeilen-Interpreter (8hnlich dem
sines M5-DO5-Computers). Eine
Konvertisrung kann nur zwischen
dem M5-DOS- und dem Cammo-
dore-Formal  stattfinden, da
BDOS keine 1581 ansprechen
kann. im Gegensatz zu Janus ar-
beilet BDOS sowohl auf dem Cod
als auch aul elnem C128. Flir den
CE4 wird eine Zusatzschaltung
pendtigl. BDOS ist leider nichtfilr
Einsteiger geeignet, da die Be-
dignung relativ kompliziertist. Ei-
fie zwelte 1571 {oder 1541 zum Be-
schreiben einer Commodore-Dis-
kette) Ist nicht unbedingt nitleg,
aber sehr zu empfehlen.

Zelt, Daher ist zwischen jedem
Headerblock und Datenblock eine
Pause. In dieser Pause werden die
Header-Bytes ausgewertet und die
Diskettenelektronik auf den an-
kommenden Datenblock vortereai-

Let.

Belm |BEM-PC, Atar, CPIM-
Computern und bel der 1581 ist
man einen Schrtt weiter gegan-
gen. Diese Computer (auch die
1581 wird in diesem Fall als Com-
puter bezeichnet) besitzt einan
speziellen Disketten-Controller,
der vom Computer salbst gesteu-
artwird, Somit f&llt die kompliziertes
L;Imfachnung der Daten und die
Ubertragung Uber sine Schnittstal-
le weg. Die Codlerung und Deco-
dierung der Daten wird mit ginem
Controller durchgefihrt, der ein-
fach angesteuart wird und selb-
standig arbeitet. Die 1571 oder
1581 hat einen solchen Controller
gingebaut, um GPIM-Disketten Ig-
sen zu konnen. Diesen Controller
beschreibl man sinfach mit den
entsprechenden Spur- und Sekior-
daten. Wenn der Sektor gefunden
ist, wird ein bestimmtes Bit ga-
setzt, 50 dab keine weiteren Block-
header durchsucht werden mis-
sen. In manchen Systemen kann
dieser Controller sogar auf den
Computerspaicher zugreifen. Da-
durch wird der Prozessor entlastet
und der Datentransfer beschleu-
nigt. Ein Gerdt mit diesem Control-
lar verwendet man fOr die Auf-
zeichnungen, das sogenannte
MFM-Formal (Modified Frequence
Modulation). Dieses Verfahran
wurde aus dem FM-Vertahren (Fre-
guence Modulation) antwickell.
Bei dem FM-Verfahren wird vor je-
dem Datenbit gin gesetztes Bit als
Takil-Bit geschrieben. Dieses Taki-
bit synchronisiert den Controller
file die Ubartragung der Daten. Die
Datendichia auf der Disketla ist
konstant, da das magnetische Ma-
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terial nur eine bestimmia Anzahl
yon FluBwechseln pro Flichensin-
heit zul&Rt. Da bei MFEM im Ver-
gleich zu FM vigle Ter-Bils wegfal-
ien, konnte man bei MEM die Takt-
frequenz, mit der die Bits auf die
Ciskette geschrigben werden, et-
was erhBhen, ohne die maximale
Datendichte zu Oberschreiten. So
passen auf eine Disketts im GCR-
Format etwa genausoviele Daten

wia beim MFM-Format. Durch die
anders Aufzelchnung kann aber
sine 1541 keine MPM-Diskettan le-
san oder beschreiben.

Die 1571 kann durgh ihre Con-
troller mit speziellen Bursi-Befeh-
len Sektoren von GCH und MEM-
formatierten Diskatten lesen. Da-
her dirften in diesar Beziehung
kzine Probleme mehr auftauchen.
allerdings gingen Commodare

=
Spur;- 0 Sekinz: 1 Geltes O Clustés: -5 Grossse: G2 Hytes Inzahis 8 |
| Foraakr BFH Floppy: BUT 1571 1 Eistusi ok |
= Symigl 3 mados |
| HEr'FC-EH:: Version: i-3.3 I
Oroessn Saktor + 512 Bytes |
i Direckary @ §1Z Elniraega

Elantar B Z Sekrorem \
FAT - 2 Sektoren |
EE'J:I' T B Sektoren |
Diszketta 1 720 Bekioran |
|
| Amzahl Selten 2 |
TAT ! 2 |

| Uspptackte Seki. 4

1

| REegarvieris Sokl

(1] purch die Auswertung des Boot-Sektors kann ein PC

genau feststellen, wie die Disk

ette aufgebaut ist.

Da eine TOS-Diskette falsche Daten liefert, kann eln PC
Disketten des Ataris nicht lesen.

ot o oia
oikb Ofc i)
035 oo 030
O3n e oel
Q4h Ddc i1
GOk Qoo (]
ol oo Qga
gid  0ob 300
00 0O Q00
000 oa o

[5] Bel einer MS-DOS- oder TOS-Diskette befinden sich die
wichtigsten Daten direkt hinter dem Boot-Sektor. In der FAT
(File-Allocation-Table] steht genau, welche Dateien auf
einer Diskette wo liegen. Der erste Cluster besitzt die

Nummer zwei.

Saur: 0 Gekkge: B Growssep Gid B

purs 0 ek bac B IRTRn bo 20 63
L0010 00 o0 00 00 0d ah g 50 Te
‘noon A& 53 &4 &f 51 20 2020 53
L0030 p0 o0 00 o0 o 00 Se 30 B2
.I}:I?{l 43 af &d 44 al de 84020 43

&
=1
&
=
=
o
o
=}
=
o %
28
=
=4
gl
=1
OO o
3 5 iy Chnm a2
1]
=1

Anzppl: & Sekiarsn Format:HFH
E3 2,00 D0 A0 00 Lo T
0F i 85 E7 {0 00 i
3 [g7] 0o o0 4o 0o -

-] 15 5

d 0

[}
00 g
09 O 0 00 0a 90
Lo i
o0 00 oh 00 00 d0
oh G0 00 60

[6] Ahnlich dem Commodore-Format dient 1 Byte pro
Verzeichniseintrag fir die Dateiart. Dieses [eingerahmte
Byte) gibt an, ob ein Unterverzeichnis vorliegt ($10), ob es
gine versteckte, schreibgeschiitzte Datei ($27) oder ein

normales Programm [$20] ist.

Synchronbytes Folge aus 5 §FF-Bytes
g Header-Kannung
Header (GCR-codurt):
=5 nicht unbadingl identisch tur
1D aut Spur 18 Sekior D
Spur: Spurnummer des Sekiors
Sekior: Saktornummer
Prifsurnmie: 2 Byte Profsumme iber den Headsrbiock
Pauga! Filliytes (Fausa)
Syncheonbytes: Folge aus 5 $FF-Byles
ST Datenbiock-Kennung
Datenolock: 256 Byta in GCR-Codisrung
2 Byts Priffsumme
Paiuse: Fillsytes bis ziny ndchsten Sektar

Tabelle 2. Der Aufbau einer Spur einer GCR-Diskeite

—RND A G E N

und IBM bel der Entwicklung der
Diskettenformate ebenfalls ganz
verschiedene Weges. Bei 154171
werden die Spuren 1 bis 17 und 18
bis 35 fiir die Aufzeichnung der Da-
ten varwendet. Der Zugrift auf ein-
zelna Sekioren geschieht Gber die
Parameter Spurund Seklor, deren
Granzen physikalisch vorgegeben
sind. Die Spur 18 hat die Aufgabs,
dia Diskette zu verwallan. Dort ba-
findet sich unter anderem das In-
haleverzeichnis und die  BAM
{Block Available Map; Bild 2, Die-
&g Tabella gibt an, welcher Block
auf der Diskette frel und walcher

Wo ist was bei
Commodore?

telegt ist. Diese Byes werden in
Strukturen zu 4 Byte aufgeteilt, die
jewsils for eine Spur zustandig
sind, Das erste Byle gibt die An-
zahl fraier Sektoren auf der Spur
an, In den Bytes 2 bis 4 stehl gin
Bitmuster, bei dem jedes 1-Bit i-
nen belegten Sektor kennzsich-
nat. Die Anzahl der giltigen Bits in
diesem Bitmuster ist unterschied-
lich. Dies ist von der jewsillgen
Spur, fir die sie zusténdig sind, ab-
héngig. Die urerschiedlichen Da-
tan kommen daher, daB man auf
der kleineran innaren Spur weni-
ger Daten schreiben kann als auf
einer grofien SuBsren. Anhand der
BAM kann das Betriebssystem der
Floppy nun genau feststellen, wie
viele Blocks frel oder belegt sind,
Nun muB man nur noch wissen,
wealche Sekioren zu welcher Datei
gehiirt, Der erste Sektor einer Da-
tal wird im Inhaltsverzelchnis an-
gegeben (Bild 3). Die meisten Da-
teien sind aber l&nger als nur ein
Block. Beim Commodone-Format
warden fir die Verkettung der Sek-
toren die ersten 2 Byte eines Sek-
tors verwendet. m Byte 0 steht die
Spur und in Byt 1 der Sakior des
Folgeblocks in der Datei, Beim
jatzten Block stehl im ersten Byte
gine 0 als Endekennung und im
rweiten Byte die Anzahl der gliti-
gen Bytes in diesem Block. Die
Warkettungsdaten sind somit in dar
Datei selbst enthalten. Das hat Vor-
taile und Machtella. Beim sagquen-
tizllen Lesen einer Datel hat es den
Vorteil, daB nicht von Zeit zu Zeit
auf einen anderan Seklor zugearif-
fan werden mufi, um den Folge-
block zu ermitteln. Auch bei einem
Ausfall der BAM oder des Directary
kann die Datei relativ sinfach wie-
derhergestelit werden, Auch das
Inhaitsverzeichnis isl sine solche
Datei, Diese fangt an einer be-
stimmtan Stelie auf der Diskette an
{Spur 18, Sektor 0. Der Machteil
i=t. daf man nicht direkt feststellen
kann, welcher Sektor zu welcher
Datel gehdrt. Das Format dar

32 63



4

e
e, 5 T

S TR

A R e

TR

LT

64€ER ONMnuin

i e T T P e i R R AR T A TR

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

WWw . 64€ER-0ONUINE . DE

Commodore-Diskelte ist durch die
Parameter des Betriebssystems
vollkommen fesigeleqt. Diese sind
im ROM abgelagt.

Ahnlich ist das auch bei der
1681, Obwohl Commoadaore dort die
MFM-Aufzeichnung  benutzt, st
die Sektorverkettung so geltst wie
bei der 1541 ader 1571, Sogar eine
BEaM istvorhanden. Diese befindet
sich auf der Spur 40 in den Sakto-
ran 0 und 1. Anders als bai dear 1541
odar 1571 hat diese Diskettensta-
tion aber 80 Spuren mit jeweils 40
Saektoren. Von diesen 40 Sekioran
pro Spur liegen jewails 20 aui der
Vordarseite und 20 auf der Rick-
saile.

Die MS-DOS- oder
T0S-Diskette

Wenn man es genaunimmt, gibt
@2 nicht das PC-Format, sondern
relativ viele. Unter dam Batriebssy-
slem MS- bzw PC-DOS sowia TOS
(Atari} gibt es verschiedene Lauf-
werke mit ein oder zwel Seiten, 40
ader 80 Spuren und verschiede-
nen SektorgroBen. Ein PG mu mit
diesen wverschiedenen Formaten
umgehen kinnen, Das meisthe-
nutzte 5YW-Zoll-Format hat zwei
Seiten, 40 Spuren und neun Sekto-
ren pm Spur. Eine 3Y-Zoll-Disket-
te besitzt bei einem PC oder Atari
zwel Selten, 80 Spuren und neun
Sektoren pro - Spur. Der Unter-
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schied giner 3Y-Zoll-MS-005-Dis-
katte zur TOS-Diskette machi sich
nur im Boot-Sektor bamerkbar. So
kann ein Atari zwar MS-D0S-Dis-
katten lesen, ein PC aber keing
TOS-Diskette,

m eginen bestimmten Sektor
auf einer MS-DOS- oder TOS-
Ciskstte zu finden, missen dem
Diskattencontroller drei Farameter
bekannt sein: dig Seita (0 oder 1),
die Spur (0 bis 39 bzw, 0 bis 73) und
der Saktor {1 bis 9). Mit diesen Pa-
rametern 1401 sich jeder Seklor go-
nau lokalisigran. Wie findet sich
das System aber in einer Umge-
bung zurecht, bei der jeds Disketta
andere Farameter haben kann?
Dazu gibt es den sogenannten
Boot-Sekter (Bild 4). Dieser Sakior
steht an der Stelle, dig bel allen
Disketten vorhanden ist: Seite 0,
Spur 0 und Sektor 1. Hiar sind die
wichtigsten Daten der Diskette auf-
gefithrt. Aus diesen halt sich der
Personal-Computer dann die be-
nitigten Daten, Daraus berechnet
er dann die sogenannten Cluster,
Maistans warden zwei Sektoren zu
ginem Cluster zusammengefaht.
Die Cluster sind sinfach durchnu-
mariert, so dall aus der Cluster-
nummer die gensue Posgition des
Seklors {der Sekioren) berachnet
wardan kann, Damit wird ein ein-
heitlichar Zugrift auf physikalisch
verschiedene Diskstlen ermiog-
licht. Das Programm braucht nur

die Clusternummer anzugeben
und das System berechnst dig Po-
sition auf der Diskette. Da aber je-
da Digketta nicht nur eine andsres
Anzahl Sekioren haben kann, son-
dern auch eine andere Vertailung
der Daten, wird aus den Angaben
im Bootsektor aln Parameter-Block
berachnet. Bild 3 zeigl eine Disket-
te, wia sia hier besprochen wird,
Der Begriff «FAT= wird Ihnen sicher
unbekannt sein. Er stahi fir «File
Allocation Tabla«. Die FAT ist mit
dar BAM einer Commodora-Dis-
kette zu wergleichen. Der Unter-
schlad besteht darin, daf dis BAM
(Block Available Map) den Zustand
dar einzelnen Sekioran angibt und
die FAT zusétzlich noch die Sektor-
varkettung, Die FAT besteht im we-
sentlichen aus einer Liste aller Clu-
ster. Bel Disketten ist jeder Cluster
in der FAT durch 12 Bit reprdsan-
tiart. Eine 0 kennzeichnet einen
frefen Sektor, wahrend SFFF das
Ende der. Datei festlagt (Bild 5).
Sonstige Angaben zeigen auf ei-
nen defektan Sektor oder auf den
nachsten Sektor einer Datel. Da-
mit sind die Verkettungzdaten zen-
tral gelagert und damit emptind-
lich fir einen Datenverlust. Solite
die FAT zerstdrt werden, sind die
Daten hoffnungslos auf der Disket-
te verstreut. Meistens gibt s des-
halo zwsi identische FATs, die am
Anfang der Diskette hintereinan-
der abgelegt sind. Im Anschiuf

daran folgl das Hauptverzeichnis
der Diskette. Fir jeden File-Eintrag
werden hier unter anderem Datum
und Uhrzeit der letzten Anderung
festgehalten, Das File-Attribut hat
glne spezielle Bedeulung. ES Zeigt
an, ob eine Datel schreibgeschitzt
ist, ob she im Inhaltsverzeichnis
auftauchen soll oder nicht und ok
dig Datei ein Unterverzaichnis dar-
stellt (Bild 8), Eln Unterverzeichnis
auf der Diskette wird genau wia ei-
ne Datel mit Verkettung der Cluster
in der FAT gehandhabt. Der Start-
cluster der Verzeichnisdatel zeigt
auch hier auf den erstan Cluster
der Datei. Mit Janus lassen sich
Uinterverzeichnisse aber nicht an-
sprechen. Dies ist nur mit BDOS
aus dar B4%ar-Ausgabe 689 mog-
lich., BDOS kann allerdings keine
3ie-Zoll-Disketten lesen.

Alle diesg Konvertierongsmog-
lichkeiten kinnen durch das Pro-
gramm »Janus« aufl dam C128 mit
einer 1571 oder 1581 genutzt wer-
den. Wann Sie sich ganauer mit
PC: oder TOS-Diskeattan befassen
michten, sollten Sie sich ein Buch
{(iber Diskatten unter MS-D0S oder
TOS kaufen. In digsem Artikel
konnten wir Innen leider nur ginen
kurzen Uberblick verschaffen. Er
raicht aber, um die Grundzige zu
varstehen. Damit winschen wir 1h-
nen viel Spat beim Erforschen der
PC- oder Atari-Wealt mit ihram Cf28
und dem Programm =Janus«. W
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Sie haben eine Bauanlei-
tung fiir die 1541C und be-
sitzen eine 1541? Oder Sie
maochten in die 1541-1l ein
Parallelkabel einbauen und
haben Probleme dabei?
Das muB nicht sein. Wir
helfen lhnen mit niizlichen
Tips und Tricks.

von Dirk Astrath

le gekaufien Diskettenstatio-

D nen (1541) sehen von auben
alle d&hnlich aus und haben
ginen ahnlichen Inhalt. Diese Ahn-
lichkeit verursacht beim Einbau si-
nes neuen Betrlebssystems oder
eines Parallelkabals oft Problame.
Auch wir hatten bei verschiedenen
Bauvanieitungen diesa Probleme.
Daher haben wir uns daran ge-
satzt, fir Sie die Unterschisde her-
auszufinden. Dabei haban wir uns
nicht nur auf die 1541-Laufwerke
beschrinkt, sondern auch die
1571, die 1581 und den G128 D
(Blech) nicht auBer acht galassen.
Bevor Sie mit dem Einbau ir-
gendweicher  Belriebssystema
oder anderer Hardware beginnen,
solitan Sie sich aber darlbar im
klaren sein, daB eine eventuell vor-
handens Garantie beim Offnen
des Gerates erlischt. Beim Einbau
selbst soliten Sie aufpassen, daf
Ihre Platine so aussiahl, wia die be-
treffenden Platinen In den Bildem

(2] in der 154111 findet man
nur noch wenige Bautelle

CEEELET S8

[1] Die bekannteste Platine ist die der 1541 baw. 1541C

Hardwarekniffe
zu Diskettenstationen

1 bis 3und 6. 7, 2. Sieht die Floppy-
Plating im C1280 z, B. anders aus
als auf Bild 6, =0 wenden Sie sich
an einen Fachmann.

Es ist doch kein Problem, die
Gertteadressa elner Disketiensta-

lion zu &ndern, werden viele jelzt
sagen. Das stimmtzwar, aber nicht
jedear basitzt sine 1541-1l, 1571 oder
1581. Bel der groBen Masse der
1541, 1570 und C1280-Besitzer
gibtes keine Dip-Schaller, sondern
nur zwei Lotpunkte. Damit Ste auf
Ihrar Platine jetzt nicht zu lange su-

1541 J1 und J2
16541C M und J2
1541-l  Schalter
1571 Schalter
1581 Schalter
C1280 1 und J2

C128D8 (Blech):

zwischen dem groBen Kondensator C 16 und
den ROM-Bausteinen UB3 und UB4
zwischen dem groBen Kondensator C 16 und
den ROM-Bausteinen UB3 und UB4
Dip-Schalter auf der Riickseite der Platine
Dip-Schalter aul der Riickseite der Platina
Dip-Schalter aul der Riickseite der Platine
auf der Floppy-Platine In der Nahe des seriel-
len Anschiulies CNE und dem Baustein US
Die Létpunkte sind auf der Platine nicht be-
zefchnet. Sie llegen bel dem Baustein U 106
in der Nihe von Pin 24,

Tabelle 1. Die Umstellung der Geriteadresse ist nicht bei

allen Laufwerken gleich

chen missen und eventuell fal
sohe Lotpunkte verbinden, haben
wir dle in Frage kommenden
Stellen in Tabelle T zusammen-
gefabt.

Damit sind Sie in der Lags, eine
heliebige Diskellenstation won
Commodore auf eine Gerdteadras-
s& von 8 bis 11 umzustellan.

Ein neues Befriehssystem

Die Betrisbssysterne bauen bis
auf ging Ausnahme (1581) aufein-
ander auf. So hat Commodare am
Batriebssystern der 1540 (diese
Digkettenstation war nur fiir den
WO 20 geeignet) immer wieder An-
derungen vorgenommen.  Inner-
haib der Baugruppe 1541 (1541,
1541C und 1541-11) wurden nur ge-
ringe Anderungen vorgenommen.
Die grofte Anderung betral aber
letztendlich die 1541-1l. Dort wurde
das Betriebssysiem nicht In 2wei

Das Parallelkabel

1541 uB3/uBs unters Hélfte UB3, obere Halfte Im Baustein 1541 ucs Verdrahtung nach Bild 7
UB4, Adaptersockel nétig 15416 UC3 Pin 2 darf keine Verbindung zur Platine
1541C  UB3/UB4 unters Hilfte UB3, obere Halfte im Baustein haben, Verdrahtung nach Bild 7
UB4, Adaptersockel nitig 184111 US Pin 2 darf keine Verbindung zur Platine
1541-01 U4 vollstdndig U4 [27128) haben, Verdrahtung nach Blld 7
157 uz vollsténdig U2 (27258) 1571 uzo Verdrahtung nach Bild B
1581 uz volistindig U2 (2T258) 1581 - nicht méalich
C1280 U2 vallstindlg U2 (27256) C1280 U20 Verdrahtung nach Bild 3
C128DB U102 vollstandig U102 (27258) C128DB - nicht maglich

Tabelle 2. Belm Einbau eines neuen Betriebssystems muli
man auf dem Typ des Bausteins achten

Tabelle 3. Nicht in Jede Diskettenstation laBt sich ein

Parallelkabel einbauen
e 65
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EPROM=s, sondern in nur einem
untergebracht. Beachten Sie aber,
daf die Betriebssysteme und Plati-
nen unterschiedlich sind und Sie
die ROMS nicht einfach unterein-
ander austauschen kinnen. Wel-
che Unterschiede rwischen den
ginzelnen Betrlebssystemen ge-
nau bestehen, erfahren Sie aber
ersl in der nachsten Ausgabe der
Gad'er,

Das Porallelkobel

Jetzt geht es langsam ans Ein-
gemachte. Wahrend es noch rala-
tiv ginfach war, bel den einzelnan
Diskettanstationen ein nedes Be-
trisbgsystem einzusetzen oder die
Gerateadresse umzustellan, wirlt
der Einbau eines Parallelkabals
schon mehrProbleme aul, Ineinen
C12BD (Blech) oder eine 1581
kann kein Parallelkabel eingebaut
warden, da diese nicht Ober ainen
freien 8-Bit-Port verflgen. Pro-
blemlos gestaktet sich der Einbau
eines Paralielkabels in die 1541,
1571 oderin den C128 D. Fir gine
1541 muf der Baustein UGS aus-
aaelitet werden, Jetzt kinnen Sia
das Parallelkabel (siehe Bild 4) an-
schliefen. Bel einar 1571 oderdem
C1280 zishen Sie den Baustein
U20 aus seiner Fassung und
schlisfen dort das Kabel (sishe
Bild 5} an. Etwas komplizierter ist
der Einbau in sine 154C odar
1541-11, Bei diesan Disketlanstatio-
nen benutzt Commodore eine die-
ser B Leitungen, um die Spur-0-
Lichtschranke anzusprachen. Un-
erkldriicherweise ist diese Lichi-
schranke aber bei einigen Disket-
tenstationen durch einen Jumper
Oberbrickt. Beim Einbau eines
Paralleikabels sallten Sie also da-
filr sorgen, da@ der Pin 2 von UC3
[bei der 1541C) bzw. Pin 2 von UG
{bei der 1541-11) keine Verbindung

66 (Z¥ap

[3] Sehr kompliziert ist die
Platine der 1571. Das soll
uns aber nicht davon abhal-
ten, diese Diskettenstation
umzubauen.

User—Port ClA 8522
B e Pin 39
B e Pin. 2
e i Pln 3
e T e e
e e e Y]
S e e el
ey e LT S L,
e e ne e
L ==s-==m=s=--=- Pin §
B=shr—— Pt Pin 18

4] per Verdrahtungsplan
fir ein 1541-Parallelkabel

User—Port ClA 6526
SRR e 18
G ———mmmeeeeiici o 1p
P 11
e
e
oo 14
J o 15
e e 16
e
B mmmmmmmmeemaooooo 24

(5] Auch fiir die 1571 gibt es
ein Parallelkabel

[&] Die gleiche Technik in anderer Auftellung ist im C128 D

Schreibkontrolle

1541 RS51
1541C RS
15411l R15

1571 CRS/CRE
1581 U4 Pin 21
C1280 CRS/CR&
C1280B CR102M03

Vorwiderstand nétig

Tabelle 4. Die Schreibkontrolle ist oft sehr nitzlich

zur Plating hat. Bestaht beim Ein-
bau eines Parallelkabels eina Var-
bindung ven Pin 2 zur Plating,
mizsen Sie in ndheorer Zukunft mit
der Anschaffung sines neuen Port-
bausteing rechnen.  Ansonsten
wird das Parallelkabsl bei diesen
Diskattenstationen, wie im Bild B
angezeigl, verdrahtat.

Schreibschutz aussdiolten

Die Schreibschutzlichtschranke
befindet sich bei allen Diskatien-
stationen (bis auf dia 1581) varne
links. Bei den maisten Disketten-
stationen sind die Leitungen zu der
Schreibschutzerkennung  griin
und orange. Es gibt aber Disketten-
stationen, bei denen beide Kabel
grau sind. Auch dort kinnen Sie
den Schalter (Bild 10) einbauen.

Die Schreib-LED

Bei giner 1541 nder 1541C st der
Einbau identisch: Achten Sie dar-
auf, daf die Kathode der Diode an
die von oben sichtbare Verbindung
zwischen den Widerstanden R51
und RS2 sowie der Dioda CR12 an-
geldtet wird. Die Anode kommt an
das anders Ende dez Widerstan-
des R51. Bei einem C128D im
Blechgehause ist dies auch relativ
einfach: Dort wird die Ancde der
Leuchtdiode an die von oben sichi-
bare Verbindung zwischen dem
Widerstand R120 und den Dioden
CR102 und CR103 angeldist, Bei
der 1571 oder dem C128 D im
Kunststofigehduse sieht das wie-
der anders aus: Sie kénnen die
Leuchtdiode aber mit der Anode
an der von oben sichtbaren Verbin-
dung zwizchen den Dicden CRS5
und CR& anléten und die Kathode
an Pin 2 des Dickschichtbausteing
anldten. Die 1541-11 hat natirfich(?)
wieder Bin anderes Innenleben:
Die Anade kommt an den hinteren,
die Kathode an den vorderan Lét-
punkt des Widerstandes R15, Wia-
der andars ist dies bei einer 1581,
Dart bendtigen Sie sinen Vorwider-
stand von 270 Ohm. Die Anode 16-
tan Sie an U4 Pin 21, das andere
Ende des Vorwiderstandes an Ud
Pin 14. u

SR

[7] Recht einfach ist die 1581
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Power pur:
Computer World

von Peter Plliegensddrfer

& war im Grunde ein negativer

ArnlaB, der uns leiztich be-

wog, das Angebot des Frai-
burger Computarfarien-Veranstal-
ters Computer World unter die Lu-
pe zu nehmen. Im Prospekt des
Unternehmens fizlen uns zwel Bil-
der auf: Da war zuerst einmal das
nicht mehr zu dberbietende Kli-
sohee-Bild des Schwarzwalds, in
groPes Foto mit einem typischen
Schwarzwald-Haus in typischer
Schwarzwald-Landschaft, im Vor-
dergrund vier typische Schwarz-
wald-M&del in typischer Schwarz-
wald-Kluft (inklusive roter Bom-
meln an den Hiten). Aul diese
Szene wird man wohl im ganzen
Schwarzwald nirgends  stoBen,
ebensowania wie auf ein anderes
Bildmativ: Irgendwa in der Land-
schaft, fernab jeder Stechkdose,
stehen ein paar Rechner, umiagert
von  begeisterten  Jugendlichen.
Wer jemals versucht hat, im Freien
bei schénem Wetter auf einem
Bildschirm etwas zu erkennen,
wail, daf es solch ain Motiv nur fir
den Fotografen geben kann.

Eine schine Kulisse also, aufge-
baut fir den FProspekt, welt ent-
fernt von jeder Realitdt? Mitnich-
ten, denn das Camp in Freiburg
(iberzeugte aleich mehrfach, Um
uns wirklich sin Bild machen zu
kénmen, Obernachteten wir im
Camp und machten das ganza
Programm mit. Dabei zeigte sich
rasch, dai man seltens Computar
World den richtigen Veranstaltungs-
ort gewahlt hat: Die Jugendherber-
ge Freiburg ist mit 375 Batten eine
der grofiten in Deutschiand, ein
sehr schanes Haus mit ausgespro-
chen angenehmer Atmosphére,
ein wenig verwinkslt, grofzigig
und earstauniich ruhig. Matirlich
liegt das Gebaude nicht Irgendwa

Entspannt lemen
im Griinen

idyllisch mittent Im Schwarzwald
auf einar Wisse, sondern am Stadt-
rand won Freiburg. Die Lage ist
dennoch sehr schon, viel Grin
und viel Platz. Der Veranstalter hat
fiir die Dauer der Camps ginan Tail
dieser Herberge gemietet, wah-
rend unseres Besuchs bestand
das Camp aus 34 Teilnehmern.
Eingerichtet (st man auf maximal
50 Teilnehmer im Camp Freiburg,
das Durchschnittsalter liegt bei
rund 14.Jahren, wobei as Ausreifier
nach unten (8) und oben (24) ge-
ben kann. Leider liegt der Prozent-
satz der teilnghmendan Midchen

70 Z:¥ap

Ein appetitanregender
Hochglanzprospekt malt es
in den schonsten Farben
aus: Computerferien im
Schwarzwald. Wir wollten
einmal hinter die Kulissen
blicken und besuchten das
Camp in Freiburg. Ob die
Praxis halt, was die Wer-
bung verspricht?

Schiafplatz: Die Jugendherberge Frelburg (Teilansichi) ist
mit 375 Betten eine der groften in Deutschiand

el unter 10 Prozent: Ein spezielles
Camp-Angebot fiir Madchen hat
sigh laut Aussege des Verapstal-
ters nicht bewahrt.

Morgens um & Uhr trafen wiruns
zum gemeinsamen Frihstick, das
weitere Programm richiata slch
nach den Kursen, die der einzeine
Teilnenmer belagte, Im  Prinzip
handelt es sich immear um ein Ge-
misch aus Freizeit, Compuierkurs
und Sportkurs, wobei - und digs ist
ain sehr wichtiger Punkt - das An-
gebat (und somit die Praisgestal-
tung) bei aller Vielseitigkeit Gber-
schaubar blelbt. Dig Kunst des Ver-
anstalters ist es nun, daflr zu sor-
gen, daf alls Teils in einem ausge-
wogenen Verhdlinis zueinander
stehen, wobei die Neigungen des
ginzalnen Camp-Gasies unbe-
dingt zu berdcksichtigen sind. In
Fraiburg scheint man diese Kunsi
ZU beherrschen, wir entdeckien
nur zufriedens Gesichter, Dabel
hatten wir mehrfach Gelegenheit,
mit Gédstan zu sprechen, ohne dal

Know-how: Georg hat nicht
nur einen prichtigen Bart,
sondern auch EDV-Durch-
blick und didaktisches
Geschick

|emand von den Veranstaltern da-
bei war. Die Resonanz war ausge-
sprochen positiv, nicht einmal am
Essen wurde herumgemakeall, Po-
sitiv auf die Stimmung wirkt sich
nach Uberzeugung der Veranstal-
ter aus, dab alle Tellnehmer das-
selbe bezahlt haben und somit die-
selben Leistungen arhalten. Be-

Akrobatik: Die Sportkurse
profitieren vom Konnen der
anwesenden Spezialisten,
hier ein Skateboard-Profi

Bolzplatz: Die Sportaniage
in Freiburg ist weitradumig

sondars gut kommt offenbar das
von Computer World durchgshal-
tens Prinzip »jedem Gast ein aige-
ner Computer=an. Da jeder seine
eigens Tastatur vor sich stehen
hat, sind Streitereien ausgeschlos-
sen. Dardber hinaus iagen alle Do-
zenten, die wir kennenlemten, auf
aleichier Welle mit den Kids. Das es
sich um Computerprofis handelt,
arscheint da fast schon selbstver-
standlich, Die gelungene Crgani-
sation machte sich bezahlt, die Mi-
sehung von rubiger, angenshmer
Atmosphire mit  jugendlicher
Computerbegeisterung in den drai
Schulungsriumen bewies dies
elndrucksvoll.

Die vorhandenen Computersy-
stame decken das ganze Spek-
trum ab: Amiga, Atari ST, PCs,
CE4, C128, Schneider CPC 464
und B128. Matdrlich ist der Veran-
stalier gezwungen, sich nach den
Wiinschen der Gaste zu richten.
Anhand der vorliegenden Anmel-
dungen mufi ar dallir Sorge tra-
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gen, daf die gewlnschten Compu-
ter in entsprechender Anzahl vor-
handen sind. Das ist ein ausge-
zelchneter Indikator, wohin dar
Trend geht: Die Machfrage nach
Personal-Computer-Kursen steigt.
Aian ST stagniert. Sehr stark im

Kommen ist der Amiga, rickidufig
sind CE4 und G128, die aber mit
rund 40 Prozent immer noch senr
stark vertreten sind. Computer wie
CEC 464 etc. haben kaum noch
Bedautung und werden wohl bald
ganz verschwunden sein. Die

Wo, was,

Wo? 1990 veranstaltet
Computer World drei Camps:
In Freiburg ab 30.06., in Feld-
berg ab 14.07. und in Utzen-
feld vom 16.06. bis 14.07. Die
Camps in Freiburg und Feld-
berg enden am 01.09.1980.
Ein Kurs dauert eine Woche.
Was? An Computerkursen
sind Basic (1 bis 3), GFA-
Basic {1 bis 3), Maschinen-
sprache (1 und 2) Turbo-Pas-
cal(1 bis 3), PC-und MS-DOS,
PC-Anwendung, Desktop-Vi-
deo und C-Programmierung
{1 und 2) im Angebot. Meban

E ] &
wieviel?
den erwihnten Ausfligen
stehen folgende Freizeitan-
gebote zur Verfigung: Ame-
rican Sports (mit BMX) in
Freiburg, American Sports
(mit Mountain-Bike) in Feld-
berg und Reitunterricht auf
dem Reiterhof in Utzenfeld.
Wieviel? Eine Woche Camp
kostet 760 Mark. Darin sind
alle Kosten (Unterkunft, Ver-
pilegung, Computerkurs, Be-
treuung,  Freizeitangebot,
Ausfliige, alle Eintrittsgelder
und elne Reiserlcktrittsver-
sicharung) enthalten.

Rechnarwerden griftentzils jedes
Jahr emeuert.

Wir haben uns - von Berufs we-
gen miBtrauisch = wahrend des
zweitdgigen  Camp-Aufenthalts
grnsthall bemiiht, ein paar »dicke
Fliegen in der Suppes« zu finden.
Es ist uns nicht gelungen. Uberall
gab es nur frohliche Gesichlar, nir-
gendwo sin Zwang zum hitma-
chen, aber permanent Action. Gro-
ger Beliebthell erfreuts sich das
Sportprogramm, wobel besondars
BMX-Fahren, Bumerang basteln
und werfen sowie Skateboards viel
Freude bereiteten. Das hdngt si-
cher auch mit den Bemihungen
von Computer World zusammen,
kompetente sLehrers, also Spezia-
listen In den einzelnen Sportarten,
zu verpflichten. So wird beispisls-
welse 1990 Jérg Finger, Amatsur-
Vizewaltmeister im Skataboard-
Freestyls, als Trainer zur Verfl-
gung stehen. Schade, daf die ex-
zellante Sportaniags (selbst gin
groBraumiges BMX-Gelande ist
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vorhanden) ganz schan weit von
der Harberge entfernt ist, so daf
sie sich nur mit den campaigensan
Klelnbussen erreichen IR Daflr
hat man das Gelande fir die Dauer
des Camps komplett gepachtet,
die Tennisanlage bei Bedarf.

Im Camp-Freis enthallen sind
weitere Lelstungen, wie ein Rund-
flug, das Drehen von Video-3pots
sowie Ausflige In den Freizeitpark
Rust, auf die Sommerredalbahn
Stelnwasen odar ins StraBburger
Aguadrom. Den unangenehmen
Teil gines Camp-Aufenthalts wer-
den nur die Eltern kennenigrnen:
die Kosten (Textkasten). Billig ist
das Ganze nicht, doch wir kinnen
jatzt guten Gewissens fesistallan,
dab fiir das Geld auch wirklich et-
was geboten wird —auch wenn uns
in Frelburg keine Schwarzwaldma-
dels mit roten Bommeln am Hut
hagegnet sind. [ |
Camputer Warld GmbH, Gomgularieran und
ED-Aushiddung, Hunstweq E2b, 7ROD Fret
burg im Breisgau, Tel. 0761424773

Protokoll eines Praxistests

Projekttug: Fischertechnik
in der Schule

Fischertechnik hat speziell fiir den C 64 ein Paket zusam-

mengestellt, das sich hervorragend in verschiedenen Un-

terrichisfachern einsetzen laBt. Wir zeigen lhnen, was
Schiiler und Lehrer davon halten.

von Max Lempel

i, Flscherechnlk habe ich
auch zu Hauseals
wToll, Jeizt diirfen wir in der
Schule mit Baukdsten spielents
«Was soll denn diese Kinderal,
ich habe gemeint, wir l#rnen heuts
gtwas Gber Computerls
64 und Fischerechnik, habe
ich auch, mach leh zu Hause
gleich nachls
Typische  SchillerduBarungen
beim Betraten des Klassenzim-
mars. - Aber gemach, gemach
Freunde, so einfach ist die Sache
nicht, Der Anfang ist jadenfalls ge-
macht, die Madchen und Jungen
der sisblan Jahrgangsstufe sprin-
gen auf den Versuchsaufbau so-
fort an, das Interesse (st augen-

blicklich geweckt. Lehrer, was
willst du mehr!
Beim zweiten Hinsehen fall

aber auch den Computerireaks ai-
niges aul, die nichsten AuBerun-
gen verraten es; »0h Gott, s0einen
Kabelsalat kann ich an meinen
64 nicht anschliefen= oder »Was
ist denn da fir gin Ding Zwischen
Modell und Computer geschal-
tet?« Die Computerlaien verstahen
jetzt gar nichts mehr, und den Fort-
geschrittenen vergeht das erste
Gefinl der =wissenden Uberheb-
lichkeit«. Der Einstleg in den Pro-
jekttag zur Einflhrung in die infar-
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mationstechnische Grundbildung
(kurz ITG) ist geschafft. das
schwiarige Problem der sehr un-
terschiedlichen Morkenntnisse ist
Fwar nicht bessitigl, aber trilt mahr
und mehr in den Hintergrund.

Die Mersuchsanordnung wird er-
Igutert, das Prinzip von Eingabe -
Verarbeitung - Ausgaba  (kurz
EVA) ist schnel| erarbeitet. Das ai-
gentliche Interesse der Schiler gilt
aber dem atwas seltsam anmuten-
den Kabalturm, der aus Fischer-
technikteilen aufgebaut isl. =\Was
kann man jetzt mit dem Ding da
machen?s= Diese Frage 148t sich
nicht mehr lang zurlckhalten. Die
Computerfans sind vor allem an
dem Interface mit seinen verschie-
denen Anschliissen und den blin-
kenden Kontrolleuchien inl@ras-
slert, sowas hal man ja selbst zu
Hause nicht - das st echt mal was
Meues!

Jetzt kommt also zum ersten Mal
die Computeranlage ins Spiel. Mit
dem  Lichtmessungsprogramm
wird zum- einen das Prinzip des
Messens und zum andergn der
Umterschied zwischen Digital- und
Analoganzeige erarbeftet (Bild 1).

Balm Suchen weiterer Beisplele
tir Digitaltechnik kommen nun
auch die Nichtfachleute unter den
Schillern wizder zum Zug, die ge-
legentlich schon sinen elwas ver-
unsicherten Eindruck angesichis
der geballten Ladung Technik und
des »Experlenwissense= mancher
Mitschiiler gemacht hatien - aber
seine Digitaluhr kennt doch jeder.
Moch faszinierender ist die Fortset-
zung des MebBverfahrens mit dem
kontinuierlichen  Schreiben  der

Helligkeitswerta im Echtzeitverlauf
(Bild 2. Die Experimentieriust der
Schiler igt angeregt, Vorhange
warden auf- und zugezagen, Licht
gin- und ausgeschaltet und jede
sprunghafte Verdnderung in der
Kurve wird lautstark und begeistert
kommentiert.

Bei den néchsten Experimenten
kammt es dann zu einigen Ver-
wicklungen im Kabelturm, da sich
die Drahte zur Folozelle belm Ro-
tieren das Turmes um seine Achse
yerdrehen, =Bauen wir doch ginen
rwaiten Turm fir die Kabelfdh-
runge, ist einer won zahlreichen
Schilervorschidgsn. Der  Vor-
schlag wird aber nach kurzer Dis-
kusgion wieder verworfen, da er
das Problem nur verlagern wiirde.

Analoger Wert
1003
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So kehren wir wieder zZu unsersn
Versuchen zurlick. Aut dem sich
drehenden Turm miBt diz Folozelle
run In kleinen Schrittan von 18
Grad die Helligkeitswerte im Zim-
mer und zeigt diese auf dem Bild-
schirmsowoehl in absoluten Werten
als auch in grafischer Darstellung
an. Bei wiederhollen Versuchs-
ablédufen wird groBer Ehrgeiz datir
verwendet, die Ergebnizse zu ver-
Andern und zu manipulieren. Ein
Schidler kommit sogar auf die [dee,
die Empfindlichkeit und Schnellig-
keit der Fotozelle mit Hilfe des
Elektronanblitzes auf dem Fotoap-
parat zu testen. Gesagt, getan - es
stalll sich aber heraus, dad die
MeBanlage auf den schnellen BO-
Sekundstel-Blitz doch night rea-
glert, hier ist ihre Empfindlichkeit
lberforde.

Ohne die Versuchsanordnung
zu verdndern, soll die Messung
jetzt das gefundena Helligkeitsma-
ximum optisch anzeigen und der
MeBturm auf die maximale Posi-
tion zurickfahren (Bild 3). Beson-
ders beschiftigt die Schuler nun
gine Frage: «Merkl sich der Com-
puter die Position der maximalen
Helligkeit oder mit er sie beim Zu-
riickfahren des MeBturms nach ai-
ner 360-Grad-Drehung neu aus?«
Verschiedene Vorschidge werden
gemacht, einige auch praktisch er-
probt. Am eindrucksvolisten und
aussagekrifiigsten  erweist sich
der Versuch mit der Taschenlam-
pe, die nur kurz singeschaltet wird
und deren Position der MeBturm
auch nach ihrem =Merschwindens
wiederfindat,
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[2] Der €64 ibernimmt und iiberwacht das kontinuierliche
Schreiben der Helligkeit dber der Zeit
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da kinnten wir dech mehrere Mo-
delle baven und dann immar wig-
deran das Interface und den Com-
puter anschliedens, Ist ein Mor-
schiag. =Wann ist wisder so ein
Projekitag mit so inferessanten
Versuchens, ist die haufigste Fra-
ge. Eine gewisse Enttauschung ist
zu splren, als thnen klargemacht
wird, daf dies nur ein Praxistest
war, dia Anlage der Schula nicht
gehdrt und sie deshalb wiedar zu-
rickgegeben werden mull. Das
Stichwort skaufen= wird bald leiser
gamurmelt, als die Preisregion be-
kannt wird, die das Produkt er-
reicht. und viele finden es schade,
dab diese interessanten Versuche
{und die weiteran Méglichkeiten

Winkel

n_ L

182

a6 °

54

Tam

[3] pas com- ag s

puterauge 108 =

sucht die hell- 1269

ste Stelle im Jag°

Raum und fin- 1g3 =

det sie auch 180 °
noch wieder k

Helligheitsmaximum gefundean

Se-WWan Winkel %%-Wert
a5 198° T8
a2 216* 23
85 e PRGNS |
32 252+ 18
£5 272 13
a8 288° 15
a4 3067 26
55 324° 45
78 342° 87
ER aso° 85
93 zum Menii — ESC

Mach einer kurgen Zusammen-
fassung der Ergebnisse unserer
Versuchsreihe  Messen/Steusm)
Aegeln sind die Schiler beson-
ders daran interassiert, was man
mit digser Anlage eigentlich noch

alles machen kann. Sie bitten um
die Begleitblchar, sehen sie kurz
durch und hitten bald einige loh-
nende =Neubauprojekie. ent-
dackt. »Wir haben doch einigs Fi-
schentechnikkésten an der Schule,

des Paketes) ein einmaliges Erleb-
nis bleiben werden. Das spricht ja
eigentlich fur das Produkt, das
sich bastens eignet, graue Theorie
in Klassenzimmern durch An-
schaulichkeit zu vertreiben,  (ah)

Die Schiler sind begei-
stert, sie sind hochmaotiviert,
das Interesse ist anhaltend -
auf den ersten Blick scheint
der Firma Fischertechnik
und dem Schulbuchveriag
Cormnelsen mit ihrem gemein-
=am herausgegebenen Paket
zur Demonstration der MeB-
und Regeltechnik tatséchlich
der grofie Wurf gelungen zu
sain. Das Erfolgsrezept ist so
einfach wie genial: Man neh-
me mehrere schon lange be-
kannte Einzelbestandteile
und vermische sie zu etwas
Meuem! Hier heifit dies, auf
der einen Seite der altbe-
wihrte Fizchertechnik-Bau-
kasten und auf der anderen
Selte die Palette der verbrei-
tetsten Helm- und Personal-
Computer (u.a. natlrlich
auch der C64 und IBM-
Kompatible) und verbinde
dies mit einem schicken, in
verschiedenen Farben blin-
kenden Interface und einer
durchaus recht gut iiberleg-
ten und brauchbaren Softwa-
re, Bei den bekannten Vorzi-
gen der Einzelbestandtella

kann doch eigentlich nichts
mehr schiefgehen.

Natiirlich geht die Rech-
nung auch auf der einen Sei-
te auf, das Ergebnis kann
gich firwahr sehen lassen,
die Endadressaten, namlich
die Schiiler, sind wirklich und
verstandlicherweisa Feuer
und Flamme, Bei richtiger
Prasentation und bei einem
iberlegten didaktischen Ein-
salz ist dieses Paket mit Si-
cherheit eine grofie Berai-
cherung fiir einen anschauli-
chen Unterricht in den F&-
chemn Physik, Technik und In-
formatik an allen Schularten.

Jetzt zum groBen Aber, hier
auf drei Punkte beschrdnit:

Bei aller verstandlicher Be-
geisterung der Schiiler, steht
der Preis (631,30 Mark fir das
Gesamtpaket) in keinem Ver-
héltnis zur mitgelieferten
Hardware.

2, Die Einsetzbarkeit

Es liegt in der speziellen
Themenstellung des Produk-

Fischertechnik im schulischen Einsatz

tes, daB es in den Lehrplanen
der Schulen nicht gerade als
Dauverbrenner  vorkommt,
auch wenn es durchaus fa-
cherilibergreifend einsetzbar
ist. AuBenseiterprodukie
miizsen aber dann erst recht
wahre Meisterwerke sein, um
beschafft zu werden. Hinzu
kommt, daB man nicht an all
zu vielen Bildungseinrich-
tungen die gerdtem&bigen
und vor allem auch die perso-
nellen Voraussetzungen fir
einen sinnvollen Einsatz des
Paketeg haben wird.

3. Das Anforderungsniveau:

So gut verstindlich viefe
Experimente fiir die Schiler
ablaufen, so vielseitig sind
die Anforderungen an die
Lehrkraft, die das Produkt
einsetzen will. Das liegt ein-
mal an der aufwendigen
Vorbereitungs- und Aufbau-
arbeit mit dem Modellbauka-
sten, da ja nicht jedem Pad-
agogen ein geschicktes Kind
im passendem Alter zur Ver-
filgung steht, das diese Ar-
beiten dbermnimmt. Die Schii-

ler selbst kann man dafiir aus
Zeit- und crganisatorischen
Griinden auch nicht immer
heranziehen. Zum anderen
stellt sich das rein techni-
sche Problemverstindnis
beim Kursleiter selbst. Dies
macht sich wahrscheinlich
weniger im Demonstrations-
fail als im Programmierteil
bemerkbar. Die beigefligten
Anleitungen und Benutzer-
hinweise sind hauflg zu
knapp und machen es sich
mit Querverweisen aul die
Standardhandbiicher der
Hardware oft zu einfach.

Der groBe Wurf diirfte also
Fischertechnik mit dem Pro-
dukt nicht gelungen sein, bei
aller Freude, die man Schiiler
damit machen kann, wird der
Verbreitung aus den ange-
fiihrten Griinden wohl Gren-
zen gesetzt sein. Eigentlich
schade, die gebotenen Mog-
lichkeiten waren doch zu

schon,

Carmalsen Verdagapaselischadt, Postfach,
4B00 Bislefald, Tel. D5ENTETI0. Praise;
Beakasten 229 Mark, MNetziail 83 Mark,
\Usar-Part-Adapler 28080 Mark, Diskatien
B Masie; Buch 38,50 Mark

172 334¢
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Auf die Pauke
gehaven

von Arndt Dettke

iz auf das Durchschnittsalter

der Redaktion scheint 5 kei-

ne  wesentlichen  Unter-
schieda beim Zeitungsmachean zu
geben: Wir horen vom ewigsn
Kampf mit den Terminan, vom Rin-
gen ums richtige Waort am richtigen
Ort, man stohnt Ober das Hinter-
den-aschwarzen-Zahlen-Herlaufen,
{iber Nachtarbeit und was derglel-
chen Dinge mehr sind. Wire da
nicht der Spaf an der Sache, der
Stolz auf eine komplatl verkaufte
Ausgabe und viel Resonanz dar-
auf, die »Pauker. hitien sicher

schon lange aufgegeben. So aber
wiirde = beim konstanten Prais von
1 Mark pro Ausgabe — dia Auflage
auf rund 700 erhéht. Die tatséchli-
chen Herstellungskosten balaufen
sich auf 1,40 Mark, der Restbetrag
finanziert sich aus den Insaratarn.

Guter Erfolg ist Resultat guten
Inhalts, deswegen =ei ein Blick in
das eher unscheinbare, eben wie
gine Schillerzeitung aussehenden
DIN-AS-Heftchen getan. Oha, da
wird kein Blatt vor den Mund ge-
nommen; =Ausidndsrhal., »Apart-
heida, =Okkultismuss, =Bundes-
wehr«. Doeh keine Spur von Anlda-
getiraden und erhobenem Zeige-
fingsr, statt dessen interessante
und informative Artikel, noch dazu
in so lockersr und zum Festlesen
anregender Sprache. Kann die Re-
daktion dieses HNiveau wirkiich
durchhalten? Tatsichlich, hier die
Glosse (Ober die stets falsch ge-
stelite Schuluhr und gleich dane-
ben ein feinsinniger Kommeniar
zur Anordnung der Schulleitung,
das Kirzel »BAD= zu vermaiden
(»Seid kansequant: Schreibt "Uni-
ted States of America’ und "North
atlantic Treaty Organisation’. Doch
wie schreipt sich AIDS' ausis,
fragt der Kommentator).

Kastlich die reprisentative Meai-
nungsumfrage zur letzten
=Pauke« (drei Schiler
und ein Lehrer ant-

74 Z54¢

unsere 6d'er

worleten). Stark auch die Fotore-
portage  zur Auffihrung des
Schultheaters, deren Bllder feider
ghwas kontrastarm geraten sind,
=sonst hatten wir sie auf diesen Sei-
ten nach einmal gedruckt. Ausge-
zeichnet gefallen hat uns auch der
Artikel =lber dig chemischen
Girundlagen der Ligbe«. Bei soviel
Engagemeant und heifen Themen
schwebt natdrlich immer das Da-

Die Pauke-Re-
daktion: wl.nn
Dieter Walter,
Wolfgang  Me-
derle, Christine
Wendling, Jérg
Sixt, Songil
Demren, Jirg
slupp Krapfl
{Zeichner), Hol-
ger Plank und
Michael Freud.

moklesschwert der Zensur seitens
der Schulleitung Uber jeder Ausga-
he. Doch zur betreuenden Lehr-
kraft, Anni’ Rofbacher-Mendel,
scheint man eln sehr gutes Ver-

Es wird gepaukt, und

das seit 1953 ohne grofie
Unterbrechungen dreimal
im Jahr. Damit hat die »Pau-
ke« - Schiilerzeitung des Donaugymnasiums
Kelheim - 31 Jahre mehr auf dem Buckel als

haltnis zu haben, was sich natdr-
lich auszahit, Geht die Redaktion
auch mit der Zeit, benutzt sie mo-
derne Hilfsmittal fir ihre Schreib-
arbeitan? Immerhin hat sie sich ja
bel uns gemaldet. Eing »Adler-aus
dem Jahr 1897 kann dann wohl
nicht der letzte Stand der Technik
gain. Originalton Halgar Plank (Re-
dakteur der Pauke): =lm engeren
Kreis von zehn Redaktionsmitghe-
dern gibt s acht Rechner: drel
Amiga 500, zwei Schneider CPC
und drei G84, Fir die Redaktions-
arbeit verwende ich persdnlich
ausschlieBlich den CE4, und zwar
zum Textedrucken und Layouten.
Es wire zwar maglich, alle Anzei-
genkunden oder die verdffentlich-
tan Artikel in eine Datenbank zu
packen, aber betrachtet man das
Varhalinis Aufwand — Arbeits(zeit)-
ersparnis, sorechnet sich das nicht,
wiire nur Selbstzweck.

Vil wertvollera Dienste leistet die
Maschine aber bei der einheitiichen
Gestaltung der Texte, Hierzu ver-
wenden wir die Programme Master-
Taxt und MWriter nebst einem Star
NL-10 als Drucker. MWriter nutzt
den NL-10 basser aus und erlgich-

Die chemischen
Ablaufe der
Liabe

Flr
Pauke-Fans:
ein origineller Aufkleber

tart vor allem den zweispaltigen
Satz, Dan NL-10 bevorzugen Wi we-
gen seiner relativ hohen NLQ-
Qualitat. Textdruck im Grafikmadus,
wig es im B4'er-Sonderheft 39 be-
schrizban wird, hat mich bisher eher
enttauscht - vernonftig formatierta
MLG bleibt wohl die ldealldsung.
Sensationan darl man halt nicht er-
warten,

Unsar Standard-Layout sieht vor,
dafh wir zweispaltig DIN A4 aus-
drucken (wird spater varkleinert),
oben und unten abgegrenzt von ek
ner Linle oder einem Kastan. Uber
die Linie wird der Rubriklitet aus ko-
pierter Letraset-Schrift geklebt, un-
ten in den Kasten kommt die Saiten-
zahl| und das Pauke-Logo, Die Text-
spalten sind 33 Zeichen breit, zu-
sammen mit dem Zwischenraum
nehmen beide Spalten genau dig
Breite des Kastens ein, Jeder Ab-
gatz beginnt mit zwei Learzeichen
und jeder Text mit einer Initiale aus
Latraset, fir die auch Platz freige-
halten wearden muB, Die Artikel wer-
den gleich bei der Eingabe auf dle
richtige Breite formatier, wobsiuns
ain biBchen Mihe dadurch entstebt,
daf MWriterfiihrenda Leerzeichen
ignoriart und die Silbentrennung
nlght immer korrekt arbeitat. Als
recht milhsam erweist sich auch das
Einfiigen von Wartern hinterher. Ob-
wohl der Star belm Ausdruck in
MNLG, Boldfase und Emphasize
doch ziemlich gebremst ist, ent-
schédigt das Druckbiid for die \War-
tezeit. Inzwischen entstehen mehr
als die Halits der Artikel auf dieser
Gerdtekonfiguration, beim nachsten
Mal wardan es wohl fast alle sein.
Matiirlich kommt bei Zeitnol auch
unsere gute alte Schreibmaschine
zum Einsalz.«

Wir vom 64'er-Magazin schlie-
flen uns einfach der Meinung van
Franz Schmid, Mathe- und Physik-
lehrer am Donaugymnasium, an:
«Pauke? Mischung: O.K.! Die ldee
mit den Schwerpunkt-Themen in
jedem Heft: Tolll Autmachung:
Gutl« Dem haban wir nichts hinzu-
zufiigen. (pd)

Danadgymnasam Keitaim, Redaktion Pauks.
z.Hd. Heren Holger Plank, Reamwag &1, 8420
Kethaim
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Die Fugger

Ich habe mir das Spiel Die Fug-
ger gekauft. Es funktionierte bis
zum Spileljahr 1567 ohne Proble-
me, als plotzlich die Fehlermel-
dung «ILLEGAL QUANTITY ER-
ROR IN 12546+ auf dem Bild-
schirm erschien. Sofort brachte
ich das neue Spiel zwecks Um-
tausch zuriick zu meinem Hand-
ler. Es wurde zur Uberprifung
elngeschickt. Aber auch mit der
neuen Version trat wieder der-
zelbe Fehler auf. Nun meine Fra-
ge: Wer hatte die gleichen Pro-
bleme mit diesem Spiel und
konnte diese erfolgreich beseiti-
gen?

Tha Raichart, Nordheim

Star 1C-10 C an
XT-Computer

Als friharer User sines 64
stand ich nach dem Umsteigen auf
einen ®T vor dem Problem, mei-
nen sarigllen Drucker Star LE-10C
mit Commodore-Schnitistslle an
den XT anzuschliefien. Durch Zu-
fall stie ich in ainer PC-Leitschrift
auf die erfreuliche Nachricht, mei-
nen Drucker mit Hilfe eines Adap-
lars mit der Typenbezeichnung
wPRMN-IEC-Adapter=an meinem XT
betrelben zu kBnnen. Der Adapler
wird von Rubel EDV-Applikationen
vertrieben und kostet 62 Mark plus
Versandkosten,

Danigd Crogals, Eschanbach
Rubel EDV-Applikationan, Dbanweg 148, 8388
Bac Vilbsl 3, Tel, 061 0143460

MIDI-Programm fiir
den C64/C128

Mach dem Studium meiner
B4'er-Sammlung von Ausgabe
1/85 bis zum aktuelien Heft 10/89
und einer kleinen Anfrage im
«Fachhandel« bin ich noch ge-
nauso schlau wie vorher!

Ieh suche ein MIDI-Programm
fiir meinen Commodore C128.
Ich arbeite jeweils mit zwei Flop-
py-Laufwerken, 1571 und 1581.

J(GREA-ET
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Das Programm soll zundchst
dber das Selbstbau-MIDI-Inter-
face aus dem 64'er-Sonderheft
13 meine WERSI-Selbstbau-
Orgel CONCERTO mit MIDV-2000

fiir Obermanual, Untermanual
und Pedal steuern. Flirspater ist
ein WERSI-Expander EX 10 und/
oder EX 20 vorgesshen. Dieser
Expander soll dann zusétzlich
gestauert werden knnen,
Wer kann mir helfen?
Rudolf Seidal, Ratingen

Gamemalker-Bilder

64'er-Ausgabe 1/90, Seite 110,
Frage von Andreas Borchardt:
Wie ist es méglich, ein Bild (Hi-
res oder Multi), das mit einem
Malprogramm erstelit wurde, oh-
ne Verschlebung vom Gamema-
ker (Akilvision) zu laden?

Damit &5 nichi zu einer horizen-
talen Verschisbung kommt, laden
Sie das Blid am besten erst mit
dem Programm »Hardmakers {var-
affentlicht im B4'ar-Magazin 4/86,
Seile 57). Dieses Programm Distet
eine Maglichkeit, Bilder zu scrol-
len, Mitder Commodore-Tasle plus
Cursortaste wird die Grafik jowells
um 1 Byte nach links oder rechis
verschoben, Um das Bild in den
Gamemaker ladan zu kinnem,
muf daz Bild um 4 Byle verscho-
ben werden. Danach gehen Sie
mit der Taste <D= in den Disk-
Work-Modus. M der Pfail-links-
Tasta wird das Bild aus dem Hard-
maker heraus gespeichert. Pro-
grammname: «bild xpics,

Jiirgen Schitle, Lelsan

Riitselhaftes
Hardwareproblem

Ich habe ein ulerst merkwiir-
diges Hardwareproblem mit mei-
nam C64. Es tritt In Basic-Pro-
grammen auf, wenn lch den GET-
Befehl benutze.

100 GET ¥3:IF %5="" THEN 100

Diese Zeile fahrt z.B. dazu,
daB nach einiger Zeit (nach bis
zu zwei Minuten) zwei Fragezel-
chen und ein blinkender Cursor
auf dem Bildschirm erscheinen.
Ein Druck auf die RETURN-Taste
[ift den Cursor wieder wer-
schwinden. Driicke ich aber statt
dessen eine Buchstaben- oder
Zahlentaste und dann die
RETURM-Taste, wird das entspre-
chende Zeichen in die Variable
X5 dbernommen. Bel einigen
Maschinenspracheprogrammen
bekomme Ich den Fehler =RE-
TURN WITHOUT GOSUB 7. Ein
seltsamer Fehler fur ein Maschi-
nenprogramm. Welcher Bau-
stein splelt da verrickt? Wer hat
schon &hnliches auf seinem
Bildschirm verfolgt und eine Er-
kldrung gefunden?

Sefen Weihar Barin

Probleme mit
Vizawrite

Ich mochte meine Magisterar-
beit mit Vizawrite schreiben und
habe dabei ein groBes Problam.
Busgeriistet mit einem C84 und
einer Floppy 1541 Il ereignete
sich schon zwelmal beim Spei-
chern eines langeren Dokumen-
tes folgendes: lch versuchte ei-
nen Text, den ich zuveor noch ein-
mal bearbeitet hatte, mit dem
Save-Befehl zu speichern. Der
Drucker war ausgeschaltet. Die
Floppy lief auch an, aber die gri-
ne LED erlosch nicht wieder. Die
Sache wurde mir unheimlich,
und nach giner geraumen Warte-
zeit &ffnete ich vorsichtig den
Hebelverschiuf der Floppy, um
nachzusehen. Es ratterte nicht
im Laufwerk, und so wurde mir
klar, daf es abgestirzt sein mui-
te. Auf dem Bildschirm war noch
die erste Seite des zu speichern-
den Textes und in der Befehlsli-
ste die Anzeige -Save Docu-
ments?s zu sehen. Zudem tauch-
te einmal der Cursor unter der
Befehlsieiste auf. Alle anderen
Tasten waren, bis auf die Cursor-
taste und Inst/Del-Taste, auBer
Gefecht. Ich beendete das Dra-
ma mit einem Reszet Uber die Fi-
nal Cartridge. Anschliefiend lud
ich Vizawrife neu. Dochauch das
gelang nicht auf Anhieb, denn
der Compuler gab auf meinen
Ladebefehl nur eine Error-Mel-
dung aus oder rihrie sich dber-
haupt nicht. Erst das Laden der
Directory elner Spielediskette
brachte wieder Leben In meinen
C64. Nach dem zweiten Absturz
liel sich dann auch Vizawrite
wieder ohne Probleme starten.
Ein Blick in die Directory der Dis-
kette, auf der sich die abgestirz-
ten Texte befinden sollten, lief
nur den Eintrag ==prg 0.» erken-
nen. Was ist da passiert und war-
um? Wie kann ich ein auf diese
Welse verlorengegangenes Do-
kument doch noch retten?

Els Seiffan, Bad Brelshy

Fiir die Wiederherstellung lhrer
verlorengegangenen Dokumente
wissan wir keinen Rat. Jedoch ist
uns bekannt, dad Vizawrite einen
Softwarafahler (defekter Klammer-
affenbefehl) hat. Dieser 401 sich
aber beheben, wann Sie mit Flop-
py-Speedarn wiez. B. Speed-DOS
oder auch Turbo-Access arbelten.
Chnae diese Speeder solite, um
ganz sicher zU gehen, die bareits
vorhandene Datel vor dem Uber-
schreiben geldschl werden.

Dve Radaktion

Fortrun fiir den €128

64'er-Ausgabe 6/89, Frage von
Dieter Bogner

Gibt es Fortran fir den CG647

Im 64'sr-Sonderheft 12 =Pro-
grammiarsprachen= wurde das
Mevada-Fortran vorgestelit, das
der einzige mir bekannte Fortran-
Compiler fir den C128ist. Erist fir
ungefihr 70 Mark erhdltlich bei:

Comfood Softlware GmbH

Am Rohrbusch 79

4400 Minstar

Ein Laufwerk 1571 ist allerdings
nitig, da die Programmcdiskette im
Osborne-Format {CP/M, haschrie-
ben ist. Mickagl Pousen

Fontmaster 128

Der Testbericht zu Fontmaster
128 in der 64"er 7/88 halt, was er
verspricht, im positiven wie im
negativen Sinne. Vorgewarnt,
aber dennoch guten Mutes fing
ich also am, dieses Programm
doch an meinen Star NG-10-
Drucker, ausgestattet mit einem
parallelen [Interface, anzupas-
zen, Machdem ich kurz davor
war, meinen Computer aus dem
Fenster zu schmeifien, habe ich
die Firma Raab angeschrieben
und um Hilfe gebeten. Leider
schiug diese Idee fehl. Wer kann
mir trotzdem bei der Anpassung
von Fontmaster an  meinen
Drucker behilflich sein?

Sven Hergar, Hamburg

Fragen Sie doch

Selbat bel sorgiahiger Liek
tire von, Handbachern und
Programmbeschrelbungsn
nleiben bBeitn Ameendar im
mer wiadst Fragen offen
Viel mehr Fragen ergsben
sich bl Computer-inieres-
=enten, dienoch keing festen
Kontakte zuo Handlem, Her
gellern  oder - Computer-
clibs haben. Sis ktnnen dez
Fedaltion Thie Fragen
schreiben: cder Frobleme
achildern  (am  emfachsten
auf der Karfe Leszermei-
nungay Wir veranlassen, dab
sie yon einem Fachmanm be-
antwortet  werden  Alige-
mein interessierends  bra
gen und Anfworten Wwerden
varolientichs,  dig loTigen
zchrifffich beantwioria:,
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Maus und Joystick
an einem Port

Im Besitz eines C128 sowie gi-
nes Joysticks und einer 1351-
Maus stehe ich vor einem Pro-
blem. Wie kann ich einen Adap-
ter bauen. der mir das lastige
Umstecken von Maus und Joy-
stick erspart? Was kosten die
Materialien oder wo kann ich ein
solches Gerit zu welchem Preis
erwerben? Thomas Husar, Hagen

Eine Bezugsguelle fir &in farti-
ges Gerdl kiinnen wir nichl bieten.

Basteln Sle sich dissen Adaptar
aber ganz laicht selbst. Sie bendii-
gen dazu eine Lochrasterplatine
mit Létpunkten, drei Spolige Sub-
D-Buchsen (2 x Mannchen, 1 x
Weibchen) und ein weanig lachni-
schas Geschick. Wie in der Zeich-
nung (Bild) vorgegeben, sind die
bieiden Stecker parallel an die
Buchsse anzuléten. Fertig ist dar

Adapter. Da Redaklion
I
Wannchen
Weibchen
Mannchen

So sind die beiden Stecker
an die Buchse anzuldten

Simons Basic

64'er-Ausgabe 1/90, Seite 111,
Frage von Jan Zaic, wie Grafiken,
die unter Simons Basic erstellt
wurden, im Hi-Eddi-Format zu
speichern sind.

Es gibt mehrere Maglichkeiten,
unter Simons Basic arstelite Grafi-
ken zu speichern. Die einfachste
Lisung ist ein Grafik-Klaver wie
z.B die Action Beplay Cartridge.
Wenn Sie sin solches Modul besit-
zen, kénnen die Grafiken ganz ain-
fach eingefroren und in allen mog-
lichen Grafikformaten gespeichert
werden. Eine weitere Methode:
Besitzen Sia einen Reset-Knopf,
driicken Sia diesen, wenn die Gra-
fik angezeigt wird. Laden und star-
ten Sie dann HI-Eddi, aber so, dai
die Bildspeicher nicht geldscht
werden. Die Grafik liegt somit im
Bildspeicher sechs (Bereich des
Kernal-ROM: $ECO0-FFFFF) und
kann gespeichert werdan. Ohne
Raset-Knopf wird die Grafikanzel-
ge curch Dricken von =< RUN/
STOPAESTORE = abgebrochen.
Da hierbei jedoch Hi-Eddl unter Si-
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mons Basic lduft, kann es leicht zu
Abstiirzen kommen. Speichern
Sie also schnellstens, Die waltare
Verarbaitung der Grafik kann an-
schiiefend, also nach dem Aus-
und Anschalten des Computers,
(ber Hi-Eddi erfoigen. Das Hi
Eddi-Farmat ist recht universell
und 148t sich mit «Pic-Changer=n
viele gebriuchliche Formate um-
wandein, Marc Stager, Ahsurd!

Farbbandwieder-
verwendung

In meiner Berufspraxis als Blro-
maschinenmechaniker habe ich
immer wieder festgesielll, daf
Drucker durch abgenutzte Farb-
bander bzw. durch deran verschiis-
zena Heste ausgefalien sind. Das
Machirinken von Farbbandarn Ist
an slch elne gute Sache und unbe-
dingt zu unterstitzen. Aber die
anorme mechanische Beanspru-
chung der Farbbdnder beim
Druckvorgang halten die Bander
leider nicht unbagrenzt durch, Wie
oftein Band getrdnkt warden kann,
ist auch wvon Bandmaterial zu
Bandmaterial verschiaden. Eban-
g0 spielt der mehr oder minder
kraftige Aufdruck der Nadeln oder
der Typen bei Typenradern eins
grofie Ralle. Genarell kann ich nur
sagen, wenn das Band szerbeull=
aussieht und nicht mehrwllig glait
igt odar »Fusselne sichtbar wer-
den, rate ich vam Nachtrinken ab.
Die Folge bei Michtbeachtung
kann ein defekter Druckkopf sein.
Es wurde auch schon dfter emp-
fonlen, doch einfach Stempelfarbe
zurm Machirdnken zu verwenden.
Davor kann ich wiederum, auf-
grund sehr schlechler Erfahrun-
genaus der Praxis, abraten. Diese
Farbe wandert in den Druckkopf,
dickt dann ein und kann ebenfalls
zu einem Defekt des Druckkoples
fiihren. Bessar ist es, die Farbban-
der von einem Fachbetrieb einfar-
ben zu lassen.

Woltgamg Bin, Pmneben

RAM-Modul 1764

Ich habe mir das RAM-Modul
1764 zugelegt, da das RAM-
Modul 1750 ja nicht mehr herge-
stellt wird. Letzteres hat mich
nicht sehr traurig gestimmt, da
ich erfahren habe, daé man das
1764 erweitern kann. Trotzdem
stehen einige Fragen offen: 1.
Sind auBer dem Einloten der
Sockel und dem anschlieBenden
Besticken noch andere Arbej-
ten an der Hardware erforder-
lich?

2. Welche Bedeutungen erfan-
gen nach dem Umbau die im Mo-
dulhandbuch als unbenutzt oder
reserviert deklarierten Bits?

3. Welche Anderungen gibl es
bei den bisher benutzten Bits der
Steuerregister?

Gruber Herbert, Oaterrelch

[ 3
Programmierung
Wer kann helfen? Es ist erforder-
lich, Zahlenfolgen, die ais Med-
daten vom Computer iiber den
Userport aufgenommen werden,
als DATA-Block in Echtzeit, also
ohne Zwischenspeicherung, auf
Band oder Diskette, aufzuneh-
men. Es ist vorgesehen, diesan
DATA-Block mit einem Subpro-
gramm (READ-DATA-Verfahren)

waiter zu verarbeiten.
Gusty Kuble, MGnster

Assembler auf
dem C128

Vorbelastet durch die Basic-
Programmigrung auf einem C&4,
wollte ich pun die Assembler-
Programmierung auf meinem
€128 in Angriff nehmen. Auf der
Suche nach einem geeigneten
Ubungsbeispiel bin ich auf die
Proegrammierung einer nelen In-
putroutine gestofien. Sie sollte
von Basic aus mit einem SYS-
Befehl, an den dann die Parame-
ter angehangt werden, aufzuru-
fen sein. Das ging soweit eigent-
lich ganz gut. ich kann jetzt ei-
nen Vorgabestring Obergeben,
bestimmtie Zeichen zulassen,
die maximale und minimale Lan-
ge der Eingabe bestimmen und
das Eingabefeld auf Tastendruck
loschen. Doch die ganze Routi-
ne ist unniitz, wenn die Eingabe
nicht auch in elnem String an
das Basic-Programm zurlickge-
geben werden kann. Wie also
iibergebe ich einen bestimmten
Spelcherbereich, in dem die Ein-
gabe in ASCIll-Codes liegt, an ei-
ne Basic-Stringvariable? Es muf
doch irgendeine Betriebssystem-
Routine geben, die das erledigt.

Michael Varurger, S1. Gallen

80-Zeichen-Bild-
schirmspeicher
imC128 D

Inmeinem C128 D (Blech) liegt
der 40-Zeichen-Bildschirmspel-
cher bekanntlich zwischen
Adresse 1024 und 2023, Als ich
aber nach dem 80-Zeichen-Bild-
schirmspeicher suchte, fand ich
Ihn nicht. Falls es so etwas gibt,
miiBta der Speicherbereich
stattliche 2 KByte umfassen.
Doch die Suche per Monitor
blieb erfolglos. Warum? Gibt es
50 etwas nicht, oder hingt das
mit der Bitmap zusammen? Mein
Ziel Izt a2 namlich, eine Textver-
arbeitung zu programmieren. Da
wire ein 80-Zeichen-Bildschirm-
gpeicher natirlich AuBerst prak-
tisch. Damian Bramald, Schuwslz

Der B0-Zeichen-Bildschirmspel-
cher liegt beim G128 D im BAM
zwischen Adresse DB00 und D&
{siehe auch Handbuch,

¥a Radarimn

Wollen Sie
amtworien?

Wir vercfentlichen auf
digser Seite anuch Fragen,
die sich mucht chne welleres
anhand sines guten. Archivs
pder anfgrung der Sachkun-
de emes Herstellers bezie-
ninosweize Prodiammisrers
beanmworten lagsen Das st
vor allem der Fall, wenn e3
i bestimmte Erfahrungen
geht pder um die Sucha
nach: spezellen Programe
men. Wenn Sie eins Antwort
anf eine hier versifantlichte
Frage wissen — oder zine
andere, bassers Antwort als
diz hier gelezens haben,
danm schreiben 5ig uns. Ver-
merken Sie n [nrer Antwort,
aufweiche Frags Biegich be
zZiehan.

€64 und Video

Der CE4 kann zwar PAL-gerech-
te Videosignale liefern, dach um
diese mit sinem andearen Videosi-
gnal zu mischan {2.B. bei der Un-
lentitelung eines Filmes), mussen
baide Videosignale synchronisier
werdan. Das heiBl im Klartext
Wann der Rasterstrahl im Bila
gben, inder ersten Zeila am ersten
Bildpunkt beginnt, dann muB der
Hesterstrahl des  einzumischen-
den Videosignals am selben Punkt
beginnen, sonst ware das Bild am
Ende um die entsprecheands Diffe-
renz verschoben. In diesem Punkt
unterscheidat sich also das Mi-
sthen zweier Bilder ganz erheb-
lich von dem primitiverr Mischen
zweier Tonguellen. Um die ange-
sprochane Synchronisatian zu ar-
reichan, bedarf ez eines soge-
nannten Videomischpultes, Die-
gos Mischpult speichert jewsils
zwai Bilder siner Videoquells wi-
schen und kann so ganz einfach
ein synchrones Bild erzeugen, Vi-
decmischpulte gibl es z. B. von
Blaupunkt oder Sony in den billi-
gen Ausfihrungen (dia aber for
den Heimbereich durchaus schon
geeignet sind) ab etwa 8000 Mark.
Eine soleche Anschaffung nur fir
den CB4 will allerdings genau
dberlegt sein. Es geht ndmlich
auch etwas billiger: Man nehmae ai-
nien Amiga, ein Genlock und ein Ti-
teiprogramm. Mitdam Amiga ist &5
méglich, extern zu synchronisie-
ren. Das aufwendige Zwischanspei-
chern der Bilder entféllt, das physi-
kalizsche Mischen besorgt das
Genlock, Wer die Bilder nicht mi-
schen will; sondern nur einen Vor-
spann vor dan eigentlichen Film
produzieran will, der kann auch
den CB4 dazu benutzen. Denn
dann mufl der C84 nicht synchron
zii elnem fremden Videosignal [au-
fam. Faler Wail, 5071 Egitanting

Auch 10r den CE4 wird es bald
ein Genlock geben. Voraussichl-
lich im Sommer "90. D Redakiion
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von Vasco Alexander Schmidt

ben wir lineare Glaichungssy-

steme mit zwel Glelchungen
urid zwel Unbekannten behandealt.
Wir haben festgestelll, daf man
sowohl durch Maherungsverfah-
ren als auch durch Berachnung
mit einer Farmel die Lésung finden
kann

Bel guadratischen Gleichungen
gibt es auch diese zwel Moglich-
keiten. Diz algebraische Losung
(pg-Formel) lermt man In der Schu-
fe. Ein Nerationsverfahren fir dis
allgemeine guadratische Glei-
chung jedach nicht. Deshalb wen-
den wir uns erst einmal der Néhe-
rung zu. Sie ist sehr interessant
und for Computerberechnungen
beispialhaft.
Aufgabe: Die Strecke & =
20 om eoll so in auel Telle
gerlegt werden, dal das =us
ihnen gebildete Hechteck eine

I m arstan Teil digses Kurses ha-

FlBche wog 21 oms haz.
Das Problem fihr zu zwei Glei-
chungen:

x +y=20undx -y = 51

(3 und y sind die Teilstrecken von s).
Grafisch 188t sich dig Aufgabe

leicht 16sen: Man zeichnet die Gra-

fender Funktienanin ein Koordina-

tensystemn (eine Gerade und sins

Tips & Tricks zu quadratischen Gleichungen

1. Iterationsverfahren

Mit diesem Programm wer-
den die Losungen einar gua-
dratischen Gleichung durch
ein Niherungsverfahren be-
stimmt. Die Variable GE be-
stimmil cie Genauigksit, mi
der die Lisung angegeben
wird. In den Zeilen 210 und 320
berechnal der Computer die
antsprechenden  Differanzen
der Funktionswerte. Sind sie
klsiner oder gleich der »Ge-
navigkeit=, 50 wird die llera-
tionsschieife  abgebrochen,
um die Losung auszugeben. In
dem Programm. gibt s zwei
Maherungssehlaifen (120 bis
2a0 uned 250 bis 370), well Ja
zwoi Schnittpunkte berachnet
werden.

Erweiterungen:
— Ot sl as sinnvoll, die armit-
telten Werte zu runden. Dazu
kann man die bekannte Forme!
benutzen:
awinh (4 4 107 4+ 0.5 010%.
5 gibt die Anzahl der Mach-
kammastellen an.
— Mit sinar Eingaberoutine und
giner verbessarten Bildschir-
mausgabe kann das  Pro-
gramm komfortabler gemacht
werdan

18 ‘344

R e e T S e e e =

Hyparbal). Die Schnittpunkte be-
zaichnen die Ldsungen (Bild 1).

Im Gegensatz zu den Glei-
chungssystemen im ersten Teil
setzt sich die quadratische Glei-
chung aus siner linearen und giner
nicht linearan Gleichung zusam-
mean,

Als Grundlage flir eine iterative
Lisung dient die allgemsine Form
der guadratischen Glaichung:

By X Fhgx+aesl

Wach Umformung erhélt man
-a+x-b =cix

Dies ist die Formel zur Schnitt-
punkiberechnung von einer Gera-
dan und einer Hyperbel:

y = -a = X - b (Gamade) und
¥y = ¢l x (Hyperbel}.

In unserem Beispial higfen dia
Glgichungan
¥ =—x + 20undy = 51 /X

Bai der lteration nahert man gich
den Schnittpunkten. Da es zwei
varschiedene sind, mull man zwei
Berechnungen durchitihren. Bild 2
zeigt eine geschickle ltaration,
Startwerte flr die Berechnung sind
die Schnittpunkte der Geraden mit
der y-Achse (Sy) und dar x-Achse
{Sx). Die Punkte lassen sich isicht
berechnen:

Sy = (D/a0-b)=(0/-b)
Sx = (=blafO)

M&hert man sich den Schnitt-

punkten van links, so missen im-

-Wie schon im Text gesagl, er-
mittelt das Programm nur Lo-
sungen fir guadratische Glei-
chungen mit zwei Losungen,

Lim Berschnunasfehler zu
yvermeiden, schligfit man die
andersn Félle (nur elne LA-
sung odar keing Ldsung) von
vornherein aus. Cder man &n-
dart das Programm so, dafl es
fiir jedan der drei Fille sine
korrekie Lasung ausgibt.

Wie schon bei den Uberle-
gungen zur algebraischen Lo-
sung besprochen, gibt es im-
fer nur genau ein Ergebmis,
wenn die Diskriminante der
guadratischen Gleichung {B%=
4 « g'= ¢} gleich Mullist. [st det
Ausdruck aber negathv, so
kann keing Lisung ermittelt
werden, Deshalb soilte man
einfach eine Zelle einfigen,
die dieze Bedingung prift:

T2 IF f2 — defel = 0 THEN
PRINT "GLETCHUNG HAT KEINE
LASUNG”

Damit bel Gleichungen mit ge-
nau einet Losung nicht 2wei-
mal der gleiche Wert ausgege-
ben wird, Oherprift man die
Bedingungb® -4 «a=c =10
vor der zweiten |teration:

ZA2 IF 12 — ngazC=0 THEN ZND

Hausaufgaben

Ein sehr bekanntes Pro-
blem in der Schul-
mathematik sind die

quadratischen Gleichungen. Wir zeigen
Ihnen in diesem Teil, wie man sie

mit dem Computer lost.

[1] Grafische
Lisung einer
quadrati-
schen Glei-
chung. Die
Schnittpunk-
te der beiden
Gleichungean
ergeben die
gesuchten
Lésungemn.

2. Algebraische Losung

Die Ergebnisse arrechnet
das Programm durch das Ein-
setzen indie Formel x12 = [-b
+ -sarib® -4 ~a )/ (2 a)
Die Diskriminante (Ausdruck
unter der Wurzal) wird schon in
Zeille 80 bestimmt. damit das
Programm die Fille =kaing Li-
sungs und »eing Losungs Uber-
prifen kann.

Erwararungan:
- Die Vorgaben konnten auch
durch INPUT-Bafehle singele-
sen und die Bildschirmausga-
be verbessert werden.
- Quadratische Gleichungen
sind beliebte Aufgaben in der
Sehule. Warum soll der Com-
puter nur dig Ergebnisse be-
rechnen und nicht auch noch
in der vom Lehrer gewlnsch-
ten Form auf den Bildschirm
oder Drucker) ausgeben?

berlegungen: Nach der Ein-
gabe der Gleichung sollte sia
noch einmal korrakl ausgege-
ben werden. Dann erscheinen
ainoder zwei Zwischenschiitte
autdem Bildschirm (oder Druk-
kerl, und anschliefend wird
das Engebnis ausgedruckt.

mer abwechssing die y-Werte der
Geraden und die x-Werte der Hy-
perbel berechnet werden, Durch
Umstellen erhélt man die Glei-
chungen:

y = -2+ ¥ - b (Gerade) und

x = C |y [Hyperbel).

Bei der lteration von rechts an
dan anderen Schnittpunkt brauchi
man genau umgekeahrt die x-Wearte
der Geraden und die y-Werte der
Hyperbel:
¥ = —y + b}/ a{Gerade) und
y = ¢/ ® (Hyperbel)

Listing 1 zeigt das vollstandige
Programm. Die worgegabonan
Warta sind die Zahlen der Beispiel-
aufgabe {(aus x + ¥ = 20 und x -
v = 51 wird die quadratische Glei-
chung * - 20 + x + 51 = D).

[Das Programm kann viele qua-
dretische ~ Gleichungen  lGsen
Doch es gitt Fdlle, in denen sich
die Grafen der Geraden und 'der
Hyperbal nur berlihren (gine Lo-
sung) oder sogar gar nicht traffen
(keine Losung). Das Programm
mitBie deshalb noch erweitert wear-
den, damit s allgemein Ergebnis-
se ermittell (siahe Textkasten am
Ende des Arikels),

Matlrlich kann der Computer
guadratische Gieichungan auch
algabraisch |&5en. Das ist einfa-
cher und schneller als das ltera-
tionsverfahren, well die Warle nur
In ging einzige Formel eingesetzl
warden. Die Formel fur dia Mormal-
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mit dem C64
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[2] pas Naherungsverfahren: Ausgehend von den Schnitt-
punkten der Geraden mit den Achsen nidhert man sich im
wZick-Zack: den Schnittpunkten der Geraden/Hyperbel

form (x* + p =% + q = 0) kennt
man aus der Schule
K12 = -p f2+ —aqri{p /2 —al

Damit man auch allgameina
Gleichungenja-x* +brx +c =
0} ssen kann, wird die Formel ent-
sprechend umgetarmi:
%12 = (-b + -sqr{b® -4 - a«cj}/
{2 - a)

was darf natirich nie 0 sein, well
die Division durch Mull mathema-
#isch nicht definiert ist. Wenn dar
Ausdruck b® = 4 « a « ¢ (auch Dis-
kriminante der Glelchung ge-
niannt) positiv ist, dann hat die gua-
dratische Gleichung zwel Lbsun-
gen. Istb? - 4 - a « ¢ gleich Null,
so erfllll genau eine Einsstzung
die Gleichung. Wird der Ausdruck
in der Wurzal negativ. dann gibt es

gar keine Lésung (daman die Wur-
zel aus negativen Wertan nicht zie-
hen kann). Listing 2 zeigt das ferti-
Qe Programim.

Damit wiran wir schon am Ende
das zweiten Teils, (ah)

Kursiihersicht

Teil 1. Lésung von linearen

Gleichungssystemen (8.19.
Schuljahr)
Teil 2. Lésung quadratischer
Gleichungssysteme  (8./9.
Schuljahr)
Tail 3. Verschisdane Verfahren
zur  Pl-Berechnung  (9.00
Schuljahr)

Listing 1. Programm zum Lésen einer quadratischen
Gleichung nach dem lterationsverfahren

lg REM MPE! QUADRATISCHE GLEICHUNGEN <g:$>
1 H L >
2@ REM ITERATIONSVERFAHREN <@09>
L CEEL>
3@ REM WEETE NACH DERE GLEICHUNG: R el
43 BEM AxXtI+R*X+0=0 ¢EEAS
45 CE21>
5@ REM VOROABEN: <187
55 = <@31>
8@ A=1: B=—2@: {=31 <EAEs
7@ GE=.@1 <@33>
T e <@51>
A@ REM HERECHNUNGEW STARTPUNETE: {1E61>
85 :: <@B1>
ag L¥X=@: LY¥Y=-B <17E>
1@@ RE==-B/&: RY=9 <l1@s
105 : <@81>
11@ EEM ITERATIONEN <2@1>
115 <p8ls
12¢ BEM VON LINKS (1. SCHNITTFUNKT) ¢1BB>
125 c1@1s
138 I=1 c@TE

14@ ¥=LY¥ o T i
145 181>
1508 ¥=C/Y: REM X-WERT HYPERBEL ¢235>
16@ Y=-A*x-H: REM Y-WERT GERADE <PBB
169 = <1413
17¢ PRINT“ITERATION KR.";I <@BE >
18¢ PRINT"Xi="i1X <@33>
188 PRINT C@dB>
285 <181>
21@ D=ABS(-A*X-B-C/X} <112
oag IF D<=GE THEN 249 148>
235 = <2@1F
23¢ I=T+1: QOTO 15@ <ASE>
a5 <211
o4f PRINT"GEWUENSCHTE GENAUIGKEIT ERREICHT

=:PRINT <178
245 = €281
25 REM VON EECHTE (2. SCHNITTPUNET) <248
LT CEAL>
268 I=1 <211
278 X=RX <@E54>
275 : 253>
28@ ¥=C/X: REM Y-WERT HYPEREEL <@ESS
200 W=-{Y+B}/A: REM X-WERT GERADE <HEZ >
295 & <E1T>
SE@ PRINT'ITERATION NR.";I <218
3138 PRINT"X2=";X <197
323 PRINT <168
H95: = <@AST>
34@ D=ABS(-A*xX-B-C /X! ¢24a4
558 IF D<=GE THEN 37@ <AIAS
355 & <@
8¢ I=I+1l+ GOTO 2848 <198
385 @ <@EBT >
7@ PRINT"CGEWUENSCHTE GENAUIGKEEIT ERREICHT

it <@E97>
38@ END <128

Listing 2. Dieses Programm lést quadratische
Gleichungen nach dem algebraischen Verfahren

1% REM MPE1l QUADRATISCHE GLEICHUNGEN L@a3»
1h <247
20 REM ALGEBEAISCHE LOESUNG @8>
2ai CHBL>
30 REM WERTE NACH DEE GLEICHUNG: <HaB>
4@ REM AxX+2+BxX+C=g <103%
A5 <@21>
5@ REM VORGABEN: <187
55 : <@31>
B A=13 B=-2@: C=51 @Al
BS. s <4l
70 REM BERECHHUNG/AUSGABHE: <189
Tasia <@51>
@ D=B42-4%A*C: REM DISKRIMINANTE <1815
8% <@B1>
8¢ IF D<@ THEN 21@ 126>
i@@ IF D=@ THEN X=-B/(2sA): GOTO 186 <2857
118 : <88 >
120 Xi=—-(H+58R(D) ) L2%A) o g
180 X2=—(B=-SGR(D)) /LE%A) <@as:
jhis L s B S
14¢ PRINT“ES GIBET ZWEI LOESUNGEN:" <HE6 >
156 PETHNT "X1="1X1 <1993
18§ PRINT"X2=";X2 < 245>
17¢ END 2172
173 4 <151
18@ PRINT"ES GIBT GENAU EINE LOESTUNG:" <221
18¢ PRINT " X=":iX L2233
2@ END <E@EE>
205 €181
1@ PRINT-DIESE GLEICHUNG BESITET KEINE LO
EBUNG. ™ <@Tl>
228 END C2a0
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Redaktion auf Disk

Die =DRAG 8.« gibt gine ganze
Reihe von Grafiksammlungen her-
aus, von denan wir besonders ge-
lungene Exemplara hier in |oser
Folge vorstellen méchten,

Unter dem Titel «»GB Extra 4«
(GB steht fir Grafik-Biblictheak) bie-
12t die DAAG Karikaturen zu dan
Themean shMediens, »EDV= und =Ty-
pan« im Print- oder Pagelos-
Format an. Die einseilig bespielte
Diskette anthalt Grafiken vom Re-
porter bis zum Kameramann, vom
rattosen Computerfreak bis zum
Seemann. Jedes der 34 sMusike-,
16 ~EDV-- und 18 sTypen.-Bilder
liegtalseinzelne Datai auf Disk var.
Drie Qualitét ist gut bis sehrgut, wie
die Bllder auf dieser und den nach-
aten Seiten beweisen, Selbstvar-
standlich lassen sich die Grafiken
auch mit Format-kempatiblen Pro-
grammen wie z.B. =Eddifox. ver-
wendan.

DHe =GB Extra 4= kostet inklusive
Ausdruck der Grafiken 12 Mark.

(pd)
DAMG e, EsmarchsiraBe 120, 2000 Hamburg

Schriftenzauber

Die Zeichensatz-Disk 3 von Die-
ter Trepkowski verdfientlichen wir
seit Ausgabe 1180 in Hippchen zu
je zehn Stick auf unseren Pro-
grammsarvice-Disketten.  Natdr-
lich ist sie auch beim Autor erhélt-
lich {20 Mark, Vorkasse). Das qilt
ebeneo fir die beiden Marganger
(»Z5-Disk 1 und 2«). Wer alle drai
Disketten auf sinmal bastellt (270
Zeichensdtze), zahlt nur 50 Mark.
Enthalten sind jewsils Porlo, Ver-
packung, farbige Markandisketten
{Fuiji) sowie Demoausdrucke.

Die Original-Z5-DCisketten sind
Sharewars, sie dlrfen also kopierl
und weitergegeben werden, Der
Basitzer der Kopie mufl Jedoch 10
Mark an Herrn Trepkowski Obar-
weizen und erhdll dafir den Aus-

Reporter (wie aus dem
Leben gegriffen}

80 Zxdr

druck der Zeichensdtze sowie den
Eintrag indie Liste darregistrierten
Benutzer, Diese Vertriebsart ist ei-
ne feine Sache und solife unbe-
dingt belbehalten werden. Sie
funktionizrt aber nur, wenn auch
genidgend Leute mitmachan und
nicht nur kopieren, sondem auch
lberweisen — sonst wird es eine
«25-Olsk 4« sicher nicht gebean:
Untersaqgt st der Vertrisb durch
professionslle Public-Domain-Ver-
sender, die in letzter Zeit immer
zahlreicher auftauchen und nur
allzu oft durch Oberzogens Preis-
gestaltung dem Grundgedanken
von Public-Domain- und Sharwara-
Software zuwiderhandeln,

Die Schriften: sind van 101 bis
180 durchnumeriert, sing Kollision
mit bereits bestehenden Zeichen-
sélzen 186t sich bei der Masse an
Schriftarten kaum noch vermei-

Z=121 querhy FBCLEF 12345
Z=07 querty FECDEF 12365
2=1#3 owerty ABCDEF 23L5
2=124 guarty ABCDEF 12US

2125 grrerty ABCDEF 12345

Z=126 querty ABCDEF 1235

2=127 guerty ABCEEF 2R3
2428 guerhy ABCDEF 12345
Z=129 quierty ABCOEF 12345

2130 qurarty ABCDEF 12345

Diese Zeichensatze aus der
=« 25-Disk 3« finden Sie auf der
Programmservice-Diskette
zu dieser Ausgabe.

den. Auf der Diskette zu dleser
Ausgabe finden Sl 75 121 bis 130,
dig nebenstehende Abblidung ist
verkleinert, Den Lesarn viel Ver-
gniigen beim Druck (pd)
Dicler Tiapkowshki, Flaurysirabe 20, 8450 Ar-

Der Videofox

Scanntronik goes Video: Vom
Druckprofi in Zornading ist ab so-
fart der «Mideofox« erhéltlich, ein
Prograrmm, mit dem sich der Hob-
byfilmer mit CE4-Untersilizung
professionells Vorspanne fir seine
Meisterwerke harstallen kann. Der
Videofox halt maximal 22 Grafik-
Bildschirme im RAM, die sich aut
die verschiedensten Arten - auch
farbig - (Oberblenden Ilassen

Slthi™ a3z

Appetitanregend...

... 15t unsere Druckprogramme-
Bubrik in diesem Monat mit Si-
cherheit: Scanntronik wartel
gleich mit mehraren Meuhellen
auf, die mich selbst Uberraschi
haben. An erster Stefle ist hier
dar wWidaofax= zu nennen, &in
Hans-Habari-Programm, kom-
patibel zum Resi der Solflware-
palette des Hauses. Da diese
Eigenschaft aber das einzige
ist, was den Videofox mit
Druckprogrammen verbindet,
finden Sie hier nur sine Kurz-
vorstellung.

Den Farb-Freaks unter uns
izt sicher ~Rainbow-Print= ein
Begriff, getesiet in  6d%r-
Ausgebe 4/88. Scanntronik-
Biof Mugrauer hat sich mitdem
Programmberar, Peter Sties, zu-
sammengesetzt. Das fruchtba-
re Resultat ist =Rainbow-FPrint
|i=_ in dem alle von uns kritisier-

ten Fehlar ausgemerzt und die
Druckrauting durch ein intelli-
gentes Pendant ersetzt wurde.
Das Programim ist nur noch bal
Scanntronik erhaitlich.

Der bekannte Video-Digit-
zar von Print Technik wird jetzt
ehenfalls bei Scanntronik ver-
trieben. Neben einer User-Port-

PICTURES
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Der Videofox.: stark beim Uberblenden

Selbstverstandlich sind alle Para-
meter einstellbar, Zelchensdtze
und Grafikdatelen von Program-
men wie Printfox oder Eddison
werden vararbeitet.
Beaindruckend ist, mit welcher
Selbstverstandiichkeit der Video-
fox beim Laden erkannt, um was
es sich handelt Man ruft das
Directory auf, wahlt die Date
und der Videofow [Edt, wo-
bel er erkennt, ob es
gich um elnen Zei-
chansatz, eine Gra-
fik oder pine ferti-
geAnimation han-
dolt. Genauso
selbstverstind-
lich erkennt
und unter-
stutzt das
Programm
aina ange-
schlogsens
Maus. Die
Steuerung
ariolgt Gber Tastenkombinalionan
oder (ber mehrere Menilsisien
am unteren Blldschirmeand. Ob-
woh! im  Videofox bergils &in

C. B,

seinen
cE4
ligbti...
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Weiche, die wir gleich noch
vorsiellen, ist das Unterneh-
men auch unter die Zeichen-
satzanbister gegangen. In ei-
ner der nachsien Ausgaben
nehmen wir die hauseigene
Zeichensatzbibliothek  unier
die Lupe,

Lim jetzt auch wirklich allen
Freaka den Mund wifirg zu
machen, will ich einkleines Re-
daktionsgehaimnis  verraten:
Listings, die uns zum Mardifent-
lichen eingeschickl werden,
lassen wir grundsétzlich sehr
sargfaltig testen. Bei solchen,
die ein Peripheriegerat (z.B. &i-
ne Floppy) bendtigen, sind wir
noch sorgfaltiger, weil die Zahl
der Fehlerquellen dann sprung:
haft anstéigt: Handelt es sich
|edoch um sin Druckprogramm,
testen wir bis zum Umfallen,
wail gewdhrigistst sein muB,
daf die Software zumindest mit
ginem Grolteil der Drucker-in-

¢l @_gs%“&& }

terface-Kombinationsn zusam-
menarbeitel, Mun, ohne jetzt
gleich zuviel varraten zu wol-
lan: Bei den fir uns tatigen
Frogramm-Quéiern sind seil
kurzer Zeit zwel Druckpro-
gramme Im Dauertest, dia sehr
vielversprechend  aussehen.
Natlrlich wissen wir ersl am
Testende, ob dieze Software
jetzt schon verddfentlichungs-
reif ist, aber aller Erfahrung
nach miifte zumindest ein gro-
Bes Druckprogramm dabs
sein, das Sie in absehbarer
Zeitin der 64'er finden werden
— und diese Aussicht macht
auch mir den Mund wagrig.
Ihr

brauchbarer Grafikedilor - einge-
baut ist, befindet sich im Ligferum-
fang ~Eddison=, mit dem sich an-
spruchsvolle  Zeichnungen  flott
realisieran jassen. Videofox (inklu-
sive Eddizon) kostat 98 Mark.

Seannbonik Mugrauer GmbH, Pareirale I8
a0 Zomeding, Tel, 081 0622570

-
Capital Letiers
Seit Ausgabe 11/89 finden Sie
aul der &4'er-Programmservice-
Diskette jewsils eine von sieben
Zierschriften. Diese »Capital Let-
ters= — hauptsachlich als Initial

oder filr besonders auffallige
Uberschriften gedacht - lassen
sich natGrlich am bestan mit dem
Pagefox handhaben, da hier die
Positienierung innerhalb des Gra-
fikbildschirms boreits vor dem La-
den bequemn mit der Maus erfolgt.
Wir hatien uns aber entschlossen,
die Schriften im Printfox-Format
auf der Diskette anzubletan, damit
der Grofteil unserar Leser damil
elwas anfangen kann.

Aunscabe Sahar 1530

Grundsédtziich lassen sich die
Grafik-Schriften auch mit jedem
anderen Druck- oder Zeichenpro-
gramim verwenden, sofamn es das
Standard-Hires-Formal  elnlesen
kann. Dazu ist der entsprechende
Buchstaben in den Printfox zu la-
den und ungepackt (Datename

Der monatliche
+CAPS«-Zeichen-
satz auf der Pro-
grammservice-
Diskette zu dieser
Ausgabe: Keyn

»O:MAME«) zu spelchern. Die so
enistandenan Dateien enispre-
chan diesem Standard, der Trans-
fer ist problemios.

Die Riesenzeichensalze warden
auch von der sDRAG=, dar =Druch-
routinen  Anwendargruppe eM=,
angeboten, e wahiweise im
Print- oder Pagefox-Format erhélt-
liche Disk kostet 15 Mark {(inklusive
Parto und Verpackung) und bein-
haltet siehen Zeichensitze.

Auf unserer Programmservice-
Diskette zu dieser Ausgabe finden
Sie den Zeichensatz -Key-Cap's-.
Viel Spaf beim Anwenden!  (pd)

ORAG g\, Eamarchsiraia 120, 2000 Hamburg
50

User-Port mal 3

{User-Fort-Weichen sind ein alter
Hut, und viela Druckfreaks dlrfien
hereits (ber sin solches Produkt
verfiigen. Die neus Weiche von
Seanntronik f3llt zundchst ginmal
durch den hohen Preis auf: 43
Mark fiir einen User-Por-Verdrai-
facher sind eine Menge Geld. Der

nichl um eine simple Weiche han-
delt. Auf der Platine sieht man
deutlich drei ICs, die glaich mehre-
re Voreile bieten: Zum einen |as-
sen sich mehrare Periphenegeard-
1z, belspielsweiss Drucker, Floppy-
Speeder und Scanner gleichzeitig
betraiben.

Der Druckeranschluf ist dar-
iber hinaus mil einer Schaliung
versehen, dia den Schnittstellen-
baustein des Co4 vor Uberastung
schiitzt und gleichzeitig fiir einen
strungsfreien Betriab sorgt, auch
wenn man ein langas Druckerka-
bel verwendet. Eine Logikschal-
tung aktfivierl den Druckeran-
zchluB nur dann, wenn der Com-
puter Daten an den Drucker sen-
del. Somit blockiert ein ange-
schlossener Drucker nicht mehr
den Parallelbus der Floppy, auch
wenn er ausgeschallet ist.

Kleinholz-
verdiachtig

Probleme kann es bei der Ver-
wendung von EPROMern und Di-
gitizern geben, dig dan User-Port
meist fir sich beanspruchen.

Wihrend bei den meisten paralls-
|en Flappyspeedern und den dazu-
gehdrigen Kopierprogrammen kei-
ne Schwierighaitan zu erwanen
sind, arbeitet «FCopy Il nicht mit
der Platine zusammen, da dieses
Programm das fiir den Drucker re-

Die neue User-Part-Weiche
von Scanntronik

sarvierie Strobe-Signal beeinflubt.
Allzs in - allem bietet diese un-
scheinbare Weiche 50 viele Voriei-
le, daB der Freis gerechtfertigl IsL.
Eir alla Druck- und Scan-Freaks
|5t sim eing lohnende Anschaffung.

Scennbonik Mugrauer GmbH, Parkestraia 38,
B0 Farneding, Tel. (@1 0822570
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Tips und Tricks fir Einsteiger

Nach der Behandlung der Sprites in der |etzten Ausgabe
der Tips & Tricks ist heute nun der Zeichensatz des C64
an der Reihe. Wir zeigen Euch, wo man ihn im Speicher
findet, wie man ihn mittels Tabelle berechnet und wie man
ihn nach Herzenslust verandern kann.

ar hat sich nicht schon darliber gedrgert, daB seine
w selbstgeschriebenen Programme immer etwas langwei-

lig aussehen? Wie gut haben es da die Profis unter den
Programmierern, die jedem Prograrmm eine ganz persénliche Mo-
te verleihen, indem sie ihm einfach einen »selbstgestricktens Zei-
chensatz verpassen.

Frei nach dem Motta »\Was die Profis kinnen, das kinnen wir
schon lange« werden wir uns heute also auf den Zeichensatz stiir-
zan und die Profis das Firchten lehren. ..

Viel Spak dabei, und schickl uns doch mal ein paar Themen-
wiinsche fir die Tips & Tricks,

Euer
Matthias Fichtner

Wo stecken die Zeichen?

Wie alles, was der Computer tun, anzeigen oder sonstwie von
sich geben kann, muB auch sein Zeichensalz irgendwo im Spai-
char stehen. Doch wo? Diese Frage stellen wir zundchst einmal
zurtick und sehen uns dafiir an. welche Zeichen er denn lber-
haupt kennt. Dazu dient folgende Programmzeile:

10 PRINT el bdownif FOH-T = 0 TO255:
POKE 1024+T,T; NEXT T

In den ersten knapp sechseinhalb Bildschirmzeilen stellt der
C 64 nach Eingabe von RUN jetzt seinen gesamten Zeichensatz
{genau 256 Zeichen) dar. Hier finden sich sowohl die normalen als
auch die invartiertan Zeichean.

Diese Zeichen kinnen nicht umdefiniert werden, da sie im
ROM, also im nichi-beschreibbaren Speicher des C84 liegen.
Und zwar ab Adrasse 53248 unter dem Video-Chip. Was also tun,
wenn man trotzdem anders gestaltete Zeichensétze will? Ganz
ginfach: Man sagt dem Video-Chip, er solle sich die Zeichen-Be-

12864 32 16 8 4 2 1

0 EEER 60
1 = T 66
2 |l L M| 153
3| i) M| 51
4 | H R M| 153
5 b e 66
6 HE NN 60
7 0

[2] Die ausgefilite Matrix mit entsprechenden Werten zur
Definition eines Copyright-Zeichens

82 'Z.5¥4rp

[1! pie Matrix, in der
der C64 jedes
einzelne Zeichen
seines Zeichen-
satzes ablegt und
spater darauf
zuriickgreift

schreibung in einem anderen Speicherbereich, beispielsweise
ah Adresse 8192, suchen. Dies geschieht mit dem folgenden Be-
fahi:

POKE 53272, 24

Mach diesem Befehl seht [hr arstmal nur «Mill« auf dem Bild-
schirm, da ab Adresse B182 ja noch kein Zeichensatz definiert ist.
Also erstmal mit
POKE 53272,21
wieder fiir Durchblick sorgen.

Wie kriegen wir jetzt aber einen brauchbaren Zeichensatz in
uriseran neuen Bereich? Ganz einfach: Originalzeichensatz ko-
pieren! Dies erledigen die folgenden Zeilen:

30 POME 56334, FEEK (56334) AND 254

4] POKE 1, PEEK (1) AND 251

50 FOR T = 0 T0 2047: POKE B192+T, PEEK (53248+T):
NEXT T

&0 FOKE 1, PEEE (1) OF &

0 BOKE 56334, PEEK (56334} OR 1

Was hier passiertist, sieht kompliziert aus, ist jedoch im Prinzip
ganz einfach. Zun&chst wird dem Timer des C64 in Zeile 30 mit-
geteilt, daB er bis auf Widerruf keine Interrupts mehr auslisen
soll. Den Sinn dahinter sieht man in Zeile 40. Hier wird namlich
daz Betriehssystem des C64 aus- und dafilr das Zeichensatz-
BOM eingeblendet. Wiirds jetzt ein Interrupt ausgeliist, so wirde
der Computer die hierfiir bendtigten Betrlebssystem-Houtinen
yergeblich suchen und hoffnungslos abstlrzen. In Zeile 50 wird
das jetzt eingeblendete Zeichensatz-ROM ausgelesen und ein-
fach nach 81982 kopiert. AnschlieBend wird das Betriebssystem
wieder eingeblendet, und Interrupts werden wieder erlaubt.

Byte fiir Byte umkopieren

Fiigt man jetzt noch in Zeile 20 den bereits ausprobierten Be-
fehl zum Umschalten des Zelchenbereichs nach 8192 ein und
startet das Programm dann mit RUN, so tun sich erstaunliche Din-
te auf dem Bildschirm des C64: Zunachst wird der gesamie Zei-
chensatz angezeigt, dann in den =Mill-Modus« geschaltet und
schligblich kann man beobachten, wie der Computer seinen Zei-
chensatz Byte fiir Byte in den neuen Bereich und somit in die
sichtbaren Zeichen kopiert. Ist das Programm beendel, so sieht
man der Bildschirmdarstellung nicht mehr an, daB daran manipu-
liart wurde. Der einzige Unterschied besteht darin. daf die Zei-
chendefinitionen jetzt nicht im ROM, sondarn im beschrelbbaren
RAM liegen. Sie konnen also etzt beliebig verandert werden.

Ist das wirklich der einzige Unterschied? Mein, es gibt noch ei-
nen. Probiert spafieshalber mal die Tastenkombination < SHIFT-
CBM = zum Umschalten auf Kleinbuchstaben. Schonistder Bild-
schirm wieder voller Milll. Dies llegt daran, daf sich unser Pro-
gramm nur um den Grofschrift-Zeichensatz kimmert, sell uns
aber nicht weiter storen. Also noch mal < SHIFT-CEM >, und
schon stimmt wieder alles.

Ausgabe 344z 1550
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Wie werden Zeichen gespeichert?

Nachdem wir jetzt die theoretische Maglichkeit haben, unseren
Zeichensatz nach Belieben zuverdndern, geht's ans Eingemach-
te bzw. an die Frage, wie ein solches Zeichen denn liberhaupt ein-
gemacht, sprich im Speicher aufgezeichnet ist. Wer bereits bei
den Tips und Tricks zum Thema Sprites dabei war, wird jetzt si-
cherlich schon eine |dee haben. Zeichensatze werden namlich
ahnlich wie Sprites gespeichert, nur einfacher. Dies heibt im ein-
zelnen:

Jedes Zeichen besteht aus acht Zeilen zu je acht Punkten (Bild
1), die jeweils gesetzt oder eben nicht gesetzt sein konnen, Die
Matrix eines Copyright-Zeichens sieht also beispielsweise 50 aus
wig in Bild 2. Der Wert zur Definition einer Zeile wird errechnst,
indem man alle Zahlen zusammenaddiert, die jeweils (ber dar
Spalte elnes gesetzten Punkies angegeben sind. Fir die erste
Zeile lautet dieser Wert also 60 (32 + 16 + 8 + 4), fir die zweite
66 (64 + 2) usw.

Her mit den neven Zeichen!

Will man jetzt neue Zelchen erstellen, so zeichnet man sich zu-
néchst einmal die in Bild 1 gezeigte Matrix und trigt die zu setzen-
den Punkte ein. AnschlieBend addiert man die Spaltenwerta flr
jede Zeile, so dab man am Ende acht Zahlen zwischen 0 und 255
erhilt. Diese milssen jetzt nur noch an die richtige Stelle im Spei-
cher geschrisben werden. Doch wie ermittelt man diese?
Ganz einfach; Jedes Zeichen bendtigt zu seiner Speicherung
8 Byte. Daraus ergibt sich. daB ab der Startadresse der Zeichen-
definitionen (in unserem Beispiel also ab 8192) alle 8 Byte ain neu-
es Zeichen beginnt. Die Startadresse eines Zeichens berechnet
sich also
Paichenadresse = Siartadresse + 8 x Feichepnummer
Will man beispiglsweise das Zeichen mit der Nummer 33
{das »l« umdefinieren, so lautet die Zeichenadresse 8458
(8192 + 8 x 33).
Faft man dies alles zu einer klsinen Erweiterung unseres Pro-
gramms zusammen, so erhdlt man einen einfachen Editor, mit
dem man nach und nach den gesamten Zeichensatz des C64 neu
definieren kann:
80 INPUT *fhome, SdowsiZEICHENCCDE *; 2
S0 FRINT

100 FOR T = 010 7

110 FRINT STRE (T)". ZEILE";

120 INPUT M

130 FOKE B192 + & x 2+ T, M

140 NEXT

In Zeile BO wird hier die Nummer des zu verdndernden Zei-
chens erfragt {eine Tabelle mit allen Zeichen und ihren jeweiligen
Mummern findet sich im Handbuch des C&4). Die Zeilen 100 bis
140 stellen eine Eingabe-Schlelfe dar, in der zunachst die Num-
mer der sinzugebenden Zeile eines Zeichens ausgegeben (Zeile
110} und anschliefend die Eingabe eines entsprechenden Defini-

tionswertes verlangt wird (Zeile 120). In Zeile 130 findet dann die
eigentliche Definition des Zeichens statt. Die bereits vorgestelite
Berechnung ist hier noch umein »+ T« erweitert, da nichi nur eing,
sondern (abhdngig von der Laufvariablen T) acht verschiedene
Adressen angesprochen werden milssen.

Will man jetzt als letztes noch daflir sorgen, daB man das Pro-
gramm nicht fiir jedes zu definierende Zeichen neu starten muf,
hangt man einfach noch die folgende Zeile an:

150 GOTO 80

Jetzt kinnen nacheinander beliebig Zeichen verandert werden.
Méchte man den Mini-Editor verlassen, driickt man einfach die
Taste »RUN STOP«, wéhrend der Computer ein Zeichen veran-
dert, da bei einer INPUT-Abfrage diese Taste nicht aktiv ist. lhr
wonnt nun Euren neuen Zeichensatz sofort verwenden. Es emp-
fiehlt sich, die Daten der einzelnen Zsichen in Datazeilen abzule-
gen, um sie mit einer For-Next-Anweisung spéter auszulesen und
ins RAM zu kopieren, da nach dem Ausschalten des Rechners al-
le Daten im AAM verlorengehen, Wie das funktioniert, kann man
im Handbuch oder im Sprite-Teil der letzten Ausgabe sehen. Viel
Spaf belm Editieren.
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Tips und Tricks fir Profis

Eine kieine Resei-Routing (Reset wie beim Amiga), gin
Bildschirmschutzprogramm  und  eine  Screen-Swap-
Routine bieten die Tips und Tricks fiir Profis.

ips und Tricks fir Profis und werdende Profiss soll unser
Motta sein. Unsere Tips kénnen in dieser Ausgabe durchaus
auch von einem werdenden Profi angewendet werden, Dem-
entsprechend haben wir diesmal auch die Listings so vorbereitet,
daB auch Anwender, die mit Basic arbeiten und Maschinenpro-
gramme als Unterprogramme varwenden, etwas mit diasen Utili-
ties anfangen kénnen. Ein Trick ist sogar dabei, bei dem dar Lat-
kolben nicht im Schrank verstauben muf. Also dann, ner mit den
Utilities. Sollen diese etwa Altertumswert bekommen? lch denke
nicht. Im Gagenteil, wir freuen uns Gber jede Einsendung, &l sie
noch s0 ausgefallen.
Euet
Gerd Seyfarth

Einbrennschutz

Die Routine »AUTOSCREENOFF« ist vor allem fiir die Leute in-
teressant, die mit einem Grun- oder Bernsteinmonitor arbeiten
und vielleicht ihre Programme oft alleing Uber einen langeren
Feitraum laufen lassen. Sie verhindert das beriichtigte Einbren-
nen der Zeichen auf dem Bildschirm. Das kurze Maschinenpro-
gramm |auftim Interrupt abund kann deshalb mit vielen Pragram-
men zusammenarbeiten. Tippen Sie Listing 1 «AUTOSCREEN-
CIFF.BA« mit dem Checksummer ab und speichern es auf Disket-
te. Die Verwendung des Basic-Laders hat einen bestimmien
Grurid: Man kann das Programm ohne groBen Aufwand in den ga-
wilnschten Speicherbereich ablegen. Dieser Laderfragt nach der
Startadresse, ab der das Programm spater gestariet werden soll.
AnschlieBend kann die Zeit bestimmt wearden, wann der Abschalt-
zeitpunkt erreichtist (1 bis 58 Minuten). Wer keine DATA-Zeilen ab-
tippen mochte, gibt Listing 2 +AUTOSCREENOFFE.MC« mit dem

+AUTOSCREENOFF.BA« bitte mit dem
Checksummer eingeben

Listing 1.

14@ REM L2EE>
150 INPUT {25FACEXSTARTADRESSE (DEZ2IL1ISPA

OE3":5 L1343
168 INPUT"(ESF&UE)ABSCHﬁLTEEiTPUHKT {1-59

HINY "iA P>
170 REH LPREy
1Bd REM =xxUMEECHNUNG DER EINGABEN 1IN LSE/S

MSE UNLD BCD**% <1782
18% EEM Laad¥
Saa L£15+21a—tiNT{{R+21:£2563*2563:H:INTc5

+21 )/ B5E <@7 9
214 B:INTEt&)fl@?*jﬁ+itﬂ;vINTiiA?flﬁb*lE! <1BE>
Z2¢ REM <H2E>
23@ REM ##¥EINPOKEN DER DATA UND AUSFUEHRD

NOkEEkE¥EFREEE g
244 REM C@ELE >
o5d FOR X=5 TO S+73:READ Y:POKE XX NEKT L
268 POEKE 5+%.7.-POKE S+7.H:POKE S5+55.8 CRTI>
278 BYE B L@38 >
288 REM <HBa»
293 REM EERDATAXKEEEERNERKRA X EEEFF RN ERRE

ook o R R R <1 EE>
308 EEM 138>
314# DATA lEG.lES.E.l&l.EH.B.IEQ.H.IQE.ZL.B

(173.14,221,9,128,141 14,221,141 C13E¥
3243 DATA 8,221 ,B8,95,.165,203, 291 .84, 240, 21

rlﬂﬂ.m.1¢1.5.22i1141.19.221.1?3,1? Z@RL >
3349 DATA 29&.91LE,L41.1?.2EE.1EE.15.141,13

?12,1?5.IH.ZZI-EBL.B.zﬁﬁ.la.l?a.l? cEaLs
J4@ DATA oEH,.41,239,141,17,208,169,0,141.1

a2%,2,76,42,234 L@y

MSE ein. Die Startadresse liegt hier bel G000 (46152), Die Zeit
kann mittels POKE 49207 Zeit eingestellt werden (bei verschobe-
ner Routing: POKE Startadresse+55,Zeit).

Ein Tastendruck gentigt, und der Bildschirm wird wisder sicht-
bar. Damit die gedriickte Taste keine Auswirkungen auf laufende
Programme haf oder extra mit < DEL > geltscht warden muB,
wird der Tastaturpuffer anschlieBend gelascht. (Manuel Doczat)

AUTOSCREENOFF.MC- bitte mit dem MSE
eingeben [siehe Seite 39)

Listing 2. »

. autosereencli.me 000 chih

Reset ohne Taster

Manche CB4-Freaks argern sich, weil ihr Compuler keinen
Resel-Taster besitzl. Entweder muten sie zich keinen Einbau zu
oder wollen den guten alten C&4 nicht syarschandalne Warum
umstandlich, wenn es auch einfach geht? Unsere kleine Routine
<AMIGA RESET« lést dieses Problem auf einfache Art. Sie akti-
viert einen Reset mit der Tastenkombination < CT AL =- =< SHIFT!
LEFT=-< SHIFTIRIGHT >, die dem groBen Bruder Amiga nach-
empfundenwurde. Das Programm fragtim Interrupt die genannte
Tastenkombination ab und [&uft mit fast jedem Programm zusam-
men, sofern dieser Interrupt nicht von giner anderen Routing
iiberschrieben wird oder die -Reset-Taslen« nicht schon andar-
weitig belegt worden sind. Tippen Sie Listing 3 mit dem MSE ab
und speichern es auf Diskette. Gestartet wird das Programm rrit
SYS 53120, Das Utility &ndert den Reset-Vekior so, dal dieses
auch nach einem Reset aktiv bleibt, was bei einem narmalen Re-
st nicht der Fall ist. Entsprechende Vektoren werden normaler-
weise nach einem Kaltstart wieder auf Normalwerle zurilckge-
setzt.

Listing 3. -AMIGA RESET= hitte mit dem MSE eingeben

e
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FLD, Sideborder-Sprites,
Tic-Tac, Sinus-Scrolling: Alles Begriffe,
unter denen sich der
Nicht-Profi nicht allzuviel vorstellen
kann. Wir wollen das andern.

gr hat sie  nicht
schon gesehen, die
unzéhligen Demos

und Intros mil den immer ne-
en Spezialeffekten? Da bowe-
gen sich Laufschriften durch
den Bildschirmrahmen, grofe
Logos schwingen wie Fame im
Wind und eingefarbte Raster-
zellen sowie spiegelnde Was-
serflachen  untermalen das
Ganze, Dazu natarlich die obli-
gatarische Musik, die den Ein-
slelger ansich schon vor schier
unlgshare Probleme stellen
wiirde.

All das mag nach Zauberei
aussehen, Ist es jedoch nicht.
Joder dieser Tricks lE6t sich
mehr oder weniger einfach an-
harid sines dokumentioren
Source-Listings erkldren, setal
jedoch fundisrte Kesnninisse
bal der Programmierung des
CB4 woraus. Ohne Assambler
geht da gar nichts und auch
Interrupt-Logik und -Timing so-
wig jedes einzelne HRegistar
von 51D, VIC und Timern mis-
sen dem Programimiarer be-
kannt sein.

Fiir die Gestallung unserer
oProfi-Corners, In deren Rah-
men das eben Beschricbene
ablaufen soll, sind wir auf der
Suche nach Autoran. Wenn Ihr
also schon einmal professio-
nelle Intros oder Demos pro-
grammiert habt und dazu auch
noch der deutschen Sprache
méchtig seid, dann setzt Euch
doch einfach mal hin und

Eusgaps A Mdre 1880

schreibl elnen kleinen Artikel.
Die Wahl des Themas steht
Euch frei. einzige Bedingung
igl, daf lhr gut dokumentiere
{und kurze) Source-Listings
und Demos sowie Euren Arikel
auf Papier und Diskette {Viza-
writa, Mastertext oder ASCI)
abliefert.

Stop’em Lamin’
around!

EntschlieBen wir uns fir die
Vergffentiichung sines einge-
sandten Arlkels, so wverstehl
sich ein gutes Honorar von
selbst. Zusatzlich erhaltet Ihr
dig Maglichksit, Eueh salbst,
bew. die Gruppe, mit der [hrar-
beitet (Codar, Grafiker, Musi-
ker, Spreadar, atc) unseran Le-
sern vorzustellen.

See you in yoor demos
(Stop’sm lamin’ around. . .}

Euer

Matthias =Sams« Fichiner

So wird's gemacht

Schickt Euren erstan Artikel
it Diskette, Demos und doku-
mentierten Source-Listings bil-
le bis spatestens 15.3.1990 an
folgends Adresse:

htarkt & Technik Verlag AG
Radaktion B4'ar

Shichw, Profi-Cornar

z.Hd. Matthias Fichtner
Hans-Pingel-Sir. 2

8013 Haar bei Minchen

Tel; 08&8/a613-202

=
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Bildschirm-Swupping

Dieses kleine Utility ist sowohl filr Profis als-auch fir Einstei-
ger gedacht. Es erlaubt das Ausblenden von Texten und sogar
Grafiken. Man hat so die Moglichkeit, Bildschirminhalle auer-
halb des sichtbaren Bereiches zu dndern und effektvoll wieder
einzublenden. Das Source-Listing (Listing 4) wurde mit dem
Profi-Ass von Data Becker geschrieben und besitzt als Start-
adresse fur das Maschinenprogramm $1000 (4096}, Durch An-
dern der Zeile 30 in dlesem Listing kann diese Startadresse
verlegt werden. Durch »POKE 176 Wert« (LDA 2Wert, STA
$B0) wird die Hihe des Bildschirmes festgelegt, d.h. wis weit
der Inhalt nach unten verschoben wird, 14 ($0E) fir Bildschirm
voll eingeblendet bis 214 ($D6) fir Bildschirm voli ausgeblen-
det. Durch geschickte Programmierung von Schleifen oder Ta-
bellen lassen sich hier interassante Effekte verwirklichen, z.B.
vom Bildschirm sauber scrollen bis zum sinusfirmigen «»\fi-
brieren«. Unser Basic-Lader (Listing 5) schreibt das Pro-
gramm in den Bereich von 49152 his 43226. Der Basic-Pro-
grammierer startet das Programm mit SYS 49152 und kann mit
der Speicheradresse 176 in Basic experimentieren. Der
Assembler-Spezialist kann diese Routing nach Belieben ver-
andern und mit in seine Programme durch JMP $Adresse ein-
bauen (beim Source-Listing wird die compilierte Adresse ver-
wendet, beim Basic-Lader 49152), Die compilierte Adresse in
unserem Source-Listing liegtbei $1000, kann aber nach Belie-
ben geéndert werden (Vorsichi: Programm und Wertetabella
diirfen sich nicht dberschneiden). Der Assembler-Program-
mierer legt ab $1100 seine Tabelle flir die Bildschirmpositionen
ab. Diesa Adresse kann im Source-Listing natlrlich auch ver-
legt werden. Der Basic-Programmierer sollte mit DATA-Zeilen
oder FOR-NEXT-Schleifen arbeiten. Hinwels zum Source-Li-
sting: Yor dem Speichern milssen folgende zwel Zellen hinzu-
gefiigt werden:
10 5¥3 Janed
20 GBT, 00

Listing 5. Der Basic-Lader zu -SWAP IN-, Bitte mit

dem Checksummer eingeben.

10 REM sksokdoksokk koo s ior o ior on ok ik CABA >
2@ REM *x ATART MIT sYS48152 *% <144
30 REM *+* HOEHERVERSTELLUMG MIT L= £241>
48 REM =% POKE 176,HCEHE *x <@28>
5@ REM *% HOEHE- 14 IST GANZ OBEM ## <1BE
B@ REM =% HOEHE=214 IST GANZ UNTEHN ** <P21>
TE REM ook sk ok s ok ol i o ok ok ik o eon sk sk s 1845
Jeded FOR I=49152 TO 49226:READ J:-POEE I,J

:NEXT <181>

322020 DATA 128,189,8,141 14,220,169, 241, 14
1,26,208,168,0, 141,235,208 ,169, 27,141 <238>
JZ20@1 DATA 17,208,168,30,141,18, 288, 168,8,
141,255,63,162,47,1680,182,142,28,3.1
48 <@IE>
3202 DATA 21.3,169,14,133,176,88,86,166,1

TE,17d,18,280, 200,10, 208, 240,251 ,41. <237>
d2223 DATA 7,9,24,141,17 208,282, 288,238, 1
B3,1,241,25, 208,76, 49,234 <198

e PP TR e

Da beim Frofi-Ass Basic-Zeilen zum Editieren bendtigt wer-
dan, missen diese zum Source-Listing noch hinzugefigt wer-
den. Wegen der Ubersichilichkeit und Kompatibilitdt zu ande-
ren Assemblern wurden diese jedoch weggelassen. Als Start-
adressenangabe fir Programm und Assembler fir andere
Compiler muB in dessen Format eingegeben werden (Start-
adresse des Codes bei Profi-Ass: » = Adresse/Hypra-Ass: .ba
Adresse).

Mach dem Abtippen des Source-Listings {und Compilieren)
oder Basic-Laders und anschlieBendem Speichern als
»SWAP IN= kann's losgehen, viel Spaf. {Michasl MUller)

Listing 4. Das Source-Listing zu -SWAP IM-, Bei der

Eingabe Begleittext beachten!

*= 21008
z = Fh@
ginus = 21100
R irg-initialisisren
sal
| lda #2
sta Fdefe
lda #3111
sta $ddla
lda #@
sta 84018
lda #%1lb
sta 24811
1da #%1m
sta $d@12
lda #&
=ta §3fff
1dx #<irag
ldy #:irg
atx $314
=ty $3i6
l1da #8
sta ‘=41
lda %$11&2
=ta =
cli
rts
S e T e nener raster-irg
irg ldx: 2
zmal lda #d@i2
zend ocmp $dPi2
beqg zend
and #7
ora H%1B
sta Bd@11
dex
bne =zmal
jsr ml
lda #1
sta 34619
jmp  $e=aldl
tmmeeaemee—=-- asandaern dar hoshe 2
ml ines. &+l
Idy. =a+1
cpy #255
bne m2
lda #Babd
sta ml
o m—————— warten auf space-taste
lds §de¥l
omp #2385
btne mE
lda #2c8
sta ‘ml
meZ cpy  #d
bne m3
b —_— eventuell naaschste seite
ino $4A820
lda #geb
sta ml
jmmmmmmm neuer wert fuer hoeghe
m3 lda ‘sinus, ¥
asta =
rts

86 e
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Diesmal haben wir “=

anzubieten. AuBerdem ist uns ein neuer Laserservice auf-

gefallen. Informationen zur Geobox und dem Geos-User-
Club runden das Informationsangebot ab.

nun in der Schweiz ein weiterer Laserservice. Schraiben
Sie uns doch einfach mal, welche Erfahrungen Sie mit
einem Laserservice gemacht haben und welche Tips und Tricks
Sie anwendean, um einen maglichst guten Laserausdruck zu be-
kammen. Aber auch herkimmliche= Tips, Tricks und Anregun-
gen zu Geos sind willkommen. Wir freuen uns iiber jede Einsen-
dung!
Bis zum nachsten Mal,
Dirk Astrath

M‘n der Zeit wird der Laserservice interessant. So existiert

Laserdrucken aktuell

Meben dem Laserdruck-Service des Wolfram's Fachverlages
axistiert nun auch ein Laserservice in dar Schweiz. Eine mit dem
Laserdrucker gedruckte Seite kostet dort 1 Mark bzw. 1 Franken
pro Seite. Dazu kommt aber noch die Versandgebiihr von 3 Mark
bzw. 3 Franken. Bavor Sie aber jetzt sofort zu Disketten, Briefmar-
ken und Verpackungsmaterial greifen, sollten Sie ein paar Hin-
welse beachten: Als Druckertreiber mup auch bei thnen der La-
serdrucker installiert sein. Nur dann paBt Geos den Text an die
Seitengrofie des Laserdruckers an: Ein Laserdrucker 188t unter
Geos oben nur einen kleinen Rand. Der untere Rand ist hingegen
ca. 2 cm grof. Bevor Sie nun die Datei an den Laserservice
schicken, kopieren Sie alle nitigen Dateien auf eine zwelte Dis-
kette und drucken diese auf Ihrem Drucker aus. Dieser Probe-
druck dient nur zur Kontrolle, ob der Laserdrucker das Dokument
auch ordnungsgemaB gedruckt hat. Weiterhin sollten Sie zugun-
sten der besseren Druckqualitdtin Ihrer Geowrite-Datei nur Laser-
Fonts {erkennbar an dem »LW__« im Namen) benutzen. Haban
Sie diese Punkte beachtet, so nehmen Sie die 3'%-Zoll-oder
514-Zoll-Diskette (mit den Zeichensatzen, Grafiken und Texten)
und den Probeausdruck und schicken diesen an

LaserService

WehntalerstraBe 374/7

CH-8046 Ziirich

Schweiz

Schicken Sie aber keinge Originale, da der LaserService keine
Gewihr fir verlorengegangene oder von der Fost beschadigte
Sendungen bernimmt, Weitere Informationen erhalten Sie von
18 bis 19 Uhr unter der Telefonnummer 00414371 1956 cder
schriftlich bei der oben genannten Adresse (bitte Riickporic baile-
qen).

Der Laserservice des Wolfram's Fachverlages ist unter der
Adresse

Wolfram's Fachverlag

Kennwort: Geolaser

Wimpasing 5

8053 Attenkirchen
erreichbar. Beachten Sie aber, daB dort andere Preise gelten. Au-
Berdem kiinnen Sie dort Geos-Dokumente als Lithographien pro-
duzieren lassen. Weitere Informationen dazu erhalten Sie unter
der oben genannten Adresse gegen Rlckporto, (da)

Busgabe 3¢ Marz 1530
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Beste Qualitiit mit dem Seikosha 1200 VC

Mit dem Seikosha 1200 VC lassen sich mit Geos nun auch run-
de Kreise in hervorragender Qualitét drucken. Kopieren Sie dazu
den Desktop, den Printer-Driver-Creator und einen beliebigen
Mega-Treiber (z.B.: Epson MX oder FX) auf eine leere Diskelte.
Damit verhindern Sie, daB durch einen Eingabefehler der
Druckertreiber oder andere Programme zerstirt werden. Geben
Sle danndie Daten aus der Tabella mit dem Printer-Driver-Craator
ein, Beachten Sie aber die unterschiedlichen Steuercodes flr
Druckertreiber mit zwei cder mit drei Anschlagen. Verwechsaln
Sie die Daten, macht der Drucker immer eine diinne Learzeile
zwischen die Druckzeilen. Dies sorgt natiirlich nicht gerade fur ei-
nen zufriedenstellenden Ausdruck. Beachien Sie auch, daB ein
dreifacher Anschlag nur bei groBen Buchstaben sinnvoll ist: Klei-
ne Buchstaben unter 12 Punkt werden sonst unlesbar. Dann spei-
chern Sie den Druckertreiber unter einem neuen Namen ab und
testen diesen. Funktioniert dieser Treiber wie gewinscht, kopie-
ren Sie ihn auf die Geos-Boot-Diskelte, damit er direkt nach dem
Laden von Geos zur Verflgung steht.

{Eugen Witola)

DFii und Geos

Die Geobox Aachen wurde seit der letzten Mitteilung grundle-
gend gedndert. So missen Sie nicht mehr den teuren Ferntarif in
Fauf nehmen, um Geos-Informationen zu bekommen: Die Geo-
box ist nun &n das Link-Netz angeschlossen, das wiederum Teil
des Zerberus-Metzes ist, In jeder gréferen Stadt befindet sich &i-
ne solche Zerberus- oder Link-Netz-Mailbox. Nicht jeder System-
betreiber stellt aber dieses Brett automatisch zur Varfligung, spre-
chen Sie diesen mal auf das Geos-Brett an. Verschiedene Geos-
spezifische Informationen bleiben aber weiterhin auf die Geabax
Aachen beschrankl: So existiert dort ein Geos-Verteiler, auf den
nur Mitglieder des Geos-User-Clubs Zugriff haben. Ein Brett mit
Public-Domain-Programmen zu Geos ist ebenfalls nur fiir Club-
mitgliedar arraichbar.

Wenn Sie also Probleme mit Geos haben, kiinnen Sie (ber ei-
nen Anruf bei der Geobox oder einer der angeschlossenen
Zerberus- oder Link-Netz-Mailboxen innerhalb von wenigen Stun-
den Hilfe bekommaen.

Die Telefonnummer und die Parameter der Geobox Aachen
(LINK AC) sind 024 08-6527, 8 Datenbits, keine Paritat und 1 Stop-

bit (8n1). Erreichbar ist diese

Mailbox mit 300, 1200 oder

Verhdltnis: 30 21 3.0 2:0 :
Initialisierung: 274 2764 27,54 5764 2400 Baud rund um die Uhr,
Zellenvorschub (2): 2751.21.10 2751,21,10 27511810 275118010 Der Geos-User-Club st bei
Zeilerwarschub (3): 2750,7110 2750,21,10 27501810 27.50,18,10 Thomas Haberland
Grafikmodus: 2IE110.27423 27111027423 TE11I0ETARE 2TEIN02T4A23 Postfach 667
Bemerkung: Fiir Geowrita Prinfox-ghnlich Fiir Geopaint Fur Geapaint 5100 Aachen
Printfox-ahnlich zu erreichen. Sein Account in
der Geobox lautet »Geos-
Die Steuercodes beim Zeilenvorschub sind fiir die Anzahl der Anschlige verantwortlich Tome=. (Thomas Haberland)

Tips und Tricks zum €128

Die meisten Tips und Tricks gibt es nach wie vor fiir den
VDC. Aber auch einen Trick zum automatischen Laden
eines Programms im 64'er-Modus haben wir anzubieten.

er Trick =Musik im C128« zeigt, dab es kein grofies Froblem
sein muf, C64-Programme im 128°er-Modus laufen zu |as-
sen, Schreibt uns doch einfach, wenn Ihr herausgefunden
haht, wie sich verschiedene C64-Programmein den C128-Modus
Ubertragen lassen. Oder schreibt mal einen Packer fiir den C128.
Oder zeigt uns neue Tips und Tricks rund um den C128, Schliel-
lich ist der C128 noch lange nicht ausgereizt,
Bis zum néchsten Mal
Dirk Astrath

Musik im C128

Musiksticke im 128'er-Modus kompanieren? Das geht leider
nichi. Mit dem »Songplayer« (Listing 1) lassen sich aber Musik-

Listing 1. Der «Songplayer: sorgt dafiir, daf Musiksticke
vom Soundmonitor auch im 128'er-Modus ertonen

g rem by diztmar halios

| data "a9","TJe"

5 deta MEah, wEgw, vren

3 date Tagh, Lt MoB”

A data’ TEQT THGN

L data =B8d4d7,"PR7.7IT"

g data "ach,"@57,"1al

7 detm ®"=8%,"3&"

8 data "Bd4";"AR7, TN

8 dats "Z@"."0@0%,%c@™

L data"GR"

LY tor 1SR to =4

L2 read ak

13 poke deciTI3APA"1-i, decliad]
I' next

15 poke deciTc@ls™) deot™iam)
Y6 poke deci™cALO™) desi=A0T]
17 poke dect®c@D2" ) deciT@ET i
18 peke deci®cB3dn) . .decim™l137)
18 sysdecitl31EN)

stiicke, die mit dem Soundmonitor aus der 64’'er-Ausgabe 10/86
eingegebenwurden, im C-128-Modus abspielen, Der Trick ist rela-
tiv einfach: Der Abspielrouting wird die »normale= CB4-Umge-
bung vorgegaukelt. Dazu wird vor dem Aufruf der Musikroutine
der Ein/Ausgabeberaich (und damit der Sound-Chip) eingeschal-
tet. So kiinnen Sie also ein Musikstiick mit den schnellen Disket-
tenroutinen laden und es sich anhdran. (Dietmar Helios)

VDC - 80 Zeichen sind zuviel

B0 Zeichen sind auf Fernsehern schlecht zu lesen. Die 40-Zai-
chen des C64 sind aber auch nicht immer das Wahre. Deshalb
|4Rt sich beim B80-Zeichen-Bildschirm auch ein 40-Zeichen-
Modus einschalten. Das geht mit »40 Zeichen« (Listing 2). Man ist

Listing 2. -40 Zeichen- verkleinert den Bildschirm des
VDG auf 40 Zeichen - allerdings in doppelter Breite

18 ram 4d-zafchanmodus by distmar hellos
22 graphic 5.1

3¢ rasdecitodco™)
42 svE re B4CE
Bl sys re 40,1
BY svs r=,53;2
70 egys T/ /137,22
B =wvs T=,87,25
9 Sys To.&d, 27
IUF windouw @,8,30,24
PiR =v= r=,@,3d4

L2F =ya 13,55,35

1. bank :15

Listing 3. «Mew Colors- sorgt dafiir, daB anstelle der
iiblichen 18 Farben andere zur Verfiigung stehen

rEen feue farben 4af-relohenmodus by dietmar hellas
graphlc 5.4
bank 1iE

ra=deEciTedcc™i 1y
b EyeE TE.EA.E

EYE rE.a8,1
BYE TE, 54,2

88 Z-sar

Busgabe 3/ Mz 1990

T T e e s P P e S



i s [ == (5 - o o oy o~ O

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

64€ER ONMnuin

WWw . 64€ER-0ONUINE . DE

T8 zys r=,137,.22

Bl &vE re,B7.2B

B¢ sys T, 48 2T

188 window &, 8,35, 24

118 aws o6,.¥, 34

128 sve re.84,35

188 palor 6,11 3 eolor 518

aber nicht nur auf die normalen 16 Farben beschréankt: sNew Co-
lors« (Listing 2) sorgt dafiir, daB andere als die »normalen« 16 Far-
ben dargestellt werden, Denken Sie aber daran, dab entwedsr die
alten oder die neuen Farben gezeigt werden! (Dietmar Helios)

VDC - 16 Furben sind zuwenig!

Von der Technik her ist der VDC des C128 nur in der Lage, acht
Farben in zwei Helligkeitsstufen darzustellen. Dal es mit einem
1901-Monitar aber auch anders geht, zeigen vier Befehle:

COLOR 6,2

COLOR 5,5

PRINT CHR3(27) "R “ahr§{147)
EYSDEC( "CDCC ™) ;110,35

Sollte sich |hr Bildschirm nun magenta auf einem weifen Rah-
men einfarben, erhihen Sie den Wert =110« bei dem 5YS5-Befehl
in Einerschritten, Haben Sie nun einen schwarzen Bildschirm var
sich, verringern Sie den Wert »110« in Einerschritten. Der Farbver-
lauf nach weil bzw. magenta tritt nur bel einem bestimmten Wert
auf, der von Monitor zu Monitor unterschiedlich ist. Sollte der Mo-
nitor den Farbwverlauf nicht zeigen, schigben Sle an der Grenzpo-
sition den Bildschirm nach links oder nach rechis oder &ndern
Helligkeit und Kontrast. Bei einem 1081 bzw. 1084 tritt dieser Ei-
fekt nicht auf.

Jetzt michten Sie sicher gerne wissen, warum und wie diesa
Farbveridufe entstehen. Das kiinnen wir leider nicht erkidren, weil

Ausgabe 3/MErz 1950

wir keine Lésung dazu haben, Aber vielleicht finden Sie heraus,
warum dieser Effekt bei einem 1901-Monitor auftritt. Schreiben
Sie dann an folgends Adresse.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Hans-Pinsel-5tr. 2

8013 Haar bei Miinchen

Wir sind auf |hre Lisungen gaspannt! (Dietmar Helios/da)

Schnelles Inhaltsverzeichnis

Jeder Besitzer eines €128 mit einer Diskettenstation 1571 wird
sich schon liber die Geschwindigkeit beim Einlesan des Inhalts-
verzeichnigses einseitig formatierter Disketten gedrgert haben.
Eine neue Funktionstastenbelegung schafft Abhilfe. Der eigentli-
che Trick besteht darin, dafl das Inhaltsverzeichnis einseitiger
Disketten im 1541-Modus, das Inhalisverzeichnis zweiseitiger
Disketten im 1571-Modus eingelesen wird, Damit dies aber funk-
tioniert, muB gine Abfrage des Flags fir zweiseitige Disketten im
Header stattfinden. Dabei tritt abar das Problem auf, daB der
GET #-Befehl nicht im Direktmodus funktionlert. Durch einen di-
rakten Einsprung ins ROM des C128 4Bt es sich realisieren.

Ein weiteres Problem tritt abar bei der Eingabe dieser Funk-
tionstastenbelegung auf. Die Belegung »Fast Dir« (Listing 4} mub
mit dem MSE eingegeben werden. {Dietmar Helios)

Booting on Commodore 64 ...

Der C128 erméglicht es, Programme selbsttétig nach dem Ein-
schalten zu laden. Da es aber auch viela Programma fiir den
C84-Modus gibt, liegt 83 nahe, auch diese Frogramme bootbar
machen zu wollen. Der C&4 besitzi aber keine Bootroutine.

F¥4e 89




Listing 4. -Fast Dir- zeigt das inhaltsverzeichnis von 1541- oder 1571-Disketten schnell an!

Name : direstory neu 1000, 10da il - 50 d2 31 35 Je 33 427200 2o 10a0 @ Ja 45 4g 934543 4o'of 3A
s e s I 1050 ¢ 50 3= 34 20 33 22 3= 53 &l i0mf 2 31 35 38 43 ¢l 0d 53 43 el
1000 07 08 57 07 06 04 05 0B 76 1058+ 59 53 36.35 3437 3B 2&. a5 1000 &8 43 Ao 52 04 L& 5341 o0
1008 @ 0905 47 52 Al 20 48 49 (& 1060 = 20 34 Ja 53.59 533635 13 10B8 : 5645 32 5055 4o Od 4o 18
I TR e o v B el G 1068 : 35 30 1B Je SO 52 B5 47 GO 10607 £9°57 84 Od 4d 40 4’49 BY
1018 20A0:31 3% 20 38 2¢ 31 35 08 107G 1 41 e 5350 57 35°25 34 £3 1008 = 54 4f 52.0d &4 ce 22 da B2
1020 1 26 22 55 30 3 4d 30 22 Oc 1078 38 34 3m 43 4c 4F 53 45 48 1040 : 04 52 55 de 0d 45 45 do e
1028 ;3 4f 40 34 2c 38 2o 34 B2 10805 34 3a 49 45 41 3d-31 32 14 1048 - 50-04 2f 8920 20-42 £f e
1030 ¢ 20 22 33 22 3850 d2 31 ds 10688 ¢ 3854 o 50 4231 35 2 [a

1098 238 20 32 55 331 20 34 20 de o0+ 22 55 30 3¢ ad 312233 Be

1040 3020 31 3820 30 22 38 G4 1098 &3 4o of 31 35 e 43 ol di

Die Programme »BOOTE4+ und »BOOTE4.0BJ« (Listing 5 und
Listing 6) machen das Booten im 64’er-Modus moglich:

Beim Einschalten des 64'er-Modus wird dis Modulkennung im
Bereich $8400 abgefragt, um so ein eingesteckies ROM-Modul
einzuschalten. Genau an dieser Position setzt das Programm
BOOTE4.0BJ ein. Dieses simulier! ein eingesteckias ROM und
zwingt den Computer so, eine Routine abzuarbeiten, die den Bild-
schirm mit Befehlen beschraibt. Dann wird der Tastaturpuffer mit
einigen Raturn-Codes beschrieben und der Direkimodus einge-
schaltet. Die Return-Codes im Tastaturpuffer bewirken, daB die
Befehle auf dem Bildschirm abgearbeitet werden. Diese Befehle
laden grundsétzlich das erste Programm von der Diskette. So
braucht der Bootblock nur einmal erstelit werden. denn soll ein
anderes Programm gebootet werden, muB man dieses nur an die
arste Stelle des Inhaltsverzeichnisses setzen. Dies ist mit dem
Programm DOS-SHELL von der TEST/IDEMO-Diskette problem-

Listing 6.
Mame  : hootéd.ab) B000 B4YS B178 :- 20 2020
---------------------------------- ai1a0 - 2020 .20
000 : 09 BO 03 B0 o) o2 od 3B 9B A18F ;20 2030
HODE 7 30 20 83 F4 20 50 P4 20 me 8190 = .20.20. 20
BOAD ¢ 19 £d 20 81 £F 20.84% ff &F 8195120 2020
H015 a% o1 Bd 77 02 g9 53 Bl b2 Blml s 2020 20
A020 ¢ T7Eo02 8% dy8d 79 02 am 3T B1n8 ;20 30 20
BO26 : 33 8d Ta 02 89 32 84 Tp B E1hD & 2020 20
28030 : 02 e% 35-84 Yo 02 =% 3% ad E1bE ; 01 D4 20
E038 : 84 74 02 a9 34 84 Te 02 =¥ BicO-+ 382020
ED4D @ a9 04 8d 7 02 =9 09 83 &0 BigE = 30720 .20
048 of do Ol o3 B2 00 bY TE B4 21d0-: 2020 20
8050 1 &0 98O0 04 bd TE BL 94 fO S148 = 202020
A058 ; O0 0% hd 74 B2 9d 00 06 3a Bleb 220020 20
BOGO ¢ Dd T B3 9d 00O os di f2 818 4+ 2020 20
BO6E = &5 a2 0d Bd 77 02 84 .76 ob BAf0 & 202020
8070 = 02 a9 02 &5 of 60 20 &0 a8 S1fd- G20 20 20
BO7E = 20 200 20-20-20 2020 20 78 B20e ;20 28 20
2080 @ 20 20 2020 20:20 20 20 €0 B20& + 2020 20
SOSRE 0 20°20 202020 2020 20 58 B2100 = 2020 20
BOEO 20 2020 20 20 20 2020 90 B216 = 20 20 20
BiygA 20 20°20 202020 20 20 98 a220 2072020
B0ad : 20 20 .20 20 20 20 2020 ad 835873 .20 202
BOas : 20-20-20020 2020 20 30 ab B350 20 2020
gORO ; 20 20 20 20 20 20 20 20 Bd 8238 1 20 20 20
80B3 - 202020 20°20030°20 20 bE 240+ 20 20 20
BOo0 @ 2020 20 20°20°20 20 20 cb A248 : 20 20 20
80cB -2 20 20:20-20-20 2020 o8 Bas 2020 20
B0GD) ;20 2020 2020 20 20,20 40 B25H: <20 20 20
S0EE 2 2020 20.20-20:20 20 20 4d 2260 a0 20 20
B0l ¢ 202020 20 20 20 20 20 &0 8260 = 20 20 20
gOed 7 2029020 20 20 20 #0 20 =8l 270 = 20 20 20
BOFD - 20°30°20-20 20 20 20 200 b iy
BOFA =20 20202020 20 20 20 T8 280+ O 20 20
8100 ;20 20020 20 20 20 20 20 00 SRR ¢ 20 20 20
BA0S =20.20 2020 2020 20-20 0B B30 20 70 20
B110 = 20 2020 20 2020 20 20 10 £208 1 20 20 20
2118 & 20-20 20 2020 20 20 20, 1B B2rd. ; <0 2020
§120 1+ 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
B123 v 20 2020 20 a0 20 20 20 28
B130 & 20°20 20 20 20 20 30 20030
BI38 + 2020 2020 20 20 20 20 38
BI&0 020 2020 20 2020 20 20 40
BI4R + 20 20 9020 20 20 20 20 4B
A150 = 30 20 20-20 2020 203 5
A158 + 20 20 20 30 20 20 20 20 58 ¢
B1S0 ¢ 20 20°20 2P0 20 20 20 20 &0 + 20
H164 & 20 20720 20 3020 2020 6B .
8370 & 20 20 20 20 20 20 20020 70 H2f8 ;20 28 20

=Booté4.ohj- simullert ein ROM im C G4-Modus und ladt das erste Programm auf der Diskette nach
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Listing 5. Boot64: l4dt BootB4.obj und wechselt

in den C&64-Modus

18 bloadtbootdse, obl™
2R go 94

los méglich. Der Bootblock ist mit dem AUTOBOOTMAKER von
der gleichen Diskette anzulegen.

BOOTE4 |4dt das Programm BOOTE4.0BJ in den Speicherbe-
reich ab 8000 und schaltet den 64'er-Modus ein. Beide Program-
me miissen sich folglich auf dieser Diskette befinden. Der Vortell
besteht darin, daB man Anderungen schnell in das Basic-Pro-
gramm einfiigen kann. So ist es denkbar einfach, die Disketten-
station vor dem Umschalten in den 64 'er-Modus auf den zweiseiti-
gen Betrieb umzustellen oder sich das Inhaltsverzeichnis aufdem
a0-Zeichen-Bildsehirm ausgeben zu lassen.  (Dietmar Helios)

20 20 20030 7A &300 1 20 20 20 20 20 20 20 20 00
2020 2020 80 A0 + 20 20 20 20 20 20 20 20 08
20 20 20020, 2B 5310 ¢ 2020 20 20020 20 20 20 ~1

20 20 20 20 90 B316 ¢ 20 20 20 20 20 2020 20 18
20 20 20 20 98 g320 ; 20 20 20 20 B0 20 2020 20
2020 2020 a0 A326 : 20 20 20 20 20 20 20.20 28
20 20 20,25 &8 2330 ;20 20 20 20 20 20 20020 30
20 200 Do Of- Je B333 : 20 20 20 20 20 20 20 20 32
Ja Fa 22 Do de BIL0° 20 20 20020 20 20200200 &0
20 20 20 20 ds B34 : 20 20 20 20 20 20 20 200 43
20 2020 20 cH B350+ 20 20 20 20 2020 20 20 50
20 20 20 20 40 A356 : 20 20 20 20 20 20 20 20 58
20 20 20 20 48 A360 @ 20 20 &0 20 20 20 20 20 &0
20 30 20 20 e0 A365 : 20 20 20 20 2020 20 20 &H
20 20 20 20 =8 370+ 20 20 20 20 20 20 20 .20 70
20,20 20 20 f0 378 : 20 20 20 20.20 20 2020 78
20/20.20 30 £3 380 ¢ 20 20 20 20 20 20 2020 8O
2020 2030 00 BIES : 20 20 20 20 20 20 2020 BA
2020 20020° 08 BIG0 20 20 20 20 20 2020 20 40
320 2020 10 B3GR : 20 20 30 20 20 20 20 20 98
)20 2020 18 B3a0 : 2020 30 20 20 20 20020 ad
20 20,2020 20 83a8 1 20 20 20 20 20 2020020 aB
20 202020 =8 87b0 : 20 20 20 20 20 20 20 20 bo
20020 2020 30 EIbA : 2020 20 20720 20 20 20 bE
20 20 2020 38 el + 200202002020 20 2020 <0
20 20 20020 40 Elo8 + 20020 20 20 20 20 2020 of
20 2020 20 48 B340 + 20 20 20 20 20 20 20020 40
20 20 2020 50 B3dE 3 20 20 2020 20 20 2020 dE
20 20°30:20 5B 8320 & 20 20 2020 2020 20 20 el
202020 20 6l 23el : 20 20 20 20 20 2020 20 eB
2020 20 20 A 5780 & 20 20202020 20 2020 £O
2020 2020 O E3fd + 20 20 2020 20 20 20 20 18
0201215 2a BLOO : 2020 20 20 20 2020 20 00
20 20 20 20 be B408 : 20 202002020 20 20 20 08
20 2002030 HA B410 @ 2002020 20-20 20.20.20 14
20 20 2020 90 BA1E ¢ 20 20 20 20 2) 20 20 2 18
20 20:20-20 96 alag : 20 2003020 2020 20080 20
20 200z0 20 al 2478 & 2020020 20 2020720 20 28
20-2020 20 ab 8420 2020 2020202020020 30
200020 20 bd A438 ¢ 20 200 20 230 2020 20 20 38
20 20-20: 20 bA BALD ;20 20 2020 20 2020 20 4D
200202020 a0 GA4R L D0 20020 20020 2070 20 48
20020 2020 o g450 ¢ 20 20 20 20 20 20 2020 50
2002020 20 40 8458 1o 2020 2020 20 2000 () 98
20020 20 20 48 adE0 = 00 0000 Q0-00 00 00 DO oB1
20 20 20020 e0 B4AR 5 D000 0000 00 OO 00 00 6%
2020 2020 =8 B4490 - DO DA O0OGD 00 00 F2 0D 70
20030 20 20 £0

2020 20 20 18 w

90 Zar
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COMPUTER-MARKT

‘Wallen Sle sinen gebrauchien Computer varkauten sder erwerben? Suchan Sie Zubehdr? Haban
Sim Sofiwere anzublaten ader suchen Sie Programme oder Merbindungan? Dar COMPUTER-
MARET von »f4'ar- baslet allen Computerians dis Gelegenheil, 10 nur B~ DM sine private Klain-
a,.n;ggigg mit bis zu 4 Zeden Test in der Aubrik rer Wahd aufzugeben. Und se kommt b privaia
Krainanzmigs in den COMPUTER-MARKT dar Juni-Aasgabe (arscheint am 18 Mai '80). Schicksn
Sie Ihran Anzaigantext bis zum 10 April ‘80(Eingangsdatum beim Verlp) an «54'er« Spatar singa-
hende Aufirdge warden in der-Jull '80-Ausgabe (erechaint am 22, Jund 80} warddlentlichi.

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Am besten verwenden Sie dazu die vorbersitels Auttragskarto am Anfang des Heftas,
Bitte beachtan Sie: Ihr Anzelgantext darf maximal 4 Zellen mit jg 40 Buchstaben betragen.
Sehickan Sleung D & - als Schack oder in Bargeld. Bezahlung Ober Postscheckkanie nicht mehr
migieh. Der Verag behiil sich dis Verdtentlichung Iangenes Texlevor, Kietnanzaigen, disentspre-
chend gekennzaichnet sind, odar daren Texd Uf eine gawerblichs Tiigkeit schiietan lalt, wardsn
in der Aubrik ~Gewarbliche Kisinanzeigen= 2um Prats von DM 12, j& Zeila Text venidfentlicht

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

64€ER ONu

Ausgabe 3/ Marez 1530

64€ER-0ONLINE .

23Ee 91



HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH




HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH




SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

G4ER ONLINEM=:

WWw . 64€ER-0ONUINE . DE

fllsgake 3/ Mare 1390




SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

G4ER ONLINEM=:

WWw . 64€ER-0ONUINE . DE

3P 95




3.¥4¢ Computer-Markt
Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

G4ER ONLINe®=:

WWw . 64€ER-0ONUINE . DE

98 j-'fél:l" Ausgabe 3/ METE 1930




SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

G4ER ONLINEM=:

WWw . 64€ER-0ONUINE . DE




HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH







HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH




SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

64€ER ONMnuin

WWw . 64€ER-0ONUINE . DE

Ausgabe 3/hare 1390



TEST

Mit dem M 1824 L hat Bro-
ther einen 24-Nadel-Drucker
vorgestellt, der allen An-
spriichen gerecht werden
soll - mit welchem Ergeb-
nis, zeigt unser ausfiihrli-
cher Test.

Universel

von Arnd W@gler

er heute einen Allround-
Drucker bauen méchte,
muf sich schon einiges

einfallen lassen. Mur schnell oder
nur schin zu drucken, gentigt bei
weitermn nicht mehr. Auch beim Be-
dienungskomfort ist inzwischen
ein Miveau erreicht, das es immer
schwearer macht, sich aus der Mas-
se der guten Druckva't abzuhaben,
Uber all dies war man sich bei Bro-
ther wohl bewuBt, als man den
neuen M 1824 L baute (Bild). Wah-
rend frihere Brother-Baureihen
zwar jede Menge Design-Preise
ginheimstan, aber vom breiten Pu-
blikum trotz technisch sehr hohem
Standard nicht chne weiteres ak-
zeptiert wurden, sieht der M 1824 L
wieder wie gin richliges Arbeilstier

[1] per Brother M 1824 L: Die

Druckgeschwindigkelt, das gute
Papierhandling und die schone
Schrift machen lhn zur neuen Re-
ferenz der Prelsklasse Il

und schnell

aus (Blld). Den Trend zu flachan
Druckern hat man aufgegeben,
und so ist der M 16824 L satte 16
Zentimater hoch. Die dazugehd-
rende Breite und Tiefe verieihen
ihm ein massives, vertrauener-
weckendas AuBeras. Das Bedien-
feld ist vorne rechts leicht schrag
angebracht. Gleich daneben be-
findet sich ein LC-Display, auf dem
die wichtigsten Einstellungen und
Fehlermeldungen im Klartext aus-
gegaben werden, Dias istvor allam
dann wichtig, wenn man die Grund-
einslellung des Druckers wvor-
nimmt. Das lastige Protokollisren
aul dem Papier entfalll dadurch.
Der M 7824 L ist ein Drucker mit

(2] 8ein massives AuBeres setzt sich im Inneren fort

102 (Zi¥up

Brother M 1824
LO-Prestige
Prestige kursiv
LO-Gothic
Gothic kursiv
LO-Brougham
LQ-Quadro
Le@-0CR~B
EDV-Schrift
EDV-Kursiv
Schmalschrift

Brait
Fettdruck
Doppeldruck
hoeh-~ und tbwE

doppelt hoch

Aa

Schubtraktor und Stachelband-
fihrung. Das Papier ist immer in
sachs Stacheln fixiert und 158t sich
somit zuverldssig und prézise vor-
und zurGckiransportieren. Daf
man Font- und RAM:-Karen ver-
wenden kann, gehort heute schon
fast zum Standard. Selbstver-
sléndlich bietet auch der M 1824 L
diese Moglichksil, Der Steckplatz
fir diese Karten bafindet sich aber

leider etwas unzugdnglich auf der
Riickseite des Druckers. Hat man
Endlospapier eingespannt, kammil
man an den Steckplatz fast nicht
mehr heran. Es ware sicherlich
besser gewasan, digsen worne ne-
ben dem Bedienfeld unterzubrin-
gen. Leider ist nur gin Steckplalz
vorgesehen, so dafi man sich ent-
scheiden muB, entweder eine
Fonl- oder eine RAM-Karte einzu-
selzen. Andererseits ist die Lek
stungsfahigkeit der Fontkarte so
grof (18 Schriften), dafl &5 selten
notwendig wird, anders Karten ain-
zustackan.

Sehr praktisch ist hingegen die
Papierabriffunktion. Sie sorgt da-
flir, dab das Papier automatisch an

Papierhandling
gelungen

dia AbriBkante transportiert wird
und kurz var dem Drucken wieder
zurbck. Wihrend des ganzen
Tests hatten wir mil dem Druck-
und Papiermechanismus keinerlai
Schwierigheiten: Die aufsetzbarne
Farbbandkassette arbeitet ebanso
zuverlisslg wie der Papiervor-
schub und der halbautomatische
Papiereinzug sowis die Papar-
Park-Funktion. Einzig eine Papier-
zuflihrung von unten ware noch &i-
ne sinnvolle Ergdnzung. Eine an-
dere Ergénzung kann man hinge-
gen jetzt schon kaufen. Mit einem
Farbkit, das aus einem kleinen Me-
chanismus und einem mehrfaroi-
gen Farbband basteht, kann man
aus dem M 1824 L einen richtigen
Farbdrucker machen.

Gemdls dem Trend der Zeit hat
der M 16824 L eine ganze Relhe fest
gingebauter  Schrften  (siehe
Schriftprobe), die sogar grébien-
teils genormt sind. Die Schriftqua-
litat ist dabei aufBerordentlich gut
und gestattet jede Art von Korre-
spondenz. Der Bagriif -LO« (Letter
Criality, atso Briefqualitat) ist wirk-
lich angebracht. Meben den stark
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Modelibezeichnung: M 1824 |

Auf einen Blidk: technische D
Pufferspeicher: 24 KByte

aten des Brother M 1824 L
Grafikmodi: 9 Nadeln: 480, 640, 720, 960, 1920

Preis (incl. MwSt) 1936 Mark

Halbautom. Einzelblatteinzug: &

Abmessungen (BxHAT) 484 x 195 x 383 mm

mw:mumh:mmm1mm

Druckkopf: 24 Nadsin

RS232

Schnittstellen: Cenironics +

Hﬁdﬁhﬁuﬂﬁﬂg’g:sﬁﬂxaﬁﬂmm.

Schriftvariationen: hoch, tiaf, breit, fett, schmal,

Gewicht: 8 Kilogramm

Traktorart: Schubtraktor

doppet, d.hoch

Zeichenmatrix (BxH): 9 x 24 Punkta

LO-Matrix (BxH): 29 x 24 Punkte

Geschwindigkeit

Brougham

Schriftarten: Gothic, Prestige, Quadmo, OCR-E,

Dr. Grauert-Brief EDV: 013

Zeichensitze: [BM, ASCH

Sek.iSeie

Besonderss: Programmierung durch Tasten, Farbe
nachristbar, Fonl-Karten

Zeichen/Zeile: 160

Dr. Grauert Brief LO: 0:24 s/Seite

Mote fiir Handbuch: deutsch, gut

Durchschidge: 3 + Original

Probetext EDV: 1:22 Minuten

Menriachbelagung

Funkiionstasten: On Line, LF. FF, Eject, Funktion mit

Beispiele: keing

Emulationen: Epson LO, IBM-Proprinter IBM-AGM

Probetext LQ: 3:03 Minuten

Hexdump: ja

Empf. Interface: Printerface, RKT Postfach 710844

Selbstiest: ja

8000 Minchen T
Madelstirke:
i B2 Info: Brother Intem.
Gerauscheindruck: laise Im Rosengarien 14
£368 Bad Vilbel

sarifenbetonten Schriftan wis Pre-
stige und Brougham findet man
die sehr harmonisch wirkenden
Quadro- und Gothik-Zeichensatze.
Die beispielsweise von Bankiiber-
weisungen bekannte  Schriftart
OCR-B ist ebenfalls vorhanden,
Auch bei der Ausstattung mit
Emulationen anderer Drucker hat
man aus dem wvollen geschipft.
Meben einem Epsan LG kann der
M 7824 L noch einen Diabla und
den 1BM-Proprnter und den (BM
ABM-Brinter emulieran. Die dazu-
gehdrigen Zeichensétze 1BM und
ASCI sind natirlich ebenfalls
ltckenlos in allen internationalan
Variationen vorhandan. Die zu den
Emulationen gehérenden Grafik-
madi fir 24-Madler sind komplett,
gin. Test in der Epson LQ-
Emulation zelgie bei allen Aufld-
sungen keinen Unterschisd zum
Criginal (siehe Grafiken). An-
sehlieBen kann man den M 1824 L
gintach tber die singebauta Cen-
tronics- oder (ber dis ebentalls
vorhandene seriella  AS232C-
Sehnitstelle.  Zwischen  beiden
Schnittstellen wird einfach durch
pine kleing, wverschiebbare Ab-
deckung (ber den Schnittstellen

umgaschaltst, Leider ist es nich
moglich, beide  Schnittstellan
gleichzeitig zu nutzen. Beim Test
mit verschiedenen Text- und Gra-
fikprogrammen gab es keinerlel
Anpassungsschwierigkellen. Ma-
tirlich muB man beim Grafikdruck
darauf achten, daf entweder par
Sofiware- oder mit einem Interface

(Tabelle) eine Anpassung der Gra-
fikdatan vorgenammen wird. Beim
rainen Textdruck gibt s keine Pro-
blems, auch nicht mit den deut-
schen Sonderzeichen. Bemer-
kenswearl ist dabsl die Geschwin-
dighkait, in der gedruckt wird. In der
LG-Schrift bringt es der M 1824 L
auf ilber 75 cps und In der EDV-

Der Brother M 1824 L im Vergleich
250

¥ 5™ s

B0 LC-10(KL.D)
Br.1824

Mit dem M 1824 L, unserem
] Wie die Grafiken zeigen, ist

heoacxomd

NLO/LO

Schrift auf 225 cps. Der grofie Puf-
farspeicher von 24 KByte unier
stitzt den schnellen Ausdruck
noch zusatzlich (intemn erweiterbar
auf 56 KByte). Er liegt damit sogar
knapp iber den Leistungen unse-
res Heferenzdruckers Epson LG
850.

Neue Referenz:
Mis24l

Mit seinen Leisiungen ist der
Brother M 1824 L eindeutig an der
Spitze vergleichbarer Drucker ein-
zuordnen. Mil seinem Preis von
1926 Mark muB er sich mit dem
Epson LO-BS0 messen. Diesen
schiggt er in der Druckgeschwin-
digkeit, Im Papierhandling, [n den
Schriften, in den Emulationan und
in der Grafikfahigkeit. Aniad zur
Kritik liefert nur der Modulschacht,
der besser plaziert hitte sein kin-
rien, sowie das Fahlan aines zwei-
tan Modulschachts. Alles in allem
ist e Brother gelungen, inen ech-
t=n Universatdrucker fir hohe An-
spriche zu schaffen. Flr uns ist
der M 1824 L der neue Referenz-
drucker der Preisklasse Il

—
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Brig2s  LC-10() Swiza(l) LO-850(1)
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\Druckerpreis|

neusn Referenzdrucker der Klasse I, ist Brother ein groBer Wurf gelungen.
er in der Preisklasse 1ll dem Epson L@-850 in der Druckgeschwindigkeit Gberlegen.
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Klein,

Hat sich Diconix 150 Plus,
der Zwerg unter den Druk-
kern, das »Plus« im Na-
menszug wirklich verdient?

von Ralf Deparade

Kouax baut Drucker. \Wer den
Farbbildgiganten bislang nur
fiir einen Filmlisferanten hielt,
kann mit dem Diconix 150 Plus
noch ganz andere, interessante Sgi-
ten diesss Industriegiganten ent-
decken. Seit der Systems-Messe
in Minchen im November 83 bie-
tet Kodak einen Drucker an, der
nicht nur andars aussieht, sondern
auch anders ist. Der Diconix 150
Flus ist einer der Kleinsten aller
Drucker, und gerade diese Talsa-
che macht ihn besonders fir dan
mobilan Eingatz interessant. Klei-
nerals eln DIN Ad4-Blattund nur 1,4
kg schwer, 148t sich der Diconix 150
Pius praoblemlos in jedam Akten-
koffer verstauen. Mittels font Baby-
zellen, die genialerwelse in die
Druckwalze gesteckl werden,
kann er jederzeit und dberall be-

stark,

avar
1est schwerz

Diconix 150 plus
NLO-Schrift
NLO-Rursiv
Quality-Schrift
ElV-Schrift
E=Kursiv
Schralscheift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck

= Llﬂd CieE

Das Schriftbild des Diconix
150 Plus kann mit teureren
Druckern mithalten

nutzt werden, wobel die maximale
Druckzeit dann bei zirka 50 Minu-
ten liegt. Es empfighlt sich daher
der Einsatz von Akkus, denn digse
ladan das Gerat bai Metzbetrieb
automatisch wieder auf, Aufgrund
seiner Kompatibilitdt zum Epson
FX (80/85) und /BM Proprinter
kann er van jeder, gangigen Text-
werarbaiting angesteusrt wardan.
Der Diconix 150 Plus bistet per Ta-

So klein er Ist, so nitzlich ist er auch - der Diconix 150 Plus-
Tintenstrahldrucker mit Batteriebetrieb

stendruck am Bedienfeld die Wahl
zwischen divarsen Schriftarten.
Draft, Mear Letter Quality sowie
Quality und Engschrift stehen zur
Verfligung (Schriftprobe). AuBer-
dem lassen sich durch Umschal-
ten entsprechender DIP-Schaller
im Inneran des Druckers 14 inter-
nationale Zeichensdtze anwahlen.
In puncto Schriftbild vermag der
klgine Tintenstrahler mit seinan 18
Diisen ohne weiteres auch hohe
Anzpriiche  zufriedenzustellen.
Die UmriBschiarfe der einzelnen
Zeichan 188t sich zudem durch den
Gabrauch von  |Inkjet-Spezialpa-
pler noch optimiersn, und spate-
stens dann h&ll ar auch in dieser
Disziplin einen Vergleich mit den
groBen Kollegen stand, Im Gegen-
satz zum Vorgéngermodell wartet
der Diconix 150 Pius ferner mit ei-
ner Steigerung der Druckge-

echwindighkait um 20 Prozent aul.
Das bedéutet in der Praxis immer-
hin 180 Zeichen/s im Draft-Mode
und 36 Zelchen!s im Quality-Mods.
Salne Arbeit verrichiet der Dico-
nlx 150 Plus mitl ainem absoluten
Minimum an Gerduschentwick-
lung, und auch Motwendigkeiten
wie z.B. das Auswechseln der Tin-
tenpatrona  oder gelegentliches
Verandern der DIP-Schaltarstel-
lungen gestalten sich einfach.
Insgesamt erweist sich der Dico-
nix 150 Plus als durchdachtes,
hochwertiges Produkt, Der enor-
me Vorteill seiner Portabilitat und
dia ansprechenden Druckergeb-
nisse machan ihn sowohl for den
Laptop-Einsatz  unterwegs  als
auch den Gebrauch im Bdro inter-
essant. Der Preis von rund 1100
Mark rechtferigt sich ohne weite-
TES, {aw)

Reln auBerlich unterscheidet sich der Star LC-10 Il nicht
von seinem Vorganger. Er ist aber um einiges schneller.

Mit dem LC-10 ist Star ein
echter  Verkaufsschiager
gelungen. Das Nachfolge-
modell LC-70 /i soll bei an-
nahernd gleichem Preis
noch mehr bieten.

von Arnd Wéngler

|5 der Urvater des LC-10, der
ANL-?I‘J‘. 1985 auf den Markt
kamn, war dies wie ging Revo-
lution. Diese Leislung zu einem
golchen Prals konnte man bislang

nicht kaufen. Auch die universeile
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Einsetzbarkelt dank der Schnitt
stellenmodule  halfen mit, den
ML-10 zu einem wahran Markter-
nharer werdan zu lassan, Ahnlich
erging es dem LC-10, den es inver-
schiedenen Versionan gibt: mit
Centronics- oder Commodare-
Schnittstelle ond als Farb- oder
Einfarbdrucker (Test in der Ausga-
be 371988, seil damals unange-
fochtener Referenzdrucker der
Praisklasse Ii). Diess Drucker soll
es auch weilerhin, bis auf die mit
der Commodore-Schnittsielle, &u
kaufen geben. Hinzugekommen
ist die Weilerentwicklung des
L0, der LC-10 /1, Er untarschei-
det sich rein dubBerlich nicht von

Superstar i

seinem Vorganger - bis auf dis «li=
im Mamen. Alle Schriften, ndmiich
Orator, Sanserif und Courier sind
ebensovarhanden, wie die umfang-
relchen Textvariations- und Grafik-

Star LC=-10I1
NLO-Courier
Courier Kursiv
MLE-Sanserif
Sanserif kursiv
NLE-ORATOR KLEI
Orator grof
EDNV=-SchFift

ETH w3
Schmalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
hooh— 1nd EimE

doppelt hoch

Gute Schriftqualitat bel er-
hihter Druckgeschwindig-
keit der neusn Star LC-10 1

asar

TEST

moglichkeiten (Schriftprobe). Meu
ist vor allem die Druckgeschwin-
digksit. Ste wurde von bisher 144
cps auf 180 ops bel 12 cpi gestel-
gert. Den Probetext (8 KByle Text
mit verschiadanen Textvariatio-
nen) schafft der LC-10 I nun in-der
EDV-Bchrift In 1:40 Minuten statt
vorher 2:04 Minuten. Bel der NLO-
Sehrift sind es 6:38 Minuten ge-
geniber 8:12 Minuten. Den Dr-
Grauvert-Brief druckt der LC-10 in
EDV jetzt in 16 Sekunden {vorher
20 Sekundan)und inMLQ in 54 Se-
kunden (vorher 1:08 Minutan). Sa-
mit kann man von einer echien Lel-
stungssteigerung  sprechen. In
Prozent ausgedrickt ist dies in der
EDV-Schrift #ine Steigerung von
19 Prozent und in der NLG-Schrift
von sogar 24 Prozent, Damit und
mit dam fast unveranderten Listan-
preis von 688 Mark (Markipreise
kiinnen abwaichen) ist der LC-101f
pine gelungene Weiterentwlick-
lung, die sich vor allem riihmen
kann, 100prozently kompatibel
zum Vorgénger zu sein. Natirich
|&st der LC-10If seinen Vorganger
als Referenzdrucker ab. In dissem
Preisharelich st der LC-10 I unse-
rar Meinung nach die besta Emp-
fehlung. [ |
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Mailboxen vernetzi

Nur selten finden Sie ei-
ne Mailbox ohne AnschluB
an ein Mailboxnetz. Die
meistverbreiteten  Netze
sind das Fido- Zerberus-
oder PCNET. Wir zeigen, was
fiir Vorteile sich ergeben.

von Dirk Astrath
E Inen Anschlufi ans Stromnetz

hat doch jede Mailbox!s, hatie

man vor wenigen Jahren noch
gesagl. Stimmt ja auch. Es gibt
aber bei Mailboxen noch eine an-
dere Arl der Vernetzung. So sind
viele Mailboxen per Telefon in ei-
nem sogenannten Metz zusam-
mengeschlossen, Auf den ersten
Blick scheint das keinen groBen
Sinnzu geben, dain vielen Mailbo-
xen das gleiche steht. Denkt man
aber kurz dariber nach, wird ei-
nem schnell klar, was flr Auswir-
kungen ein Mailboxnetz hat:

Die Informationsvielfait st er-
heblich gréfer| Findet man in elner
einzelnen Mailbox (chne Netzan-
schiul) pro Tag nur wanige Mittei-
lungen in dan verschiedenen Fo-
ren, sind es im Fido-Netz oder
Zerberus-MNetz unter Umstinden
mehr als hundert, obwohl dia An-
zahl der Foren in einer Fido- oder
Zerberus-Mailbox sehr grofi ist,

Ein weiterer \Voriell eines
Mailbox-Verbunds besteht darin,
dal Sie nicht nur Computer-Fans
in der ndhersn Umgebung, son-
dern auch auf anderen Kontinen-
ten kennenlernen. Mit ein bichen
Glick erreichen Sie sogar ver-
schiedene Programmierer. Dazu
missen Sie noch nicht einmal in
einer GroBstadt anrufen; Mailbo-
xen des Fido- oder Zerberus-Net-
zes sind von fast jedem Ort in der
Bundesrepublik Deutschiand zum
Ortstarif erreichbar

Soweil nun die Vorteila eines
Mallboxnetzes. Der Vorteil kann
aber auch zu einem Nachteil wer-
den: Durch dig Informationsvielfalt
passiert es leicht, dad die Telefon-
rechnung astronomische Hohen
annimmit. So vergeht die Zeit baim
Lesen der Informationen rasend
schnell. Vom finanzisllen Aspek
her empfiehit es sich, eine Mailbox
in der N&he zu nehmen.

Aber nicht jades Netz bietet die
glelchen Informationen und Mog-
lichkeiten: So ist das Fido-Netz ein
weltweites Melz mit vielen alige-
meinen Themen. Diese sind aber
oftin Englisch . Das Zarberus-Meatz
findet man nur in Deutschland. Da-
her Ist dort die Informationsvielialt
nicht so grof: Nur wenige nicht-
technische Konferenzen sind dort
varhanden, Ahnlich ist es im
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[1] Eine Dbersicht iber einen Teil der verschiedenen Konferenzen. Diese Konferenzen
lassen sich nicht Gber ein Menil, sondern nur Gber Befehle aufrufen.

PCNET. Dieses relatly kleine Metz
ist in deutscher Sprache getlhr,
besitzt aber einige Konferenzen
und Verzeichnisse speziell fir den
64 und C128. In diesen Konferan-
zen konnen Sie sich mil anderen
Benulzern Ober jewsils sin be-
stimmtes Thema unterhalten,

Allen Mailboxnetzen ist aber ge-
meinsam, dad sie eine groBe Viel-
fait an Informaticnen bieten, die ei-
ne Mailbox ohne ginen Netzwark-
anschiul nicht hat.

Informationen
im PCNET

Obwohl digses Metz dem Na-
men nach nur etwas mit PCs zutun
haben mibte, finden sich dort eini-
ge Konferenzen und Verzeichnisse
fir den CE4 oder G128, Amiga
oder Atari ST sind weniger oft ver-
treten. Damit Sie volistindig in den
Genul einer PCNET-Mailbox ge-
langen. wurde vom Frogrammie-
rer des Mallboxprogramms eine
YT-52-Emulation vorgesehen. Die-
se sorgt dafir, dafB die Daten von
der Mailbox auf threm Bildschirm
auch an der Stalie stehen, an die
sie gehtren, Die Bedienung. der
Mallbox ist leider nicht allzu an-
wenderfreundlich; So existieren

keine Mends, sondern nur Kom-
mandazeilen &hnlich dem Basic-
Intarpreter des C64. Ein Ausdruck
der Befehlsliste (Bild 2) siner
PCNET-Mailbox ist also ralsam.
Damit verhindern Sie, daf Fehler
bei der Bedisnung der Mailbox ge-
macht werden. Die Systembatrei-
ber sind aber zu neven Anwendem
recht freundiich und helfen dann
auch. Legen Sie also nicht sofort
auf, wenn die Mailbox beginnt, gin
Eigenleben zu entwickeln,

Im PCNET werdan Pseudonyme
benutzi, was (leider) viele zu ei-
nem relativ rachen Umgangston in
den nicht-technischen Konferen-
zen verleited, Der Schreiber einer
Mitteilung meint das, was er ge-
schrieben hat, aber oft nicht so
schrecklich ernst, wie es aussiaht.
Meistens treffen sich die Schreiber
solcher Mittallungen, um etwas zu-
sammen zu unternehmen. Es gibt
dann keine Prigeleien, sondern
ganz normale Gesprdche Gber
Computer oder andera Themen.

Ein wichtiger Hinweis aber, be-
vor Sie mit anderen Benutzern
{oder gar dem Betreiber der Mall-
box) eventuell Arger bekommen:
Lesen Sie auf jeden Fall erst gin-
mal gin paar Tage in den einzelnen
Konferanzen (Bild 1), um ein Ge-
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I: Eine typlsche Befehlsiibersicht in einer PCNET-Mailbox,
Es kann aber passieren, dafB Sle ein paar Befehle mehr
oder weniger haben. Das hingt von der Mailbox ab.

flhl dafir zu bekommen, was dort
basprochen wird und wie der Um-
gangston ist. So Ist es nicht rat-
sam, in einer technischen Konfe-
renz einen Streit der Art =Mein
Computer Ist besser als deinerls
anzufangen. Dazu sind {so un-
wahrscheinlich es klingt) die nichi-
technischen Konferenzen da. Dort
sollten Sle aber auf das einstellen,
was in welchem Forum bespro-
chen wird, Beachten Sie den letz-
ten Punkt nicht, kann es passie-
ren, def ein Sysop den Schreibzu-
griff auf Konferenzen sperrt.

Die CE4M128-Dateien in einer
PCMNET-Mailbox sind meist kirze-
re Programme, die CB4-Fans
selbst geschrieben haben. MNur
selten finden Sie gute Public-
Domain-Programme fir den CG4.
Zum Laden und Speichern wven
Programmen in eina PCNET-Mail-
box dient u. a. das Xmaodem-Proto-
koll. Dieses wird z.B. von Gecoterm
und Vipterm XL benutzt, so daf
dort kelne Probleme aufireten.

Die Benutzung einer Mailbax
dieses Metzes ist kostenlos. Sie
missen nur dann etwas bezahlen,
wenn Sle private Briefe an Benul-
zer anderer PCNET-Mailboxen
schreiben machten. Offentiiche
Mittailungen sind ebenfalls kosten-
los. Kommen Sie aber nicht auf die
Idee, Privatgespréche in speziel-
len Konfzrenzen zu fihren. Dies
endet ralativ oft mit einer Rickstu-
fung des Benutzerzugrifis.

Das PC-MET lohnt sich also auf
jeden Fall, wenn Sie aktuelle Infor-
mationen oder Programme filr den
CE4 oder G128 bendtigen. Auch
dann, wenn Sie Problemea mit In-
rem Computer haben, ist es sinn-
voll, sich mit Glelchgesinnten zu
unterhalten.

Asmachaidar Cnding Daien System (RODS)
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Das bekunnteste
Netz: Zerherus

Das bekannteste Mailboxnatz in
Deutschland dirfte das Zerberus-
Metz sein, Wie im PC-NET sind die
Informationen sehr auf den PG
ausgerichiet. Kaum sine Zerberus-
iailbox bistat Informationan zum
C64 und C128 an. Allerdings fin-
den Sleineinem Teil des Zerberus-
Netzes Informationen zur grafi-

finden Sie tber Themen wig =Mo-
demses, «Amigas, =Atars oder
Zerberus-interne Probleme nichl
nur ein allgemeaines, sondern meah-
rere allgemsine Bretter.  Nicht-
technische Konferenzen zur Um-
welt oder &hnlichen Themen sind
natdrlich auch vorhanden. Daher
sollten Sie bel der ersten Benut-
zung nicht nur die Befshlsliste,
sondern auch eine Liste dar ver-
fligbaren Bretter und Hilfe-Dateizn

i HILFE
FRTHORTEM. AMRLIF

EATEH HETEEFF

ENDE ELLT

THFD FEREWRT

LESEN LOESEHENM

FH RIECENAHNE
SHEHERN SUFERIISER
VERTRETER WEITERLEITEN
Raus CLS
plusfushrliche Anleitung mit HILFE #
(Farspanliches Fachy Bedfenls

HELE ABBESTELLEN
ANSAGE ERETT
DIALOG DA TENBAP
EINTRAR THHALT
KOFE KURZBETREFT
LOBOFE METZWERK
SENDEN STATUS "
TERMINAL VERTEILER:
WIETERNORLAGE  ZEIT

d

[3] Die Befehistibersicht in einer Zerberus-Mailbox sieht
ahnlich aus, ein paar Unterschiede sind aber vorhanden.

[4] Etwas uniibersichtiich
sieht dle Liste der Bretier
aus: Downlead-Bretter und
Konferenzen sind gemischt.

schen Benutzeroberfidche des
Ced4 (Geos). Die Geobox in Aa-
chen hilit germe bet Problemen mit
Geos. Andere Zerberus-Maliboxen
kéinnen durch den Metzverbund In-
formationen zu Geos bezishen.
Dies wird aber nur selien gemacht.
Schiieflich  liegen die Schwer-
punkie des Zerberus-Netzes auf
giner enderen Seite: So finden Sie
zum Beispiel Milglieder des Chaos-
Computer-Clubs in diesem Netz.
Das Zerberus-Metz ist bel Com-
puter-Clubs deshall: so beliebt,
weil mil Pssudonymen geatbaitet
wird: Man mufi seine Identitat micht
preisgeben und kann sich 8o har
an der Grenze der Legalital bewe-
gen. Allerdings herrscht auch hier
ein relativ rauher Umgangston.
Die Badienung einer Zerberus-
Box Ist (wie beim PCNET auch) ge-
withnungsbedirftig. Auch In die-
gam Netz geben Sie die Bafehlein
Kommandozeilen ein. Ein Aus-
druck der Befehlsliste (Bild 3) ist al-
=0 ratsam. Bei der Bedlenung falit
aber schnell etwas Ungewdhnli-
ches auf: Digses Mailboxnetz ist in
kleine Netzwerke aulgeateilt, die el-
gene Unterverzeichnisss besit-
zen. Dies trgt leider nicht zur
Ubersichtlichheit bel (Bild 4). So
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mitspeichern oder ausdrucken,
Sie vermeiden so0, dab Fehleinga-
ben erfolgen oder lhre Telefon-
rechnung zu hoch wird. Beachten
Sie beim Versenden von privaten
Mitteilungen, daf disse kosten-
pflichtig sind. Die Geblhr hangt
von der Lange und von der Entfer-
nung zur Zielmallbox ab. Zerbe-
rus-Mailboxen sind im gesamisn
deutschsprachigen Haum vorhan-
den, so daf Sie aller Wahrschein-
lichkelt nach keine Fernge-
sprachsgebihren zahlen milssen.

Fir einen C64 oder C12B-Fan
lohint sich dieses Netz aber auf je-
den Fall, da Sle dort aktuelle Infor-
mationan Ober Computerthemen
finden. Eventuell kbnnen Sie sogar
den Betreiber iberreden, die Geos-
Konferenz zu beziehen

Geghox, O240RESZT. Der Aubor isl im
Farbams-Metz unter DA @RICKS arichbar

Weltweit durch das
Fido-Netz

Das grofite Metz ist das Fido-
Metz. Das Fido-Netz st sin walt-
weiler, privater Verbund von ca.
7000 Mailbox-Systemen. Die An-
zahl der Mailboxen steigt stindig.
Dadurch ist dia Informationsvielfalt

natlrlich riesig. Sie bekommen
aus diesem Metz Informationen zu
{fast) allen Themen - in deutschar
wie in englischer Sprache. Solite
einmal keine passende Konferenz
vorhianden sein, 20 ist es kein Pro-
blem, eine neue zu erfffnen. Le-
diglich fiir den C64 oder G128 wird
man kaum Informationen finden.
Dies liegt wahrscheinlich daran,
daf die Mailboxprogramme im
Fido-Metz fast immer mit siner
AMNSI-oder VT-100-Emulation (Bild
5} arbelten. Diese Steuerzeichen
kann dar C64 nicht auswerten.
Sollten Sie die Emulation in der
antsprechendan Mailbox ausge-
zchaltet haben, wird es schnall un-
ibarsichtiich. Ein weitarer Punkl
ist, daf viele Mailboxen kgine Be-
nutzer mit 300 bps zulassen, Sie
hendtigen dann ein schnelieres
Modem und eventuall gin anderes
Terminalpregramm. Die bekannte-
sten Datenfernibertragungs-Pro-
gramme mil 1200 bps fir den
CE4128 sind Vipterm und Geo-
term. Weitere Programme finden

richtigen Namen anschreiben. Da-
durch wirkt das gesamte Mailbox-
System erheblich privater. Dies
zieht allerdings eine weitere Be-
sonderheil mit sich: In einigen
Konferenzen (haupisichlich PIN-
BALL GER) sieht es 50 aus, als
wiirden sich verschiedens Benut-
zer strelten, Diesist aber nur selten
der Fall; Oft werden nur sogenann-
te »Flames« verschickt. Solche
Mitteilungen sind meistans Kom-
meniare, mit denen keiner gerech-
net hat. Sehen Sie einfach mal ei-
ner solchen Unterhallung zu; Sie
werden dann schrell SpaB daran
finden, auch dort mitzuschreiben,
Private Mitteilungen an  endere
Mailboxen in der Umgegend sind
oft kostenloz. Einige Mailboxen
nehmen dafiir aber geringe Ge-
bihren. Informieren Sie sich in die-
ser Bezlehung bei dem Systambe-
tralber. Ein Hinwals dazu: Versu-
chen Sie nicht, als Empténger ein-
fach =Sysops einzugeben: Auch
der Sysop ist mil seinem richtigen
Namen in der Mailbox.

(6] Eine Ubersicht dber alle Konferenzen gibt es im Fido-
MNetz nicht. Hier eine Liste der deutschen Informationen.

Sie zum Belsplel bei «The 489ars«.
Dies Ist die einzigs Fido-Mailbox
mit CB4- und C128-Themen, die
wir gefunden haben. Aber nicht
nur bel der Terminal-Emulation
oder den Themen Ist beim Fido-
Metz alles ganz anders:

Im Gegensatz zum Zerberus-
Metz oder PCNET werden im Fido-
Metz keine Pseudonyme benutzt,
Jedar arbeitet dort mit seinem rich-
tigen Mamen. Daher steht auch je-
der zu seiner Aussage; ein rauher
Umgangston ist nicht vorhanden.
Auf diese Art und Weise kinnen
Sie Personen, von denen Sie st-
was gehdrt haben, direkt mit dem

[5] Relativ viel Farbe finden Sie Im Fido-Netz: Dazu benétigen
Sie aber ein Programm mit ANSI-Emulation.

Auf etwas soliten Sie aber ach-
ten: Dadurch, daB die meisten Sy-
stembetraiber Computerfreaks
sind, ist eine Fido-Mailbox nie fer-
tig. Auch dann, wenn eing Mailbox
hundertprozentig sicher [4uft, ist
es night sicher, dai der Betreiber
morgen noch das gleiche Pro-
gramm benutzt. Oft wird von heute
auf morgen etwas an der Mailbox
gedndert.

Etwas werden Sie im Fido-Metz
aber so gut wie gar nicht finden: Ei-
ne Liste aller Konferenzforen und
Programmberaiche auf giner Bild-
schirmseite. Dies ist auch relativ
schwierig: Die meisten Fido-Mail-
boxen arbeiten mit mehr als 100
verschisdenan Konferenzen, Sie
migsen also mehrere Mends an-
wihlen, um an eine bestimmie
Konferenz zu kommen (Bild 8).

Informationen zu  CB4- oder
C128-Programme sind uns nur in
giner Mailbox aufgefallen: Die
Mailbox =The 48ers« besitzt mehre-
res Verzeichnisse fir diese Compu-
1ar, ist aber nur mit 1200 bps (oder
mehr)} zu erreichen, Ein Hinweis in
elgener Sache: Diese Mailbox wird
nahezu tigiich wvon der E64'er-
Radakticn angerufen ... u
Thna £5ars, 0202-305803
Disr Aiitar i1 im Fido-Metz unbar 2-2441 44262
erraichbar
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C.0.P-Shocker und Laurin

Wir testen
den C.O.P-
Shocker und
Laurin  von
Marketing, zwei

Digital
Programme, die sich den
Datenschutz auf ihre Fah-
nen geschrieben haben.

von Steve Kups

seltsam anmutende Name gi-

nes  revolutiondren  neuen
Programms von Digital Marketing.
Warum revolutionar? Ganz -ein-
fach. Hinter diesem klangvollen
Mamen werbirgt sich @in Pro-
gramm, das dem Banutzar ermag-
licht, seine selbstgeschriebenan
Programme wirksam vor dem Zu-
griff Dritter zu schiltzen, Diesistan
und fir sich eine rechl brauchbare
Erfindung, die gewdhrleistet, dai
mithsam erarbeltete  Routinen
nicht fiir jedermann zugénglich
sind. Jedoch ist zu vermuten, daf
dieses Programm auch einen vil-
lig andaren Anwenderkrels an-
sprechen wird, die Besitzer von
Raubkoplent Dem C.O.F-Shocker
ist es ndmlich villig egal, ob es
sleh bael den zu schittzenden Files
um kostbare Eigensrtwickiungen
oder um Cracks handelt!

Die Maglichkeit ilegalsr Anwen-
dung, die ohnehin bei fast jedem
FProgramm gegeben ist, wollen wir
in unseram Test jedoch aufier acht
lassen. Vielmehr sollen die Vor-
und Machteile dieses Programms
fiir den legalen Anwender aufge-
zeigl werden:

Man erhalt zu dem verhalinis-
mabig ginstigen Preis von 2990
Mark eine Diskette sowie aina
sechsseitige Anleitung.

Will man Programme schiitzen,
so mull (laut Anleitung) zundchst
ein sog. Menl-File auf der zuvor

c O B-Shocker lautet der etwas

Top Secret

formatierten  Zieldiskette arzeugt
werden, welches spdter zum La-
den der geschitzten Dateien
dient. Dies erledigt der Menigens-
rator. AnschlieBend wird das el
gentliche Hauptprogramm, der
C.OP-Shocker, geladen, was
dank des eingebauten Fastloaders
recht zilgig vorangeht. Man befin-
det =ich jetzt im Hauptmend, wo
Funktionen wie =Directorys, »Disk-
befehls, «Parameter dnderns= und
»Programme bearbaitens zur Ver-
fligung stehen. Im Parameter-
Menii (PaBwaort Editor) wird jetzt
zundchst ein maximal acht Zal-
chen langes PaBwort definiert, An-
hand der Hex-Bytes dieses Pab-
worteg werden dann die zu schit-
zenden PFrogramme codiert und
auf Diskette geschrieben. Laut An-
gaban des Herstellers gibt es
282 429538000 MAglichkeiten, die
durchzutesten wiren, um 50 gin
Programm ohne Kenninis des Fab-
wortes zu entschlsseln. Der Com-
modore 64 wilrde also, um bel ai-
nem 202 Block langen File alle

Mach siner weiteran Abfrage, ob
das PaBwort Im Lademeni sichl-
bar sein soll eder nicht. gelangt
man wieder ins Hauptmend. Von
higr fihrt der Weg mit <F7 > wei-
ter zum eigentliichen Bearbeiten
dar Files. Dasz Inhaltsverzeichnis
der Diskette wird ausgegeben, und
man kann nun zwischen verschie-
denen Punkten wahlan, Mit <F1>
kénnen Filez normal {ohne Codie-
rung) kopiert werden, <F3> de-
codiert bereits codierte Program-
me, mil < F5 > wird das selakliare
File anhand des Codewortes ver-
schlisselt und unsichtbar auf die
Zieldiskeite geschrieben. Mit
< F7> kann zu gutar Letzt ein Fils
so codiert werden, daB es sichibar
aul die Disk kopiert wird, aber nach
dem Laden eine PaBworiabfrage
erfolgt. Dieser Menipunkl ist be-
sonders prakiisch, wenn man nicht
lange Zait verlieren will, um das
Mendfile sinzuladen, bzw. dieses
auf einer anderen Dizketis gespeoi-
chart wurde. Hat man [etzt mit Hilfe
der = F5>-Funktion die Diskatte
vollstandig beschrieben und will
keine weiteran Programme darauf
speicharn, fiithet man sinfach den
Validate-Befehl des Floppy-DOS
aus und hat anschlieBend eine
scheinbar leare Diskette mit =664
Blocks frees.

Startet man nun das zu Anfang
generierte COP-Lademeni, war-
den nach der PaBwortabirage alle
auf der Diskette befindlichen Files

—_— WA R

Schitzen eintailiger Flles, da man
bel  MNachladeprogrammen vor
dem Starten erst alles wieder de-
codiersn muste,

Genau an dieser Stelle greift
Laurimein, Dieses Programm gem
beim Datenschutz ginen anderen
Weq als der G.O.P-Shocker, Es co-
diert nicht einzelne Fllas, sondern
gleich ganze Disketten, Dies ge-
schieht in der Form, daB die Spur
18 einer Diskette (aul digser Spur
lizgt das Directory der Disketta) in-
nerhalb von nur 5 bis 9s mit ginem
bis zu neun Zeichen langen Paf-
wort verschlisselt wird. Zusatzlich
wird ein Schrelbschutz ange-
bracht, damit die nach der Codle-
rung leer erscheinende Diskette
nicht dberschrieben wird.

Der Vorteil dieses Schutzverfah-
rens lisgl auf der Hand: Mehrteili-
ge Programme werden nicht besin-
trichtigt, da die auf der Disketle
gespeicherten Daten selbst nicht
verandeart werden. Sie warden nur
fiir Floppy unauffindbar,

Will man eine so geschitzte Dis-
kette wieder lesbar machen, so
muf Laurir abarmals geladen wer-
den. Die Diskette kann dann in
ainem eigens hierfir vorgesehe-
nen Modus decodlert werden und
liegt anschiieBend wieder in alter
Form vor.

Dler Machtell dieser Schutzme-
thode ist jedoch auch nicht uner-
heblich: Wer namlich einigerma-
Ben mit einem Disketten-Monitor

64'er-Wertung: €.0.P-Shocker

Kurz und bindig
Der C.O.B-Shocker ist ein Pro-
gramm, mit dessen Hilfe sich
Programma und andsre Datei-
an unsichtbar auf einer Disket-
1e verstecken lassen. Die Da-
ten werden zusétziich dber ein
Pafwort verschlissell, so dai
ain !wmaqtmer Schulz dar
Daten vor dem Zugriff Unbe-
fugter gewdhrieistel isl.

Positiv

— hohe Bedienerfreundlichkail
- sinfache Handhabung

- ginstiger Preis

- sicherer Datenschutz

Negativ
— fidrdert den Besitz von
Raubkopien
- nur for eintellige Programme

Widhtige Daten
Produkt: C.0.P-Shocker
Testkonfiguration: C&4,
Floppy 1541
Preis: 20,95 Mark
Bezugsquelle:

Digital Marketing, Krefelder
Strafe 16, 5142 Hickelhoven 2

Méglichkeiten durchzutesien, die
licherlich geringe Zeit von stwa
35000 Jahren bendtigen, ohne die
Ladezeiten 10r das 202-Block-Fila
bel jadem emeuten Varsuch mit zu
berlcksichtigen! Unter diessen Vor-
aussetzungen kann man wohl oh-
ne Ubertrelbung behaupten, dab
der C.OP-Shocker einen nahezu
parfekien Schutz gewdhrieistet,

angezelgt, wobei ungeschitzle Fi-
les in weiar Schrift und copge-
schockte Programme in blauer
Schrift erscheinen, Mach dem An-
wihlen des gewilnschien Pro-
gramms wird dieses mit achtia-
cher Geschwindigkeit in den Spai-
cher geladen und gestartet.
Sinnvoll einsetzbar wird der
COP-Shockar aber nur Zum

64 'er-Wertung: Laurin

Kurz und biindig

Laurin ist gin Programm, mit
dessen Hille sich ganze Disket-
Aen wirkungsvoll vor dem. Zu-
griff Dritter schitzen lassen.
Zudiesem Zweck wird die Spur
18 der Disketla varschlosselt,
so daf diese anschliefend dan
Eindruck erwackt, sie sei leer.

L L)
Posifiv
- hohe Bedienerfreundiichkeit
- ginfache Handhabung
- gunstiger Preis
- sicherer Schulz fir mehrteilige
Programme

Negativ

— ftirdert den Besitz von
Raubkopien
- nur fir mehrteilige Programma

Wichtige Daten
Produkt: Laurin
Testkonfiguration: 64,
Floppy 1541
Preis; 14,90 Mark
Bezugsquelle:

Digital Marketing, Krefelder
StraBe 16 5142 Hickelhoven 2
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umgehen kann, der Ist durchaus in
der Lage, ein codiertes Direclory
zu rekonstruigren. Eintelliga Pro-
gramme konnen s0 recht leicht
wigder ladbar gemacht werden.
Lediglich mehrieilige Programme
bleiben bei diesem Versuch auf
der Strecke, da zwar Files wiader-
gefunden werden konnen, dersn
mMamen jedoch nichi rekonstruier-
bar sind. Machladende Program-
me kinnen Ihre nachzuladenden
Teile also nicht wiederfinden.
Alles in allem bletbt zu sagan,
daf man sowohl beim COP-
Shocker als auch bei Laurin &in
qualitativ hochwertiges Programm
fiir sain Gald bekommt, mit dessen
Hilfe man ain fiir allemal sicher vor
Programmdigben seinkann. Wenn
auch zumindest der Mame des
C.O0.P-Shockers (Cop ist eine eng-
lische Slang-Bezeichnung fiir Poli-
rigten) zum Machdenkan (ber die
angesprochena Zielgruppe anre-
gen sallte. .. (mf}
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Aus frillern-
den Tinen
werden ge-
stochen
scharfe Hires-Bilder. Fax-
Empfang mit dem Compu-
ter ist ein faszinierendes
Hobby. Wir haben Fax 64
von Ebensherger fiir Sie
unter die Lupe genommen.

e
TEST

von Peter Plliegensdirier

ie Definition hirt sich ausge-
D sprochen langweilig an: Un-

ter Fax (Faksimile] versteht
man prinziplell die zeflenweise
Ubertragung von Bildern - nicht
mehr und nicht waniger. Fax-Ge-
réte glbt es schon sehr lange, sie
sind ideal, wenn beispielsweisa
gin Schriftstick schnell den Emp-

Fax-Guru Ebensberger:
wMehr als eine Spielereils

fanger errelchen mub. Friher wa-
ren solche Gerdte meist sehr gro-
fie, klobige K&sten mit einer dreh-
baren Walze im Inneren. Eine Op-
tik mit pachfolgender Elektronik ta-
stete die Vorlage von der rotieren-
den Trommeil, wandelta die Dalen
in Téne um und sendete diese Té-
ne (ber eine Telefon|eitung zur Ge-
genstation. In dieser rotierte ein
neues Blatt Thermopapiar, in das
die telefonisch empfangenen Da-
ten eingebrannt wurden. So ent-
ztand im Empfangsgerdl aing Ko-
ple der Vorlage. Wegen der defti-
gen Gerliche, die beim Einbren-
nen entstandean, nannte man die-
sas Varfahren auch »Stinkefax=.
Die Technik blieb nicht stehen,
und die heutigen Fax-Gerate arbei-
ten digital, fehlerkorrigiersnd mit
automatischer Geschwindigkeils-
anpassung an die Qualitét der Te-
lefonieitung, ohne Walze, aber im-
mer noch Zalle fir Zeile. Obwohl
man bel der Bundespost die Még-
lichkaiten des Fax-Anschlusses
{rithzeitig erkannte und auch ginen
Ubertragungsdienst anbietel (sTe-
lebrigfs), wurden sowohl Post als

110 ZX¥4p

Langweallenempfinger mit Interface

Matiirlich senden Presse-
agenturan und Weatterstationen
ihre schéinen Bilder nicht gin-
fach so0 zum Spad, Zahlende
Kunden sind die Adressaten,
beispislsweise Zeitungsredak-
fionan. Daher st dem Micht-
Kunden nur der Empfang von
Sendungen  gestattet, dis
»(0e, alzo an alle, gearichtat
sind. Leider ist nicht Immer zu
erkennan, wer nun der Adres-
sal eines solchen Bildes: ist,
whhrend der Obertragung
schon ‘gar nicht,

Auch wir haben auf ginen
Empfang von Wetter-und Pras-
sabildern  sicherheitzhalber
verzichiet, um jedem Arger aus
dem Weg zu gehen, Der Test

Sicher ist sicher!

von Hard- und Software erfolg-
te durch Bildibertragung van
Funkamateur zu Funkamateur
- denn auch dafiir eignen sich
die Programme. Wer einfach
wahllos vor sich hin empfangt,
hewegt sich - rechilich gese-
hen—zumindestin der Grauzo-
ne. Beim Empfang von Fax-Bil-
dern sind die gesetzlichan Ba-
slimmungen zu beachten, im
Zweifelstall erteilt Herr Ebens-
berger auf schriftliche Anfrage
Auskunft,

Firalle, die tiefer in die Mate-
rie einsteigen wollan, empfishil
sich des Buch »Guide o Fac-
simile Stations« aus dem Kiin-
genful-Yerlag, es kostet rund
40 Mark.

auch die deuteche Industrie von
der Fax-Welle vollig dberrolit, im
Markt dominiaren japanische und
taiwanische Hersteller. Innerhalb
weniger Jahre entwickelte sich Fax
zum Standard, und selbst kisinere
Betrigbe kommen ohne Fax-Geral
heute kaum noch aus.

Natiirlich funktioniert die Ober-
tragung auch drahtios, also per
Funk. Haben Sle vielleicht sehon
einmal In Ihrer Tageszsilung den
Bildhinweis «Funkbild; DPA~ gele-
gen? Dieses Bild wurde von der
Deutschen Presseagentur per Fax
auf 139 kHz (Langwells) ausge-
sendet und von der Zeitschriftanra-
daktion empfangen. Auch Wetter-
dienzte und Wettersatellitan strah-
len ihre Informationen als Fax-
Bilder ab. Die oft hohe Qualitat die-
ser Bilder ist um so erstaunlicher,
als es bel der Ubertragung per
Funk - im Gegensatz zu der per Te-
lefon — keinerlei Fehlerkorrektur
glbt, da ja nur ein Sender vorhan-
den ist, der das Bild nach einem
kurzen Synchronisationssignal in
einem Autsch sussendet. Kommt
eg bei der Ubertragung zu Stérun-
gen, merkt der Sender davon
nichis, da er ja mit dam Empfanger
nicht verbunden ist und ven die-
sem auch keinerfei Meldungen er-
halten kann. In diesam Fall muB
das komplette Bild neu dbertragen
werden.

Matfrlich geht vom Bildempfang
per Funk eine grofs Faszination
aus, nicht nur fir Kurzwellenhirer
und Funkamateure: Eine Zusatz-
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mit dem C64

hardware am Radio, und aus zwit-
schernden Tdnen antsteht Zaile for
Zeile ein Hires-Bild. Waren friher
noch ausrangierte Fax-Gerdle das
Ausgabemedium (sehr zur Freude
der naserimpfenden  Mithewoh-
ner), so bieten sich heute die Corr-
puter geradezu an.

Speziell fir Personal-Computer
gibt es mehrera Anbigter von teils
zehr leistungsfahiger Software (bis
zu 64 Graustufen). Auch flr den
Atari ST und den Commodore Ami-
ga (16 Graustufen) gibt es bereits
einiges zu kaufen. Fiirden C64 ha-
ben wir das Angebot der Firma
Karl. J. Ebensberger in Pfaffenho-
fen unter die Lupe genommen.
Dort beginnt das Fax-Vargnigen
fiir 123 Mark (Interfaceplatineg, Pro-
gramm) und endst bsi 485 Mark
tanschluBfertiger Langwellenemp-
fanger mit User-Port-Stecker, vier
Festfrequanzen, mit Interface, Ge-
héuse, Netzteil und Scoftware). Ent-
sprechende Soft- und Hardware
fiir PCs ist erstaunilicherweise

nicht immar teurer, in Einzelfallen
sogar billiger Doch es zeigt sich,
daf Fax 54 seln Geld wert isl,
Aufder Programmdisketia befin:
det sich neben Fax 84 auch 55TV
64, ein' Programm zur Ubertra-

gung von Bildern per Funk (160 x
100 Pixel, 10 Graustufen). SSTV
bedeutet Slow Scan Telavision, ai-
niewon Funkamateuren bevorzugte
Betrigbsart. Fax 64 enthéll ginan
Sende- und Empfangsmodus mit
funt Trommeldrehzahlen (80, 90,
120, 180 und 240 Umdrahungen
pro Minute). Obwonl 1&ngst keine
Trommeln mehr vorhanden sind,
hat sich digser Begriff als Matein-
heit fir die Ubsertragungsge-
schwindigkeit gehaltan,

Kurz und biindig

Fax 64 pfrﬁﬂanﬂm sich in Ver-
bindurig ‘mit dar von Karl ..
‘Ebensberger erhaltlichen
Hardware als ausgersiftes Sy-
‘slem zum Empfang won Faksi-
m‘la-ﬂemiun,gaaf ‘Obwohl der
‘C64 hier an seiner Leistungs-
grenze. _angelangt ist, wurden
vier Graustulen realisier.
Epson-kompatible Drucker sind
als hochauflisendas .ﬁusgar.-&

medium #u trgumzugen

Fax &4 arbeitet wahiweise mit
wvier Graustufen (oder Farben) mit
480 x 160 Punkten oder schwarz-
weili mit 320 x 960 Punkten. Arbei-
et man mit vier Graustuten, so bie-
tet Fax 64 fir das fertig empfange-
ne Bild eing interessante Manipu-
lations-Funktion; Auf Tastendruck
kénnen die Graustufen durch be-
lishige Farben ersetzt werden.
Durch geschickte Farbwahi lassen
sich so sehr ansprechande Effekta
erzeugen. Auf dem  Bildschirm
sind natiiriich maximal 320 x 200
Punkie gleichzeitig zu sehen, Der
Clouw; Flir 27 Mark ist bei Ebensber-
ger eina kleine Adaplerplatine er-
haltlich, Gber die sich jeder grafik-
féhige Epson-kompatible Matrix-
drucker als Ausgabemedium an-

64'er-Wertung:

Posifiv:
— preiswert
- schéne Ergebnisss
- gutes Handbuch
- Graustufen

Neguativ:
- Druckadapter nicht im Prais
enthalten

Fux 64

8068 Ffaﬁenhufen
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zchlizfen 1461 Die so erhaltlichen
Hardeoples sind oft von beste-
chender Qualitat, da sia mit we-
sentlich hiherean Auflésungen ge-
druckt werden, als die Bildschirm-
darstaliung zu verkraften vermag.

Die kombinierte Hard- und Soft-
wareldsung von Ebensbarger pra-
sentiert sich ausgereift und preis-
warl, Dar CB4 ist hler allerdings
an seiner Leistungsgrenze ange-
langt, weil mit 64 KByte einfach zu
wanig Platz fir mehr Graustufen
oder hoher aufgelbste Bilder lst.
Die Lésung mit der eher vernach-
f4ssigten Bildschirmausgabe und
derm Drucker als Ausgabamedium,
verbunden mil dem Kemfort giner
Softwarelsung, ist jedoch sehr
gelungen. |

Wichtige Daten:
Produkt: Sofi- und Hardware
Fax 64 )
Testkonfiguration: C6&4,
Floppy 1541, Drucker Epson
FX-85 Uber Usar-Port

Preis: ab 123 Mark
Bezugsquelle:

Karl J. Ebensberger (DF B CJ),
Fallhofstrala 11,

Haben Sie ein scharfes Au-
ge? Dann machen Sie mit
bei unserem Suchspiel! Als
Preis winkt diesmal etwas
sehr Niitzliches: zehnmal
das neue Falken-Computer-
lexikon.
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schwar, aber gin gutes Auge

braucht man schon. Sehi
Euch zunachst die Bildausschnilte
auf digser Seite an und merkt sie
Euch. Bléttert nun das ganze Hefl
durch, bis Thr die Bilder wiederge-
funden habt. Schreibt Euch dann
die Seitenzahlen aut, z3hit sie zu-
sammen und schreibt die Ld-
sungszahl auf eine Postkarte (Ab-
sander nicht vergessen). Einsen-
deschiufl: Schickt die Postkarte
bis zum 15.3.1990 an:

E igemtlich ist alles gar nicht s

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Stichwort: Suchspiel 3
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Dar Rechisweg ist ausgeschios-
sen. Eine Barauszahlung der Prei-
se ist nichl méaglich.

Unizr allen Gewinnarn varlosen
wir zehnmal das neus Computerie-
xikon vom Falken-Verlag, in dem
das aktuelie Computeryissan von
s fbakus« bis »Zylinder- anschau-
lich und verstandiich zusammen-
gefait Ist. Viele Grafiken erldutern

den Text und machen dieses 310
Seiten starke Lexikon zu einer
nitzlichen Hilfe.

Die Gewinner des Suchspiels 1
sind:
Gaby Bahm, Essen; Richard Atte-
rer, Stadibergen; Dieter LUber-
schar, Hamburg; Samo Borstar,
Hiickerswagen und Xenia Suess,

N

-
,-"-"‘“‘
~1 3

Kriens (Schweiz). Den Gewinnem
viel Spad mit dem Spiel »Zak
Mekrackens! {bg)

D Irle Oive, Faman Computar-Lexion,
14588, Falken-Marlay GmbH, G272 Mis-
garmhausen
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Ultima | —
das Zerlier
der Finstemis

von Bernd Wiebelt

5 ist eine andere Well, in der
leh mich befinde. Eine Welt 5o
B weitab von unserer RealitEt
und dochsa nahin unserer Fanta-
sie, Aber dlese Welt ist in Gefahr,
das Biasa hat seine haflichen, lod-
bringenden Kiausan danachausge-
streckl
Einst war Sosaria ein frigdliches
Land. Dann kam Mondain, der
Zauberer Schon als Teenager er-
schiug er seinen Vater - einen
hochangesehenen Maoier - ind
claht dessen machtigstes Zauber-
werkzaug, einen  prachbvollen
Edelstein. Mit seiner unhetlbrin-
genden, schwarzen Magie vers
wandeite er-den wunderschiinen
Stain in ein schwarzes Juwel, das
die Méchte der Finsternis herauf-
beschwer und seinen Herrm und
Meister flir alle Zeiten unsterblich
machte.
[ch betrata das Land Sosana zu
sinam Zeitpunki, wo Mondain be-
its zum griften Teil Kontrolle dar-
g hat. MNur Flnlga

étcn. Wer ohne au
das Land du

n Monster-
verfolgt und

rul{:'aleuiE'l'l oder
kreationen entde
getitel zu werden,

hnmmr: fiahrl mich mein We-g
schnurstracks zur Waffenschmie-
de. Der Handler sieht mich zwar et-
J'lr.h:r I".GTI'I-iSI:h a.n. antsch ;

Mensch mir in melnar

h mal gut die: Hilfte mei

ldes abknapft, zeugt davon,

daﬁ — antwe v auch:in
den Siddte 0

fluf hat; var allgm aut Krdmerzoa-

len, - oder daf ich bei der Vartei-

lung meinar F: eiten die kir-

perlichan bevorzugl habe (zu -

gunsten meiner geistigen Fahig-

keiten. ).

In meiner Mot ist die nachste
Adresse das Wirtshaus. Dort ge-
nehmige leh mir einen kleinen
Schluck fkann night schaden), Dar
Wirt ist nett, merkt sofort, dab ich
won auswans bin und srzdhit mir
ging kieine Geschichis:

oMt Hilfe seiner Zauberkréfie
verselzie sich der Zauberar Man-
dain damals in eine Zeit vor aller

Zeit. Dort erst verwandelle er den
Edelatein seines Vatersin ain Sym-
bol des Bisen und in das Instr-
ment selner Unsterblichkeit, Lm
Mondain -zu zorstoren, mul je-
mand zuriick In die Zeit reisen und
das Juwe| wahrand der Umwand-
lung Zertitimmer.=

Miesar Jemand, zumindest dar-
tbar bin ich mir kiar, werde wohl
it m Teufet, baut
man eine Zeltmasching? Unge-
achtet dieses kleinsn Problems
begebe ich mich 2ur Alstungs-
schimiade, wa ich gedenke, mir el
ne bessera Panzerung als maine
ererbte Aobin-Hood-Ledargarmtur
ziszulegen. Doch welt gefehll Als
mir der Handler seine Prelsa pra-
sentien, mache ioh auf der Stelle
‘kehrt und wende mich sinem an-
deren Zeltvertreib-zu: Monster-Er-
schilagen. ..

f'-"lil deam Nagat Sallin der einan

palrete. Ein pe
‘dor Stadt, und
Gigéch mehre
gich aut mi
daraul ge te g
hera l._-.etujr;nnhz-.t der Stadt v
¢ ist noch die
Llﬁ"ung flir mich. So ge-
uberer ist,

Wolltet Ihr nicht immer
schon einmal dem fristen Zi-
vilisationsdasein entfliehen?
Ein tapferer Held sein, ein [i-
stiger Dieb oder ein machti-
ger Zauberer? Dann stiirzt
Euch doch einfach ins
Ultima-Vergniigen.
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Mun ja, ich besinne mich wisder
auf alte Tugenden und fill= meine
Kasse durch Kampfe mil Mon:
stern, die sich auf dar Oberflache
rumtreiben. Doch dig Untarwelt
146t mich nlcht los. Vor allen Din-
gen, weil s dort wesantlich mehr
Zu holen gibt. Ergo lasse ich milr
yon Lord British meine Hit-Foints
aufbessern und sturze mich noch
ginmalins Vergnigen. Digzmal bin
ich aber schiauer und verlasse dig
Héhle nach einigen Kampfen wie-
der. Und siehe da, nicht nur mein
Kontostand hat drastisch zuge-
nommen, auch meins Hit-Paints
warden - sozusagen als Belon-
nung - beim Verlassen der Hahla
wiader aufgefrischt.

So |angsam wird es Zeil, sich
pessere Waffen zu besorgen. Ge-
gagt, getan. Die nachste Stadt ist
nicht allzuweit und diesmal besitze
ich auch das notige Kleingold. So
kommeich also in denGenuB einar
Siraitaxt Zum Desseren Drauf-
schlagen und einem Kettenhamd
zur bassaren Abwenr

Langsam baginnt das dauernde
Kampfan mir auf den Gaist 7u ge-
ken und leh wends mich wiedar
melnem eigantlichen Auftrag zu.
Dia in den Hihlan kein »Grab der
Varlorenen Saelens ZuU findan ist,
kann es sich melner Meinung nach

hetrete das Grab der Verlorenen
Saelen, das ich soeben getunden
habe. Ein seftsamer Laut; meine
Widarstandskraft gegen Angreifer
wird dankenswerterweise arhaht,
und man teiit mir mit, dag ich nun
gine Aufgabe geldst habe. Wia toll!
S kehre ich also zu Lord British
suriick und als Dank fir den ihm
erwiasenen Dienst erhaite ich van
ihm zusatzliche Krafl, so dag auch
der machtigste Gegner platziich
Respeakt vor mir bekommt.

Dia nachsten Tage verbringe ich
damit, alle vier Kontinente van So-
saria zu erforschen und komme
dabel zu einigen neusn Erkennt-
nissan:

- puf jedem Kontinert befinden
sich jewsils zwe Schitisser,

- |ader darin regiersnde Maonarch
artailt ainem einen Auftrag,

- dar jeweilige Auftrag bestent dar-
in, entweder einen bastimmtan Ort
zu finden oder ein beslimmies
KManster zu tolen

_ist dar Auftrag erfallt, so erhall
man nach der Rlckkehr Kraft bzw
ginan bunten Edeistzin,

- Auf jedem Hontinznt befinden
sich jewsils zwai mystische Orle,
dia durch ein Schild markiert sind,
Batritt man diese Orte, werdan die
kisrperlichen und gaistigan Fahig-
keiten verbesserl.

asts HADLIC nissilel

@ Mondain, dein Stindchen hat geschlagen!

nur noch auf einer der zahlreichan
Inseln befinden, die Sosaria umge-
hen. Uberhaupt besteht Sesaria ja
aus vier Kontinenten, von denan
ich gerade erst ginen richtig er-
forscht habe. Was liegt glso naker,
als sich auch sinmal als Kapitan
der christiichen Seafahrt zu betali-
gen. BloB: Ein Schiff mub her. Ge-
man dam Motto, dab es flir Geld al-
lez gibt, istin elner dar Kistanstad-
te guch ein Schifl zu bekommen
Zu einem horrenden Preis Zwar
aber was hiift's?

kaum habe ich den sicheren Ha-
tan verlassen, bedrangen mich ba-
raits die ersten Seeschlangen und
Tintenfische. Auch das Meer steht
also - unter Mondains Pantoffal.
Doch mit ausreichand Hit-Foints
istdliese Hirde flir mich schnell ge-
nommen. Mach sinigem Suchen
finda ich gine Insel, auf der sichel-
ne Art Wegweiser befindet. Neu-
gierig verlassa ich das Boot und

114 254

(3] Aus den dunkelsten Hoh-
len...

[4] ...hinein ins allertiefste
weltall

[] Ein kleiner Einkaufsbummel in der Stadt gefillig?

Machdem ich michalse durch al-
le maglichen Dungeans durchge-
schiagen, gefdnrliche Kampfe mit
greulichen Monstern gewonnen
und alle Aufgaben der Lords aus-
gefiihrt habe, stehs jch var dem
Ietzten Problem: Wi, Zum Mon-
dain, kamme ich an ging Zeitma-
schine haran? Also nichts wie abin
ein Pub. Dort namlich erhalte ich
bei sinem kleinen Plausch mitdem
\Wirt einen kleinen, aber bedsuten-
den Hinweis: Man befrsie ging
Brinzessin und erhalte dafiir als
Belohnung ein kleinss Prasent
\Wais kann das schon anderss sein
als meine heiBersahnte Zeitma-
schine? Doch die Prinzessin ist
wihlarisch: Mur einem grofien
wWeltraumkampfer wird sie diesss
Geoschenk (berlassen. Es bleibt
mir also nichts anderes dbrig, als
mir in einer nachstgeleganen
Stadt eine Raumfihre zu besor-
gen. Fragh mich nicht warum. aber
man kann sich in bestimmien Stéd-
ten latsachlich ein solches Vehikel
kaufen.

[2] Auf der Flucht vor Mon-
dains Horden

Einsteigen und das HAsuchen
ainstellan. Drei — zwei - Eins -
Slart! Schon geht &5 ab ins All. Als
arstos steuere ich die nahegelege-
ne Baumstation an, um von meiner
Edhre In ein echies Raumschift
{berzuwechsein, Mach dem An-
dockan ofinen sich die Luken und
wzisehschschs, , .

Viglleicht hatte ich mir vorher
doch besser einen Raumanzug
kaufen sollen, Allerdings komml
diese Erkenntnls zu spat, denn ich
bin leider tot. Erstickt im Weltraum-
vakuum.

Wie schon einmal, werde ich
auch jetzt wiederbalebl. Chne

Gaold natiiflich, Was soll's, denke
ich bel mir und mache mich
rwecks Goldgewinnung wiaderan
die Monsterjagd.

Main zweiter Versuch, ing All
vorzustofen, ist dann auchvon Er-
folg gekrint. Mit meinem neuan
Raumschiff mache ich mich per
Hypersprung auf in ginen andaren
Sektor der Galaxis, wo — Wwie kbnn-
ta es anders sein - Mondains
Schergan mich beraits erwartan,
Diese kleinen feindiichen Anleinen
bel Star Wars lassen keine Gele-
genheit aus, mich uniar Beschud
=iy nehmen. In jedem Sektor war-
{en etwa drei Stick davon auf
mich. Doch als alter Sheot'sm up-
Veteran kann mich das nicht &r-
schitlemn. Machdemich den zwarn-
zigsten Feind getdiel habe, verkln-
det der Computer stolz, dal ich
mich nun ein Weltraum-As schimp-
fer kann. Also nichis wie Zurdck
nach Sosaria und die Prinzassin
gesucht.

Matiirlich welh ich bereils, wo sie
sich befindet, Micht umsonst hat
der Hofnarr in jedem Senlof nichls
Besseres zu lun, als laufend zJ [6-
nen: »Den Schitssel hab ich, den
Schliissel hab ich, dan Schilssel
habich...=

Pech for Ihn. Ein gezieilar
Schiag von mir und nicht mehr er
hat den Schilssel, sondern ich.
Leider nehmen mir dig Wachen
maline Grobheit Gbel und stiirzan
sich fast alle gleichzeitig auf mich.
Dar Kampf Ist hart, doch Slager
blgibe ich. Jetzt noch ein kurzer
Absiecher Ins VerlieB, die lieblichs
Prinzessin befreien und schon ha-
e jeh mein Problam geldst: Heira:
ten will sie mich zwar nicht, aber
nachdem wir bDeide aus dem
Schiof entkommen sind (das funk-
tionlert Ghrigens bei allen acht
Sehlfssarn), schenkt sie mir and-
lich meine Zeitmasching.

Das Ende vor Auge geht es fur
mich zuriick in der Zeit. Jetzl wien
ich auch, flr was die vier bunten
Edelstelne gut sind: Ohne sle ist
die Zeitmaschine nutzlos.

Da sieht er nun, mein Erzrivale
Maondain: lch habe ihn gerade bai
der Umwandlung des Juwels er-
wischt. Biitze und Paychoschocks,
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das alles mul ich Ober mich erge-
hen lagsen, bevor ich Thm endlich
nahe genug bin. Ein Schlagab-
tausch beginnt, der seinesglei-
chen sucht. Anfangs scheint es,
daf Mondain sich durch meine
Hiebe absolut nicht beeindrucken
[4At. Dann geschieht es: Plotzlich
verwandelt sich Mondain in gine
Fledarmaus und versucht so, mir
zu entgehen. Doch keine Chance,
Ein letzter Schiag und Mondain ist
nur noch Mall...

...dachte ich. Doch weit gefehlt.
Mach einer Kurzen Pause hat er
gich wiader vollstandig regenseneart
und beginnt In alter Frische wiedar
aul mir rumzuhacken. Haltl hat mir
da nicht irgendjemand zu Anfang
erzéihlt, daB Mondain erst durch

Wie schon ihr Meister besitzt
auch sie die Fahigkeil, durch dia
Zeitzureisen, Soversetzte sie sich
weit zuriick in das Land der Legen-
dan, das Ausgangspunkt fiir jede
weitere Entwicklung der Erde Ist,
Dort rif sie die Herrschaft an sich
und varanderte so den Ablauf der
Geschichte zum Bosen hin, bis
zum alomaren Holocaust In farner
Zukunft. Doch sine Rettung glbt es
noch: Durch Mondalns Tod wurden
so gewasltige Erschitterungen im
Raum-Zeit-Gellige ausgeldst, dai
darin Risse entstanden. An be-
stimmlen Orten auf der Erde ist 85
miglich, durch diese Risse in der
Zelt zu reisen. Und ganau gin sol-
ches Zeittor hat mich daver gerat-
tal, zusammen mit mainer Welt im

[6] purch ein Zeittor gelangt man auf die Insel des Lords

das Juwel unsterblich wird? Das ist
die Lésung! Unbesindruckt won
Mondalns Schreien graife ich mir
das Juwel und schleudere es zu
Boden, s0 daf es in tausand
Stiicke zerbirst. Panisch® wvor
Schreck schaut er mich an: Ja
Mondain, dein letztes Stindlein
hat geschlagen, Entkommen
kannst du mir nicht mehr. Mach ei-
nem letzten, hefligen Aufbaumen
ist alles zu Ende:

hMondaln ist tot und Sosaria flr
immer und ewig vom Bésen be-
freit...oder?

Ultima Il —
die Rache
der Magierin

Die Ruhe nach Mondains Tod
wahrt nicht lange, Wilde Gerichie
ranken sich um ginen weiblichen
Zauberehrling, den der bise Ma-
gier in seiner schwarzen Macht un-
lerwiesen haben soll. Und tatssch-
lich finden diese Gerdchte nach
Jahren dar UngewiBheit ihre Be-
statigung: Minax - so heift die ab-
scheuliche Hexe - ist sing starke
Zauberin geworden, méachtiger
noch als ihr Lehrmeistar Mondain,
Und sie will biod sines: Rache.
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Heolocaust unterzugehen. Mein
Weaag ist nun klar: in das Land der
Legenden zurlickreisen und Mi-
nax zerstoren. Damit wire auch
der Ablaul der Geschichie wiedar
dem Guten zugewendet,

Doch zundchst wollen mal wie-
der Waffen und Ristung aufgebas-
sert werdan, dann wer rennt schon
gerng nackt herum und prigalt
sich mit bloBen Hénden? Also
nichts wig ab in die nachstgelege-
ne Stact. Eine Axt hétte ich gerne
und aein Kettenhemd, Darf’s noch
was s&in? Neln danke, das war's.

Ieh tue 8o, als ob lch den Laden
verlassen will, schleiche aber
dann zurlick, Wozu habe ich wohl
sonst als Beruf den sines Diebes
gewahll? lch warte, bis der Hénd-
ler abgelankt ist und =schwuppss
... habe ich einen kurzen Dolch in
der Hand. Mun ja, den hétte ich mir
auch kaufen kinnen. Also noch gin
Versuch. Vorsichtig versuche ich
an den Phaser zu kommen, der
hinten auf der Theke llegl, Eine
kleine Verrenkung, da schepper
&5 auch schon: Dar Phaser ist mir
auf den Boden gefallen, Das hat
der Waffenhandler natirlich sofort
registriert,

=Haltet den Dieb«, hire ich seine
ohrenbetdubenden Schrele, die
mir auf der Flucht hinterherhallen.
Und ich bin nicht der einzige der
sia hort. Samtliche Wachmanner
der Stadt héran sie auch, stiirzen
slch gleichzeitig auf mich und ma-

chien mirin Mull Komma nichts den
Garaus.

Meues Spiel, neues Gllck. Dies-
mal gelingt mir das Ganovenstiick:
Ein Lichtschwert wachselt den Be-
sitzer. Kaum habe ich die Stadt ver-
lassen, beginnt mal wieder das
Kampfen mil Orcs, Raubern und
was sonst noch im Geldnde har-
umrennt. Aber irgendwo muB das
Gold fiir bessere Watfan schiieB-
fich herkommen, und auberdem
steigan so melne Erfahrungspunk-
te. Geganlber Uitima [ hat sich et-
was Meues getan: Einige Leutchen
tragen auch noch Utensilien bei
sich, die man wohl spater noch ge-
brauchen kann, Ansonsien kann
ich mir nicht worstellen, was ich
z.B. mit einem blaven Matrosen-
anzug anfangen soll.

Meing Hit-Pointz straben durch
das viele K&mpfen so langsam ge-
gan Mull und wollen aufgefiilt wer-
den. Werum soll das anders g&hen
als im ersten Teil, sage ich mir und
verschwinde in einem Zeittor, das
mich schnurstracks auf Lord Bri-
tish Insel transportiert. Ein Kleiner
Plausch im Schiof des Monarchen
und schon sind meing Hil-Points
wiedar auf altemn Miveau, eher hi-
her sogar.

Auf diese Weise erkunde ich erst
mal nach und nach die einzeinen

[7] Wer seine Steuern be-
zahlt, wird reichlich belohnt

Zeitzonen: erst kimpfen, dann Hit-
Polnts  auffrischen. Besonders
schaurig sleht das Land der Le-
genden aus, wo Minax scheinbar
jhre sdmtlichen Mansier zusam-
mengezogen hat, Ein biBchen
Kampfen kann nicht schaden, den-
ke ich mir noch und s¢hon bin ich
umzingell. Might nur, dai man von
gllen Seiten wild auf mich ein-
schlagt, ich muf auch noch Zau-
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berspriche Uber mich ergahen
lassen, die mich véllig hilflos ma-
chen, Was kann man denn schon
dagegen unternehmen, wenn Ar-
me und Beine paralysierl werdan?
Der langen Rede kurzer Sinn: Ich
war in kirzester Zeit to1, Asche,
MG, .,

Der nachste Anlauf bringt mich
bersits etwas weiter. Micht zuletz
durch die niitzlichen Hinwelse, dig
ich in Pubs und bei Oraketn samm-
|e. Die Orakel erzéhlan mir {gegen
massenhaft Gold) etwas von ai-
nem Ring, den ich scheinbar un-
bedingt brauche und in den Pubs
arfahre ich, wie ich dig erobaren
Utensilien auch richtlo einsetzen
kann. So brauchtman z. B., um ein
Schiff betreten zu kénnen, den
erwihnten blauen Matrosenan-
zug, da einem die Crew sonst den
Zugang an Bord verwenr.

Mach einiger Zeit des Kdmpfens
hahe ich mir gine solch schmuckes
Kleidungsstick erobert und auch
ein Boot ist nicht well, Ich werde
zwar von den Piraten angegriffen,
doch nachdem ich erst einmal an
Bord bin, kann ich auch gleich das
Kommando Gbemehmen. Gemah
dem gerade aktuellen Trend ent-
scheide ich mich, meine Reise gen
Westen fortzusetzen. Pltzlich
faucht neben meinem eigenen
Schiff ein woiteres auf, ich varlas-
se mein Schiff, betrete das andere
und schon besitze ich deren zwai.
Jetzt segle ich ein Stick nach S0-
den und siehe da, eln drittes Schiff
taucht aut. Mein Verdacht hat sich
bestdtigt. Wer Lust hat, kann sich
durch diesen Programmfehler sai-
ne ganz persdnliche Armada auf-
hauen oder Landbricken konstru-
ieren, Man sollte sich aber irgend-
wann dazu durchringen, das an-
greifende Piralenschiff zu zerstd-
ran, um nicht den ganzen Bild-
schirm mit Schitfen zu fallen.

Mit einem Schiff ist ja alles um
so viel lelchter. Die Bordkanone
schldgt jede anders Walfe um Lan-
gen. Wer lbrigens nicht so lange
auf ein Boot warten will: Auf der In-
sel van Lord British liegt in Dorf
mit ginem kiginen Hafen. Um je-
doch in den Hafen zu kommen, be-
nétigt man einen Schllissel. Doch
auch hier weill der Barkeeper Rat:
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Ultima 1l zu Lande, zu Wasser, in der Luft oder Im Weltall
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Wachen, =0 meint er, lragen
Schiiissel bel sich. Ergo versucha
jch, mit einer solchen ins Ge-
spriteh zu kemmen. Doch das ein-
zige, was ich aus dem ungehobel-
1an Kiotz herausbekomme, ist die
Aufiorderung, meine Steuern zu
zahlen.

Wer nicht hiiren will, mui fdhlen,
Ein Schiag.. hoppala. Die Ant-
wort haut mich gladl aus den
Socken. Mit elnem starkeren Geg-
ner habe Ich noch nie gekampft,
Zu aliern Ubal eilen ihm nun auch
noch seine Kollegen zu Hilfe. Fast
hétte ich verspielt, doch ich basitze
noch gin Trumpf-As. leh nehme ai-
ne sellsam aussehends Minze
(dig ich irgendwann Im Kampf ge-
wonnen habe) aus der Tasche und
reibe daran. Siehe da, dle Zeh
steht still. Micht fir mich, aber fir
alle andaren. Und o verlasse ich
diesen ungemitlichen Ort; nicht
jedoch, ahne ein Schiff mitzunah-
men.

Flugs entschwinde ich durch gin
Zeittor nach Pangea, |n die Urzeit.
Gerade dort |48t sich ein aufge-
brauchter Goldverrat leicht auffol-
len, Gesagt, getan. Dach wohin
nun mit der glanzenden Pracht?
Hier verlasse ich mich ganz auf die
Tips, digich wihrend des Spiels so
gesammelt habe, Sohat mirz. B.ir-
gendwer  Irgendwo  irgendwann
mal gesagt, ich solle doch das Ho-
tel California In Mew San Antonla
besuchen. Alse mache ich mich
wieder auf und betrate durch ein
Zeittordas Jahr 1990. Mew San An-
tonia ist nicht schwer zu finden,
ebensowenig das Hotel. Absr wie
weitar? Zunéchst rede ich mit dem
Portier, der, wie jeder Portier, ge-
gen Gold Immer einen guten Hat-
schlag auf Lager haben sollte.
Doch dieses Musterexemplar ai-
nes Bettenzuweisers kann noch
mehr, Erist ngmlich gleich noch so
freundlich und bessert mit einem
Zauberspruch maine karperlichen
und geistigen Féhigkelten auf.
Wenr das Im wirklichen Leban nur
genauso leicht wire. .,

Machdem ich mich for stark ge-
nug halte, mache ich ginen Abste-
chering Grtliche Gefdngnis. Dag ist
gin gefahrlicher Ort, an dem es
aber meistens dia wichtigstan In-
formationen gibt. So auch hier. Ich
erhalte zundchst mal eine tolle
neus Waffa: namlich Enlino, das
Schnell-Schwert. Flr lappische
900 Goldsthcke 81 es von einem
Gefangenen zu haben.

Mein nachster Weg fihrt mich
schnurstracks  zum  Flughafen,
denn vorn dauernden Sesfahren
kann einem ja schlecht werden,
und auBerdem wolllg lch schon im-
mer mal llegen. Zwar findet es der
Lotse gar nicht so lustig, daf ich
gin Flugzeug kapern will, aber ar
wird ja auch gar nichl gefragt, son-
dern einfach erschiagen...

Mit dem Startknopf - den man
sich sonderbarerweisa auch erst
grobern mul - setze ich den Pro-
peller In Bawegung und ab geht
die Post. Verzeihung: die Luftpost,
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Aul meinen weiteren Reisen gt
zich dann das Puzzle zur Vernich-
tung von Minax langsam Zusam-
men. Minax' Schlof ist von ainam
Schutzschild umgeben, das nur
mil einem magischen Hing zu
durchbrechen ist. Diesen Ring be-
kommi man van ginem alten Mann
jn Maw San Antonio. Doch der
rilckt das kostbare Kieinod erst
heraus, wenn man varher auf dem
Planeten X von einem gewissen
Vater Antos die Eraubnis dazu ein-
geholt hat. Relchlich verworren,
aher der nachste Schritt ist klar
hinauf zu den Sternen.

lch reise zundchst in die Zeil
nach dem atomaren Holocaust, da
ich dort wohl am £hesten Haum-
schiffe finden werde. Zum Glick
habe ich mein Flugzeug milge-

Legends: Das gut be-
wachte Schlef von Minax

nommen, denn das Dorf, das ich
suche, ist nur (ber den Luftweg zu
erreichen. lch betrete das Dorf und
nach einigem Suchen finde ich ge-
nau das, was ich gesuchl habe:
Raketen. Also nichts wie rein und
ab in den Wealtraum.

Doch ich habe mich zu frdh ge-
freut. Mur wenige Sekunden nach
dem Start bin ich tot. Keine Ent-
schuldigung, keine Begriindung.
Einfach nur mausetot. Egal, ich ha-
be den Stand ja zum Glick vorher
gespaichert, denke ich noch. Das
Schicksal sollte mich gar grauen-
vell treffen.

Als lch den vermeintlich lstztan
Spielstand laden will, befinde ich
mich pldtzlich auf einer kisinen In-
sel mitlen Im Ozean. Keine Ret-
tung mehr méglich, ich komme
von dort einfach nicht mehr weiter.
Klazsischer Fall von Raumschiff-

Auf der Suche nadh
Vater Anfos

bruch: Was mir bleibt, ist nur in
williger Meuanfang. lch hasse
Spleleprogrammierer. . .
Machdem ich mich innerhalb
von drei Wochen dreimal an dia
gleiche Stelle gespielt habe und
dreimal klaglich hangan gablisben
bin, kammt mir plétzlich die retten-
de |dee: Vielleicht trage ich ja die
falsche ROstung, Ein dinner Fa-
den, an den ich meine Hoffnungen
hénge, aber der richtige. Mil dar
Power-Ristung gelingt as mir end-
lich auch, das All zu erforschen.
Die Lage des Flaneten X habe
ich inzwischen herausbekommen,
Ein  kurzer Hypersprung und
schon befinde ich mich in seiner
Umlaufbahn, Mach der Landung

arkunde ich zunéchst einmal die
Gegend. Dabai finde ich ein kiei-
nes Schiof, das recht einladend
wirkt, Wihrend der Audienz mit
den SchioBbesitzern erfahre ich
endlich, was ich wissen will: Vater
Antos lebt hier und erwartet mich
bereits. Machdem Ich mir seinen
Segen erbeten habe, zur Erde 2u-
rilckgekehrt bin und mir endlich
den Ring besorgen kann, steht der
|etzten Konfrontation mit Minax nur
noch &ins Im Wege: die Monstar,
die ihr SchioR beschitzen, Der
Kampf ist hart, Wunde um Wunde
filgen die Biester meinam |eidge-
priften Kirper zu. Boch dank mei-
ner in drei Wochen gewonnensn
Erfahrung bleibe ich siegreich, Al-
s0 betrete ich voller Erwartung Mi-
nax’ SchioB...

Tats&chlich beschitzt mich der
Hing vor den Krafifeldern, die
tiberall Im Schiof verteilt sind. Lei-
der aber nicht vor Minax' Wach-
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Be aul. Sle schreit noch =Stirk, Du
Wahnsinniger und schon pras-
seln schwere Schidge auf mich
nieder. Woher sie kommen, kann
ich mir nicht denken, vialleicht
auch nur eine magische Tau-
schung. Auf jeden Fall ist der
Schmerz real.

Angriff ist die beste Verteidi-
gung, sage ich mir, Lncktrete sa ne-
hewie maglich an Minax heran. So
nahe, daB ich ihren schlechten
Atem aul meiner Haut brennen
splire und ihr genau ins aschiahle
Gesicht sehen kann, =Jetzt stirbst
Du, Migeburt der Hélle=, schreie
lch. Und tatsdchlich, bereits nach
meinem erstan Schiag lost sich Mi-
nax in Luft auf.

Halt, das kann doch nicht seinl
So lelcht besiegl man das Bise
nicht. Also macheich mich auf den
Weg und durchsuche das ganze
Schioh nach der geflohenen M
nax. In der Tat finde ich sie dann in

DIE FOOL!

0 yetzt geht es der Hexe an den Kragen

tern. Die mul ich Immer noch so
erledigen. Doch zum Glick nenna
ich auch noch gin paar Zeit-Anhal-
te-Minzen mein sigen. So Ist es
kain Problem, bis zu Minax' Zim-
mer im rechten oberen Teil des
Schlosses vorzudringsn. Da stahi
sia in voller Lebensgrifie var mir:
Minax, dis Hexe,

Mur thre Augen, die wis gebanml
aul mich starren, lassen erralen,
welche Schinheil sie einst beses-
=en haben muB. Doch die schwar-
ze Magle fordert ihren Tribut. Tief
gebeugt, ihre langen Haare wirr im
knochigen, mit hohlen Wangen
gefillten Gesicht herumhangend,
sight =ie nicht gerade nach einer
gmstzunehmendean Gagnerin fir
mich aus. leh muB sie wohl Ober-
rascht haben, niemals hatte sie da-
mit gerechnet, dab jemand bis zu
ihrem Schlod vordringan kénnta.

Doch dann geschieht das Wun-
der: Sie erhebt sich langsam, und
aus ihrem - so schlen es gerade
noch —von der Zeit so schwar mig-
handeiten Korper entsteht ein wii-
lig anderer; Die Falten glitten sich
und auch die Wangen beginnen
sich mit Leban zu filien, Erschien
gla mir vorher so tiel gebeugt wie
gin JAmmerlicher Wurm, o richtet
sie gich nun 2u majestétischer Gro-

eingm zweiten Zimmer, das genau
im: entgegengesetzten Teil des
Sechlosses liegt. Doch Minax hat ei-
niges von ihrer Pracht veroren.
Die Haut beginnt bersits wieder zu
verwelken und auch die majestati-
sche Haltung hat schwer gelittan.
Mach meinem arsten Hieb ent-
schwindet Minax schon wieder,
aber diesmal weiB ich ja, waichsu-
chen mul: Sie ist in das erste Zim-
mar zuriickgekehrl. Das Spielchan
geht noch gin paar Malhin und her
bizich Minax endlich dort habe, wo
ich sla haben will. Veroren und
hilflos liegl sie wor mir auf den
Knien, wieder zur alten Hexe ge-
warden. Ich Gberlege mir garads,
obichihr nicht vielleicht doch Gne-
de gewahren goll, da stlrzt sie gleh
in ihrem Wahn mit [stzter Kraft auf
mich und beginnt, mir die Kehle
zusammenzudricken, Mir bleibt
keine andere Wahl: ein Schwert-
streich, Minax Ist verschwunden.

Sowelt die beiden ersten Teile
van Uitima. Teil 11 und 1V stellen wir
Euch in siner der nichsten Ausga-
ben des B4'er-Magazins vor.  [mf)

Littiera § und Litma I sind bn der Ukima THlogy
enthalien, Bezugsguelle: Rushwane, Bruch-
weg 128-132, 4044 Kearst 2
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von Matthias Fichiner

TEST gendetwas durch
die Gegend rollt.

Sei es FuBball, Billard oder Eis-
hockey. Bei welcher Kategorie Bal-
listix von Psygnosis jedoch einzu-
ordnen ist, ist fraglich. Auf der ei-
nen Seite gibl es zwei Tore wia bei
jeder guten FuBball-Simulation.
Auf der anderen Seite wird der
Puck (aha, also doch Eishockey ...
jedoch nicht won kleinan Mann-
chen beweqt, sondernvon unzihli-
gen, kleinen Kugeln, die nach be-
ster Billard-Manier gegen den Ball
gestoflen werden, um inm so aing
bestimmte Bewegungsrichiung zu
geben. Also ein »FuBhockillard«?
Egal, wie man Ballislix bezeich-
nen mag, €s macht einfach Spaf.

g gl viele
Computar-Spie-
e, bei denen ir-

Das rollende Chaos

ty By
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Es ist gar nicht so leicht, die Kugel im Tor zu versenken

Spielidas
Grafil

Sound
Schwisrigheit
MMotivation
E4'er-Faltor [ (mmm]

allistix von Psygnosisist sin

futuristisches Sportspiel,
das Elemente von FuBball
{zwel Tore), Elshockey (Puck)
und Billard {die Spielkuge| wird
durch Stole bewegt) in sich
vareint. Grafisch ist das Spiel
sehr gul gelungen, der Sound
148 jedoch einiges zu win-
schen Gbrig: Empfehlenswert.

von Matthias Fichtner

etwr| Ei.

her, daf  Eddie

Murphy in der
im King erstmals Aufsehen erreg-
te. Inzwischen hal ar auch den
erfolgreich hinter sich gebracht.
Und so war es dann wohl auch
Umsetzung von Beverly Hills Cop.

Fiir meine Wenigkeit wire es so-
Zeit, mich mal wieder Ober das Fir
und Wider von Kino-Umsetzungen
werde ich jedoch darauf verzich-
ten. Immerhin will ich ja seit dieser
giner Seite unterbringen.

Das Titelbild Ist dann auch
schin gezeichneten Axel scroflen
die Credits nach bester Kino-
wieder zu wiinschen Gbrig. Da hat
das verwdhnle Redakieurs-Ohr
zungen des Sound-Tracks van Jan
Hammer gehart.
sten von insgesami finf Spielab-
schnitten muB Foley im Hahmen
Hillz nach dem rosaroten Cadillac
von Crackshot Joe Ausschau hal-

chenist'sschon
‘Tﬁn Aclle des Axal F.
rweiten Tell seiner Gangsternagd
hachste Zeit fir eine Computer-
mit dann wohl ebanfalls hichste
auszulassen, aus Plaizgrinden
Ausgabe zwei Tests statt ginem auf
gleich erste Sahne: Uber einen
Manier, Nur der Sound 46t mal
wahrlich schon bessere Umsel-
Al rein ing Vergnigen. Im er-
giner Machipatrouille in Beverly
120 (3:Fde

es zu splelen. Und das liegt nicht
nur an der ausgefallenen Spiel-
ides. Auch die ganze Aufmachung
des Spiels kann Gberzeugen. Da
wire z.B. das ausgefailens Spiel-
fald: Micht einfach nur eine stili-
sierte Rasen-, Eis- oder Filzfidcha,
zondem eine von Totenschadaln
begrenzie Ebene. Auch der
Schiedsrichter entspricht  nicht
dem landidufigen Bild des kurzho-
sigen Pastors mit Pieife. Vielmehr
handelt e= sich bl diesem Exem-
plar um ein potthaBliches Monster.

An Einstellungsmaglichkeitan hat
Ballistix einiges zu bieten, Von der
Gravitation Gber die Kraft und An-
zahl der StoBkugeln bis hin zur An-
zahl der zum Siegq notwendigen To-
re ist allas vanabel.

Auch wahrend des Spiels gibt es
ginige Spezial-Features. Schiebl
man mit seinen Kugeln bestimmte
lcons ab, so erhdll man Bonus-
punkts, Tore werden vergitiert oder
es ergieBt sich ein wahrer Kugelha-
gel (ber das Spielfeld. Esist sogar
méglich, sich dia Kugeln des Geg-
niers anzugignen.

Die Grafik ist sehr schén ge-
zelchnet, vom Titelbild bis hin zur
Gestaltung der Kristall-{Spiel-)Ku-
gel st alles recht gut gelungen. Kri-
tik verdient hingsgen der Sound.
Die Titelmusik liegt unter dem heu-
te Oblichen Standard und die ver-
ginzellen Soundeffekte wahrend
dem Spisl splegeln auch nicht ge-
rade die Fihigkeiten des C64 wie-
der.

Ansaonsten ist Ballistiy jedoch
rundum zu empfehlen, weann man
mal eine wirklich neus und dazu
noch gut umgesetzie ldes sehan
will.

Balislix, Poygnosis, Preis: 3455 Mark (K],
2455 Mark (D), Berugsquela: Rushwire,
Bruchwag 126132, 4044 Haars 2

Axel ist wieder da!

: Erase0 PAR
. ELL WIGHTS

Axel F. I1st wieder unterwegs

ten. Mit Hilfe von Richtungs-Anzei-
gen und Enffernungs-Messern
kann man slch ein recht gutes Bild
davon machen, wo Joe sich geara-
de aufhélt. In Level 2 mub dann
das Ausrauben eines Waftenla-
gers verhindert werden, Damit die
hier gestohlenan Waffen dann
nicht in falsche Hande geraten,
muB Axel anschiieBend in Level 3
drei LKWs verfolgen. Zwei davan
sind abzuschiefien, der drilte zeigt
ihm den Weg zur Villa des Gang-
sterbosses, Hiar muB Axal in Level

ANOUNT FICTURES.
RESERUVED.

4 alles daransetzen, die Haustlr
der streng bewachien Festung zu
arreichen. Hier mussen dann in
Level 5 drei Geiseln befreit und der
Gangsterbob anschiieBend verhal-
tet weardan.

Die Graflk des Spials ist durch-
weg gut gelungen, wenn sie auch
die Klasse des Titelbildes nichi
ganz erreicht. Der Sound hinge-
gen enispricht nicht dem auf dem
B4 Machbaren. Fiir alle Axel F-
Freunde ist das Spigl durchaus ai-
ne nette Ergénzung zu den beiden
Filmen, zumal digze ja schon seit
einiger Zeit aus den Kinos ver-
schwunden sind.

Bevarly Mt Cap, Tynescl, Preia: 34,95 Mark
(K3, 4935 Mark (D}, Berugequela: Anolasodl,
Haupistr. 70, 4835 Rletberg 2

Spielides

Grafik =F

Soumnd I Em
Sehwinrighkeit
Motivation
Gehey-Fakhor

Beverly Hills Cop

esser als bei anderen Fil-

men tst hier die Umsetzung
der beiden Beverly Hills Cop-
Streifen gelungen, Die Grafik
jvor allem das Titelbild) ist
rechi gut gelungen, der Sound
hingegen ist mager. Vor allem
die Umsetzer der Titelmusik
kdnntan noch einiges lemen ...
Auch fir Micht-Eddis-Fans.
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von Ralf Deperade

“i achdem sich
Fower  Diift
gehon jangst in

TES nahegzu allen
Spielhallen eta-

bliert und Lorbeeren singeheimst
hat, kann die wilde Jagd jetzt auch
auf dem GB4 beginnen. Bevor ja-
doch der Start freigegeben wird,
muf sich der Spieler ersl ginmal
fiir sinen der zwolf verwegenen
Driver entscheidan. Die Qual der
Wahl fillt hier nicht besonders
schwer, denn =Jason Ihe Skin-
hiegd« ist tratz strimungsglinstige-
rar Frisur (7) kein biBchen schnel-
ler, als wJaronimo the Mohicans,
Dia finf abrufbaren Bennstrecken
hingegen unlerscheiden sich auf-
grund der sie umgebenden Land-
schaften ganz erheblich voneinan-
der. Al durch die Wiiste fihrt bei-

mel g -
¥ - .

- -n-__-.-!—-_lM
= “--—11-

u[l[ll]lluﬂ

Schnell, bunt und dreidimensional: Grafik vom Felnsten.

ower Drift ist ein abwechs-

lungsreiches, mit anspre-
chenden Details gestalietes
Racing-Game. Die Grafik ist
schnell und witzig und Ober-
zeugl durch horzontale und
vertikale Animation. Sound
und Geschwindighkeit sorgen

Motimaticn tiir Spannung, die CE4-Version
G4'rr-Fakior [BE e e ist absolut gelungen,
= e — == A 1

von Ralf Deperade

tartposition ein-
nehmen, Gang
rein, und ab geht
cie Post, Jetzt gilt
es, innerhalb ei-

TEST

ner Minuta die zunachst recht ein-
fache Rennstrecke zu umrunden.
Wie thr schon gemerkt haban war-
del, ein weiterer Vortreter der
schier unerschépflichen Kategorle

wAutorenn-Spiel=. Sein  Mamea:
Contingntal Circus. Aber zurick
zufn Spielgeschehen: Beim Uber-
fahren besfimmter Markierungen
lassen sich wertvolle Sekunden
zuriickgewinnan, die maglichear-
waise durch sinen der zeitrauben-
den, aber lelder nicht sonderlich
spektakuldran Crashs varlorenge-
gangen sind. Nebst gagnerischen
Fahrzeugen stehen dem Driver
pamlich mitunter Hindernisse odear
ainfach die Fahrbahnbegrenzun-
gen im Wege. Um rechizeitig das
Ziel zu erreichen, und sich damit
fur die nfdchste der insgesamt achl
unterschiedlichen Pisten zu quali-
fizieren, muf man das Gaspedal
gigantlich permanent bis zum Bo-
denblech  durchireten.  Span-
nungssteigernde und im Grunde
selbstverstandliche  Angelegen-
heiten wie z.B. das Herunterzschal-
len vor einer Kurve, um den Wagen
anschliefend wisder vehemeant zu
beschleunigen oder dan Gegner
mal ordentlich auszubremsan,

Ausgate 3/ Mary 1980

spielzweise elne der Pisten und
nach jedem bestandenen: Ab-
schnitt - ein dritter Platz ist dazu
ausreichend = variien die Umge-
bung nochmals durch neus Fahr-
bannmarkierungen, Hindernisse
oder  Machtighrten. Zwei Ge-
schwindigksiten stehen zur Verfl-
gung und der Spieler muf sich
wirklich konzentrieren, um nicht
von der StraBe abzukommen oder
mit sinem anderen Flitzer zu kolli-
diegren. Der Sound ist nicht beson-
dars aufregend, steigert aber ge-

Rennen wie gehabt: nichts Meues Im Circus

bieiben im wahrsten Sinne des
Worles auf der Strecka. Zu alledem
halt sich auch die Qualitét der Gra-
fik in Grepzen. Einerseits wird das
wachsame Auge des Spielers
durch sténdiges Flimmern des Ho-
rizonts gequall, zum andersn
bleibt nach elnem Unfall tatsdch-
lich nur ein verunstaltetes, kaum
wiederzuerkennendes Stickchen
Auto zurick. Mit ansprechendam
Sound wollle man offenbar auch
nicht Uberraschen, und so macht
sich beim Spieler relativ schnell

w

Laf | |u¢, | Kumpel

fiihlsmaslg das Tempo zusatziich
und erfilllt somit absolut seinen
Zweack. Die graflsche Umsealzung
|46t sich ohne weiteres als gut ge-
lungen bezeichnen, die interes-
santen Details bisten auch etwas
{iirs Auge. So schaut sich z.B, der
slgena Pilot bei manchen Ubeshol-
manfvern kurz nach dem zurlick-
bleibenden Fahrzeug um - fehlt ei-
gentlich nur noch, dal er zu win-
ken anfingt. Wahrend des Ren-
nens sind im oberen Vierel des
Bildschirms die Kopte der Gbrigen
Fahrer, die laufende Zeit, Punkis-
zahl, gewahlte Fanrstufe, und was
besonders wichtig ist, die Position
des gesteusrien Wagens zu se-
hen. Auf diese Weise ist der Spie-
ler stets im Bilde, ob er ein wenig
varsichtiger fahren kann, odar
aber alles auf eing Karte setzen
mug, um nach 2u gawinnen,

Insgesamt hat der Relfenwech-
sel vom Spishhallengerat auf den
CE4 recht ordentlioh funktioniert
und Langaweile kommt bei diesem
Game wahrlich keina auf,

Am Joystick wird man so richtig
zum Pisten-Punk und kann ordent-
lich dig Sau rauslassen,

Power Drilt, Activision, Prais! 34,85 Mask [K),
4835 Mark (D), Bezugsqueils: Arlolasaft,
Hauptsir, 70, 4335 Hietbang 2

Lustlosigkeit breit. Was bleibt, st
der tde Kampf gegen dis Stopp-
uhr, der schon seit Spielen wie Fo-
Je Position immer wieder prakti-
zlert wurde.

Letztenendes ist &s schon ein
wenig bedauerlich, da8 hier nicht
der Versuch unternommen wurde,
wirklich neue Ideen zu entwicksin
und &in mit ansprughsvollen Va-
rlanten bestickies Racing-Game
zu produzieren. SchiieBlich gehd-
ren Autorennen schon fast zu den
ersten Computerspielen  (Uber-
haupt und etwas mehr Dampf soll-
te heute einfach drin sein.

Confimeniz Clrows, Taitg, Pralg: 3495 Mark
{1}, 40,85 Mark (D], Bezupagualle; Virgin Ga-
ras GmbH, Eilastmba 358, 2000 Hamburg 26

Spielides
Gaalik
Sourd
Schwisrigkeit L
Neoion ¥

Ed'er-Falkmor

Dfe Spielides ist sbensowe-
nig neu wia die Umsetzung
derselben. Dem Sound und der
grafischen Darstellung der acht
Rennstrecken hitte etwas mehr
Liebe zum Detail sicher gut ge-
tan, Was bleibt, Ist ein Fahren
gegen die Zeit und die Jagd
nach dem High-Score. Nurwas
tidr Renn-Fanatikar.
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Neues auf dem Spielemarkt

Kein Monat vergeht, ohne
daB eine Film-Umsetzung
fiir den C64 auf den Marki
kommti, Neben anderen
neuen Spielen gibt’s dies-
mal Ghostbusters II.

Die Geisterjiiger
kommen

Wenn das so weitergeht, dann
miissen wir dieser Rubrik dem-
ndchst einen neuen Mamen ge-
ben; sMeues auf dem Filmemarkt«
ware wohl passender. ..

Maja, Spaf beiselte, wie Ihr
schon an der Ubsrschrift erkannt
haben werdet, gehl es um Ghost-
busters Il, Und zwar nicht um den
Film, sondem um das dazugehéri-
ge Computersplel - also doch um
den Film.

Verrlickte Dinge passieran:
Schieim greift an, die Titanic l&uft
in den Hafen ein und auch sonst ist
nichts so, wie es sein solite. Da
gibt's nur noch eins: Nach finf
Jahren Pause miét Ihr wieder 2u
Eurer  Ghostbuster-Ausrisiung
greifen, den Joystick in die Hand
nehmen und gegen mysteridse
@Eeister vorgehen. Drel spannende
Episoden aus Ghostbusters Il er-
warten Euch.

Einen Test des Spiels findet Ihr
in elner unserer néchsten Aus-
gaben. (mf)

Ghasthusters U, Activisian, Frais; 34,85 Mark
(), 48,95 Mark (D4, Bezugsquelie: Ariolasaf
GmbH, Heuplstr, 73, 4835 Matbarg 2

Spiele-Programmierer her-
gehort: Mit einem starken
Spiel kdnnt Ihr jeizt bis zu
5000 Mark und mehr ver-
dienen!

Eiir alle, die sich nicht nur fir das
Spielen, sondern auch fir die an-
dere Seite, namlich das Spielepro-
grammieren interessiaren, schidgt
jetzt die groBe Stunde:

Fiir sin neuss Projekt (pssst,
mehr wird noch nicht verraten....)

124 (3:34p
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Freedom Connection

Der Joystick-Herstellsr Dyna-
mics prasentiert stwas ganz Neu-
es: die spgenannte Freedom Con-
nection. Hierbel handelt es sich
um eine Infrarct-Fembedienung,
die mit jedem handelsiblichen
Joystick verwendet werden kann,
Man muB einfach die beiden Kabel
des kiginen Infrarot-Empféngers in
die Joystickbuchsen des C&4
slecken, den Infrarot-Sender am
Girtel befestigen und den Joystick
in den Sender pluggen, schon
geht's los] Mit dem am Glrlel befe-
stigten Joystick kann man sich jetzt
frel bawegen, chne dafl man dabei
die Lénge seines Joyslick-Kabals
beachten mibte.

Als kleine Zugabe bietet der
Sender noch verschiedens Ein-
stellungs-Miglichkeiten. Es kann
hestimmt werden, ob auf Port 1
oder Port 2 des C64 gesendet wer-
den soll, und man kann ein aute-
matisches Daverfever hinzuschal-

Die Freedomconnection von
Dynamics

ten, falls der Joystick dies nicht
selbst beherrscht,

Einen Test der Freedom Con-
nection findet Ihr demnachst im
64'er-Magazin. {mf}
Freadom Connection, Dynamics Markeling
GmbH, Fredensalles 35 2000 Hamburg 50

suchenwir die schiinsten, groften,
schnellsten, lautesten, buntesten
und besten Spisle auf dem C&4.
Egal, ob Action-, Adventure- oder
Geschicklichkeitsspiel, alles ist
gefragl.

Teilnehmen kann jedes salbst-
geschriebene Spiel, das Katakis
blaf aussehen &8, Ultima IV in
Rente schickt oder Power Drift de-
gradiert. Kurz gesagt: Wir suchen
auszschiieBlich das Allerbesta vom
Allerbesten - und Bessares. ..

Einzige Einschrinkung: Euer
Programm solite nicht [dnger als

Der Eisenkinig

Endlich ist sle da: dig deutsche
Version des Ubi-Soft-Spiels froh
Lord. Als Sohn des gestlrzien Ko-
nigs ist es die Aufgabe des Spie-
lers, gegen den unrechiméBig an
die Macht gelangten Onkel vorzu-
gehen. Er muB sich gegen Spione,
Verrater und andere boshafte
Kreaturan zur Wehr setzen. Dia

Programmierer haben dabei viela
Abenteusr, Action und Strategie-
Elemente zu ainem sehr komple-
xen Splel verainigl,

Einen ausfihrichen Test von
fron Lord findet Ihr in der ndchsten
Ausgabe des B4'er-Magazins -
falls wir big dahin eine lauffihige
Version des Spigls in die Redak-
tion bekammen... {mfy

Iron Lord, Ub-Soft, Prais wid Bazugsguele
waren bel Redakiianeschind nicht bekann!

In Ausgabe 1/90 des &64'ar-Ma-
gazins steliten wir Euch das neueg
Splel Hurrican von Rainbow Arts
samt Demo-Level vor. Wie wir Euch
berichieten, war das Spiel zu die-
ser Zeit noch in der Entwickiungs-
phase, so daB Abweichungen des
Endproduktes von der vergestell-
ten Version moglich waren. Eine
solche Abweichung hat sich jetzi
tatsachlich srgeben: Hurrican, das
nach dem Willen des Programmie-
rers Manfred Trenz schon immer
Turrican heifen solite, heidt nach

400 Blocks auf Diskette sein (je
kiirzer, desto besser) und mufl mit
Anleitung eingeschickt werdaen.
Solltet Inr Packer verwenden, so
schickt uns unbedingt auch sine
ungepackte Version des Pro-
gramms mit (85 kénnte ja sein, dad
unsere Packer noch ein wenig
mehr rausholen). DaB Eure Eln-
sendung frel von Rechten Dritter
=gin mufl, versteht sich von selbst.

Ach, und bevar ich es vergesse:
Ein Honorar gibt's natlrlich auch,
wenn wir uns zur Verdftentlichung
sines ProgrammsentschileBen. Es

neuesten Erkenntnissen nun doch
nicht mehr Hurrican mit »H=, son-
dern Turrican mit =T«.

Fragt am besten gar nicht erst
nach dem Sinn dieses Hin und Her
- auch dis Wege der Software-
Strategen sind manchmal wunder-
sam. Und auBerdem [st das letzte
Wort ja vielleicht noch gar nicht ge-
fallen. Wir halten Euch jedenfalls
auf dem laufenden Ober «\Verwiri-
CAMw... (mf)

Turrican, Aambow Arts, Hensaalles 209, 4000
DUsseldor 11

winken bis zu 5000 Mark. Infor-
mierte Krelse munkeln sogar, daf
gich (ber digse Summe In Ausnah-
mefillen noch reden liee...
Schickt Eure komplaetten Unter-
lagen bitte an folgende Adresse;

Markt & Technik Verlag AG
Stichwort: Geheim-Tip

z.Hd. Matthias Fichtner
Hans-Pinsel-Str. 2a

8013 Haar bel Minchen

Oder ruft mich an, wenn Ihr et-
was Groferes plant:

Tel.; 089/4613-202
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Gewinnen Sie durch Ih-
re Programmierkiinste
einen Acorn 3000 Ar-
chimedes und viele Zu-
satzchancen. Beweisen
Sie uns in zehn Katego-
rien, wie gut lhre Pro-
gramme sind.

n diesem Wettbewerb

kann wirklich jeder teil-

nshmen. Durch die
Schaffung von zehn glaeichzei-
tig laufenden Disziplinen ha-
ben Sie die Moglichkeit, mit
Programmen aus lhrem Spe-
zialbereich ganz groB heraus-
zukommen. Das Ganze funk-
tioniert denkbar einfach. Wir
stellen lhnen in den zehn Kate-
gorien Programmieraufgaben.
Fir die Losung der Aufgaben
haben Sig bis zum 31. 3. 1930
Zeit. Danach bestimmen wir
die Gewinner der 10 Katego-
rien.Jeder hat die Chance, bel
Verdffentlichung bis zu 3000
Mark zu gewinnen. Zusétzlich
wird unter allen Einsendern
noch ein wahrer Wundercom-
puter verlost. Aber das ist noch
gar nicht alles: Sie haben zu-
satzlich die Chance, daB wir lhr
Programm als Profi-Software
mit Gewinn- und Umsatzbetei-
ligung auf den Markt bringen.
Sie kinnen in folgenden Kate-
gorien an unserem Wettbe-
werb teilnehmean:

1. Datei

2. Anwendungsprogramme
(Textverarbeitung u.a.)

3. Spiele

4, Musik

5. Utilities

6. Floppytools

7. Grafik

8. Datenferniibertragung

9. Lernprogramme

10. Druckprogramme

1. Dateiverwaliung. RS
grammieren Sie eine Schall-
plattenverwaltung mit mdg-
lichst vielen Sonderfunktio-
nen. Dazu gehdrt die Eingabe
beliebig wvieler Titel, aller

126 '3:5¥4p
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Songs auf einer Platte, Aus-
drucken von verschieden sor-
tierten Listen, Druck von In-
haltsangaben fiir das Platten-
cover Usw.

2. Anwendungsprogramme,

Hier geht s um eine Haus-
haltsbuchverwaltung. Mit dem
Haushaltsbuch mufi &5 mog-
lich sein, eine komplette Fi-
nanzplanung eines Haushalts
mif freien Einnahme- und Aus-
gabemaoglichkeiten zu fiihren.
Gleichzeitig muf naturlich das
Giro- und Sparkonto geflbrt
werden. Das Drucken von ver-
schiedenen Formularen (etwa
Schecks, Uberweisungen) soll-
te ebenfalls dazugehoren.

iel ist es; ein tol-
les Geschicklichkeitsspiel zu
programmieren. Wichtig ist,
daf es so ein Spiel noch nie ge-
geben hat, also eine vollig
neus Spielidee dahintersteckt.

BN Hier suchen wir

einen Kevboard-Simulator, Da-
mit sollte der CB4 zu einem
richtigen Keyboard-Synthesizer
werden. Kiar, daf auch eine
MIDI-Steuerung, ein Sampla-
und ein Compose-Modus mit
MNotendruckfunktion dazuge-
hért,

TS Hier ist die Auf-
gabe, sinen Basic-Compiler zu
programmigren. Der Compiler

- -

TR TR =

mufl in der Lage sein, das Ba-
sic des C&4 in Maschinenspra-
che umzusetzen und einen ge-
geniiber dem Basic platz- und

geschwindigkeitsoptimiertan
Code zu erzeugen.

6. Floppylools. Je(l: ST

chen wir einen universeilen
Disketten-Dokior. Mit diesem
Programm mdssen alle nur
denkbaren Manipulationen auf
der Diskette (mil erweiterten
Spuren) maglich sein. Refe-
renzgerat ist die 1541, das Pro-
gramm sollte aber auch auf der
1571 und 1581 laufen.

pRs el Hier liegt die Auf-

gabe in der Programmierung
eines Multicolor-Malprogram-
mes. Hier kommt es vor allem
darauf an, umfangreiche Mani-
pulationen mit der Grafik
durchfiihren zu konnen (dre-
hen, spiegeln, Vektordeh-
nung). Kurz gesagt ein Giga-
CAD im Multicolor-Moadus.

mmer suchen wir gin
Terminalprogramm mit XMo-
dem-Datentbertragungspro-
tokoll, ANSI-Bildschirmireiber

Der Acorn 3000:
1 MByte RAM, 8 MHz Taki-

rate, 4 MIPS, Grafik 1152 x
896 mono, 640 x 512 mit
265 Farben aus 4096, acht
programmierbare Soundka-
néle in Sterep, Multitasking
ARM2-RISC-Technologie

i

-

und bis zu 1200/2400 Baud
Ubertragungsrate

Hier
suchen wir ein Programm, mit
dem man leichter Mathematik
lernen kann, Es sclite Pro-
grammitetle flr die gesamte
Oberstufe  enthalten  &in-
schlieBlich Vektorrechnung, li-
nearer Optimierung, Infinite-
simalrechnung und Integral-
rechnung.

Hier liegt die Aufgabe in der
Programmierung eines Pro-
gramms, in dem maglichst vie-
le Druckmbglichkeiten einge-
bunden sind (Grufkarten, Ban-
ner, Hardcopy, farbige Hardco-
py etc.).

Zugegeben, die Aufgaben
sind nicht ganz einfach. Aber
das macht ja gerade den Reiz
des Ganzen aus. Wenn Sie
noch Fragen zum Wettbewerb
haben, kiinnen Sie uns natir-
lich auch schreiben. Jeden
Monatwerden wir Sie dber den
Stand des Wettbewerbs auf
dem laufenden halten.

Schicken Sie |hre Program-
me an;

Markt & Technik Verlag
Redaktion 64'er
Stichwort:
Marathonwettbewerb
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bel Minchen.
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_ Machsiehend finden Sie gine
Ubersicht uns bekannter und
aktiver Computerclubs, nach
Fostisitzahien geordnet. Clubs,
die wir mit einem Sternchen
versehen haben, wurden be-
reits ausfinhrich Im 64'er-
Magazin vorgestelll. Die jewelli-
gen Ausgaben sind angege-
ben.

Random-Access-
Computerciub

Regionales Anwendernetz Bar-
lin, Peter M. Hauswirth,
Karlsgartenstr. 15, 1000 Berlin
98

Besonderheit: Hilfe auch fir
C16/Plus 4-Anwendear

Chaos Computer Club .V,
Schwenckestr. 85, 2000 Ham-
burg 20
Druck-Routinen-Anwender-
gruppe (DRAG) (+54'er 6/83)
Thorsten Korsch, Esmarchstr.
120, 2000 Hamburg 50
Besonderheit: Druckpro-
gramme/Pannanhilie

ICA — Arbeitsgemeinschaft
fiir Computerrecht und
-sicherheit (-54er 10/89), Mar-
kus Mage, Roebbek 6, 2000
Hamburg 52

Besonderheit: Computer-
rechtsberatung

PD-Club

Dietar Will, Fostiach 28 24,
2350 Meumiinster
Micro-Soft-Club

Mike Stahmann, Mihlenstr. 28,
2855 Bokal
Computerclub-Joystick
(+B4er 11/89)

Herman Peters, Detmarstr. 3,
2ET4 Lemwerder
Besonderheit: Computenvett-
bewerbe

Der Computerlub e.V. [~&4'ar
1/89)

Michael Fuhrmann, Eilvesear
Hauptste. 34, 3057 Meustadt 1
Besonderheit: Mailbox und
Kurse

A.B.B.L.C. a.V.
W. Burger, Wieschenbach 45,
4352 Hertan

Club 128%er Aktuell (-64'er
/B3]

Martin Stratmann, Weidanstr,

FUTURE-ALL Computerciub
{+B4'ar 12/89)

Alfrad Cresnoverh, Hoehenring
224, 5357 Swistal 1
Mainstream User-Club

H. Berghof, Aoseggerstr. 5,

HiCof (Headquarter of Inde- B. 4353 Oar-Erkenschwick EE00 Wuppertal 2

pendent Computer-Freaks) Besonderheit: Tips und Tricks Computerciub Velbert (-84'er
Hartmut Klindtworth, Postfach, 128, PD-Software 4/80)

3100 Celle Amiga User Club Axel Elckhoff, Lookerstr. 8,
Relaxing-Error-Club Ortelsburger Str. 16, 4370 Marl 5620 Velbert 11

M. Jannek und T. Spalke; Infarmation Exchange Club Besonderheit: Frogrammieren,
Hengstbachweg 17, 3410 Mort- e.V. Hardware-Bastelaian

heim
Berleburger Computerciub
a.Vv.

Dister Prochowskl, Wetteraustr.

16, 3565 Braidenbach &
PENDRAGON (-64'er 08/88)
Michael Josten, Jagerstr. 3/5,

Rainer Perske, Postfach 41 01
23 4400 Minster
Computerciub Gelsenkirchen
e.V. (+B4'er 5/89)

Jiirgen Imann, Bulmkerstr. 143,
4550 Gelsenkirchen
Besonderheit: DFU

Computerclub Selingen a.V.
Manfred Hankels, Eick 28,
5650 Solingen 1
Interessengemeinschaft DL
Computerclubs e.V. (~&4'er
10/BS)

Christlan Felsing, Salbeckerstr.

4160 Krafeld CFS-Computerciub 3, 5800 Hagen 1 _
Besonderheit: PO-Biblicthek M. Hovestadt, Kirchstr. 25, Besonderhelt: DFU/BTX
Computerclub Ruhrgebiet 4836 Clarholz Commodore

clo AWO Jugandwerk Essan Computerclub =C84-User- Interessen-Gemeinschaft

e.N., Plardemarkt 7, 4300 Es-
sen 1

Besonderheit: PO-Software
Allgemeiner Essener
Computerclub .V, (+64'er
7/89)

Stapenhorststr, 20, 4300

SVHI«

Gerd Nenneker, Postfach

10 08 05, 4870 Bad Oeynhau-
SEM

1. ATARI Club Colonia e.V.
Raymund Straberg, Alzeyersir.
32, 5000 Koln 60

Klaus Schindler, Luciusstr. 10 a,
6000 Frankfurt/M. 80
Besonderheit: T 16-Plus/4 An-
wanderbetreuer

PIL-Software

Peter Schuch, Grillparzerstr,
25, 6100 Darmstadt 12

Essen-Altensssen GEOS USER CLUB Commodore Computerciub
Besonderheit: PD-Bibliothek, Thomas Haberland, Malthias- Goldener Grund e.V.
Kurse hofstr. 23, 5100 Aachen Waolfgang Rathgeber, Wil-

Club-Commaodore-128
Morbert Spesr, Postfach 80 04
23, 4320 Hattingen
Besaonderheit: Hilfe bai
Druckerproblemen
Computerclub International
Dorstener Str. 31, 4350 Reck-
linghausen

Aligemeiner Computerclub
Recklinghausen

Michael Edler, Hamsterwsag 29,
4360 Recklinghausen

Besonderheit: Geos-User-
Gruppe

Jiilicher Computer Ring &.V.
{+E4’er 1/89)

Ralf Draheim, Postfach 22 34,
5170 Jitlich
ACCB-Computerciub
Hans-A. Riltscha, Frohlichstr.
46, 5200 Brugg

AMIGA Club Gummersbach
Pastfach 3402 42, 5270 Gum-
mersbach

helmstr. 6, 6259 Brechen 1
Madchen-Computar-Tret/
Birgit Gruschwitz, Postfach 1304,
7120 Biatighsim-Bissingsn
C64 Club Wiest

Andreas Wiest, Am Plarrior 47,
7253 Renningen
Besonderheit: Spisle
Computerciub e.V. Ober-
schwaben

Hasso Kraus, Storchenstr. 5,
7980 Ravensburg

von Monika Welzel-Friebe

eue Gegebenhelten erdfi-

nen neus Wage. Das hat &ln

Computerclub aus Leipzig
schnell erkannt. So teilt uns Hans-
Jochen Bachmann, Leitar dieses
Clubs, In einem Brigf folgendes
mit: «Wir sind ein aktiver Compu-
terclub in Leipzig, der wegen sei-
ner hohen Mitgliederzahl (zur Zeit
ca. 188}, der Computervieffalt und
Popularitét zu einem der lelstungs-
fahigsten Clubs der DDR zéhit. Ne-
ben mehreren  Computertypen
(DDR-Fabrikate), haben wir auch
den CB4 im Einsatz. Unserse Mil-
glieder treffen sich regelmélig an
nach Gruppen festgelegten Termi-
nen zu ginem gemeinsamen Club-
abend, um sich weiterzubilden
und fachzusimpein. Die Gruppe
der Ce4-User umfabt ca. 38 Perso-
pen im Aller zwischen 14 und 56
Jahren aus den unterschiadlich-
sten Berufszweigen, Uberwiegend
beschéftigt sich dieser Krels mit
Anwendungen in Beruf und Hobby,
lch bin beauftragt, als Leiterdieses

Fiiagabe 3/ Marz 1580

Aus zwei mach wieder eins.
Mathematisch gesehen - ganz einfach.
Die Realitit allerdings sieht anders aus. Was sich dennoch fut,
vor allen Dingen jenseits der brockeinden Mauer,

ist enorm. Wird es bald

deutsch-deutsche

Computerclubs geben?

Computerclubs und als GB4-User,
Euch um Unterstitzung bei der
Suche nach Partnerciubs, die mit
unsin Erfahrungsaustauschreten
machten, zu bitten.s

Also, dasistdoch ein Weg, findet
{he nicht auch? Wer mehr uber
Maglichkeiten deutsch-deutscher
Zusammenarbeit von Computer-
clubs in Erfahrung bringen méeh-

te, dar schreibe an:

Computerciub Leipzig
Hans-Jochen Bachmann
Taurusweg 2

DDR-T063 Leipzig




Wir sind ein engagiertes,
junges Team, das ein Ziel
hat, ein Computermagazin
machen, das gerne gele-
sen wird und vielen Compu-
ter-Freaks eine echte Hilfe
ist. Wenn dies auch Ihr Ziel
sain kbnnte, dann haben
wir ein tolles Angebaot:

Machen Sie Thr Hobby
zum Beruf und
werden Sie Fuchredakieur!

Dieses Angebot gilt na-
ttirlich auch fir Intefesse
ten aus der D
Was wir Ih en:
ainem jun-
Spafan

rmeidlich
Ihre Aufga-
alen Teil selbst
und kénnen ei-
een und Vorstellun-
biemlos realisiaren.
d@innen sich weiterbil-
und auch beruflich auf-

steigen. Sie arbeiten in el-
ner der interessantesten
Gegenden Deutschlands.

Matlirlich; Eine leistungs-
gerechte Bezahlung, gute
Sozialleistungen, eine be-
triebliche Altersvarsorgung
sowie Hilfe bei der Woh-
nungssuche diirfen Sie vor-
aussetzen.

Was Sie mitbringen
sollten:

Die Fahigkeit, in elnem
Team mitzuarbeiten. Fun-
dierte Kenntnisse des Ce4/
C128 oder anderer Compu-
ter wia Atari ST, Amiga und
FPCs. Wenn Sie fit sind auf
dem Gebiet Hardware-Ba-
steln (Elektronik) — um 50
bessar, Wichtlg sind auch
Freude an Kontakten mit
Herstellern und Lesern, ei-
ne gesunde Portion Neu-
gier und die Fahigkeit, sich
schriftiich: klar und ver-
stidndlich auszudricken.

Fiir uns ist es nicht wich-
tig, ob Sie sich Ihre Fahig-

keiten auf der Hochschule
oder in der Praxis erworban
haben. In das spezielle Auf-
gabengebiet des Fachre-
dakteurs arbeiten wir Sie
griindlich ein.

So bewerben Sie sich:
Haben wir [hr Interesse
geweckt? Dann bewerben
Sie sich doch einfachl
Schicken Sie einen tabella-
rischen Lebenslauf, ein
Lichtpild und lhre bisheri-
gen Zeugnisse an unsere
Personalableilung:

Marki & Technik Verlag AG

Personalabieilun

Hans-Pinsel-Sirafle 2
8013 Haar bei Miinchen

Sie kinnen aber auch
erst einmal einfach anrufen
und mit unserem Chefre-
dakteur Georg Klinge lhre
Fragen durchsprechen
(Telefon 0B8/4613-169).
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Topprint: einfuch genial
Topprint, unser Programm des Monats, ist
das, worauf C64-Fans gewartet haben:

druckt fiir Sle Briefpapier, Schil-
der, Gliickwunsch- und GruBikarten, Schrift-
bander und vieles mehr, sozusagen im Hand-
umdrehen. Aber auch als intelligentes
Hardcopy-Programm ist es hervorragend
geeignet. AuBerdem sind einige Funktio-
nen integriert, die man auch unabhangig
von diesem Programm einsetzen kann, z.B.
Editoren fiir Sprites, Grafik oder Zeichen-
satz. Milglichkeiten zur Anpassung an ver-
schiedene Drucker sind vorhanden.

Allerhund rund um Geos

Die Produktpalette zu Geos ist mittlerweile recht breit. Grund genug, Zusam-
mentassend vorzustellen, was es alles an Geos-Anwendungen gibt und was in

Zukunft noch zu
erwarten ist. Die
interessantesten
Tips und Tricks
und ein Interview
runden umsEren
Geos-Schwerpunkt
ah.

3§ & GEOS 128 & __
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Das komplette

Der Falken-Verlag, bekannt durch seine Lemsoftware, prasentiert ein neues
Produkt: »Das kemplette Schachprogramme. Wir haben es fiir die Computer-
schach-Interessierten einem ausfiihrlichen Test unterzogen. Was leistet es?

Video tofal = €64 und Videofox

Videofans, Geschaftsieute, Animations- und Trickfilmfreaks kinnen aufatmen!
Wir haben das neueste Produkt aus dem Hause Scanntronik genauesiens unter
die Lupe genommen. Was hinter dem Programm +Videofox« steckt, erfahren Sie
in der nachsten Ausgabe des 64’er-Magazins.

DIE NACHSTE AUSGABE ERSCHEINT AM 16.03.1990
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Die Programm-Hits der niichsten Ausgabe %
Zu den Programm-Hits in der néchsten Ausgabe gehiren u.a. ein aus- |
fiihrliches Kurvenerstellprogramm »Business-Grafics« (inkl. Grafik- L)
Erweiterung Hires-Master), ein Programm zum Lisen von Symbolrdt- |

seln, »Ratsels, und wie Immer natiirlich unsere fiinf besten 20-Zeiler. E

1

Y

Schuchprogramm

Test: Brother M 1818

Drucker der 24-Nadel-Klasse sind der
heute verbreitete Standard. Trotzdem
kommt Brother mit einem brandneuen
18-Nadler der mittieren Preisklasse auf
den Markt. Was leistet der M 1818 und
was steckt hinter diesem »Rilckgriff«?

Fidpe 131
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