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»Lynx« hilliger

Die tragbare Spielekonsole
wlyns von Atari wird jetzt komplett
mit Batterien fir 199 Mark im Han-
del angeboten. Im Laufe des Jah-
res sollen stwa 30 neus Spiale auf
den Markt kommen, Neben den
Spiglehlls sKlaxs und »Shanghais
wird nun auchein Schachspiel aut
dem Handheld zu sehen sein. Das
Gama kommt aus der Produktion
des Schachspielspazialisten Fide-
lity und ist dreidimensions! gestal-
tet. Aufardam kann in naher fu-
kunil die Konsale an den Zigarel-
tenanzinder im Auto-angeschlos-
sen Werdan. {1

Kiein und praktisch:
Der Genius Copy Holder

Uberblick am Monitor

Der selbstklebende Manuskripi-
haiter «Genius Copy Holders wird
in fAugenhdhe an der linken odar
rechlen Seite des Computermonk-
tors mit einem Klabekissen be-
festigt, In seinen beiden Klemmen
lassen sich nun hervorragend Vor-
lagen aller Art stecken, beispiels-
welse Listings zum Abtippen, aber
auch unsere Kurzreferenzen, Da-
durchist &s nicht mehr notwendig,
stdndig zwischen Monitor und Mor-
lage hin- und herzuschauen
Wann dar stwa 10 Mark teure Copy
Holder nicht mehr bendtigl wird,
|81 &r sich mit einerm Handgriif an
den Monitor klappen. {pcl)

AMen Compuler GmioH, Fanklurer Streds
A5.01, 5196 Reuwahsim

IG Intracom GmibH, Frankfurter Birada BE,
BABg Halwar

C-64-Lagerverwaltung

Goodsoft bistet jetzl ein Lagar-
verwallungs- und Fakiurierungs-
progeamm an, das bis 24 2000 Arti-
kel und Kunden auf einer Diskette
varwallat. «Lager 84/Pro Fakturas
druckt Aufiragsbestdtigungsn,
Rechnungen und Lieferscheing,
fihrt  Arfikel-, Bestandsumsalz-
und Kundenlisten, druckt Eliketten
fir Rundschreiben ste. Das Fro-
grarmim kostet 33 Mark. {pd})

Goodeolt, Pater ammenn, Galsenk
Sarafe 114, 4690 Herne 2, Tol_ D 25 #5305 31 B4

PRO.FAKTURA

B GLIMaHAMIARI K] ANLEGEN KUNDE
W AENDERN ARTIK. EEl AENDERN KUNDE
& WARENEINGANG B4 DRUCKEN K.LISTE
& BESTANDSLISTE &) SICHTEN KUNDE
| SICHTEN BEST. £EI DRUCKEN RECHN.
I BUCHEN VERKAUF [ LOES :
i DISPOSITION  IE3 FIRMENDATEN
) DRUCKEN BEST. [N UMSATZLISTEN
‘4] PROGRAMMENDE  EEj ADRESSEN

TESTHENUE

+Lager 64/Pro Faktura«: Ein komplettes Fakturierungspro-
gramm gibt es bei Goodsoft fir 39 Mark

6 3¥4p
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Das tragbare Videospiel Atari sLynx. (hier ein Foto des ein-
gebauten Farb-LC-Schirms) ist jetzt fir 199 Mark zu haben

v Der =AM/FM-Radio mit Taschenrechner und Uhr mit Melody-
Alarm-Funktion« von Conrad Electronic

Firlefanz fiir Freaks

Wer glaubt; schon alles zu he-
ban, wird jetzt von Conrad Electre-
nic-aul etwas MNeuas naugierig ge-
macht: das etwa 12 x 9 x 10 cm gro-
Be =AMIFM-Radic mit Taschen-
rechner und Whr mit Melody-
Alarm-Funktion=. Das riesige Dis-
play zeigl unibarsehbar die Uhr-
zail oder ‘das Datum. Zur ge-
wilnschien Alarmaeit ertont sina
Melodie. Das eingebaute Radio
Bletat durch den Miniaturlautspra-
cher natiirlich nur madige Klang-
qualitat, refcht aber vallig aus, um
auf Mittalwelle oder dem lokalen
UKW-Sander beispielsweise dig
Machrichten zu verfalgen. Wecken
mit Radiomusik ist nicht vorgese-
hen. Der Taschenrachner verdeckl
den Schalier fiir Mittelwalle und

LKW, Erverfagn Gbar die Grundre-
chenarlén, sinen Speicher und
zchaltet sich zwolf Minuten nach
dem letzten Tastendruck automa-
tisch aus, Dar Rechnerist natdrlich
herausmehmbar und  verfigt -
ebenso wie Uhr uncd Radio = dber
ging eigene  Stromvarsorgung
durch Batterien

Das AuBiere ist sinem Computer
nachempfunden und wirkl recht
dekorativ. Das «Radko im Compu-
terdesigns (80 nennt es Conrad)
hat sogar elne FTZ-Zulassung, ist
in Schwarz ader Weid erhallich
und kostet 3950 Mark. (pd)

Conrad Elegireais, Kisus-Conrad-Strale- 1,
E452 Hirsthau, Tet, 096 2230.0

Neue Modems
ler

Eine attraktive Koppler-Modam-
Kombinationgibt es ezt von CTK.
Der «Eura Couplers kann nicht nur
als Akustikkoppler mit bis zu 2400
Bitls, sondern auch ais Modem der
Luxusklasse singesstzt werden.
Das. Produkt verfigt Gber dan
Hayes- ader den V25 bis-Befehis-
galz. Das Ubertragungsvertahren
MNP ist ebanso installiert wie ei-
ne aulomatische  Umschaltfunk-
tion zwischisn 300, 1200 und 2400
Bit/s. Mit jedem Eurp Couplar wird
das Terminalprogramm sProcomm
2 e in deutschar Version ausge-
liefert, Die Preise bawegen sich
zwizchen 1650 Mark [ohne MMNPS)
und 2558 Mark (mit allamj.

Wem das zu teuer ist, findet
im CTK »Shorty= mit 888 Mark
ein postzugelassenes 2400-Bit's-
Madem, Das Shorty hal gin stabi-
les Metallgehavse und kann mit
dam nachristbaren MNPS-Uber-
tragungsvarfahren bis zu 4800
Bitls erreichen. Es ist der Hayes-
Befahlssatz und der VZ2& bis-Be-
fehissatz aingebaut, Das Modem
soll voll Btx-geelanat sein.  (aw)

und Kop

CTH, Efnse-Aauier:Siraba 28, 5060 Bargiach
Gladpagh 1
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C-64-Festplatte von

Scanntronik

Die Festplatte »HD 20 von ChD
{wir benchteten ausfuhrlich in
Ed'ar-Ausgabe 2191, Seite 14 ff.) ist
ab sofort von Scanntronik zu ha-
ben, Sie kostet 1078 Mark {inklusi-
ve Mehrwarisleuer, zuziglich Ver-
sandkosten). In den USA kostet
das Produkt immarhin 800 Dollar,
bei sinem Eigenimport mubte man
mit Kosten in Hohe won minde-
stens 1550 Mark rechnen. Den un-
erwartet niedrigen Verkaufspreis
begrindel Scannironik-Bol Hu-
bert Mugrauer mit «hohen Stlck-
zahlans=, Zum Vertrieh hat sich das
Untamehmen nicht 2ulaizt daswe-
gen entschlossen, weil =die Platte
hervarragend mit den Scanntro-
mik-Softwareprodukten  zusam-
menarbeitet. Beipielsweise lassen
sich mit dem Pagefox Subdirecto-
rigs varwalten, als wire die HD 20
extra dafir gebaut=, werrial uns
Hubert Mugrauer.

Die notwendigen Speader von
CMD - die Datentbertragung von
der Festplatte zum C64 ist be-
kanntlich recht langsam - will das
Untarnehmen aber nicht anbisten
Man deutete jedoch an, dal hiar
wohl seitens Scanntronik noch et-
was zu erwarten ist. Das wird abar
sicher langer dauern, als dig Fer-
tigstellung des deutschen Hand-

buchs: =Wir arbeiten schan an der
Ubarsetzung, das deutsche Hand-
bush kann nachbazagen wardens,
s0 Huber Mugrauer. Bis &5 sowesit
ist, wird das Produkt mit dam engli-
schan Handbuch ausgealisfert. (pd)

Scanmronik Muprauer GmaH, Parkstrale 28,
BO11 Zormading

Langeweile im Auto?

Das .amerikanische Unterneh-
men Commuter Products Corg. hat
die Autofabrer und Pendler als
Zielgruppe: entdeckt. Man sielite
dorf fest, dali der durchschnittiiche
Pendier bis 2u 1.5 Stunden t&glich
im Aute vergeudet. Dashalb hat
man ein Versandgeschift gegrin-
det, das alles Erdenkliche anbla-
tel, was dig Bequemlichkeit, Unter-
hattung und Arbeil im Auto unter-
stitzl. Das sind zum Beispiel mas-
sigrende  Autosilze,  Anb-Stress-
Tonbédnder, Sterephdrer in den
Kopfstitzen, Kompaktkihlschrank
und Mikrowellenherd for dis Ver-
plegung. Selbstvarstandlich sind
Autofaxgerat, Laptop und  Mink-
schreibtisch auf dem Lenkrad. Au-
Rerdem gibt es einen «Car-Finders,
der Hupe und Scheinwerfer uber 70
Metar Entlernung in gingm uniber-
slchtlichen Parkplatz aktiviert. (aw)

AE IT"GM.F_HHT-- von John Kaishitt und
D Arrnin Ziagles

Gl HD UTILITIES
Chil ok irmy e

Die C-64-Festplatte -HD 20- von CMD vertreibt jetzt
Scanntronik fir 1078 Mark plus Versand

Der «Euro Couplers von CTK, eine attraktive Koppler-

Modem-Kombination mit bis zu 4800 Bit/s

Ausgabe Glduni 1891

Mach dem groBen Erfolg der
Druckerfamilie sSwift= van Citizen
oringt das Unternehmen jeizt ei-
nen neuen 9-Madlerauf den Markt,
den =5wift 9X=, Der 9X druckt 160
cps im Schnelisehrift- und 40 cps
im Schanschriftmodus. Er verfigl

ber einen Puffer von 8 KByle,
Der in der Citizen-Fertigung In
Scunthorpe (England) produzierte
Swift 9X entspricht - abgesehen
von der Grlile - weilgehend dem
bekanntan Modell Swilt 8. Er wird
988 Mark kosten. {pd)

Hanschel Und Slinnes GmbH, Ismaninger
Strafe 52, BOOD Manchan 80, Tal, DEHYT 40 10

Der neus Citizen »Swift 9X« ist ein breiter ~Swift 9=

Ham Radio 1991

Zum 16. Mal findel dig -Ham Ha-
dio«, die groBte Amateurfunkmes-
se Europas, auf dem Gelénda dey
internationalen Bodenseemesss
in Friedrichshaten statt. Vom 28
biz 30 Juni prasentieranaut 10000

Quadratmetern  Ausstellungsiia-
che-mehr alz 133 Aussteller aus
acht Landern Neuheiten aus dem
Bergich dear drantlozen Kommuni-
kation. Damit verbunden i3l das
42, Bodensea-Trefien des Deut-
schen Amalsur Radio Clubs,
Durch die wielen Computeran-
wendungen st die Ham Radio
auch fir nichtfunkende Computer-
freaks eing Reisa warl. Sichar wird
auch - wie im Vorjahr = der grofe
Computer-, Elektronik--und Ama-
teurfunk-Flohmark! 2in basonde-
rer Publikumsmagnet sain. Fir dis
Besucher bleibt zu hoffen, daB der
Anteil professionaller Flohmarkt-
varkdufer nigdriger lleat als in den
letzten Jahmen, ()

Internationale Bodensesmease Freadrichs
haten GmbH, Messegeldnds, 980 Fradrichs
hiedan, Tal. O-TE 41 { TO 8O

Deutscher Amateur Radic Club DASC &
Lindenallaa &, 350 Baunalal,

Bl D5 &1 1492004

Die chemische Forschung
ist heute auf grafische
Computersysteme immer
mehr angewiesen

Computer und

Forschung

Die chemische Fomschung sl
heuta ohne elekironischs Daten-
banken kaum nach vorstellbar Fir
den forschenden Chemiker ist be-
sonders die Kennlnis Ober die
raumliche Struktur eings Molekols
wichtig. Aus (hr kann er Rudk-

LRAP 7

Fota: Kamar Bildendienst




Aktuell

schiisse auf die chemischen und
physikalischen Eigenschaften des
Stoffes herleiten (z.B. die Farbe ai-
nes Stolles oder Halbleitereigen-
gchaften). Grafisch  orientierte
|BM-Computer unter den Betrigbs-
systeman »AlK« und «VM= sollen
Wissenschattlern bei der Arbeit In
der chemischen Forschung hel-
fen (pd)

IBM, PascalatraBe 100, Y000 Stuttgart 80, Tel
07 HITE 50

Neuer Pocketcomputer

von Sharp

In 64%er-Ausgabe 9190, Seite 102
ff., testaten wir eing Agihe in Basic
programmierbarer  Taschencom-
puter von Casio, Sharp und Texas
Instruments. Testsiegar war da-
mals der Casio »FX-850P= ein
vielseitig  einsetzbarer Hechner
mit 116 nitzlichen Festprogram-
men und einem ausgezeichneten
Preis-Leistungs-verhalinis.

Van Sharp kommi jetzt eine
erpstzunehmends Konkurrenz: Dar
brandnaue »PC-E220= mit ZB0-
Prozessor und 4 x 24-Feilen-LC-
Display. Gleich 356 Programme
aus Mathaematik und Technik stellt
die eingebaute Softwarebibliothek
des PC-E220 zur Verflgung. Im
Rechnermodus {mit algebraischer
Eingabelogik) lassen sich 92 vor-

Konkurrenz filr Caslo: der brandneue Sharp -PC-E220- mit
356 eingebauten Programmen und 32 KByie freiem Speicher

programmierts Funktionen aufru-
fen, darunter auch lineare Regres-
sion und zweidimensionale Stati-
shik.

Basanders fir Informatikeinstel-
ger ist der Z80-Prozessor des PC-
E220 interessant: Ein Editor, ein
ZBD-Assembler und sogar ain Mo-
nitor sind zur direkisn und schnel-
lan Programmierung vorhanden.
Dariibar hinaus ist der Rechner in
Basic frei programmierbar: 32
KByle Speicher lassen sich mit

Programmen fillen, wobei das ein-
gebaule Basic mehr als 100 Befah-
|e und Funktionan umfabt und so-
mit recht kemfortabel ist.

fm Markt der immer beliebter
und leistungsfahiger werdaenden
Pocketrachner hat der PC-E220 si-
cher ein Wort mitzureden. Daflr
sorgt nicht zulatzt der ginstige
Preis von 289 Mark. (pd)

Sharp Eleckanics Europe GmiH, Sonnmstra-
fia 3, 2000 Hamburg 1, Tel. 0 423 77 50

An jedem zweiten Montag gines
Monats dreht sich beim Norddeut-
schen Rundfunk alles um Chips
und Bits, Mduse und Computer,
Um 14.08 Uhr strahlt NDR 4 die
Sendung «Computer Online« aus.
Bewuft lagt man Wert auf Beitré-
ge, die auch dem Einsteiger die
Computerszensa locker und leicht
verstindlich prisentieran. So bie-
tet Computer Onling untar ande-
ram Tips & Tricks fir Anfanger, Ein-
steiger und Semiprofis, aktuelle
Reportagen, Tests von Hard- und
Snftware sowia Spiglen, dazu Hin-
tergrundinformationan und Neues
aus der EDV-Welt. Abgerundet
wird das Ganze von einem umfang-
reichen Rahmenprogramm (News,
Computer-ABC, Sketche ele.) und
einem Computer-Quiz, bel dem es
von Disketten bis hin zu Compu-
tem viel zu gewinnen gibt,  (pd)

Norddeidschier Rundfunk, MDA Eildunpatunk,
Aothenbaumchausses 132134, 2000 Ham-
bung 13

Harstellerangabean

Citer Daten vea Produktmaldungan und
Verangtaltungshinweisen, dis Sie in un-
semarAktual-Aubrik sen, SI2mman zum
Tall von dan Harstellen. Verreiparn ader
Weransigliam, Wir konnen daher nicht in
jedem Fall fir die Richtighet garantren

von Heinz Behling

amit unsere Leser auch mit
Danderen ins Gesprach kom-
men bzw. die Redaktion per
DFL arreichen, haban wir unter
dar Hufnummer
089/4613818
die Gd'er-Mailbox eingerichtet. Seil
mittlerweile sinem Jahr lduft nun
der IBM-kompatible PC fast unun-
terbrochen und wurde bergils von
nahezu 5000 Lesern angerufen
Die Mailbox ist ganziagig ereich-
bar und arbeitet mit den Parame-
tern 300, 1200 und 2400 Baud, 8
Bil, no parity und 1 Stopp-Bil.
Beaim ersten AnrufmuB zundehst
der Mame eingageban werden, un-
ter dem man in der Maillbox er-
reichbar sein will. AuBerderm fragt
der Rechner nach einam Kenn-
wort, ohne das man sich nicht in
die Box einloggen kann. Jedem,
dardurchkommt (am Wochenende

8 [F:¥p

64'er-Mailbox

Ab dieser Ausgabe erweitern wir unsere Clubkiste um
Berichte iiber Mailboxen, in denen sich auch etwas fiir
den C64 findet. Die erste Ausgabe widmen wir natirlich
unserer eigenen Redaktionsbox.

64" er aktuell

SZEESESEEsEEE

[I1¥nformationen
[Flehlertoufelchen

[Biriefe schralben (Frivatl)
[AIntworten lesen (Privall

[0Jeffentliche Biskussaion
[Platelen von‘am ung

(Rlausl
[Flarameter aendern

Was moechten Biel -

64" ar aktuall

SSESEEEE

{oeffentliches Diskussionforuml)

[Llesen
[Elchreiben

[Wabersicht
[Zluprueck

Was moechten Sie? -

Das Hauptmenii der 64’er-Mailbox

ist e= meist besondars schwierig),
prasentiart sich nach der Begri-
Bung das Hauptmeni (Bild). Dort
stehan  nicht nur Informationsn
tiber die akiuelle 64er und den
Fehlerteufel zur Vertlgung, son-
dern auch ein dffantliches Diskus-
sionsforum. Hiarbei kann jeder An-

rufer Machrichtan und Fragen in-
geban oder beantworten. Zusite-
lich basteht die Moglichkeit, priva-
te Post zu hinterlassen. Davon wird
seil dem ersten Betrizbstag auch
reichiich Gebrauch gemacht. Vor
allerm die offentliche Diskussion er-
fraut sich groBer Beliebthelt, ins-

besondere bel Geos-Fans. Eine
ganze Anzahl von Geos-Daleien
kann zudem Oberspielt warden,
wobeai es jedoch (wagen Schonung
der Telefonrechnung) empiehlens-
wartist, mit mindestens 1200 Baud
zu arbeiten. Auch Programme aus
anderen Bereichan sind vorhan-
den. Zusiizlich kinnen Liser-
Dateien in die Mailbox Obertragen
werden (bitte nur Public Domain).

Zusténdig fir die 64'sr-Mailbox
ist unsar Spieleradakteur Jorn-
Eric Burkhardl (genannt Leo). Er
bemiht sich, Anfragen so schnetl
wie maglich zu beantworten, trotz-
dem kann es einmal elwas langer
dauern, Denn seine Hauplaufgabe
besteht natilrlich im Schreiben des
Spieleteils. Sehr oft kdnnen sich
Laser auch gegenseitig helfen,
was ja auch die ldee beim Einrich-
ten unserer Mailbox war.

Die Anzahl| der abrutbaran Pro-
gramme ist mittlerweile schon be-
trachtlich, somit dirfte fir jeden
eiwas dabei sein. Jedes Pro-
gramm kannvon allen Anrufern ko-
stenlos (wenn man von den Tels-
fongebiihren absiehl) auf den ei-
genen Rechner (bertragen wer-
den.

Die Befehle, mit der Ska die Box
steuern, sind Gbrigens in jedem
Meni angegeten. Meist bestehen
sig nur aus ainer Zahl oder Binem
Buchetaban. Schwierigkeiten, wia
in vielen anderen Boxen (mit ethi-
chen Befehlen), treten daher nicht
auf. Also bis bald In unserer Mail-
broo!

Ausgahe BlIuni 1991
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Bevor es mit dem Joystick
richtig zur Sache gehen
kann, haben neue Spiele
einen langen Weg zu be-
wiltigen. Die Londoner
Spielemesse zeigle, was
demnachst auf den Markt
kommt.

von Jérn-Erik Burkert

m dreistickigen Londonar Busi-

ness Design Centre ging es

vom 14. bis 16. April heif her
Wer bei einer Spielemesse jedoch
an eine Riesenhalia mit Unmen-
gen an Computarn, Spiclefreaks
und Programmierern denkl, dar
hat sich geirrt. Der weitaus grita
Tail der Besucher setzte sich aus
Geschafts- und Softwarefachleu-
1en Zusammen.

News, Trends
und Produkte

[ia ca. 150 Ausstelier hattan ja-
da Menge neue Spiele mit auf die
Messe gebracht, viele Produkte
auch fir den Cad.

Herausragend unter den gezeig-
ten Splalen fiir den C64 ist dia kurz
wor derm Abschiufl slehenda Um-
sefzung des Grusel-Adventuras
»Elvira« von Flair Das Spiel zeigl
aindrucksvoll, was sich an Grafik
auz dem CG4 noch heraushalen
|&Rt. Im Spatherbst, wenn =Elviras
erscheint, kannjeder nervanstarke
C-64-Besizer bel diesem Ganse-
haut-Abenteusr mitmischan.

10 '2:¥4p

Das neue Werk =Turrican |« von
Rainbow Arts war Paradepferd die-
sar deutschen Softwarsfirma. In
den nachstan Wochen wird dig
Kaonvertierung des TiftelspaBes
»Loglcals fir den C64 abgaschios-
san sein, wovon bisher nur die
Amige-Version zu bewundern war

Arge Konkurrenz bekommit dar
Mann im Titan-Panzer van einam
anderen Heldan in einem schwar-
zan Kimono; Die Redea ist vom Nin-
ja Armakuni. der zum dritten Mal
zum Kampf gegen seinen Erz-
feind, den arglistigen Shagun Ku-
nitoki, geschiekt wird. Nachdam
die britische Firma System 3 in
Grodbritannien den Asiaten schon
auf Cartridge herausgetracht hat,
startet der dritte Teil der Spisle-
Beslseller-Reihe nun mit zwei Dis-
ketten auch auf dem europdischen
Festland.

Domark wird in naher Zukunft
mehr Spiefe auch auf 8 Bit umset-
zen, Der Startschul it mit dem
Spielhallanhit »Skull & Crosshor-
ness, folgen werden «H.B.1. Base-
ball und das Motorbootspiel sHy-
dras.

Die Softwarafirma Storm, be-
kannt durch das Shut'n-Up-Game
«»5t, Drogone, bringt ein weitares

sua suotisch® Form

Ballerspial auf allen Systemen aul
den Markt. Bai «-Swive geht es dar-
um, im Ein- oder Zwaispielermo-
dus, mit alnem Jeep und einem
Hubsechrauber feindliche Sieliun-
gan zu erkunden und zu zerstaran

Dia Umsetzung des Volleyball
Klassikers »Over the Met- fir den
C64 wird ebenfalls in den néch-
stan Maonaten erscheinen. Diesas
Spiel soll in Kooperation zwischen
Genias (lalien) und Linel (Liech-
tenstein) produziert werden. Auch
Starbyte bringt in den nachsten

gn bel &

ﬂ!-“c“

Monaten Limsetzungen diverser
Spicle auf den Markt, ebenso Soft-
ware 2000. Beide Firman klagen
iioer den Mangsi an Programmie:
rern fiir C-B4-Versionen,
Zahlreiche Ausstelier prasen-
tierten neuartige Formen von Joy-
slicks. Ausgefallanste Designs und
Ideen beherrschan hisr den Markt
Fir alle Skateboarder gab es ain
besonderss Schmankerl, ein Jay-
stick in Form eines Boards, auf
dom man steht und das Spiel steu-
ert, Besonders Beachtung fanden
Multivisionssysteme von Division,
bei denen durch spezielie Masksn

Ausgabe GfJunl 1987




Aktuell

und Audio-\Video-Systema aine
dreidimensionale Computerspiel-
welt vorgegaukelt wird.

Preise fir die Besten

Am Abend des arsten Tages wa-
ren alle Aussteller,. Besucher und
die Presse in das Londoner Hypo-
drom geladen, um der Verlethung
der Europsan Computer Leisure
Awards. Auszeichnungen flr die
besten Computarprodukte, baizu-
wohnen. Die Gewinner der Preise
wurden aufgrund der Wertungen
von 31 bekannten Compulermaga-

itHerweile ist’s nicht mehr
ganz 50 einfach, unsers
Suchfigur zu finden. ..

Es geht aber noch ohne Lupe.
Kurz: oder weitsichtigen Grof-
oder UrgroBeltern {doch, dach,
das G4'ar-Magazin wird in allan Al-
tersschichien gelesen, von Klein-
kindain mal abgesehan) emplah-
len wir die Zuhilfenahme von £4'ar-
begeisterten Enkeln.

Der klgine Computer hat sich
ginmal in dieser Ausgabe ver-
steckt. Und damit keine Midver-

Ausgabe Blduni 1991

zinen Europas aus zwoll Staaten
bestimmt. Eine Abstimmung gab
es.sehr zum Arger der intermalio-
nalen Presse und vieler Aussteller,
nicht. Erfolgreichste Softwaraher-
stefler 1890 wurde Psyanosis, be-
kannt durch «Lemmings« und
«Shadow of the Beasl=. LelZieras
erscheint demnachst ebenfalls for
den CB4 und wird durch Ogean
produziert, In dgen Sonderwertun-
ger wurde tnter anderem auch
das beste C-64-Produkt gewahlt.
Sieger 1990 in dieser Sparte ist die

standnisse autkommen; Die Abbil-
dung auf dieser Seite zdhit nicht
mitl Unter alien Einsendermn wird
finfmal das Buch »Henning packt
aus= verlost, Baim Suchspiel 4
konnie gs leider keing Gewinner
geben, dadis Suchfigur sichin der
Druckerai verabschiedet hatle und
folglich nicht im Heft war (wir stell-
ten dies in der lefzien Ausgabe
klar), Da doch ein paar eifrige Le-
zer Karen schickten, nehmen wir
alle Einsendungen in die Verlo-
sungder Preise aus Ausgabe 5 mit
auf, Schreibt die Lésung {die Sei-
tenzahl) auf eing frankiere Posl-

Fastplatte HD 20 fiir den C&4 von
Creativ Micro Design,

Am Stand von Lucasfilm-Games
konnte man erfehren, daf auch
bei dieser Adventure-Erioigsfirma
(Maniac Mansion, Zak McKracken)
weniger Spiele auf 8 Bit umgeselzl
werden, Aber ain neues Spiel soll
&s fir alle Systeme noch in digsem
Jahr geben: den Film =indiana Jo-
nes und der letzle Kreuzzug-in be-

karte und schickt sig bis zum
6.6. 1991 an die nabenstehende
Adresse. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen

A.Draheim, W. Withal, Hanning packt aus
Karkt & Tachnik Varlzg AG 1989

B

e, W
e

GroBier
Einsteiger-Kurs

ster Maniac-Mansion-Manier. Nd-
here informationen folgen in einer
der nachsten Ausgaben.

Allgemein war auf der Messe zu
haren, daé der S84 nochimmer ei-
ne wichtige Position innehat, und
vieie Softwarehersteller nach wie
var Umsetzungen fir 8-Bit-Syste-
me vornehmen werden,

Anschrift der
Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Stichworl: Suchsplel 6
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

Augen auf und
gut geblattert! Der
»Kleine« treibt's diesmal
recht raffiniert.
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Auch am Strand
brauchen Sie in Zu-
kunft nicht auf Ihr
Hobby zu verzichten.
Mit unserer Bauan-
leitung wird der C64
unabhangig von der
Steckdose. Eine
12-V-Autobatterie ge-
niigt ihm, um seine
Arbeit aufzunehmen.

von Hans-Jirgen Humbert

ar Urlaub staht wiader vor
D der Tdr. Ware es nicht schan,

den CE4 mitnehmen zu kin-
ner und abends im Zelt das gera-
de angsfangaens Projokl weiterzu-
programmigren?  Dieser Wunsch
{48t sichvarwirklichen: Warumdan
84 picht einfach an einer Aufo-
ballarie betreiben? Leidar basitzt
der CE4 keinen einfachen Mieder-
spannungsanschliul, so daf er
sichynicht einfach Ober einen Um-
sefzer an der Autobatterie an-
schliefen 146t Sieht man sich den
Stromanschlul} etwas genauveran,
50 sind zwel Spannungsanschills-
s& zu erkennen: einmal 5 Gleich-
spannung und danm noch 2nen
Wechselspannungseingang  von
g ¥ Die 5V lassen sich ganz ein-
fach mit einem Spannungsragler
dus den 12\ harstellen. Mit der
Wechselspannung sieht es aber
ganz anders aus. Der CE4 benotigt
fiir dia Echizeituhiren in den ClAs
eing ganaue Frequenz von 50 Hz,
AuBerdem wird intern mit sinam
Spannungsverdoppler aus den 3y
Wechsalspannung eine 12 Gleich-
SpENNUENG gewonnen, die in
denaiteren Modellendes G644 den
510, den VIC und in inigen Fallen
auch den Modulator versorgen.

Um den C64 an giner 12-V-Bal-
teria batreiben zu kinnen, gibt es
mehrere Moglichkeltam:

1. Ein'Wechsefrichter: Er arzaugt
ausden 12V Gielchspannungeine
Wechselspannung von 220 . Das
normale Netztell des CE4 (a6t sich
nun-dort anschliefen.

2. Eina Zusatzschaltupg: 5 V
worden aus den 12V der Autobal-
terie. mit ginem Spannungsregler
heruntergaragell, Weitarhin wer-
den die 12 ¥ im C&4 direkt an die

14 [F¥ap

entsprechenden Anschlisse ge-
legt. Ein Oszlliator erzeugt den
Takt von 50 Hz und gibt inn dirakl
auf dia Cl&,

Diie erste Mdglichkeit wurde von
uns verworfen, da die Energiebi-
lanz nicht besondars gut ist, Jede
Spannungsumwandiung hat ge-

wigze Verluste. Je hiher die er-
zeugte Spannung ist, desto hiher
zind auch die Verluste. Da die ka-
pazilal elner Autobatterie nicht Ln-
erschopflich ist, solite man auch
mit dam Strom miglichst sparsam
urngehen, Schligflich will man mit
dem Wagen jaauch fahran und mit
miner lesren Batterie darf man
nach dem Sonnenbaden noch in
paar Trimminuten elnlegen. Dig
zweite Maglichkeit verbraueht wa-
niger Strom. Der Nachteil ist aller-
dings, dak der CB4 gedfinel wer-
den muf. Und 25 waran intern aini-
ge Verdnderungen vorzunehimen,
Da dies aber nichl [edermanns Sa-
che ist, haben wir uns deshalb flr
gine Mischung aus den beiden

Vorschligen entschiaden. Die Vor-
teile liegen in giner besseren Enar-
gieausnutzung der Batterie und
darin, dad kein Eingriff in den G4
niitig Ist, Unsere Schallupg sieht
aut den ersten Blick viellaicht at-
was kompliziert aus, aber sie ent-
hait keinerlal Spezialbauteila.
Denn was nitzt einem die besta
Schaltung, wenn man die Bauteila
nirgendwo erhélt? Die von uns ver-
wandeten Telle wird man in jedeam
Elektronikiaden um die Ecke be-
kamman.

Einfacher Nachbau

Die Schallung (rechis) besteht
aus vier Funktlonsgruppen. Im er-
sten Tail sleht man die Oszillator-
schaltung mit dem 3,27680-MHz-
Cuarz. Dlasa sehr hahe Fraquenz
wird im 1C CD 4060 14mal durch 2
getellt. An dessen Ausgang stenl
dann eing Freguenz van 200 Hz

Ausgabs BlJuni 1891




an. Diese warden im nachgeschal-
teten G CO 4013 noch zweimal
durch 2 geteilt, was einer Aus-
gangsfrequenz von 50 Hz ent-
spricht. Diese wird aul die beidan
Leistungsverstarker gegeben, Sie
arbeiten in Brickenschaliung, wo-
bei in der Mitte des Vearstarkers die
eine 9-Wicklung des Transfar-
mators llagt. Die zweite 9-W-Wick-
lung dient als Ausgang, Die 220-V-
Anschlisse des Transformators
werden micht bendtigh und kinnen
deshalb umgebogen werdan. Auf
der Platine befinden =ich keine
Bohrlécher flr diese Anschiisse.
Da der Transformator jetzt nur an
einer Seile befestigt ist, solite er
mit etwas Heilklaber auf der Flati-
na angekiebt werden. Achien Sie
sorgtaltig darauf, diese Anschils-
ga nlcht zu barlihren, da an ihnen
im Betrieb eine sehr hohe Span-
nung anliegt {ca, 250 V1)

Der dritte Teil der Schaltung be-
steht aus gem 5-V-Hegler. Er ist
zur Verstarkung des Stromes noch
mit ginem pnp-Leistungstransisior
varsehen. Da der Hegler jetzt nicht
meht kurzachluBfest ist, wurde ar
zusdtzlich mit einer flinken Siche-
rung und einem Uberspannungs-
schutz ausgerisiet.

Zugrst missen Sie die Plaline
herstellen. Dar Machbau geht in
mehreren  Schritten  vonstaiten.
Um sich uniiebsame  Uberra-
schungen zu ersparen, sollien Sie

Aussgabe G/Junl 1991

sich genau an die folgende Rai-
henfelge halten: Als erstes werden
alle Bauteile des Oszillators und
dar Leistungsendstufen bestickl
Achten Sie auf den richtigen Ein-
bau der Teansistoran, Verbinden
Sie nun die Schallung mit ainem
12-V-Metzlgll odear sinam Akku.
Passiert nichts, d.h. die Sicherung
bleibt hell, kann zZum nachsten
Schritt weitergegangen werden.
SehlieBen Sie nun an die beiden
Anschliisss, die spater zum Trans-
formater flhran, eine Testschal-
tung an. Dig Lampe muB leuchten.
Funktioniert dieser Test nichl, sall-

ten Sie die bisher aufgebaute
Schallung noch sinmal genau un-
tersuchen, Sitzen die 1Cs richtig-
herum in den Fagsungen? Haben
Sie die npn- und pnp-Transistoren
auchan derkorrekten Stelle ainge-
baut?

Arbeitet die Schaltung jetzt rich-
tig, =0 kann der nachste Schritt fol-
gen. Bauen Sie nun die Uberspan-
nungssicherung mitdem Thyristor,
der Z-Diode, dem Widsrstand und
dem Sicharungsschalter gin. Set-
zen Sie anstelle der Sicharung ei-
ne 12-\V-Gluhbirne sin. Schliefen
Sie nun an den Sicherungshaltar
mit der Glihbirne ein regelbares
Netztzil an (Minus an Masse Plus-

pol an die Glihbirne) und regeln
die Spannung langsam hoch, Bel
ca. 55 W mul die Birne anfangen
zu leuchten. Basitzan Sie kein
Netzisil, so kBrinen Sie auch eingn
12-\-Akku anschiigfen. Dann mul
die Birne sofort aufleuchten, Hat
die Schaltung diesen Test zu lhrer
Zufriedenhell bestanden, kinnan
die restlichen Bautelle besthckt
warden. Der 7BOS wird 2o gering
belastet, dad hier auf sinen Kithl-
ktirpar verzichiat wardan kann, Als
fetzten Test mul nun noch dia Aus-
gangsspannuyg gemessen  wer-
den. Sle muB 5 Y + 5 Prozant ba-
fragen. Jetz! erst wird der Transfor-
mator eingebaut.

Damit ist der Bau digser Schal-
tung abgeschlossen, Sie mul nur
noch Gber ein Kabel mit dem C&4
und dem Autoakku verbundean
warden, Mit einem Fernseher mit
12Vetnschluf kdnnen Sie nun (-
ren CE4d im Auto betraiben. Achten
Sie auf die richtige Polung der An-
schilisse, Bel Falschpolung wird
die Schaltung des Wechsalrichiers
sofort zerstért. Mun I28t sich schon
wunderbar mit dem G684 arbeiten,
nur Speichern geht noch nicht, da
die Floppy nach wig vor auf das
220-V-Neatz apgewlesan ist. In un-
sarar nachsten Ausgabe werden
wir auch dafir gine Losung vorstal-
len. Dann kinnen Sie die Floppy
auch dirgkt an 12°V betreiben. Die-
sa Schaltung erkennt zusatzlich
die Kapazitdt des Autoakkus und
warnt Sie rechtzeitig vor elner zu
tigfen Entladung - damit thr Auto
nach einer Programm-Session
auch nech anspringt.




Bauanleitung

R

i
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So arbeitet der
Umsetzer

Herzstick der Schaltung ist
das IC.CO4060 mit dem 3, 27680
MHz Gluarz. Mach intarnar Tei-
lung durch 2 hach 14 stellt er
am Ausgang (Pin 3} sing Fre-
guenz yon 200 Hz zur Merfi-
gung. Diese wird im nachfol-
genden |G CO 4013 noch zwel-

16 ¥

mal durch 2 gateill und liafert
somil die bendtigten 50 Hz
Das IC beinhaltet zwsl D-Flip-
Flops. Fiir eine Verwendung
als Bindrteiler mull dar D-Ein-
gang mitdem QO+ Ausgang ver-
bunden werden: Die SET- und
RESET-Eingange lisgen auf
Masse. Die beiden Ausgangs
sieuern jewsils aine mit Dar-
lington-Transistoran aufgebaule
Lenstunasendstuis an. Lim mit
ginem handelstiblichen Uber-
frager auszukommen, werden

zwei Gegentakt-Endstufen be-

nitigt, die Jetzt In @iner
Brickenschaltung  arbeiten.
Dia von uns eingesetzien Tran-

sistoren sind i dieser Schal-
‘tung total dberdimensioniert.

Aber man srspart sich so vier
kigine Kithlkérper und die Tran-

sistoren sind. nicht teurer als:

waniger lsistungsfahigare Ty-

‘pen. Auch kénnen bei dissen

Transistortypen die sonsl not-

‘wendigen Schutzdioden ent-

lallen. Der cingesetrte Trans-
formator besitzl zwel gntmnn—

Halbleiter
CD 4080
Ch4013
TIF 120
TIP 125
TIC 106
TBO5

2 N 2955
1 N 5403
‘ZPD 56
ZFPD 12

Widerstande

T 22 M1 Watt
2 1K Watl

T 100 T Wart
1100 @ 154 Watt
Kendensatoran
1100 uF 16 Volt
3 D1uk i

1 10 gF 16 Volt Tantal

1 220uF

Sonstiges

Cuarz 3.2768 Mhz
Prézisionsfassung 16pol.
Prazlslonsfassung 14pol.
Flngerkihikdrper
Kithlkdrper
Sicherungshallar
Slcherung 2 A flink
Sicherung 0.5 A trage

TR sty UG o] By N, TR ST

e I A T o ST T S,

e 9-V-Wicklungen bei einer
Lelstung von 4,5W. Dia beiden
offenliegenden 2E0-V-An-
schiiisse milssen unbedingt
isolien werden, daan ihnen ei-
ne hohe Spannung im Betrish
anliegl, Die zweila 8-V-Wick-
lung wirdl direkt an den Wech-
selspannungseingang des
Ced getihrt, Mit Hilfe zweiar
gegensinander  geschaiteter
Zonerdioden werden die durch
die Rechieckanstaterung des
Transformators  Spannungs-
spilzen gekappl, Rig 5 V wer-
den fast konventionell erzeugt.
Da mit giner hohen Verlustiak
stung zu rachnen ist, bei voll
aufgeladenem Akku ca. 11 W,
wurde - der  Spannungsregler
durch einen Transistor ver-
starki. So lait sich die Verlust-
warma wesentlich besser ab-
leften, Aut dar Platine jst nur
Platz fir einen Fingerkihikir-
per. Im Mormaltall reichl dieser
aus, Wenn Sie aber Marathon-
sitzungen wvorhaben, sollien
Sie einan graferan Kihikirper
vorsehen. Der Transistor wird
auf einem groBen Kihlblech
monliert und mit ginigen Kur-
zen Drahistticken mit der Plati-
ne varbunden, Einen Nachtell
hat diese Arl der Beschaltung
-allerdings: dear Regler ist micht
mehr kurzschiufest. Aber mit
gingr flinken Sicherung und
sinem Oberspannungaschiitz,
bestenend aus eincgs ZDiode
und einem Thyristor, haben wir
auch diese Hilrde genommen.

Ausgabe BfJuni 19891
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Mailbox fiir Einsteiger

Hans Hembrecht,

vollkommener Neuling
im Bereich DFU, versucht
zum ersten Mal, eine Mail-
box anzurufen. Die Erfah-

rungen, die er dabei
macht, sind sicherlich
ehenso hilfreich fiir andere.

von Heinz Behling

ans, schon seit lAngerer Zeit

stolzer Besitzer ainas CE4,

wohnt auf dem flachen Land
irgendwo im westfalischen Min-
sterland. Da sein Wissensdurst in
digser Gagend gelegentlich unge-
stillt bleibt, beschlieBt er sich
durch Datenfernubertragung (OFLY)
die eine oder anders Information
zuverzchaffen. Also hat er sich bei
gainem lelzten Besuch eines Kauf-
hauses in der ndchstgelegenen
Grofstadt ein Modem gekauft. Au-
Berdem fragte er bei dieser Gele-
genheit den Verkdufer glicklicher-
weise auch, was denn noch zur
Verbindungsaufnahme mit einer
Mailbox notig sei.

Dieser empfahl ihm dann, glelch
gin sogenanntes RS232-Interface
(siehe Textkasten) fir seinen Com-
puter zu kauten, denn ohne dies
Gardt kbhnne er das Modem nicht
mit dem Computer verbinden. Zu-
sdtzlich brauche er noch speziella
Software, ein Terminalprogramm.
Dies erst zeigt ihm die empfange-
nen Zeichen auf dem Bildschirm
an, bzw. sendet die gingegebenen
per. Telafon weiter. Alles in allem
war Hans damit bereits um stwa
500 Mark armer.

Zu Hause wurde alles natdrlich
sofort installiert. Dabel machte das
Interface noch die geringsten
Schwierigkeiten. Als wesenllich
zeitraubender slellite sich der An-
schluf des Modems heraus. Dar
erste Versuch scheiterte zundchst
daran, daf dieses Geral doch ir-
gendwie mit dem Telsfon varbun-
den warden mubte. Hans hatte
zwar vorgesongt und sich von der
Post bereits aine sogenannte ~TAE-
DoppalanschluBdose= installiersn
lassen. Aber eigenarfigerweise
wigs das Modem ganz andere Ver-
bindungen auf. Wie ar aus dem
Handbuch erfubr, handelie as sich
um sWestern-Steckers (siehe Biid
*). Zum Glhek reichte ein Anruf bel
einer nahagelegenen Elekirofir-
ma, um zu erfahren, daf ez ant-
sprechende Adapter gitt, Zehn Mi-

18 F¥ap

[} nuten Fahrt mit

dem Auto und knapp 20
Mark reichten, um in den Besitz
dieses Utensils zu kemmen,

MNun steht dem ersten Anruf
nichis mehr im Wege, dachie
Hans, von jeder Fachkenninis uri-
belastat. Aber wie macht man sich
ginem Modem wverstandlich? 'm
Handbuch fand sich eine Betehlsfi-
ste mit allen Anweisungen, die das
Gerdt verstehl, Zum Wihlen einer
Nummer reichte die Eingabe von
»ATDP Rufnummers {Tabelle).

Aber trotz korrekter Verbindung
aller betelligtar Kompaonenten und
den richtigen Telefonnummern; gl-
ne Verbindung kam nicht zu-
stande.

Also folgte noch einmal ain kur-
ze5 Studium des Handbuchs.
Hans hatte Glick, denn cbwahl
das Modem aufier dem Ein-Aus-
Schalter von aufen gar keine Be-
dienungselemente besal, war hiar
yon Schaltersinstellungen die Re-
de (die meisten neuen Modams
sind nur noch Ober spezielie Be-
fehle konfigurierbar, die im Geral
gespeichert werden). Im Gerat
sind durch =DIP-Schaiter« eine
ganze Heihe von Funkfionen ein-
stellbar, unter anderem auch, ob
das Gerdt als Anrufer (originate-
Modus) oder als Antworter (ans-
wer-Modus) arbeiten soll. Und tat-
schlich fand er diese »Mausekla-
viere« nach Aufschrauben des Ge-
réts. Die notige Schalterkombina-
tion war danach dann schnell ge-
funden.

Kein AnschluB unter
dieser Nummer

Jetzt stand van der technischen
Seite einer Verbindungsaufnahme
wirklich nichts mehrim Wege. Also
noch einmal das Terminalpre-
gramim geladen, die Nummer ge-
wahit und... nichts! Es kam nur Da-
tenmall auf dem Bildschinm an und
nach kurzer Zeit unterbrach das
Modem die Leitung. Die Fliche,
die Hans nun einfiglen, bringen wir
aus Stilgrinden lleber nichl,

Was konnte es denn nun sein?
Die Hardwareseite war wirklich o.k.
Also mubile der Schwarze Pater
wiahl in der Software stecken, Auch
hier gab ez ein kleines Handbuch.
Und in diesem war tatsachlich die
Lisung versteckt. Modems kin-
nen mit unterschiedlichen Uber-
tragungsgeschwindigkeiten arbei-
ten. Zusatzlich sind noch weaitere
Parameter einstelibar. Damit sich
zwal Anlagen versiehan, missen

Jack
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Modems in unterschiadlichen Formen fir den C64
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Pin Signalname Abkiir- Rich- CB4-
zung  tung User-
Port
1 Protective Ground PG A
2  Transmitted Data TXD  aus M
3  Recsived Data RXD ain BC
4 Pequest to Send ATS aus D
5 Clearto Send CTS gin K
&  Data Set Ready DSR  s&in L
7  Signal Ground GND — N
8  Data Carrier Detect Dco sin H
9  Testspannung (+) — - —
10 Testspannung (—) - - =
11 Equalizer Mode oM aus —
12 Sec. Data Carrier Det, SDCD  ein  —
13 Sec, Cleario Send 5CTS  ein —
14  Sec. Transmitted Data STXD Bus —
15 Transmil Clock f. Mod. TC gn  —
16 Sec, Recelved Data SRXD  ein  —
17 Receive Signal Clock RC gin  —
18  Divided RC DCR gin  —
19 Sec.FRequesttoSend  SATS  aus —
20 Data Terminal Ready OTR aus - E
21 Signal Quality sa gin —
22  Ring Indicator Al gin  F
23 Data Signal Rate Sel. SRS ain —
24 Transmil Clock to Med. TRG aus —
25 Frai —

So Ist der 25polige RS232-Stecker belegt

IE (Germmuine]
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Auf diese Welse kann man Gerate per R5232 verbinden
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Datenferniibertragung

diese Einstellungen dbereinstim-
men. Die meisten (privaten} Mail-
baxan haban sich dabei fir dis Ein-
stellung =8 Daten-Bits, 1 Stopp-Bit,
no parity und 300 bis 2400 Bauds
entschieden (sishe Textkastan). Im
Terminalprogramm gibt es einen
enisprechenden Menipunkt
(meist »Parameters genannt), der
die entsprechenden Anderungen
erlaubt.

Mun endlich war der grofie Mo-
ment gekommen, die erste Mail
box meldete sich (allerdings erst
nach einer halben Stunde standi-
gen Wahlens, weil davernd be-
setzt war). Eine freundliche Bagri-
Bung erschien auf dem Bildschirm
und forderte auf, seinen «Userna-
men= ainzugeben. Falls man noch
keinen besafe, kinne man sich
auch als -Gast« eintragen, Gezagt,
getan! Es folgte eine klaine Einwel-
sung in die Box, unier anderem mit
dem Vermerk, daf man als Gast
nicht alle Zugriffsrachte besitzt.
Dies kinnie jedach durch Ausfillen
eines w»Antragsformulars« gean-
dert werden. Dis Angaban wirden
geprift und kurze Zeit spéter er-
hielte man dann alle Rechie.

Als ndchstes sendete die Box
gin Bafehlsmenii. Hans kam sich
zundachst vor, als hitte er ein Bratt
vor dem Kopf, denn es war in die-
zem Menll wirklich davernd von
Brettern die Rede. Erst nachdem
er ein solches mit dem dazugehd-
rigen Befehl -BRAETT name« ange-
wihit hatte, verstand er, daf diese
nur verschiedens Bereiche der
Mailbox  kennzeichneten, Mt
«Bretis konnta er sich ein komplat-
tes Verzeichnis ausgeben lassen

(dieser Befehl kann auch anders
lauten, z. 8. Brett 7, jo nach Box).
Dies ist gine sehr nltziiche Ein-
richtung, da man auf diese Weise
schnell sehen kann, ob Gberhaupt
etwas Interessantes in dieser Anla-
ge existiert (denken Sie an thre
Telefenrechnung).

Bretter, nichis
als Bretter

Und tatsdchlich gab es da das
Brett «Commodore«, genau das,
was Hans suchte. Also hingin, In
digsem Mend sxistierlen weltera
sUinterbretters, u. &. auch G-64-Pro-
gramme. Hearrlich, dachte sich
Hans und wechselesofort dorthin.
Es erschien eine Liste der gespsi-
cherten Pragramme und dahinter
eine stichwortartige Beschrai-
bung. Besonders aina kieine Hard-
copyrouting interessierte unseren
Mailboxneuling. Laut Angabe in
der Malibaxeingabezeile sollte gin
»ue= reichen, um dieses Programm
suploaden= zU kénnan (also es in
den elgenan HRechner zu holen).
Doch dia Mailbox meldete nur, dai
er als Gast nicht aufl disse Dateian
zugrelfen kiinne, sondern erst den
Antrag als neuer User ausfillen
milsse. Also zuriick ins Hauptmae-
nii und dort ins Brett sMeuar Lsers.
Jetzt mubte er nachainer weaiteren
freundlichen Meldung seine per-
sdnlichen Daten (Name, Viorname,
Adresse usw.) eingeben. Auber-
dem verlangte die Box ein minde-
stens sechs Zeichen langes PaB-
wirt, das zum Schutz vor unbefug-
ter Benutzung dienen soll. Zur Si-
cherheit muble es rweimal einge-

beadhten

1. Benitigte Hardware:

64, Floppy, sarislle Schnitl-
stelle oder ASE32-Kabel, Mo-
dem (am beslan 2400 Baud),
Telafonanschiub
empiehlenswert: Drucker
2. Benotigte Software:

Terminalprogramm’ (z. B
Geoterm eder Protarm)

3. Wichtige Hinweise:

- Starten Sie lhre arsten Gahe
versuche aul dissem Gebist
maglichst zu den Zeiten mil
verpilligten  Telefongebihren
{nach 18 Lihr bzw. am Wochen-
endea).

- Auf passende Anschllisse
von Maodem (Westemnstecker)
und Telefonaniage (TAE-Slek-
ker) ist zu-achten (Steckernor-
men}, gegebenenfalls beim
Adapler besorgen.
zind Geréte, die Ober einan ai-
genen Befehlssalz wverfiigen
und zahlreiche Einstellungen
ermaglichen, i

- Besorgen Sie sich miglichst
schon wvorher eine akiuelle
Mailboxliste (z. B. ~Mailbox-
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Fithrer« von Markl und Tech-
nik), W unndtige (und teure)
Falschverbindungen zu wei-
mgiden,

— Beider ersten Benutzing der
meisten Mallboxen missen Sie
sich zunidchst als neuer Usar
gintragen  (Adrssse, Pafiwort
usw.} und erhalten erst in den
nichsten Tagen unbegrenzies
Zugriffsrecht. Unbedingt Hin-
waise auf eventuelle Gebithran
beachien. '

- Innerhalb alner Bax kann zwi-
schan verschiedenen Inhaits-
verzeichnissen (Brettern) ge-
wihil werden. Die Befehle da-
zu unterscheidan sich vor An-
lage zu Anlage. Meist bringt die
Eingabe aines =7 ein Hilfs-
mend mit allen Anweisungen
auf den Schirm.

- Viels Boxan sind untersinan-
der varnetzt, d.h, sie kbanen
won anderen Boxen aus er-
raicht werden. Dadurch kann
man Telefongebihren sparemn.
Rufen Sie nur die ndchstgels-
gene Nummer an.

Die R$232-Schnitistelle

Die RS232-Schnitistella
dient zur serisllen Datendbar-
tragung,; d. h. die 8 {bzw. 7) Bit
aines Zeichens werden hier
nacheingnder dbermittall. Zu-
sélzlich wird vor dem ersten Bit
ein sogenanntes Start-Bit sin-
gefugt, das dem Empfanger
signalisiert, daf Ela_lenﬁlts fol-
gen, und am Ende werden
noch ein bls zwai Stopp-Bits
angehdngl. Diese kennzeich-
nen das Ende eines Zeichans.

Die technische Seite dieser
Schnittstelle |t international
genormt. Der AnzchluB erfolgt
dber eine 25polige Sub-D-
Buchss. Meist sind jedoch
nicht alle Laitungen nitig, nur
zwei won ihnén  Gberlragen
wirklich Daten (RXD und TXD},
Allz snderen dignen Zum sogs-
nannten »Handshakes. Dies
sind Steuarleitungsn, mil de-
nen beispislsweise kontrolliert
werden kann, ob eins Verbin-
dung besteht, die Gegensta-

geben werden. Zu guter Letzt folg-
te die Mitteilung, daB man nach
Uberprifung disser Angaban (wie
auch immer) alle Zugrifisrechie er-
haften warde.

Gul, dachte sich Hans, genug
fir heute. Es war mittlerweile auch
schon spat geworden,

Fwei Tage weiter. Hans versucht
arnaut, in diess Mailbox zu gelan-
gen. Erneut 30 Minuten wihien
{das Besetztzeichen kann sehr l&-
stig sein) und schon meldete sich
die Bax. Diesmal gab Hans seinen
richtigen Usemamen &in und sfe-
he da, der Rechner auf der ande-
ren Seite forderle das Pabwort an.
Auch diesas tippte er schnell gin
und schon erschien wieder das
Hauptmeni. Er hangelte sich wei-
ter vor bis zum Bratt mit den C-54-
Programmen und versuchte er-
neut, das ersehnte zu laden. Dies-
mal wahrta ihn die Box nichl ab.
und nach Anwahl des entspre-
chenden Mendpunkis seines Ter-
minalprogramms wurde das File
auch auf Diskette gespeichert. Mur
dia dann folgende Meldung Gber-
raschte ihn doch etwas. Es war
plétziich von Gebiihran die Reds, 1
Mark solite er fir insgesamt 10
KByte Gbertragens Daten bezah-
len. Hatte ar as Oberlesan oder war
bisher davon nie die Aede gews-
san? Er blatterte zurick zum
Hauptmeni und liel sich nach ein-
mal das Verzeichnis aller Bratter
ausgeben. Tatsichlich, da stand
hinter einigen ein Vermerk: =010
DMiKBytes. Jetzt konnte er sich
auch arkldran, warum er ers! seine
komplette Adresse angeben und
diese Uberprift werden muble.
Mun ja. nichts auf diesar Welt ist
kostenios und schiieBlich wird so
eine Mailbox ja auch eine Menge
Arbeit machen, lrdstete er sich.
Dann aber suchle er weiter nach

tionzum Sendenbereit istu. 4,
Da dieses Handshake jedoch
auch softwaremdBla eredigt
werdan kann (sogenanntes X
QNI X OFF-Protokoll), sind zur
reinen Dalendbertragung nur

dig Leitungen 2, 3 und eing

Masseverbindung notig, Die
verschiedanen Arten des Zu-
sammenschaliens sehen Sie
im Bild, Es bestehl auch die
Miglichkeil, zwei Computer di-
rekt mitsinander zu verbindsn,

Ubrigens hat der G&4 zwar
die.  Betriebssystemroutinen
zur Steusrung dieser Schnitt-
stelle eingebaut, leider ver-
wendet er am Userporl jedoch
die falschen Spannungen.
Mach Morm arbeitet die HS232
mit £ 12 V. der C&4 hingegen
mit 0 und 5 V. Sie brauchen al-
50 eine spazielle Schallung,
dia diese unierschiedlichean
Pegel anpaft. Andernfalls wird
Ihr Computer ernsthafl Scha-
den-areiden.

Modem-Kommauandos

AT Prefix; Befehl folgt
D Wihle Telefonnummer
P Pulscode-Wahlverfahren
T  Tonwahiverfahren

R Reverse-Modus

N Selbsttas

|2 Speichertest

L1 Lautsprecher leise

L2 Lautsprecher mittel

L3 Lautspracher laut

E0 Kommandoecho aus

E1 Kommandoecho &in
 FO  Halbduplexbetrisb

F1  Vollduplexbetrieb

HO Verbindung trennen

Z Modem Reset

interessantan Informationen  und
fand tatsdchlich einiges. AuBer-
dem stief er auf die Méglichkeit,
den «Sysope«, d. h. den Menschen,
der diesa Box betreibt, direki ans
Terminal zu holen (vorausgeselzl,
er befindet sich in greifbarer N&ha
seings Computars).

Lind neben Spielen mit anderan
Teilnehmem  (oder gegen  den
Computer) konnte er auch an Kon-
ferenzan mil anderen Lsern teil-
nehmen. Sogar framde Mailboxen
waran anwahlbar (ebenfalls gegen
Gebihr). Auf diese Weise war die
ganze Welt erreichbar,  nichl
schlecht] Diese neus Anwandung
machte ihm soviel SpaB, daB er
kaum nach vondar Tastatur fernzu-
halten war. Erst nach einem Monat
kam der Rickschlag in Form der
Telefonrachnung: Sie hatte ihren
Umifang glalt vervierfasht und
dampfia seinen Tatendrang beim
~mailboxen= doch ersl ainmal er-
heblich. Er beschriankte sich von
run an auf die wesentlich billige-
ran Zeiten am spéten Abend. (hb}
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Datenferniibertragung

Erst mit einem Modem
macht die DFU richtig Spa.
Doch welche Gerate sind
empfehlenswert? Wir haben
uns fiir Sie umgesehen.

von Arnd Wangler

lz Bildar vom jugendlichen
DHackgr, der mittels Tefefon-

héirar  wnd - Akustikkoppler
aine Varbindung zum Rechner des
Vereidigungsministeriums her-
stallt und damit fast eine thermo-
nukieare Katastrophe ausidst, sind
uns allen noch vor Augen («\War-
games+). Die Realitat hat dle Film-
fiktion mittlarweile schon fast gin-
geholt, wie Barichte aus den USA
zaigen: Doch darf man Uber diese
spektakuldren Einzeifdlle nicht
vargessen, worin der Wert der Da-
tenfernubertragung eigentlich
liegt: némilich in der schnellen,
problemlosen und sicheran Uber-
mittlung von Daten onne den Um-
weg dber bedrucktes Paplor Mitt-
lerweile hat sich weltweit sing -
gelrechte Mailbox- und Dalen-
bankkultur entwickelt, In der fast
alles mtiglich ist. Es stimml zwer,
daB die meisten DFU-Anhanger
PCs, Amigas oder S5Ts verwenden,
doch auch mit dem C84 funklio-
niert es wunderbar, weann man die
richtige Ausstatiung hat.

20 ¥y

Datendolmetscher

Das erste, was sinem zur DFU
einfallt, ist natlrlich der Akustik-
koppler. Mit der Zunahme und Ver-
bGilligung der Modems hat sich
aber herausgestallt, daf der Aku-
stikkoppler ziemlich unpraktisch
ist und eigentlich hur noch in der
makilen Datendbertragung, vom
Auto oder von der Telefonzelie aus,
seine Berechtigung hat. Der wahre
Renner sind die Modems (von mo-
dulieren- demodulieren), die as
mittlerweile in unzdhligen Variatio-
nen, Ausstattungen  und Ge-
schwindigkeitskigssen gibl. Waren
1200 Baud (Bit pro Sekunde) Ge-
schwindigkeit noch vor zwel Jah-
rem-absolut top, 5o gibl es mittier-
weile 19200 Baud-Modems, die
durch raffinierte Tricks in dieser

wgh
Speed
Dafen

Geschwindigkeit sogar lber das
Telefonnetz  arbeiten.  Solche
»Hennpterdes haben allerdings
auch ihren Preis (15000 Mark).
Varbreitet und praxistauglich sind
Meodems mit 2400 Baud, Diese las-
sen sich aber natirich auch mit
1200 oder 300 Baud betreiben und
bisten so die groBte Flaxibiliti,
Deshalb haten wir uns hier auch
nur mit neusn 2400-Baud-Mo-
dems beschaftigl.

Absolut wichtig bel der Daten-
Obertragung ist die Vereinbarung
dartber, wle die Kemmunikation
ablaufen soll. Dazu hat das CCITT,
eine Vereinigung der Posiverwal-
tungen und wichtiger Horstellor,
zahirelche Empiehlungen heraus-
gebrachi. Alle diese Mormen ha-
ben natirlich auch einen Mamen,
der immer mit einem «V« beginnl.
Die wichtigen Parameter wis Be-
triebsart, Geschwindigkeit und
Ubertragungsart warden in- der
Warm festgelegt. Beim Kaut gines
Modams muB man also nur noch
darauf achten, dad das Modem die
gewiinschte Normen berlicksich-
tigt. Neben den Mormen gibt s
noch zwei weitere wichtige Punk-
te: Jodes Modem hat einen Be-
fehissatz, mit dem man Funkfio-
nen ginstellen kann. Diese Befehle
sind zwar night genormt, es hat
sich aber €in Industriestandard
(AT- oder Hayes-Befehle) heraus-

gebildet, so dal fast alle Modems
gleich angesprochen werden. Es
gibt in der sogenannien »V.250i5.-
Morm allerdings auch einen Ver-
such des CCITT, die Befenle zu
NOFMmieren.

Weiterhin  varwenden  einigs
Modems ein sogenannies MNP-
Protokoll. Dieses ist in der Lage,
die Ubertragungsgeschwindighksit
nochmals zu steigern, bei glsich-
zeitiger verbesserter  Ubartra-
gungssicherheit, Das funktioniert
aber nur-dann, weanmn der Verbin-
dungsgartner ebenfalls ain  Mo-
dem mit MNP besilzl, Auferdem
sind MNP-Modems wm rund 30
Prozent teurar als herkbmmiiche
Modems Ein  Hauptunterschei-
dungsmerkmal ist natidich die
Postzulessung. Hat ein Modem
den Segen der Post, dann kann
man auf dan Prais rund 100 Pro-
zenl draufschiagen. Trotzdem sing
zugeiassene Modems allas in al-
lemiin realistischere Preisregionen
untar 2000 Mark gertscht. Daer
Betrlab eines nicht zugelassenen
Madems ist in der Bundesrepublik
genergll nicht erlaubt, weil die Post
dadurch Stirungen betirchtat. Die
vielen tausend bisher verkauften
nicht zugelassenen Modems, dig
illegal betrieben werden, scheinen
sich allerdings nicht an diese Ver-
mutung zu halten - sie tun fhre Ar-
beit, chne andera zu sttiren.

Modems am C64 und C128

Was brauchi man eigentlich al-
les fiir die DFU? Gar nicht so viel,
wig sich noch zeigen wird, Zu-
néchst stellt sich die Frage, wel-
ches Terminalprogramm man var-
wenden soll. Hier gibl 25 eine gan-
ze Vielzahl von Programmen, die
geeignet sind, leider wird aufler
Proterm praktisch keines davon
mehr offiziell verkauft. Wir habean
bei unseren Tests VIP-Term wver-
wendet, da es die 12001200 Baud

Ungehinderter
Datenflul

Vollduplex fehlerrel schafft. Pro-
term, ein Pragramm aus unsarem
Sonderhelt, macht zwar auch 1200
Baud, aber nur in Halbduplex, Als
néchstes muB man entscheidean,
walehe Art von Modem man mach-
te. Wir emplehlen generall gleich
gin 2400-Baud-Modem zu kaufen,
da es nur unwasentlich teurer als
gin 1200-Baud-Modem, aber daflr
zukunitssicher ist. Um gin 2400-
Baud-Modem am C6&4 zu betrei-
ben, braucht es keing grofen Ak-
tionen, da diess sich automatisch
aul dia niedrigere Geschwindig-
keit einstellen. Lediglich bei der
Konfiguration sind ein- cder zwel
Belehle einzugeben. Diese Befeh-
l& tippt man einfach im On-ling-
Madus mit dem Terminalprogramm
ain und schickt sie mii Return an
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Datenferniibertragung

das Modem, Der wichtlgste Befahl
ist dar ATBO-Belehl, der bewirk:,
dal das Modem nun nach der
CCITT-Morm Y 21 {300/1200 Baud)
arbeitet. Hat das Modem keine
VE1-MNorm, nimmt man den«ATE1s-
Befehl tor die V22. Wenn Sie Ihr
Modem an einer Nebenstelle be-
tretban, die nicht den oblichen
Wahlton hat, wird zusatzlich noch
der Befehl »ATX3« benotigt. der da-
fur sorgt, daé nicht auf den Wahl-
ton gewartet wird, Falls die Mabean-
stella nicht mit dem Gblichen Puls-
wahlverfahren {erkennbar an dem
Knackan beim Wahlen), sondern
mit Tenwahlverfahren {erkennbar
an den verschiedenan FPiaplanan
beim Wahlen) arbeitst, nimmt man
nicht den «ATDP«Befehl [Fuls)
zum Wehlen, sondern den ATDT-
Befahl {Ton) gefolgt von der Mum-
mer.

Lim das Modam am CE4 anzu-
schliefen, braucht man natirlich
gin Kabel. Dieses Kabel mufl
pieichzeitig sin Pegelwandler sein,
dann dar C 64 hat zwar sine RS232
am LUser-Part eingebaut, aber
picht mit der nitigen Pegalstarke
(05 W statt —12 V=12 V). Solche
Interfaces gibt es z.B. bei Conrad
Elektronik  unter dem: MNamen
RS232-Maodul,

1. Das Lightspeed 2400C

Daz Lightspeed 2400 Ist das
grifite Madem in unserem \er-
glaich, Es hat eine durchgeschieif-
te Telefonbuchse, neun Anzeige-
LEDz, sinen Lautstarkeregler und
ainen eigenen Metzschalter, Das
Metzteil ist extern untergebrachl
und ausreichend groB dimensio-
niert. Das Lightspeed ist eines dar
wenigen Modems, bei dem man
manche Konfigurationen noch mit
Mikroachaltern einstellen kann:

Diese sind auf der Untersaie des
Gerdts

2. Das Tornado Super Modem
Das Tormado ist in dezentem
Grau gehalten und zeigt sehon aul
der Seitenbeschriftung, was es
kann. Dorl steht ndmlich 300M200/
2400. Auf der Vorderseite sind acht
LEDs angabracht. Auf der Rick-
seite sind Telefonbuchse (durch-
geschlaift), serielle Schnitistalle,
Metzteilbuchse und dar Einschal-
ter angebracht. Die Lautstarke

'RS232; Serielle Schnitistel-
le. Im G64 eingebaut {User-

verstarkt werden.
International Talégraphique et

Postverwaltungen und wichti-
ger Harstaller, die internationa-
la Empfehlungen fir Stan-
dards gibt.

AT-Norm: industriestandard
von Modem-Befehlen, dis mil
dem Eafahl AT beginnen und
zuersl wvom  amerikanischen
Herstellar Hayas varwandst
wurden.

Bell-Norm: Standard des
arnmknmschan Tﬂlarrunkqm-
zerms Bell

Modem: Be;emhnung fiir at-
ne Datentbertragungssinrich:
1ung, welche digitale Compu-
tersignale in analoge Signale
(Tonej umwandelt und diess
dber das Tareﬁonnelz inermil
=8

MNP 5: Varfahren, um die
Datensicherheit und die Daten-
ubaruagungagaschwund@kE|t
zu erhéhen.

Vollduplex: Bainsbsart, bal
der das Modem gleichzeitig
sendel und emplangl.

Halbduplex:  Betrisbsart,
bei derdas Modem im Wechse!
entwedsr sendel oder emp-
tangl.

Akustikkoppler: Bezsich-
nung fir eine Datendbertra-
gungseinrichtung, die nur aku-
stisch mit dem Telsfonnetz ge-

Lexilkon der
wichtigsten DFU-Begriffe

Paort), muf aber mit Interface.
CCITT: Comité Consultatii
Téléphoniqua. Vereinigung der

koppa]l fst und so analog ge-
wandelle digitale Daten Bbet-
mittell.

Asynchron: Obertragungs-
art, bei der Sender und Emp-
fanger die Oberlragenen Bits
an Markierungen (Stant- und

Stepp-Bils) erkennen,
n: Sender und
Empfﬁngar‘wewﬂan durch sige-

ne Leltungen synchromisisr,
wodurch  dis Datentberra-
gpngsgasahwimﬁgkenl erheb-
fich steigt.

‘ZZF-Zulassung: Alle l'-'aﬂ-n-
nmidannlagenwﬁssan von dar
Post abgenommen sein under-
hal‘teﬂ dann gine ZZF-Zulas-

. Hat gin Gerdl kelne sol-
c:he mssung, darfes nicht in
der Bundesrepublik mit dem
Sifantlichen Telsfonnatz ver-
bunden werden.

Temﬂnalpmgmm Soft-
wars, die in der Lage ist; den
Datenverkehr mit dem Modem
zu steuern. Es sorgl fir die
Weiterverarheitung dar emp-
fangensen und g:esandatan Da-

ten.

Pmkﬁmll' serSprm:hE der
Modems, d.h: ‘u'zrmrlbafuﬂgm‘l
dardbet, In welcher Art die Si-
gnale codier werden und wel-
che Priifverfahren angewendet
werden;

I'WHP.H, Speicherbaustein
ineinem Modam, in dem dau-
erhafl die wichtigsten Befehle
gaspamnm werden, damil si2
nicht immer wisder neu pro-
grammiert werden missen.

mul beim Tornade mit Softwarabe-
fehlen eingestellt werden. Mikro-
schaller sind nicht mehr vorhan-
dan

3. Best 24001 und Best 2400 plus

Rein auferlich untarscheiden
slch diese beiden Modems nur
durch die Beschriftung. Sie haben
auf der Frontseite acht LEDs und
aut der Rilckseite die gleiche Aus-
statiung wig das Tornado Super
Modem. Innerlich unterscheiden
sie sich aber. Das Best 2400 Plus

hat zusdlzlich zu den Mormen des
Bast 2400 L (CCITT V21, V22his,
Bell 2124, Ball 103) noch die Norm
W23 (1200/75 Baud) eingabaut

4, Maxan 2400EMS

Das Maxan 2400 ist das lei-
slungsfahigste Modem in unserem
Vergleich, Es hat neben allen wich-
tigen CCHT-Mormen auch noch
das Dateniberiragungs- und Kom-
prassignsprotokoll MNP 5 einge-
baut. Die Obrige Ausstattung ent-
spricht denen der Besi-Madems.

2400-Baud-Modems auf einen Blick

Durch das schwarze Design sieht
das Maxan 2400 allerdings amels-
gantesten von allen getestaten Mo-
dems aus

5. Lightspeed Flattop 2400

Das Flatiop 2400 ist ein echter
Winzling, den man sogar mitnah-
men kann, da er auch mit ainer in-
gebautan 9-V-Batterie  funklio-
niert. Vier LEDs gebery Auskunft
Gber die wichligstan Funktionen
und vier Mikroschalter bestimmen
wichiige Grundfunktionen. Faills
ain Akku eingebaut ist, wird dieser
tbrigens automatisch beim Netz-
hetrieb geladen. Trotz der gerin-
gen Abmeassungen ist die Telefon-
lgltung durchgeschieift, =in Laul-
sprecher (allerdings zu lgise) ain-
gebaut und die Funklignsfahigkail
des Modems die gleiche wig bel
den «Grofen-. Um das Flattop zu
initialisieren, muB man das ATBO-
Kommando und in Nebenstellen
das ATXD-Kommando geban

Anbieteradrassen

1: TER, Projensdarferasr. 14,
2300 Kial 1

& Piclo Compuler Am
Lavenstein -3, 5100 Aachen
3 Carl Schewe GmbH &
Ce, Essaner S 47, 2000
Hembarg 62
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6. Minimodem

Leider arbeitat das Minimodam
nicht richtig mit dem C&4 zusam-
men, es kommi Zu Starungen

Zur susstattung sller Modems
gehdrt ein ausschiieBlich engl-
sches Handouch, sin Netzteil und
gin Telefonkabel nach amerikani-
soher Morm. Trotzdem sind die Mo-
dems sine echie Bereicherung fur
das DF J-Hobby, denn sie garan-
tigran Datensicherheit bei hdch-
sten Geschwindigkeitan.

Mame e  Ball-Normen MNPS NVRAM ‘Selbsttest Preis Anbister
Best 23004 W21, VB2, V2 bl 2128, 103 nain la i . 400 Mark 1
Basgt 2400 plus W21, V2, V22 nig, Vel 212}3\. 103 nain fet ia _ = 500 Mark 1
Fia.thclp 2400 L 2924103 nein A nein e, 300 Mark | 2
Maxan 2400E W21, V22, V22 hie 228103 ja =4 ji& ca 5;}13:&!5.;}2 a
Lightspeed 24000 W, V22, V22 bis 12, 103 g 8 8 ca, 450 Mark 2
Tarnada 2400 V2t, VE2, V22 his 2124, 103 naln i rEn ca. 300 Mark 3
Binimocarn W22, 22 bis 2124, 103 | rain |2 RN ca. 300 Mark 1

22 'Z¥dp
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Ein idealer Speicher solite
ohne bewegliche Teile aus-
kommen und seine Daten
auch ohne Stromversor-
gung behalten kdnnen.
EPROMSs sind diesem ldeal
schon ziemlich nahe. Wir
zeigen, was beim Einsatz
dieser speziellen Speicher-
bausteine zu beachien ist.

von Herbert Grofer
und Hans-Jirgen Humbert

die einen Einblick in die faszi-

nierende Speichanachnik ar-
lauban, Wahrend sich alle anderan
Bausteing in einem schwarzen
oder grauen Plastikgehause mit
vielen Beinchen prasentisran, ge-
statten EPROMs durch ein Fenstar
in ihrer Oberfiéche (sleha Bild
rechts) einen Einblick in lhr Inner-
stes. Doch was machen diess [Cs
und wozu dient das Fenster?

In jedem Computer missen Da-
ten auch nach dem Ausschalten
arhalten bleiben, denn der Mikro-
prozessor st f0r  sich  allein
«dumme=. Ein Speicher mil einem
Grundprogramm muf ihm erst gin-

E PROMs sind dig einzigan ICs;

mial sagen, was er zu tun hat. Die-
zar Speicher darf auch nach dem
Abschalten der Stromversoroung
seine Daten nicht verlisran. Mor-
male  Speicherbausteing, dis
RAMs, »vergessens jhire gespeai-
cherten Informationen sofort nach
dem Wegfall dar Spannung. Ein
Computer mufi allerdings nach
dem Einschaften sofort wissen,
was er zu tun hat. Deshalb sind in
Rechram immer ROMs oder
EPROMs eingebaut. Sia enthalten
das sog. Betriebssystem. Beide
sind MNur-Lese-Speicher. d.h. dieg
CPU kann ven ihnen nur Daten le-
san, aber nicht hineinschreiben.
Der augenfilligsts Unterschied
zwischen ROM und EPROM be-
stehtdarin, dall das ROM kain Fen-
ster basilzt, Das ROM ist nur fir
die einmalige Programmiarung
vorgesehen, Einmal gespeichearta
Daten kénnen nicht mehr verdn-
dert werden. Deshalb werdsn
RAOMs nur in Grofiserien einge-
baut. Sie werden schon bel der
Herstatiung  programmigrt (Mas-
kenprogrammierung). Ez gibtauch
PROMs (unpragrammignta ROMs),
gig lassen sich &hnlich  wie
EPROMs programmieren, doch
wihrand baim FROM intarn Dig-
den durchgebrannt wearden, sind
&s beim EPROM eingebrachte La-
dungen. Ein PROM wird also irre-
versibel programmiert. Man kann
die Dioden ja intern nicht wisdsr

Mit UV-Licht aus
diesem Loschgerat
kann man EPROMs

recyclen

HighTech wird sicht-
bar. Hier das Fenster
des EPROMSs stark
vergroBert.

Langsam, aber universell

Dieser Breonar wird be-
trigbstertig im Gehause gelie-
fert und am Usar-Fort ange-
schiossan. Angenehm fAlll da-
{2 auf, daB der User-Port
durchgeschisift ist. Dis Soft-
wara wurde aul Disketla beige-
fiagt und mul vor jedem Bren-
fien geladen werden. Ein kleal-
nes Handicap in der Handha-
bung bereitet des Starimeni.
Uber diesas Mendist auch an-
ders Rex-Saftware auf der Dis-
kelle erreichbar Dadurch mus
man sich leider noah durch ain
waitares Meno hangealn, Bisdie
EPROMer-Diaten geladen wer-
den kinnen

Brennen lassen sich zehn
EPROM-Typen vom 2716 bis

Der Goliath-EPROMer von Rex-Datentechnik

hin zum 27512, Dabei werden
die - Programmigrepannungen
25\ 21V und 12,5V berlicksich-
tigl Leider steht:zum Brennen
nur der langsame 50ms-Algo-
rithmus zur Verfigung. Ber Typ
27512 mit64 KByte benoligt da-
mit 54 Minuter.

fm Hauptmeni lassan-sich
folgands Optinen anwahlen:

EPROM-Funktionen - stellt
glle Standardfunktionen zur
Varfugung, wie Programmie-
ren; EPROM auslesen, Leer-
1ast, Verglaichstest, Typ walh-
len, SpeicherMoniior und ne-
turlich die Rckkehr ins Haopt-
mens. Bedienungsfehler wer-
den weitgehend ebgefangen.
Da der Tvp 27512 mil 54 KByl
micht ‘auf einmal in den Spei-
cher paft, 146 er sich in 2wei
Etappen programmiersn. Der
untere und der obere Beraich
1aRt sich dabel auswahlen.

Floppy-Funktionan - besitzl
ging  Diractory-Funktian, s
méglicht das Laden, Spei-
chern und Vergleichen von Da-
ten, Zusitziich lassen sich
Koemmandes an die Floppy
serdan.

EDITOR-Funktionen - enl-
spricht dem Manitor, aus dan
EPROM-Funktionen. Wit ihm

lagsen sich Daten dndern oder
der Speicherbereich fir das
EPROM bestimmen. Letzteres
grmaglicht ein nachtrdgliches
Brennen auch kurzar Pro-
grarmmteile {wenn das ERROM
dies zulafit).

Autostart-Manager - bringt
bis zu drei Programme in ei-
nem 2764-EPROM unter Dis
Modulsoftwars  besorgl das
Verschieben won Maschinen-
unid Basic-Programmen an die
richtigen Speicherstellen.
Zuriick zum Basie - fihn ei-
nen RESET durch.

Zuriick zur Karte - (st {0r gina
Rex-Modulkarle vorgesehen.
Ohne diese exira zu erwerben-
de Karta wird ein RESET
durchgeflhn.

Der Goliath-Brenner besitzt
gine Ubersichiliche Menufih-
rung, Es fehlen thm zwar
schnelle Pragrammisralgorith-
men, aber dafier fassan sich al-
ie gangioen EPROMs bran-
nen. Der Modulgeneralor ist
sehr gut gelungsn, auch wenn
sich nur aina Datei-fiir ein 8-
KByte-EFROM mit max. drei
Files genarisren 156t
Dz 2000, Streaemannste 14 - 16, 5600

Hagen 1, Tal: D23 31T 149 465 big 50
Pres Farliggerds 128 Mark

24 354p

ersatzen. Durch Bestrahlung des
EPROMs mit LV-Light kénnen die
Ladungen abfliefen, und anschlie-
Bend ist es tir elne neus Program-

migrung bereit. Damit das UWV-
Licht auf den Chip kommen muf,
besitzan EPROMs sin Fenster
Enthalt ein Programm also Fehlar,
muB das PROM weggeworfen wer-
den, wahrend das EPROM ge-
ihzcht und neu programmiart war-
den kann. Deshalb wird dem
EPROM der Vorzug gageben.

Auch 1l den privaten Anwender
bietet das EPROM viele Vortaile.
Mit einem speziellen Program-
miergerdt lassen sich Programme
in daz EPROM brennen und an-
schliefend austasten, Funktionie-
ren sie nicht o, wie man es sich
vorgestellt hat, werden sie ge-
lescht und kénnen in gedndertar
Farm ernaut gespeichert warden.
Laut Herstelierangaben kann man
diesen Vorgang bis zu hundertmal
wiederhofen.

Dia Frage Ist. ob sich fir den
Hobbyprogrammierer  die  AR-
schaffung eines EPROMers lohnt.
Benutzen Sle vielleicht Thren CE4
fur Textvararbeitung? Mervt es Sie
nicht auch manchmal, daB man
nach Einschalten der Computer-
anlage das Programm erst &inmal
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Grundlagen

Erinnerung

laden mull? Bel der 1541 dauert es
und dauert. Eine kleine Kaffaepau-
za igt fast immer angesaat. Bren-
nen Sie jedoch das Programm auf
ain EPROM, 50 ist &5 kurz nach
dem Einschallen des Computers
verfligbar. lhre Texte missen Sie
jedoch immer noch auf Diskette
speichern, was allerdings auch
sinnvollist, da Sie diese auch noch

res erselzen, so sorgen Sie daflr,
daf in dem alten Gerat der —12-
Voltanschiufi zum EPROM unter-
brochan wird. Ansonsten wird Ihr
neuas EFROM zerstirl! Alle ande-
ren EPRBOM-Typen brauchen nudr
aing Versorgungsspannungvon +
5 Vall, In einem 2764 finden schon
8 KByte und ein 27512 sogar 64
KByte Platz. Damit durfle die Aus-

Ein Adaptersockel erlaubt auch das Einsetzen groBerer
Speicherbausteine. Mit einem Schalter kann zwischen zwel
oder sogar vier verschiedenen Betrisbssystemen
umgeschaltet werden.

dfters korrigieren missen. Doch
wio kommt das Programm in ein
EPROM?T Mit einem EFROMear ai-
gentlich kein Problem, doch wenn
man die wielen werschiedenen
EPROM-Typen betrachtet. schon.
Es gibt EPROMs von 2708 bis
27011. Dabei bezeichnen die bei-
den Ziffern hinter der 27 die Spei-
charkapazitit des EPROMs in
KEit. Mach Tellung der letzten Zif-
fern durch 8 erhalten Sie die Grobis
des Speichers in KByte. Ein 2708
kann sich also die Daten von 1
KByle merken. Das EFROM vom
Typ 2708 wird heute nicht mehr ein-
gesetzt. Es bendtigt auBier der Be-
irisbsspannung von 5 ¥ noch ine
Hilfsspannung von =12, Wellen Sie
I ginem alten Computer eing sol
ches EPROM durch ein moderne-

Ausgabe B/Juni 1997

wahl des: for Sig richiigen
EPROMs nicht mehr schwerfallan.

Jetzt missen Sie nur noch si-
chersiellen, dal |hr EPROMer
auch den ausgewahlien Typ pro-
grammieren kann. Denn dig ver-
schiedenan Typen brauchen unter-
schiadliche Programmierspan-
nungen. Wahrend die modarnen
EPROMs mit 125V programmiert
werden, brauchen &ltere Typen ho-
hera Spannungen. Schauen Sie
alse nach, fiir welche EFROMs [hr
Frogrammigrgerdl geeignet ist
Der Programmieralgorithmus ist
bei allen EPROMs gleich. Mach
den Herstellerangaben mu ein
Byte genau 50 ms lang gebrannt
werden, Dies dauert jedoch sehr
lange. Um ein 2764 zu program:
migren, ist also sine Zait von 0055

% 8192 Byle = 68 Minuten nitig.
Diese Zail verlangert sich natirdich
bel grifaren EFPROMs dement-
sprachend. Intelligante Program-
miergerate arbeiten deshalb nach
einem anderen Algorithmus. Sie
prennen die nzuen Daten nur mit
ginerm Bruchteil der vorgeschrie-
benen Zeil ein, schauven nach, ob
die Daten schon gespeichert wir-
den und brennen zur Sicherheit
nochmit der vierfachen dervorner
benttigien Zeit nach. Das redu-

ziert die zur Programmigrung neiti-
ga Zeit auBerordentlich. Um bei
dem ohigen Beispiel zu bleiben:
Ein 2764 wird jetzl in etwa 5g be-
schrigben.

Obwohl das EFROM nun nicht
mehr nach dan Angaben der Her-
steller programmiert wurde, sind
dia Daten jedoch auBerardentlich
sicher gespeichert. Jetzl haben
Sie also thr EFROM programmian

Fonssizung aut Sean B

salz ohno Gehduse geﬁs!ﬂrt.
Durch dig austshrilche Badis-

auch fiir nicht so versierte
Bastler keine Schwierigkeil.
Ein bifichan Loterfahrung sol-
ten Sie allerdings mitbringsn.
Angeschlossen wird e an
Usar-Port und den balden Joy-
Parlz. Die.Jay-Ports werden da-
bai durchgeschleifl. Die Saft-
wars |st auf Diskatta beigsitgt
und muB vor jedem Brennen
geladen werden. Danach mel-
det sie sich mit einem schlich-
ten, abar funkiionsllen Mend
mit acht Dplionen.

Brennan lassen sich sechs
EPROM-Typen vom 2764 bis
zum 27256 mil den Program-
migrspannungen 21V und
125\, Leider fehit der mittler-
weile handelsiibliche 27512
mit &4 KByta Speicherkapazi-
ta1. Dafr stehen drei Program-
miermodi zur Verllgung:

1. Turbo-Speed mit Impuisen
von 005ms Lénge (2764 dau-
erl ca. 5s). Fir disjenigen, die
sine héhere Datensicherheil
auf Langzeit winschen gibl es
guberdem

2 Fast & Secure. Hiar wird
mit 0,15 ms Impulsen gebrannt
und wann das Byt korrekt be-
schrigben |si mil der vierfa-
chen der bendtigten Dauer
nachpmgmmlart{ﬂ?ﬁdhmar
tigl ¢a, 11s). Daneben existien
dar

3, Standar. niit Einzelimpul-
sen von 50ms Lange. Dieser
Algorithmus st der von den
Herstellern  vorgeschrisbens.
Bel ihm wird der Programmie-
rung eine Lebensdaier von
zZehn Jahren garantisd.

Im Hauptmani fassen sich
falgende Oplinen-anwahlen:

=F1> = EPROM brennen
- brennt den Speicherinhalt
unler Angabe der Anfangs-
und Endadressa, abar auch je-
des Byte einzeln. Letder wind
‘micht abgelragt, ob zuerst &in
EPROM geveahlt wurde.

=Fi> = TypiAlgorithmus
wahlen - ermiglicht die Aus-
wahl des EPROM-Typs aus
sochs Vorschldgen und legt
dan Programmigrmodus fest:

Tiny—EPHDMer von Conrad-Electronic

nungsanleilung ist der Autbay

“Canrad Elactoni; Kaus-CanmdSi 1,
‘Bz Hirsahay, eI, 0BG 2201 11

=F5= = Files/Directory -
fithrt in gin Untermeni, in dem
geladen und gespeichert wird,
Floppybetehle gesendat und
das Directory und der Fehler-
kanal angesehen werden kin-
nen,

< F7>; Zuriick zu Basic -
verlaft nach einar Sicharheils:
abfrage das Programim, ein
Meustart st jaderzeit maglich
(RUN), _

= F2=: EPROM Leertes! -
te=tet das EPROM aufkomplet-
te Loschung,

< Fi=: EPROM auslesen -
dbettedgt den  Inhalt des
EPROMs in den Compuler.

<Fd = : EPROM verify - ver-
gleicht den  Inhalt des
EPROMs mit dern das Compa-
ters,

< F8:=: Tools — Iihrt in gin
Uptermentll, won dem &us
Funktionen wie Speicher ver-
sehigben und Fillen vor Spai-
cherbergich errelchbar sind.
Der - Tiny-Monitor ermiglicht
zusatzlich ein  Andern  von
Speicharsiallan. Als wichtigste
Option befindat sich ebenfalls
eln Modulgeneratar in diesem
Menii. Mit inm lassen sich aus
Maschinen- oder Basic-Fro-
grammen 8 KByle langa Modu-
lg erzeugen.

Der Tiny-EFROMer
Der Tiny-EPROMar anthalt

alle wichtigen Funkfionszn. Er
besticht durch sging super-

schnellern  Programmieralgo-
rithmen, lefder lassen sich
aber nicht alle EFROMs bren-
nen (27512 und 2732), Der Mo-
dulgenerator erzeuglt mehrere
Files aul elner Dated fir singn
8-KByte-EPROM und besitzt
zusaiziieh die Miglichksit, ain
Meni saibst zu Keeieren.

Preis: Bauapsz 5950 Mark,
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von Arndt Dettke

Viel zu selten be-
achten wir dan Tail
der Welt, in dem
unser C&4 das
Licht dersalben er-
hlickt hat. Das ist ein Fehler, dann
auch in Amerika und Kanada wird
fleiflig entwickelt und program-
miart. So hat nicht zuletzl Geos be-
sonders innovativ gewirkt, Soft-
wargeniwicklemn wichtige Anre-
gungen gegeben und damit zum
einzigartigen Dauererfelg eines
8-Bit-Heimcomputers in einer 18-
Bit-Proflwall beigetragen. Man-
ches Gute auf der anderen Seite
das Atlantiks bleibt bel uns jedoch
unbemerkt, Entwicklungen won
beeindruckender Leistungsfills,
die man einfach kennen mub, da-
mit ideen sich auch andernorts
fortentwickeln kdnnen, fallen unter
den Tiach. Der baste Baweis dafir
erreichte uns par Luftpost. Absen-
der: Digital Solutions Inc. in Kana-
da. Inhalt: Das wirklich sehens-
warte Textverarbaitungsprogramim

Supersoft aus
Kanada

«Pockat Writer«, Lassen Sie sich
nicht von den Jahreszahlen auf
den Abbildungen beeindrucken:
Zum Test isl die aktuelle Version
«3.0« angetreten, lediglich das Co-
pyright existiert schon seit Jahran.

C-684-Programme zum Mischen
von Text und Gralik gibt es jeds
Menge. DieAuswahl wird schon ar-
heblich geringer, wenn 8s um reing
Textverarbeitungen wie -Startex-
ter« oder »Masteraxt= geht. Der
knapp bemessane Speicherplaiz
von 64 KByte macht jedem Pro-
grammigrer, der ein Mehr an Lei-
stung bisten mochie, das Laben
ganz schén schwer Angesichis
derguteinginhalb Minuten, die der
Pockat Writer (PW) bendtigt, um
sich in den Speicher des C64 zu
hieven, sind skeptische Blicke
durchaus angebracht. 8l das wie-
der 80 ein Programm, das zwar
PC-Feeling bietet, aber viel zu
langsam ist und nur Plaiz fir gine
halbe Seite Text 1a6t7?

Weit gefehlt: Das Laden ist die
einzige Funktion, die unangemes-
sen viel Zeit banstigt, alles enders
geht recht flott - und disses -ande-
rigw it @ine mehr als verbliffenden
Funklionenvielfalt, die tatsachlich
an eine professionalie Textverar-
beitung fir Blrccomputer erin-
nerl. Das beginnt mit dem duferst
heguemen Beweagen im Text: BI&l-
tarn, Verschieben, Kopiaren odar
Laschan &8t sich zeichen-, worts,
satz- pder absatzwelse. Fir ganz
Eilige gibt es Textmarker, mil de-
nen man direkt zu selbstgewéhiten
Textstellen springen kann. Spalten
lassen sich markigren und als Ein-
heit bearbsiten - eing Funktion,

28 Z:¥4p

Profitextverarbeitung im Test

erarbeitung mit
3.0 ist von einem
rsonal Computer

dem C64 bekan
professionellen
kaum noch zu unt

Fo ~iter

- 48 Column Hord Processor

aa Hord Proces:

Column

B8 - Spelling Checher

Copyright 1983 Digital Solutions Inc.

Entscheidung beim Laden: 40 oder 80 Zeichen pro Zelle?

LoadiGd er—Testll
nter I'tl.g of file, TtThen press RETHRN
Fess: to exXit

tTo enter name of lgxt file

Eﬂ "I-'I-tl!'i‘ 1ine

nunzs“r"a‘g

for :g Eﬁﬂi? f:le
off2ESE, W g R
b
;Eﬁ%‘%i@:ﬁ
51 r!rtﬂf i

ESE, "8,

t ‘3'3 0, ESC, ", ESC, W, 1, ESC, '
teh 6 ESE, "8, 0, E5C, 4 E5C, W L, ESC, T
teh 8 5L, #.ﬁrmf-'ﬁﬁ.’r'-'r:hw

Gut leshar, viel Uberblick: der 80-Zeichen-Editor.

ﬁﬂ#ﬂ&ﬂl G: F5 to exit FT Hir‘ help
in orced Page e
_n 1ipE_L nes
il Top rder ﬁFEr kpft
IEESEﬁ !g'-'!ﬂfth-- ght
ng -E# nted Lines illll"l" itch
r“ih.#‘ nch Eﬂﬁt.r 'itch
_Fage. er edefine Char
rintr ffset Exter LS i}r
e

f Prxaffstt

g e

Fage Langth

Alle Voreinstellungen lassen sich Jederzeit andern

die hisher noch kein GC-64-Pro-
gramm aufzuweisen haite. Auch
das Formatvon Zeichen, Absétzen
und' ganzen Seiten kann man je-
derzeit bestimmen. Ez gibt Dezi-
maltabulatoren, positive und nega-
tive Erstzellensinziige, Kopl- und
FuBzeilen mit alternierendem Lay-
out (abh&ngig von gerader oder
ungerader Seitenzahl) sowie wahl-
waise Anzeige ader Untardrickung
von Eingabezeichen, die nichl ge-
druckt werden (Return und Spa-
ce). Man kann das Aussehen des
Cursors verandermn und Texte, die
nicht komplett in den Speicher
passen, automatisch nachladen
lassen, wobei die Seitenzahlung
ohne Untarbrechung weiterlauft.

Der PW zéhit Worler, S8tze und
Abdtze, kann Texte von Diskette an
beliebigen Stellen im laufenden
Text minfOgen, sl seranbrieffahig
und stellt Verdnderungen von Lai-
chen am Bildschirm dar (fett, un-
terstrichen, hoch-,  tiefgestelll
usw.). Wahrand im 40-Zeichen-
Modus von =normalems Text ab-
weichende Passagen in giner an-
daren Farbe dargestellt werden,
hietet PW im wvolleditierbaren 80-
Zeichen-Modus sogar WYSIWYG
(*Was du slehst, bekomms! Du=).
Sogar Funktionen zum auf- oder
absteigendan Sortieren markiarer
Bereiche sowie zum Hechnen in
Tabellen (Addition und Subfrak-
tion, waagersechi und senkrecht)
sind eingebaut. Umlaute und San-
derzeichen lassen sich sowehl am
Bildschirm als auch im Druck dar-
stallen. Zunédchst gllt das fir dig
franzisischen Vokale, die mit Ak-
zenten versehen sind (in Kanada
wird auch franzésisch gespro-
chen). Mit ein bilchen Blattern in
Druckerhandbichern gehl das
auch mit unseren deutschen Son-
derzeichen. Insgesamtb  kénnen
zehn solcher Zeichen beliebig (sc-
fern wom Drucker erzeugbar) for
Bildschirm und Drucker umdeti-
niert werden, Zusalzlich kann
Pocket Writer weitere zehn Zal-
chean (auch Steuerzeichan) vorge-
gebenen Tastenkombinationen zu-
ordnen, dig dann mit ainem ~Stall-
yertreterzeichans auf dem Bild-
schirm zu sehen sind,

Profi-Funkdionen
wie beim PC

Damit nicht ganug: PYW arbeitat
mil bis zu vier Druckspalten, dig
genau wig der normale Text rechits:,
linkshindig, zentriert oder Im
Blocksatz formatiert werden kin-
nen, Zwar zeigl PW die Spalten am
Bildschirm nicht nebeneinandar-
liegend, aber sie werden eindeutig
gekennzeichnet. Eine  weiters
nitzliche Funktion, die uns von
den bekannten Programmen her
nicht gelaufig war ist das sog.
Duplexdrucken: PW drockt auf
Wunsch nur jede zweils Seila aus,
spater wird dann der ganze
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Packen von der Rlckseite mit dam
Rest varsehen, Dabei lassan sich
dig Kopf- und Fufizellen dem Aus-
druck anpassen, ja nach Seiten-
zahllinks cder rechts ausgerichiet.
Eingebaut ist auch eine Zeichean-
und Umrandungstunktion fir Ab-
saize, die mit fast allen Druckern
funktioniert (notfalls gibt man flr
die Grafikzeichen Ersatzzeichen
aus dem narmalen ASCII-Satz an).
Das Printersetup-Filz st so flexibel
angelegt, dad es beinahe beliebi-
ge Konfigurationen und Eventuali-
taten abfangt. Dabel handelt es
sich um ein einfaches Textfile und
ist nur mit den entsprechendan An-
gaben an der richtigen Stelie auf-

zufililen. Ebenso beliebig stailt
sich die Art des Druckeranschius-
sas dar: Der Pocket Writer vardaut
saziemlich alles, was eine Schnitt-
gielle hat und druckt.

Die Lizste der guten Eigenschaf-
ten bricht nicht ab: Ein eingebautar
Makrorecorder kann bis zu 255 Ta-
standriicke bei einem Gesamipuf-
far von 1000 Zeichen festhalien
und wieder abspielen. Komplexe
Operationan lassen sich so beim
ersten mal aufzeichnen und an-
schliebend auf Tastendruck bele-
big oft wiederholen. DaB eine
Rechtschreibhiife nicht fehit, war-
steht sich fast von selbst, aller-
dings kommt sig nur mit enagli-

Select Primter:

Pocket Writer' 3

YERSIODOH 3.00

S T (AT R s
5y

e 1L e

Bhipdig,20 WITEE, .,

@ 1989 Digital Solutions Inc.

Druckertreiber satt: der Pocket Writer 3.0.

ain

FPocket Speller
Henu

Create dictionary disk
Directory

Lheck documernt]

Quit

schen Texten zurecht, es existion
ja noch keine deutsche Version
des Programms. Auf Hilfe wahrend
des Schreibens braucht der Anfin-
ger auch nicht zi verzichtan, stén-
dig (aber abschaltbar) sind am
oberen Bildrand Meni- und Sta-
tuzzeilen zu-sehen, und wenn man
mal gar nicht weiter weifl, so hat
man noch die kontextsensitive On-
line-Hilfe. die beinaha das hamvor-
ragends Handbuch Oberflissig
macht (obwohl es wirklich lesens-
wart und unentbehrlich zum Mach-
schlagen isl).

Vareinstellungen fir Farben, Hil-
fezugriff, Art und Nummer der an-
geschlossenen  Laufwarke und
Drucker, Aussehsn des Cursors,
Format der Standardseite Lew. =al-
les izt jederzeit und beispielhait
einfach editierbar. Dariber hinaus
versteht der Pocket Writer neban
den in Amerika (blichen Textfor-
maten =Papar Clips, «Word Fro=
und »Easy Scripts auch dia Text-
sgraps von -Geowrites, Librigens
wird die C-128-Version des Pocket
Writers mit Maus und Pull-down-
Menis bedient, kann zwai Doku-

mente gleichzeilig werwaltan, un-
terstutzt die Commodore-RAM-Er-
weiterungan 1700 und 1750 eben-
go wig die Floppy 1571 und stelll
auf Wunsch 50 Zeilen gleichzeitig
am Bildschirm dar. Eing derarige
Leistungstille wurde bisher noch
nicht gesichie! und es bleibt zu hof-
fen, daf es bald eine deutsche
Ausgabe des PW geben wird, ge-
rade fir den villig vernachlassig-
ten G128

Wa ist nun der Haken an der Sa-
che? Eigantlich gibt es — abgese-
hen davon, dal man den PW zur
Zeil nur in Kanada kaufen kann —
nur ginen: Den diskettenorientier-
ten Koplerschutz. Programme, die
auf Gedeih und Verderb dem gu-
ten Zustand des Datentrdgers aus-
geliafert sind, sitzen von vornhar-
ein unter dam drohenden Damo-
kiesschwert dos Versagens. Selbst
mit einwandfrei justierten Laufwer-
ken gab =5 — abhangig von deren
Bealrisbstemperatur - galegentll-
che Ladefehler,

Floppy-Speeder, gleich walcher
Art, flhrten immer zum Absturz.
Der Kopierschutz des Pockat Wri-

Epson.pf SDET EEQ L=13 C=3+4
oAaD INDA-REPL
T e Wb AR e
EXCHAMGE IT JOI
ha

Press FS tu or chechk
gg Egtez Press

Printer File - Epson

ASCIT:u
evic

Eunne:tinn Baud: Parity:
(Bu LF>»:z13

iaks ace:

1nv 95

Text ary hddreas

Cnntrul g g!f ?ecundarg Address:

Frznter ize econdary: 25

"5::%::: _ohe EREN
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Programms — mit Ausnahme

Eesondersdis C12&-‘Jﬁlsiun-'

eine Texidarstellung mit 50 Zei-

-
Positiv
- 80-Zaichen-Editor
- bequems Cursar-Bawagung
- Spaltenbearbeitung
- mehrspaltiger Druck
— Sartier--und Rechenfunktionen
- editierbare Setups fir die
Peripherie
- Makrorekarder
- Duplexdruck
- Kastenmaltunktion
- Geos-Textscrap-kompatibel
— aptimale Unterstitzung des
C128

Neguativ
- unzumutbarer,
ldstiger Mopierschutz

Auch mit 40 Zelchen pro Zeile 138t es sich gut arbeiten

Wichtige Daten
Produkt: Pockeat Writer 3.0 fir-
C64, kanadische Version
Testkonfiguration: C&4,
©1280, C126D Blech, Floppy
1541 Monitar 1?0‘2. Monitor
1901, Drucker Panasonic KX-
P1092, Drucker Epson FX-85
mil User-Port-Kabel
Preis: 53,95 S Dollar plus5
Dollar Versand. 75 Dollar ent-
spranhaﬂ hei Redakhions-
schiufi etwa 120 Mark, Dazu
kommen Zoll, 14 Prozent Ein-
fuhrumsatzstevar und even-
tuell Versicherung. Mit ginem
Gesamipreis von rund 156
Mark muf man rechnen.
Bezugsquelle: Digital Solu-
tions Ing,, PO, Box 345, Sla-
tign =A«, Willowdale, Ontario,
Kanada M2MN 559
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ters schrankt nicht nur die Benut-
zarfreundlichkeit, sondern tat
sachlich die Anwendbarkeit des
Programms erheblich sin - dies st
unter k=inen Umstdnden akzepta-
kel Wann dann for Ersalz sogar
nach Kanada gaschrieben werden
muf, st dies eine unertraglichs Zu-
mutung.

Dennoch kann das Resuliat un-
sgres Tests kaum eindeutiger aus-
tallen: Der Pocket Writer ist das mil
Abstand beste Textverarbeitungs-
programm far C&4 und C128. Er
bigtet eine Unzahl von Funktionen,
wiz man sie bisher bestenfalls von
teuren Profitextverarbeitungen fir
Personalcomputer  kannte, Hof-
fentlich findet sich bald ein deut-
scher Vertreiber fir eing an daut-
sche Bedirfnisse angepafite Ver-
sign. Wer sich |edoch die kanadi-
sche Version zulagen will, findel al-
le dazu notwendigen Informatio-
nen in unseram Artikal «Uber alla
Grenzen= (B4'er 4191, Seite 14 bis
151 (pd)
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PROGRAMMIER
WETTBEWERB

'E SUPERCHANCE!

ST0000-Mark-Chance

Wollen Sie Ihr Programm im 64’er-Magazin veréffentlichen und dafir
so ganz nebenbei 3000 Mark oder mehr kassieren? Dann machen Sie
doch mit beim Wettbewerb zum »Programm des Monats«! Jede Art von
Programm kann teilnehmen — nur gut muf es sein. Doch das ist noch
nicht alles, gewinnen Sie mit Threm Programm bis zu

Mach einem halben Janr wahien unsere Leser das beste Programm des
Monals aus den letzten sechs Monaten aus, Der Gewinner erhalt dann als
Halbjahressieger zusétzliche 2000 Mark bar auf die Hand, macht Zusammen
mit den 3000 Mark fiir das Programm des Monats schon 5000 Mark, Am Ende
sines jeden Jahres wird dann das Programm des Jahres aus den beiden
Halbjahressiegern gewahlt. Der Gewlnner erhalt zusatzlich zu seinen 5000
Mark noch den Hauplpreis in Form eines Commodore PG 50 Il mit VGA-
Maonochremmonitor und 803865X-Prozessor im Wert von Gber 5000 Mark.
Dias macht dann zusammen die stolze Summe von (ber 10000 Mark, die Sie
mit einem einzigen Programm gewinnen konnen!

Unsere Anschrift:
Markt & Technik Verlag AG, 64’er-Redaktion
Stichwart; Programm des Monats

32 T ¥ap Hans-Pinsel-8ir, 2, 8013 Haar bei Minchen




Programm des Monats

Autokostenmanager

Sparen beim Fahren

Wenn Sie einen fahrbaren von Hans-Peter Diegel
Untersatz Ihr eigen nennen, wissen

i : en Uberblick wahran und somit gezielt sparen - das ist der
SI:l Siﬁ:;l‘. “:tlit W:il:h"ﬂl; t“:lgﬁgle: DHauptzweck des Automanagers. Die Kosten, die rund um
ds Verounoen Ist

Ihr Fahrzeug entstehen, lassen sich jederzeil beobachten,
rung, Sprit und ﬂL Steuern, Repa-  vergleichen h;md ausd;ucken. Doch Automanager bietet noch
.. eine ganze Maenge mehr

raturen, |HSWHII]HEI'I. Mit — Die ?{fz—msten kiinnen fir [hre Steuererklarung sortiert aufgear-
dem »Automanager« und Ihrem  beitet werden. Am Ende des Jahres présentieren Sie dann dem
" C64 behalten Sie ]Eﬂﬂﬂe“ Finanzamt einen Komplettausdruck mit allen Endsummen; das
|:| 5 lastige Zusammensuchen und Aufaddieren der Belege entfallt,
den Uberblick. _ Wenn Sie mit dem Programm sorgfaltig »Buch flhrens, fallen
Ihnen anstaigende Kosten (Kraftstoff/Ol, Inspektionen) sofort auf.
Gegenmafnahmen lassen sich so zum richtigen Zeitpunkt einlei-
ten, die Gefahr teurer Reparaturen sinkL.
— Die bessere Uberwachung der Kosten kann nicht nur zur
Kostenreduzierung beitragen, sondern Innen auch den richtigen
Zeitpunk! fir den Kauf eines neuen Fahrzeugs anzeigen.
~ Autermanager ist fiir den €64 mit Floppy 1541 und Star-Drucker
NL-10 geschrieben. Es kinnen alle Dalen, die in Zusammenhang
mit lhrem Kfz entstehen, festgehalten und jederzeit abgerufen
 bzw. verdndert werden. Das Programm wurde fir Autos geschrie-
-‘_ i l::.ém aber Sie kiinnen damit natirlich auch Ihr Mofa, Moped oder
tgiq; tkraftrad, Wohnmobil, Motorrad oder sogar einen LKW ver-
walten. Automanager ist sehr anwenderfreundlich gestaltet: Fast
ﬂ' von jeder Position aus kann man mit < — > einen Schritt bzw. ei-
ne Frags zurﬂc:kgehen Des weiteren sind alle Eingaben mit Hilfe
iedenen GET-Abfragen realisiert, Probleme
tfallen. Datumseingaben erfolgen zehnstellig
Automanager unterstiitzt und dberprift. Fehl-
“uﬁaitgﬁhaud ausgeschlossen bzw. kénnen leicht
Da Programm isl gegen ausgeschaltete Peri-
Legmmw !alsche eingelegie Disketten




weise. Um genlgend Speicherplatz zu erhalten, wurde auf unnd-
tigen Firlefanz wie z.B. sinen bunten Vorspann oder fir das Pro-
gramm unwichtige Daten zum Fahrzeug verzichtet.

Nach dem Laden meldet sich das Programm mit dem Haupt-
mentl (Bild 1). In der ersien Zeile steht das Kennzeichen der Kfz-
Daten, die Im Speicher sind, beim ersten Aufruf also nichts. Das
Kennzeichen ist auch der Dateiname des Daten-Files, das fur Ihr
Fahrzeug angelegt wird, Auf der Programmservicediskette befin-
det sich eine Beispieldatei des Fahrzeugs mit dem Kennzeichen
OL-W 1800. Der Cursor steht bereits auf dem ersten Mendpunki
und I8Bt sich mit den Cursor-Tasten oder den Zahlen < 1> bis
< 6> bewegen. Der entsprechende Punkt (die Cursor-Position
falit durch die standig wachselnden Farben sofort auf) wird durch
Druck auf < RETURN > ausgewahlt. Diese Art der Auswahl ist
sehr komforiabel und sicher und bei allen Meniis identisch.

Wichtig: Verwenden Sie das Prograrmm zum erstenmal, mus-
sen Sie zundchst Menlpunkt 5 (Fahrzeugdaten) anwahlen und
dort die Daten Thres Kraftfahrzeugs eingeben. Wiahlen Sie ainan
Menbpunkt an, ohne dai die Fahrzeugdaten geladen sind, ver-
zwelgt Auto-Manager automatisch zum Abschnitt =Einlesen van
Daten-.

—=20L-H
Tanken

igaa{--

EinlesensSpeichern
Uepersichten
KEorrekTur
Fahrzeugdaten

Directory

[=1 [ &1 [ (5] [=]

[1] pas Hauptmenii von =Automanager.

T anhk & n

Kosten eingeben:

Ba £t um veeneant

Kilometerstand...: 19871
Krafrstoff 1tr...:
Kraftstoff DM....-
Oel fLiter),.....:
081 CDM)..ooeniswas

Sonstiges (i/n).:

Chritt

Sairtuec

(2] pie Eingabemaske des Menlipunkis ~-Tanken-

Meniipunkt 1: Tanken
Belspiel: Sie tanken am 2591 fiir 47,57 Mark 35 Liter Sprit und
nehmen 2,5 Liter Of fir 12 Mark mit.

9,7 1 e A 1 1 e U

Kilemeterstand...: 35902
Kraftstoff 1tro. .5 35:00
Kraftstoff Mark..: A7.57
05 {dxe). .. 2.50
DL (Mazk).. s 12000
Zonstiges [J ;ﬂ) 7

Der letzie K|Iumeterstand wird in Gelb vorgegeben. Das ist als
Hilfe gadacht und muB in jedem Fall Gberschrieben werden (Bild

34 Zdar

2). Auch hier 148t sich mit < — > Jewells einen Schritt zuriickge-
hen,

Sie werden nun gefragt, ob noch wellere Kosten entstanden
sind. Bei positiver Beantwortung kiénnen Sig in elnem weiteren
Untermenii folgende Aufwendungen eintragen:

1. Beparaturkosten

ektionadatum

=

= il

hemingsheltrae
.1,+- Kosten

(o el I]

ok zur BEingabe

U e b e 1

Gesamtuebersicht
Daten der Tanktage
Ueprbrauchswerte
findere filusgaben

Inspektionen

Sarulendiagramm
BerechnungensZusammen fassung
Datensaetzes/Druchk

[0 @ @ & & wwn 2]

[3] Der Menipunkt 3 (Ubersicht}

Bei mehrfachem Anwihlen eines Punkts wird nur die letzie Ein-
gabe verarbeitet. Nach AbschluB erfolgt gine Sicherheitsabfrage,
danach werden die Verbrauchsdaten (inklusive prozentualer Ver-
anderungen) ausgegeben. Mit = W= lassen sich weitera Tankta-
ge eingeben, mit < U erfolgt der Sprung zu den Ubersichten,
mil = D= |aftsich das Directory anzeigen und mit < K= die Kor-
rektur aufrufen.

Meniipunkt 2: Einlesen/Speichern

Meben dem Einlesen und Speichern der Fahrzeugdaten kin-
nen Sie hier das Programm durch Eingabe von drei Klammeratfen
@ @@ neu starten und somit die Daten im Speicher loschen.

Mentipunkt 3: Ubersichten

Dies isl der umfangreichste Mendpunkt (Bild 3). Hier sind alle
Daten abrufbar und werden geordnet ausgegeben. Beiden Punk-
ten 2 bis 5 kann jeweils bestimmt werden, ab welchem Datum dig
Daten aufgelistet werden sollen. Zwischen folgenden Ubersich-
ten kinnen Sie wahlen:

1. Gesamtdbersicht

Hier werden alle Daten das Kraftfahrzeugs ausgegeben (Bild 4)

2. Daten der Tanktage

Ausgabe in tabellarischer Farm (Bild 5)

3. Verbrauchswerla

Ausgabe in tabellarischer Form (Bild &)

4. Andere Ausgaben

Ausgabe wie in Bild 7

5. Inspektionen

Ausgabe in tabellarischer Form (Blld 8)

6. Saulendiagramm

Es erschelnt ein SAulendiagramm der laufenden Verbrauchs-
werte des Kraftfahrzeugs (Bild 9). Unter jeder Sdule steht der ent-
sprechende Monat in Zahlen. Durch die Saulen ist ¢in gerader
Strich gezeichnet, der den derzeitigen Gesamtverbrauch anzeigt.
Die Darstellung des Verbrauchs ist auf *fis Liter genau,

7. Berechnungen/Druck/Zusammenfassung

Hier kénrnen Sle eine Teilzeitberechnung starten. Auto-
Manager errechnet die folgenden Posten fiir den zeitlich vorher-
bastimmten Zeitraum und gibt sie auf Bildschirm (Bild 10) oder
Drucker aus:
f. Gefanrens Kilomster
b, ¥Verurauch

Ausgabe Bl Juni18M




Programm des Monats

&, Kosten je Xilometer
d. Fraftstoff in Liter
e, Kraftatoffkosten
f. 01 In‘Titer

g. (lkosten

h. Stauern

. Reparaturen
. Versicnerung
sanstize Kostenr

inzakl der Ingpektionsn

BT

Sie kinnen dies entweder mit <J = ausdrucken oder die Daten
durch Druck von =2 = zu einem Datensatz zusammenfassen |as-
sen. Entscheiden Sie sich fur =J =, so erfolgt sin labellarischer
Ausdruck jedes einzelnen Tanktages mit den entsprachenden
Daten. Zum SchiuB wird alles addierl. Dieser Ausdruck (Bild 11)
ist hervorragend zur Einreichung der Kfz-Kosten beim Finanzamt
geeignet: Sie ergénzen nur noch den Abschreibungsbetrag und
fartig ist die Autokostenaufstellung far die Finanzbehdrden. Das
leidige Suchen, Errechnen und Niederschreiben fiir eing Aufstel-
lung entfalit vollig. Es gehen alle Daten daraus hervor und man
kann diesa Ubarsicht auch fir spatere Vergleiche gut aufbewah-
ran.

Den Punkt Zusammenfassung fihrt man zweckmébigerweise
am Jahresende dursh. Hier wird aus den vielen Datensétzen ein
einziger gefertigt und gespeichert. Vior dem Speichern kinnen
Sie noch eine Kennzeichnung angeben, die an den Datensatz an-
gehdngt wird. Diese Zusammenfassung hat den Vorteil, dab der
Speicher des C 64 entlastet wird. Im Folgejahr arbeitet man dann
ginfach mit dem so zusammengefaBten Datansatz weiter. Wenn
Sie Genaueres aus den vorigen Datens#tzen wissen wollen, la-
den Sie einfach den nicht zusammengefalften Datensaiz wieder
ain. So bleibtimmer alles varhanden und die Daten des Kraftfahr-
zeugs kbnnen fortlaufend festgehalten warden.

genden Varianten milssen Sie sich entscheiden:

- \ariante 1: Sie beginnen beim nachsten Tanken (Beispiel: ab
1.7.90) mit der Eingabe. Hierfiir halten Sie sich bitte den Kilome-
terstand vom letzten Tanken fest {Beispiel; vor dem 1.7.90). Hier
sollten keine Eingaben bei den Abfragepunkien 7 bis 10 und 13
bis 18 erfolgen (Auflistung der Abfragepunkte siehe unten).

- Variante 2; Wenn Sie die Jahresdaten sowieso fiir das Finanz-
amt aufhewahri haben, sollten Sie den Anfang des laufenden Jah-
res wihlen. (Beispiel: Daten ab 1.1.90 vorhanden, laufende Einga-
be ab 1.6.90). Hier sind Angaben ab Anfang des Jahres bei den
Punkten 7 bis 10 und 13 big 18 in einer Summe einzugeben.
~Variante 3: Wann Sie beim Kaufdatum des Fahrzeugs beginnen,
kéinnen Sie sich genau an die Vorgaban des Programms halten,
Daten lassen sich gesammelt wie bei Variante 2 oder einzeln Gber
Menipunkt 1 (Tanken) eingeben.

mgrm AR L
$3:9130 piameRidl  pigdlide)
dga  fheid e
SgigEids  ZAETAaE  1igdiande
——3 Keine weiteren Daten <——

E Wann wurde wieviel getankt?

fimtl. Kennzeichen...:

AUFTAT . s o s oo s st
auepreis DM. ... 00
Kilometerstand. .....:

h-tzter Varbrauch. ..: 3'1'
esamtverbrauch: . » « =« =

Steuern DHM. .. csasvn

Reparatur DPM. . ...
ersicherung DHM.....:
onstige Kosten DH..
asten e km in DHM..

gtzter Tanhtag. B e 541
etzrte Inspektion.: .3 4.
Erste Eintragung am.:
Ausdruck dieser thersichtT

Lo On =100

B OO0 WOV RS oo

wel p@ - i
giisaigg L = i
g g e 5

=3 Keine weiteren Daten {-—

[+ = Schritt Furueck |

[4] Die Gesamtiibersicht von ~Automanager.:

8. Datensétze/Druck
Hier kdnnen Sia sich einen beliebigen Datensatz anzelgen (Bild
12) oder drucken lassaen.

Meniipunkt 4: Korrektur

Hier kann jeder beliebige Datensatz in fast allen Punkten gean-
dert werden. Der Hinweis vor Aufruf der Korrekturmaske (Bild 13)
ist aber unbedingt zu beachtan! Die alten Daten werden nur auf
dam Bildschirm ausgegebean und lassen sich nichi als Bestandteil
einer neuen Eingabe varwenden, Ein Ricksprung aus der Maske
hebt gine vorgenommene Anderung nicht auf. In diesem Fall Da-
ten neu einladen oder auf den alten Stand &ndern.

Meniipunkt 5: Fahrzeugdaten

Mit diesem Mentpunkt miissen Sie beginnen, wenn Sie das
Programm zum ersten Mal verwenden oder das Fahrzeug wech-
seln. Spatestens jetzt soliten Sie sich entscheidan, ab welchem
Datum die Eingabe beginnen soll. Das Programm will ab digsem
Datum alle Angaben wissen, und zwar lickenlos. Nur soist garan-
tiert, daf |hnen Auto-Manager eine echte Hilfe ist. Zwischen fol-

FAusgabe GlJunl 1997

'E| Wann wurde wieviel verbrauchi?

Hier die 18 Abfragepunkte:

1, Amtliches Kennzeichen des Kraftfahrzeugs

2. Kaufdatum des Kraftfahrzeugs

3. Kaufpreis des Krafifahrzeugs

4, Eintragungen gelten ab

- Variante 1: Datum (Beispiel: 1.7.90)

- Varlante 2: Datum (Beispiel: 1.1.90)

—Variante 3: Kaufdatum

5, Letzter Tanktag (ansonsten Datum von Punkt 4)

8. Datum der letzten Inspaktion (ansonstan »00.00.0000= singe-
ben)

7. Liter Kraftstoff ab Datum in Punkt 4

8. Kosten Kraftstaff in Mark ab Datum in Punkt 4

9, Der letzte Verbrauchswert (Liter pro 100 Kilometer). Wenn un-
bekannt, < RETURN = driicken.

10. Der Gesamtverbrauchswert auf 100 Kilometer, ansonsten wie
Punkt @ oder < RETURN > dricken.

11. Kilometarstand von «Eintragungen gelten ab« in Punkt 4
—ariante 1: Kilometarstand vom Tanken vor dem Zeitpunkt von

2F¥He 35




a3. . oF 27 =
= 856,88 21.78@

a3. .
15.83.308 125.9 -
15083 0 - =, it

—=>» Keine weiteren Daten (--

198 .088
-83.00

[ & = SchriTtT FuUrueck |

Gefahrens KM...: 38
PYersrauch. « « o « & =
Eozten je= KH...:

raftstoff 1tr.:
raftstofrf DM..:
P R To T e R
el DH...

-Iﬂl!l-l:

Steuern DM, . .. ¢ -]
Reparaturen BH. : j_E
Yersicherung DM: 8

Sonstige Kosten: <4

e oDoE e §
M SENE OE-dk Gtded

Inspektionen.: . =

[7] Aueh -senstige Ausgaben: kinnen sich ganz schén
summisren

[E Dle Kosteniibersicht fiir einen fral definierbaren
Zeitraum

] ] e ons Tum = il rstand
1. i4.83.19598 =) 16888
2 24.12.1938 S 19871

——3 Keine weiteren Daten <——

| & = Schritt Furueck |

[2] wann war die letzte Inspektion?

SAEULENDIAGRAMM - SCHMNITT: 6.742

i3:9

129

ﬂ;a

iﬂ;%

g

4

{1

i |

HONAT 8203 TRETE DRUECKEN !

[2] verbrauch und Durchschnitisverbrauch auf einen Blick

Punkt 4

— Variante 2 Kilometerstand vom letzten Tanken des Vorjahres
- Variante 3: Kilometerstand vom ersten Volltanken eingeben. Dia
Daten zum ersten Volltanken nicht unter Benzin eingeben, son-
dern unter Kaufpreis mitaufnehmen.

12. Kilometerstand vom letzten Tanktag

- Variante 1: Kilometerstand vom Tanken vor dem Datum vom
Punkt 4 (wie 11, Variante 1). Belsplel: Kilometerstand vom Tankan
vor dem 1.7.90,

- Variarite 2: Kllameterstand vom letzten Tanken vor der jetzigen
Tankeingabe (Beispiel: Kilomaterstand vom Tanken vor dam
1.6:90),

36 Z¥de
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[11] Fertig fiirs Finanzamtr Ausdruck der gesammeiten
Fahrzeugdaten

W eb er sich 1
-3 Datensatz— N 3w
efahrene KM, ..:
gerbrau:h.+.--.= ;.gjﬂﬁg§$
esamtverbrauch: - as5834
Kraftstoff 6ﬁr.: 323.083
Kraftstoff i 35.88
Oel sﬁr. ..... EEAT: -
Oel B P T BT ==
Steuern DM, , .. .= —89.88
ﬁeparaturen EE.r 125.85
ersicherung DM: -
Sonstige Kosten: -
Inspektion amM..: 14.83.1998
usdruck FaSTHE LT

Jipitere Datensaetre ansehen

Bei Asnderuna des |[{iE:EFNEEE oder bei
ERFSTEETE nuss der letzte Uerbrauch

sowie der Gesamtverbrauch und evil.

folgende Gesamiverbrauchswerte mit—

geaendert werden

[# vorsicht bei Kerrekturen!
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Programm des Monats

—Variante 3: Kilometerstand vom letzten Tanken vor der laufenden
Eingabe
13. Reparaturkosten ab Datum in Punkt 4
14. Liter O ab Datum in Punkt 4
15. Kosten O ab Datum in Punkt 4
16. Koaten fir Versicherungen ab Datum in Punkt 4
17. Kosten fir Steuern ab Datum in Punkt 4
18. sonstige Kosten ab Datum in Punkt 4

Auch hier kdnnen Sieim gesamten Menl mit < — = eineFrage
rlckwartzgehen. Wenn Sie disse Eingaben abgeschlossen ha-
ben, warden die Daten gespeichert und es erfolgtein Ricksprung
ins Hauptmenil.

Meniipunkt 6: Directory

Hier kiinnen Sie sich das Inhaltsverzeichnis dar eingelegten
Diskette zeigen lassen.

Die Eingabe erscheint beim ersten Verwenden des Programms
durch die drei Varanten etwas kompliziert, aber soist hohe Flaxi-
bilitat gewahrleistel. Und nun viel Spaf bei der Kostenerfassung
und beim Auswerten |hrer Automanager! fels)]

Die Variablen

AB = Anzahl der Datensatze

oK = Olwarnung nach ... Kilometern
ARSilautends Nr..0) = laufendes Eingabedatum
AkS(laufende Nr..1) = Kilometerstand

Kraftstoff Liter

Kraftstoff Mark

Olkosten Litar

Olkosten Mark
Reparaturkosten Mark
Datum der Inspektion
Versicherung Mark
Steuern Mark

sonstige Kosten Mark
letzter Verbrauchswert Liter
Gesamitverbrauchswerl Liter

AKS(laufende Nr..2)
AkS(laufende Nr.3)
AkS{lautende Nr.4)
Ak${laufende Nr.5)
AKS(laufends Nr.g)
AkS(laufends Nr.,7)
AKFlaufendes Ni.8)
AKSH(laufenda Nr.2)
AKE(laufende Nr 10)
AKS(laufenda Nr.11)

1l

AKS{laufende Nr. 12}

Wicdhtige Hinweise zum »Avfomunager«

Das Pragramm

Automanager besteht aus einem 104 Block langen Basic-
Programm und einer drei Block langen Demodatei. Automana-
ger ist relativ schnell, ein Kompilieren daher nicht unbedingt
notwendig. Durch die Programmierung in Basic lassen sich
ginzelna Details (z.B. Bildschirmfarben, Druckeranpassung)
relativ leicht eigenen Bedurfnissen anpassen,

Wenn Sie mit ungewdhnlichen Wearten hantieren. kann das
unter Umstdnden Fehlfunktionen ausldsen. weil Automanager
dafiir nicht ausgeleat ist. Beispiel: Sie verwalten mit dem Pro-
gramm einen Gabelstapler. Dieses Fahrzeug wird viele Be-
triehsstoffe bei wenig Kilometerlelstung verbrauchen und
weicht auch bei anderen Daten teilweise erheblich von einem
snormalens Fahrzeug ab. In so einem Fall kénnte es passieren,
daB Automanager mit eingegebenen Werten nicht klarkommt
oder Eingaben als nicht moglich klassifiziert.

Das Listing

Das Listing wiirde ausgedruckt Gber zwilf Seiten im Heft in
Anspruch nehmen, es wird deshalb nicht abgedruckt. Es be-
findet sich auf der Programmservicediskette (zusammen mit
den anderen Listings dieser Ausgabe, siehe Selte 111) und ist
auch Ober Bix erhdltlich {64064 ). Sie kinnen auch mit
einem an sich selbst adressierten und mit 2 40 Mark frankier-
ten DIN-A4-Umschlag eing Kopie des Listings anfordern. Im
folgenden genannte Programmzeilen beziehen sich auf das
Listing bzw. das fertige Programm.

Die Druckroutinen

Alle Druckausgaben wurden fiir einen Star NL-10 geschrie-
ben. Die entsprechenden Parameter kéinnen aber fir den Me-
nupunkt 3 (Ubersichien, Unterpunkte 1 und 8} in den Zeilen
1310 und 4900 gedndert werden, Fur Unterpunkt 7 (Berech-
nungen) sind die Zeilen 4540 und 4900 zu dndern. Allerdings
muB der verwendete Drucker unbedingt 136 Zeichen pro Zeile
drucken kinnen. Die Kontrollabfrage, ob der Drucker einge-
schaltet ist, legt in Zeile 5840

Esistnicht ausgeschlossen, dafl es Drucker oder Interfaces
gibt, die nicht mit Automanager zusammenarbeiten. Hier hilft
nur Ausprobieren.

Die Datenverwaltung

Die Anzahl der Datensatze ist in Programmzeile 40 unter der
Variablen AB festgelegt (Default: 100). Eing »Clkontrolle=istin
der Variablen OK untergebracht (Warnhinweis nach 7500 km
ohne Olkosteneingabe).

Das Handhaben von Dateien ist fir einen Computer gine
sehr komplizierte Angelegenheit. Gerade, wenn mehrere Da-
teien auf Disketie gleichzeitig gebfinet sind, ist dis Absturzge-
fahr eines Programms sehr grof. Schalten Sie daher grund-
sétzlich alle Floppy-Speedsr, ob Hard- oder Scftware, ab. Be-
sonders unvertrdglich sind generell Speeder, die mittels
Steckmodul oder als reine Softwarelosung den seriellen Bus
beschleunigen sollen. Ein Absturz wahrend eines Schreibzu-
griffs kann alle Ihre eingetippten Daten zerstoren. Machen Sie
daher haufig ein Backup Ihrer Datendiskette und nehmen Sie
nie die Digkette aus dam Laufwerk, wahrend ein Zugriff erfolgt.
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Die nachsten Gewinner unseres 20-Zeiler-Weitbewerbs stehen fest:
Unsere Wahl fiel diesmal auf ein spannendes Konzentrationsspiel und zwei
niitzliche Utilities, untergebracht in jeweils nur 20 Basic-Programmzeilen.

Platz 1: Matrix Mania

wMatrix Manias= (Listing 1) Ist
gin spannendes Konzentra-
tionsspiel, bei dem es darum
geht, eine bestimmte Kombi-
nation wvon ausgeflllten und
leeren Flachen unter zuneh-
mendem Zeitdruck zu finden.
Nach dem Spielstart gibt der
CHB4 zwei Kasten aus: iner
144 (12 x 12), derandera 9 (3 x
3) Falder grof. Nun werden zu-
féllig einige Felder des grofen
Kastens besetzt und anschlie-
flend ein 3 x 3 Felder grofier
Ausschnitt daraus in den klei-
nen Kasten Ubernommen. Ihre
Aufgabe ist es nun, mil dem
Joystick in Port 2 den 3 x 3 Felder grofien Spritecursor so zU posi-
tionieren, dal dessen Inhalt mit dem des kleinen Kastchens Gber-
einstimmt. Wurde die richtige Kombination gefunden, so driicken
Sie auf den Feuerknopf. Das Programm Oberpriifi, ob der Inhalt
des Spritecursors mit dem Inhalt des kleinen Késtchans identisch
ist. Wenn das der Fall ist, so erhalten Sie die verbleibenden Zeit-
einhsiten auf das Punktekonto gutgeschrieben. Sind mehrere
Kombinationen méglich, so gelten alle.

Soliten Sle den Feuerknopf driicken, ohne daf der Inhalt des
Cursors mit dem des kleinen Kastens Obereinstimmt, 50 werden
Zeiteinheiten abgezogen. Je mehr Aufgaban Sie geldst haben,
um so schneller lauft die Zeit ab. Das Programmierteam Andreas
Rust und Tilman Botzenhardt aus Bremen erhal fir dieses span-
nende Spiel von unsg 300 Mark.

Tilman Botzenhardt,
Bremen

MATRIX f
TIHME:
SCORE -

3835
8i58

E

==

3

1@ M=888:FOR U=H TQ

il
12
13

14
15

16

17

158
1%

28

RIX HANIACGEEEMZ

FOR I=0T0 11:-FOR X=0 TO 11:PRINT"E":iNE
XT K:rPRINT"E":NEXT I:PRINT TYTYTYlroory
2@=13

FOR T=@ TO 11:FORE X=@ TO 11:A=INT{LxRENDI
B1:IF A=1 THEN B=16@:POKE 1@64+Ixi¥+X.H
cN=5B3E0

POKE S5533B+I%48+X,5:MEXT X:NEXT I:U=18E4
+1F 5C=0 THEN XP=25:¥P=58:L=1:KP=1159:BF
=1
PRINTCHOME. 2DORND “TAD( 24} “TIME: CHOME, 2D
DWNZ" :FOR ¥=¢ TO Z2:PRINT TAR(®! 200" :NE
XT X:PEINT TAB{G)"TYT'
X=TINTO1E*ENDOE) D oY=TNTCLE*RND LG} : FOR K=
' TD 2:FOR Z=@ TO Z:P=U+X+2@xY¥+Z+40%K:G=
1511

POKE EP+Z2+40%K,PEEE(F ) :NEXT Z:NEET E:POK
E V+39,1+POKE V+4@;1:T=14:IF SC»HL THEHN
HI=EC

1 STEP-L:POEE ¥+2.XP:P
O¥E V.XP:POEE V+1,YP:IF PEEE(N)=G THEN
17

IF PEEFK{MN)=1Z5 AND ¥FP:58 THEN YP=TP=5:B
P=RBF-40 :POKE W+1,YP:POKE V+3.YP+T:

IF PEEK{(N)=125 AND YF«<13@ THEHN YP=¥P+0:
BP=-HP+4F:POEE V+1.YP:FOKE V+3,YP+¢T:

IF PEEE(N)=123 AMD XP:>25 THEN XP=XP-3:B
P=BP-1:POKE V,XP:POEE V42,XF:

IF PEEE{NI=1189 AND XFP«<87 THEN XP=XP+5:B
P=RP+1:POKE V.XP:POKE ¥+2,XP

POKE W43, YP+T:PETNT " (HOHE, BDOWNI "TAB( 30
Y CASPACE, ALEETI "ULNEXT U:POKE V+21,0:B
F="C(DOWNJPRESS" : GOTO 18

S0=5C+U+1 *PRINT (HOHE, 4DOWN"TAB(28-LEN
(STRE{SC) ) ) "SCORE: "SC"CHOMED} " L=L+1 1 GOT
3

F=@:FOR KE=8 TO 2:FOR E=@ . TO 2:IF PEEEL
BE+EK+EE*43) <> PEEK(KP+E+EE*2d 1 THEN F=1:1
=1=33

NEXT E:NEXT KE:ONIF+11G0OTC 16,15
Be=Hg+ A KEY TO GO :PRINT C{CLE,WHITH3G
AME OVER!CGREY 3,DOWNY":IF SO=HI THEN P
RINT “MEW HIGHSGORE ! {PURPLE.DOENZ>
PRINT"SCORE: "SC° (LEFT} \HIGHSCORE: "HL :FR
INT"<¢GREY 13"Bs (GREEN}":POKE 183, 0 -WAT
T 188,1:5C=8:G0TD 2

<B25>

<2183

@82

L

<2363

<Qan>

£A487>

1VER

L1288

<LZL>

£128>

1" b

cEl18z

<@ED>
CEZED

<2152>

£13l>

Platz 2: Zahl

Finden Sie den kleinen Kasten Im grofien Kasten.
Aber Tempo: Die Zeit 13uft!

Listing 1. -Matrix Mania- bitte mit dem Checksummer

[Seite 49] eingeben

@ F=83BL@:FOR F=@§ TO 127:POKE X+I.3:HEXT F:
FOEE X,255:FOR F=1 TO T:IDKE X+Fa3,102:N

EXT F:L=1 <1las
1 ¥=532408:D=2040:POKE X+086.255:FOR F=@ TO

6:FOKE X+75+3%F.3:NEXT F:POKE D#1.81:FOK

E D.G@ e

2 POKE V+21.3:POKE V+38,1:FOKE V+40,1:POKE
V452, 0:POKE V+33, & FRINT" {CLE, VHITEIHAT

38 33r

Unserzweiter Platz - und da-
mit 200 Mark - gehl an Sieg-
fried Stabenow aus Lepahmn.
Sein Programm (Listing 2)
dient zur Umwandlung einer
Zahl, die aus Ziffern besteht,
in ein Zahiwart. Beispiel: Die
Eingabe »113071« wird zu »ELF-

TAUSENDDREIHUNDERT-
EINS«. Das Programm kann
{(neunumeriert) als Unterpro-
gramm ‘Verwendung finden,
beispielsweise in einer Soft-
ware zum automatischen Aus-

S. Stahenow, Lepahn

Assnabe BlJuni 1997




Programme C64

druck von Quittungen oder Schecks. Es warden nurganze Zahlen
(Integerzahlen) wverarbeitet, die grdBte wandelbare Zahl ist
9899999,

Damit Sie die Routine ohne Probleme in-andere Programme in-
tegrieren kinnen, folgt eine Auflistung der Variablen:

Verwendete Variablen
Variable Bedeutung

A umzuwandelnder String aus Ziffern

BS erster oder zwelter »Dreferblocks der Zahl

Ch die letzien beiden Ziffern eines »Dreierblocks=
G umgewandelites Zahlwarl

B Lénge der gesuchten Zahl (Stellenanzahl)

M Merker fiir gefundene =hesondera Zahlens
VX Fahlvariablen

E(1-3} numerische Werte der gesuchten Ziffern

.gabe der beiden Zahler und

ES{1-3}  Zahlworter fir die gesuchten Ziffern

VE0-9) allgemeine Zahlworter fir einstellige Zahlen

W(0-9) numerische Werte fir »besondere Zahlenx
{(zweistellig)

W%0-9)  aligemeine Zahiwérter fiir sbesandere Zahlen«
(zweistellig)

LOAD "ZAHL™, S

PEASTNEN2.58° 58U 1o sosso

set TR aaiesaag o mvscmvcewy

ﬁEnbv :

2Sag mir die Zahl, ich sag Dir das Wori«

Listing 2. «Zahl- bitte mit dem Checksummer

[Seite 49) eingeben

1 DATA.10:ZEHN.EIN,11,ELF 2WET, 12, EWOELF.D
REL.1E;SECHZEHN.VIER, 17 :DATA SEIEBZEHN.FU
ENF, 20, ZNANZIG , SECHS , 3#. DREISSIG SIEJEN:
DATA BO.SECHZIW, ACHT ; 78.SIEBZIGNEUN, 1A
g="":iBgz""i0®=""GE=""B=G :M=0 i X=R:I=@: 0
org 5 LHIE>
2 FOR V=0 TO B:IF VAL(CS)=N{V)THEN E£{2)=HW
F(VI:tM=1 <EH91>
3 NEXT V:RETUEN <@inl>
4 KRE-RICHTE® (A%, DB}:FOR I=B+1 TO T:Ag="F"+A%
+NEXT TI:RETUEN @7
5-INPUT A%:FOR X=( TO S:READ V(X! WiX),NE
(XY :NEXT X:-n$=STRES{INTI(VAL(Ag) )} :B={LEN{
Agy1-1-G0SUR 4:AS=RIGHTZ(A%.6):-1F AS-"006
AU@E"OR By»6 THEM CLR:GOTO 5 c232>
6 FDR %=1 TO & STEP J:Bf=MID®{A%.X,3}:FOR
I=3 TO A STEF-1:E(L)=VAL(HIDR{BF.I,1)):E
$LI}=VE(E(T) )+ NEXT I:0$=MID${B% 27:-IF E{
Sy=@ QR E(Zi=4 0OR E{Z7=5 OR EL{Z2y=8 OR E{
23=8 GOTOD 18 @3B
7T GOSUR-2:IF Md>1 THEN CH#=LEFTH{(CH.13+7§":
GOSUE 2 @B
8 IF C8="11"0R C$="12"0R. CE="16"0R CH="17"
THEM Es{3i=" 1455
8 GOTZ 13 <2307
1g IF E{2)=0 THEN IF Hex1l THEN ES(2i=Es{Z)
T+ ZEa° <EdE
1} IF E{3)=1 THEW IE Et2)=9 THEN IF E{1}:@
THEN IF X=1 THEN E&{3)="EINS" c184n
12 'TF Er3)=1 THEH IF E(2)=@ THEN IF E»1 TH
EN Ex{3)1="EINS" <214
13 IF E(2)>1 THEN IF Et3)>@ THEN EZ(3)=E=2!
3 +"UND” CATAx
14 IF E$(1)<>""THEN Efili=Ef(1)+"HUNDERT" <P5&:
15 GF=GE+EFI1)+E4Cc2r+E$(2):IF %=1 THEN IF
B$<: " @@E THEN G#=0s+ TAUSEND" <ATd
16 M=@:NEXT X:PRINT G 155>

Plutz 3: Bruchrechnen

Den dritten Platz belegt das
»Bruchrechenprogrammes (L
sting 3) von Felix Fischer aus
Linnich. Damit lassen sich auf
ginfachste Weise Bruchaufga-
ben in den vier Grundrechen-
arten losen, sofern sie aus Zwei
Briichen bestehen. Nach dem
Start des Programms wahit
man mit Druck auf eine der Ta-
slen < + =, <=->, =< +> oder
< = die Hechenart. Nach Ein-

Felix Fischer,
Linnich

Menner (jede Eingabe mit
<RETURMN=  abschlieBen)
beginnt das Programm sofort,
die Losung zu berechnen. Bei
groBaren Zahlen kann dies (weil das Programm ja in Basic ge-
schrieben ist) schon einige Zeit dauern, bei sehr grofen Zahlen
bis zu mehreren Minuten. Wenn Sie oft mit groBen Briichen arbei-
ten, empfiehlt es sich, das Programm mit einem Basic-Compiler
zu kompilieren. Wollen Sie zwei bareils eingegebene Briche in
einer anderen Rechenart nochmals berechnen, so geben Sie an
Stelle der Zahler und Nenner esinfach viermal <RETURN > ein.
Das Programm verwendeat dann die alten Werte.
Fiir dieses Utility erhalt Felix Fischer 100 Mark von uns.

3523 34 _ 4576377
35 1299 11989
Bitte washlen sie Zwischen
g B & und H !

Schiilers Qual, aber fitir den C64 kein Problem: Berechnung
von Briichen

Listing 3. «Bruchrechnen: bitte mit dem Checksummer
[Selte 49) eingeben

1 POME 53281:11:PJOKE 53E288,11:PRINT {CLE.W
HITE:GCTRL-N3ERUCHEECHNUNGEF ROGRAKM CGREY
3, SPACEIVON EELIX EISCHER" <158
2 PRINT"{2DOWN,GREEM, TSPACEJEITTE WAEHLEN
SIE ZWISCHEN':FRINT TAB(12)" C(DOWN,RVSON2
+{RVOFF, 25PACE, RVSON Y —(RVOFF, 25FACE . BVED
NI*{RVDFF . 28P ACEDUNDC25PACE , RVEON 2 - {EVOF
FiSPACEY " <175
3 X=@:PRINT"{HOME,LIG.BLUE>":GET W#:IF W3=
" "THEN 2 C2@E3>
4 IF We="4"THEN Q=" + ":GOSUB 17:X=2:IF N
1=N2 THEN E3=21+Z2:N3=N1:0G0T0 11 2415
5 IF ¥=2 THEN K3zH1%N2:F1=H3/Ni:E1-Z1*F1:F
2=N3/NZ2:E2=Z2#F2:E3-E1+E2:GOTO 11 <1893
§ IF ¥s="-"THEN Q3=" - "‘GOSUB 17:i=3:IF N
1=NZ THEN E3=EI-Z2:N3=N1:GOTQ 11! £2332
7 IF %=3 THEN N3=N1#*NZ:F1-N3/N1:Ei=Z1%F1:F
2=NA/N2: ER=Z28F2: E3-E1-E2:GOTC 11 235>
8 IF W2="%"THEN @%=" % ~:GOSUD 17:E3=E1xZZ
NI=N1=NZ2:-GOTO 11 £184%>
9 IF W%=":"THEN &@3=" “:GOEUE 17:E3=21%NZ
iN3=N1xZ2:GOTO 11 <HLE
1¢ GOTOD 3 S201>
11 IF E3=N3 THEN Tg="= 1 ":GOTO 14 <14k
12 IF E3>N3 THEN I=N3:GOSUH 18:GUSUE 19:G0
T 14 <A8T
13 IF N3>E3 THEN I-E3:Q0OS5UB 19:GOSUE 14 <1613
14 PEINT" (CLR.DOWN, RIGHTXZEEEEE" QB 5T LY,
= sEExan’ PRIMT (HOME, RIGHT > "21" CHOME, 0
RIGHT» 22" (HOME, 18RIGHT2 "Ed; <@l
15 PRINT' [HOME, 2DONN RIGHTZ"N1 " (HOME, 2DOWN
CORIGHT > “M2" CHOME , 2DOWN, LBRIGHT» “Ha " {31
QNN = PRINT CHOME3"TAB(Z7) " CHONND " TH GO
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TH 2 @40
16 IF N1 <% @ AND W2 <> ¢ THEN RETURN Lol
17 PRINT"L3DOWN2":FRINT"{CLR,DOWN, ZEFACEDL
FAee!  THPUT" {HOHE , RIGHT2 "3 21+ INPUT “ CHOM
E,ZDOWN, RIGHT 3" ;M1 : PRINT " (HOME, BRIGHT . I
Lo AR (214

18 INPUT " CHOHE 1 @RIGHT2 " ; Z2: INPUT " (HOME, 1 &

RIGHT ; ZDONNT " iNE=GOSUB 16:RETURN 4 pE
19 IF N3/I=INTI(N3/I1)THEN C=LI:IF E3/I=INT(E

J/TYTHEN V=I:IF =V THEN N3=N3/C:{E3=E3/

V:EETURN <181y
2@ T=1-1:GOTO 19 CELG>

Mochten Sie an diesem
Wettbewerh  teilnehmen
und 100, 200 oder sogar
300 Mark gewinnen, dann
schicken Sie Ihr Programm
und die Anleitung als Textfi-
le auf Diskette und in Form
eines Ausdrucks an die nebenstehende Adresse.

Beachten Sie bitte, dal eine Basic-Zeile nicht mehr als 80 Zei-
chen enthalten darf und ohne jegliche Zusatzprogramme einge-
geben wurde. Das heibt, Programme, die eine Basic-Zeile auf
mehr als 80 Zeichen verldngern, sind nicht erlaubt. Steuerzei-
chen-DATA-Zeilen in Basic-Ladern werden bei uns mit dem MSE
abgedruckt, weshalb diese Listings manchmal etwas langer wer-
den, jedoch dient dies nur zur Verginfachung der Eingabe.

20-Zeiler

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion
Stichwort: 20-Zeilen-
Wettbewerb
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Munchen

Mathe in Basi¢ = kein Problem

Gerade bei mathematischen Problemen

verspricht der C64 schnelle Hilfe. Doch
ihm heizubringen, was er genau berechnen soll, ist mit
Basic gar nicht so einfach. Wir zeigen Ihnen, wie man
effektiv an solche Aufgaben herangeht.

Von Dieter Marung

Belspiele zu zeigen, wie man mathematische Problemio-

sungen In Basic programmieri. Das Thema ist naturge-
maf recht trocken, wird aber durch interessante kieine Program-
me aulgelockert, Wenn Sie an deren Funktionsweise nicht weitar
interessiert sind, kiinnen Sie zich natirlich aveh auf das raine Ab-
tippen beschranken - die Programme sind aehr hilfreich, gerade
fiir Schiller.

Wir beginnen mit dem Horner-Schema, mit dem sich Funk-
tionswerte ganzer rationaler Funktionen aus einem gegebeanem
Argument X errechnen lassen. Das isl aber nur eine Anwendung
dieses Rechenverfahrens: Auch die Umrechnung von Dual- oder
Hexadezimalzahlen oder £ahlen beliabigar Zahlensystemeist da-
mit zu realizieren. Doch bleiben wir zunachst baim Errechnan der
Funktionsweria: Man beginnt mit dem Koeffizierten der hichsten
Potanz von X Diesen multiphiziart man mit dem Argument X.
Dann wird der Koeffiziant der ndchstnledrigeren Potenz von X ad-
diert, dann wiedear mit X multipliziert usw., bis man bei der absolu-
ten Zahl angelangt ist. Der so erhaltene Wert ist der Funktionswert

A0 T¥Ap

z iel dieser Folge ist, Ihnen anhand einiger praxisgerachler

ander Stelle X. Zu beachten ist aber, dalfi nicht vorhandene Poten-
zan von X als solche mit dem Koeffizienten Mull zu behandeln
sind.

Nun zum Programm (Listing 1): In Zeile 50 wird der Grad der
Funktion, also die héichste Potenz von X eingegeben und in der
néchsten Zeile ein eindimensionales Datenfeld vereinbart, das
die Koaffizienten aufnehmen soll. Die Eingabe der Koeffizienten
erfolgt in siner Schleife, die von der hidchsten Potenz G bis zur Po-
tenz 0 riickwérts durchlaufen wird (Zeilen 70 bis 90). InZeile 100
wird das Argument X eingegeben. Jetzt folgt das eigentliche
Hornar-Schema in den Zeilen 105 bis 140

Begonnen wird in Zeile 110, indem der Wert Y vorlaufig gleich
dem Koetfizienten der hichsten Potenz van X gesetzt wird. |n der
folgenden Schisife (Durchlauf riickwarts von G bis 1) wird dieses
¥ mit X multipliziert und dann der nichste Koeffizient addiert, bis
die Schleife bei 1 angelangt ist und als letzies der Koaffizient van
¥ hoch Null addiert wurde. Ist das passiert, ist ¥ zum gesuchten
Funktionswert angewachsen und kann In Zelle 150 ausgegeben
werden. Zeile 160 188t uns zur Eingahse eines neusn Arguments
zuriickspringen

Weiter geht as mit Listing 2, dem Programm Regula Falsi. Da-
mit sollen Mullstellen einer ganzen rationalen Funktion nach der
»Regula falsi+ errechnet werden. Am Anfang des Programms er-
kennen wir die Eingaben des Grades der Funktion und der Koeffi-
zienten aus dem vorigen Programm wieder. Weil auch hier Funk-
tionawerte errechnet werden missen, ist das Horner-Schama in
den Zeilen 100 bis 145 als Unterprogramm vorhanden.

Zur Errechnung einer Nullstelle brauchen wir nun zwei Méhe-
rungswearte X0 und X1, die Funktionswerte mit unglalchen Vorzel-
chen haben mussen. Diese Naharungswerte werden in den Zei-
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Programme CG4

e AR R T R R TR T e T R s Qai sy ea

Listing 1. Das Horner-Schema in Basic

1@ REM HORNEE-SCHEMA <PAT>
2 PRINT"{CLE,SPACERGANZE BATIONALE FUNKTI

OH- <RAT
9@ PRINT" BERECHNUNG MACH DEM HORNER-ECHEM

A <101
AG PRINT® SEEREFEdsansd ik iiassbbpbbheseiry

o A g
5@ PRINT: TNPUT" GRAD DER FUNKTION:™G:FPRIN

T GRS
6@ DIM KiGh 1 E
7@ FOR I=G TO @ STEP-1 CLT74>
8¢ PRINT" KOEFFIZIENT FUER ¥t"I;:INPUT E(I

¥ <3es
9% NEXAT I 174
16@ PRINT: INFUT® ARGUHENT X="iX:PRINT <1335
1¢S5 REM  HORNER-SCHEMA £142>
118 Y=K(G) €134
12§ FOR I=G.TO 1 BTEF-1 <FIE>
1308 Y=Y*X+E(I-1? <1agy
148 HEXT I 224>
1508 PEINT" FUNKTIONSWERT ¥="Y c@as>
18@ PRINT:PRINT:GUTO 1@@ <EBED>

len 180 und 170 eingegeben. Nachdem das Unterprogramm de-
ren Funktionswerte arrechnet hat, arfolgt in Zeile 230 der Check
auf unterschiedliche Vorzeichen, Ist das nicht der Fall, werden
neue Naherungswerte angefordert. Ein paar Warte zum Abtau-
chen in das Unterprogramm (Zeilen 200 und 220): Man muB ge-
nau wissen, welche Variablen an das Unterprogramm ubergeben
werden und mil welchen Variablen das Programm zuriickkehrt. In
unserem Fall errechnet das Unterprogramm aus dem Argument
X den Eunktionswert ¥. Im Hauptprogramm arbeiten wir aber mit
den Yariablen X0 und X1, also missen wir folgendes tun:

1. Die Werte der Variablen X0 bzw X1 werden an X (bergeben.

2 Wit dem Wert X wird in das Unterprogramm gegangen und
das zugehorige ¥ errechnet.

3. Damit wir im Hauptprogramm weiterrechnen kénnen, mufi
der Wert von ¥ an die Variablen Y0 bzw. Y1 (ibergeben werden.

Listing 2. Die Basic-Umsetzung der -Regula falsi«

i@ PRINT"{CCLR>":REM REGULA FALST £P4E>
@ PRINT" BERECHNUNG VON NULLSTELLEN® @84
25 PRINT™ FUER GANEE RAT. FUNKTIONEN- <320
30 PRINT "{3SPACEINACH DER REGULA FALSI® @19
A0 PRINT! ®R¥k skl i ak R es s neky L HBG
53 PRINT:INFUT® GHAD DER FUNKETION:";G:FEIN

T ¥ <1113
78 DIN EiG) {110
8@ FOR I=G TO-¥ STEP-1 <1845
85 PRINT® XOEFFIZIENT FUER X+"I;+INPUT KiI

] @43
8@ WEXT I L1744
94 : <LHTHY
95 QOTD 158 <103
1@ EEM P HCORHER-SCHEHA CHEE:
118 Y=Kid4} <134
120 FOR -I=G T2 1 STEP-1 <HIE>
138 Y=Y*E+K(I-1) <1@2>
149 NEXT I <2245
145 RETUEN L3335
158 ¢ L12E>
1EF PRINT:INFUT® MAEHEREUWGSWERT XK@ ":X0@ <238>
17¢ INFUT" HWAEHERUNGSWERT X1 "i¥1 114
185 = 17L>
200 Y=X@-GOSUB 1@@:-Ya=Y c178>
220 X=X1:G0SUE 1p@:¥ls=Y <HIRE >
225 <201
259@ IF SON(Y®)=SON(Y1)THEN FRINT® SEHANTE

SCHNEIDET X-ACESE NICHT":GOTO 160 £187>
235 s i e B
240 NE-E@-YRel(X1-XE)SOY1-YHEYD) C1dd
254 X=X2:GOSUB 1@8:YZ-Y <1 @@
27¢ IF ABS(YZY<1iE-6 THEN 230 CA4E>
275 [F SGNIY2)=SON{Y1)THEN E1=¥2:GO0TC 289 <183%
2B IF SEN(Y2)=SON(YE)THEN X8-X2:-GOTO 209 2 B B
o0g PRIMIT:PRINT® MNULLETELLE BEI X="X2 211>
306 FRINT:PRINT® Y-WERT AWM DER STELLE="YZ <{213%
3¢ GOTD 1649 el e
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Letzteres erledigen die jeweils drei Anweisungen in den Zeilen
200 und 220, Zeile 240 errechnet nun den besseren Naherungs-
wart ¥2 fiir die Nullstelle nach der Regula falsi. Zu diesem Wert
%2 brauchen wir auch den Funktionswert, was in Zeile 250 durch
Sprung ins Unterprogramm erreicht wird. Jetzt ist mit dem »bes-
seren- Naherungswert X2 und dem Wert X0 oder X1 weilerzu-
rechnen, dessen Funktionswert von X2 verschieden ist. Diese
Entscheidung wird in den Zeilen 275 und 280 getroffen, indem X0
oder X1 den Wert von X2 bekammt (der andere Wart bleibt beste-
hen). Jetzt werden die beiden Werte - von denen der gine der
neue ist = durch GOTO 200 wieder in das Rennen geschickt, um
sinen wiederum besseran X-Wert zu bekommen. Diese lteration
fnissen wir abbrechen, wenn wir der Meinung sind, der Funk-
tionswert sei kigin genug, also die Nullstelle hinrgichend genau
berechnet, Ist der zur naherungsweisen Nullstelle gehdrige Funk-
tionewert kleinar als 0000001 (Zeile 270), sowird zur Zeile 290 ge-
sprungen, in der die Nullstelle ausgegeben wird, Damit man sich
Obarzeugen kann, daf die Mullstells in guter Naherung gefunden
wurde, erfolgt in Zeile 300 noch die Ausgabe des Funkiionswerts.
Zeile 160 1861 uns zur Berechnung einer neuen Nullstelle zuriick-
kehren.

Listing 3. Die Umrechnung von Hexadezimal nach Dual

i@ PRINT CCLED" :REM UMRECHNUNG HEXZAHE IN
DUALZAHL {14B>
2@ PRINT® UMRECHNUNG HEXZAHL IN. DUALZAHL" <@@0>
6 PRINT® ®Redsssssstberisssfrrsastess” (@4
4@ PRINT:PRINT: INPUT" HEXZAHL:":H$ L0807
2@ L=LEN(H=} 134>
@ FOR I=L TQ 1 STEP-1 £187 >
7O Se=MID$(Hz T.1) L16@>
75 IF ASC{S%)>7¢ THEN PRINWT" KEINE HEXZAHL
1" :G0T0- 4@ <2287
BE IF ASCIS#1<58 THEN DE-ASC{S%)-45 135>
g5 IF ASC(S3)»E4 THEN DE-ASC(E$)-55 <187
9§ IF DE/2<>INT!DE/2)THEN DUg="1"+DU& <FTE >
1@ IF DE/Z=INT(DE/SZ)THEN DUs="2"+DUs <E81>
185 DE=INT(DE/2) <Hee>
118 IF DEx=1 THEN 8@ i@l
115, IF I=1 THEN 1Z5 £@08:
12@8 IF LEM{DU$)<4& THEHN DUs="@"+DU3:00TO 12
@ CEFL
125 ES-DUg+ES 145>
13@ DE=Q:DiE="" {ESE>
135 MEKT I L2183
14 PRINT:PRINT" DUALZAHL="ES c1B1>
158 DUs="":Eg="":G0TC 42 £¥83>
G PRINT'(OLEY " :REEM UMRECHNUNG DUALZAHL I
N HEXZAHL @3>
4% PRINT" UMRECENWUNG DUALZAHL IN HEXZARL® <218
226 PRINT® #%kssftesraiprreionbikeiinis” 214>
o3@ PRINT:EBRINT:INEOT" DUALZAHL:";DUS LELED
235 L=LEM(DUS) £Eao
240 IF LAA=THT(L/4}THEN 270 <@E0E>
a5 F=4-{L/E-INTIL/a) 1 %4 {EnLy
JR@ EOR =1 10 F:DU="8" +DUs: NEXT T <181
278 FOR T=1-TO L STEF & @17 >
8@ Ta=MIDS(DUS,I,4) <101
285 HEW BIS ZEILE 320 HOBRNER-BCHEMA 191>
Z8% DE=VAL{MIDF.(Ts,1.11} £@1H
0@ FOR K=1 TO 3 £1B1»
210 DE=DE&Z+VAL(MIDS (TS, ¥+1,510) @83
320 NEXT K {166
93F IF DE¢=9 THEN H$-H&+STRS(DE) LEdd
34F IF DE>3 THEM He#-HS+THRE(DE+55) L34
450 DE=@:-NEXT .I <2285
360 PRINT:PRINT" HEXZAHL="H® 1825
378 He=""-GOTD-Z3@ CABE>

Als drittes und letztes Programm dieses Teils greifen wir das
Thetma Hexadezimal- und Dualzahlen auf. In digsem Fall sind
wieder zwei Programme in einem Listing zusammengelabt: hexa-
dezimal nach dual und dual nach hexadezimal. Zunachst zur Um-
rechnung von Hexadezimalzahlen in Dualzahlen: Dia sinzelnen
Hex-Ziftern werden in sog. Tetraden umgearechnet, alsoin vier Zik
farnlange Duslzahlen. Das kann von vorne oder von hinten begin-
nen, wir beginnen hinten, Im néchsten Schrill werden die Tetra-
den ansinandergsschrieben, und schaon fiegt das Ergebnis vor,
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Programme C64

In Basic (Listing 3) sieht das folgendermaben aus: In Zsile 40
wird die Hexzahl als String HE eingegeben und die Zeile 50 stellt
dessen Lange fest. Spater wird in Zeile 75 festgestellt, ob s sich
wirklich um eine Hexzahl handell. Die Zeilen 60 bis 135 bilden ei-
ne Schleife, deren Durchldufe (rickwiris) der Lange der Hexzah|
entsprechen. Das bedeutet, daf die Hexzahl von inrer letzien
Stelle beginnend durchlaufen wird. In Zeile 70 werden nacheinan-
der die einzelnen Ziffern der Hexzahl herausgegriffen. Zeile 80
prift den ASCI-Code der Hexziffer. Ist er kleiner als 58, handell
es sich also um Einser der Ziffern 0 bis 9, so wird der Variablen
DE der echte Werl dieser Ziffer zugewizsen. Das geschieht, in-
dem vom ASCII-Code 48 (Code fiir die Ziffer 0) subtrahiert wird.

GANZE EATIONALE FUNKTION
BERECHNUNG NACH DEM HORMNER-SCHEMA
GRAD DER FUNKTION:? 3
KOEFFIZIENT FUER 2
ﬁgEFF{ {EHT EUER §$ g 2 ig
EH; FHEE H; 1" 2 53
KOEFFIZIEN UER X+ 8 7 3
ARGUMENT X=7 123
FUNKTIONSHERT %= 248725938
ARGUMENT X=7? 87
FUNKTIONSHERT Y= 8385758

Solche Resultate lefert Listing 1

UMRECHNUNG HEXZAHL IN DUALZAHL
T e T e S S P e

HEXZAHL:? 1ATD
DUALZAHL=1i0616061111161

Tetraden werden zu Resultaten

Enisprechend arbeitet auch die Zelle 85, nur dal hier die Hex-
Ziffern A bis F erfaft werden. Die Zeilen 90 bis 110 wandeln die De-
zimalwerte der einzalnen Hex-Ziffern jeweils in eine Dualzahl um,
das Prinzip kennen wir ja schon. In Zeile 120 wird die der Hex-
Ziffer entsprechende Duzlzahl - falls sie weniger als vier Stellen
hat — zu einer Tetrade aufgefillt, Das geschieht durch linksseaiti-
ges Anfligen von Nullen anden String DUS, bis ervier Stellen lang
ist und samit eine Tetrade bildet. Es wird so lange in Zeile 120 zu-
rickgesprungen, bis die Tetrade voll ist. Damit die endgiltige
Dualzahl keine fihrenden Nullen hat, wird die Zeile 120 (ber-
sprungen, wenndie letzte (links) Ziffer der Hex-Zahl errsicht wur-
de. Das bewirkt die Zeile 115, In Zeile 125 wearden schlieblich die
einzelnen Telraden in der Variablen E$ aneinandergefiol. Bevor
in Zeile 135 zur Bearbeitung der nichsten Hex-Ziffer gegangen
wird, erfclgt in Zelle 130 das Leeren der fur die Zwischenrechnung
verwendeten Varlablen. Zeile 140 gibt die ermittelte Dualzahl aus.

Kommen wir abschliefend zur Umrechnung von Dualzahlen in
Hexadezimalzahlen. Das erledigt ebenfalls Listing 3, der Start
dieses Programmteils erfolgl mit
RN 200

In Zeile 230 wird die Dualzahl als String DUS eingegeben, und
in Zaile 235 dessen Lange festgestellt. Zeile 240 prift, ob die Lin-
ge des Strings durch 4 teilbar ist. Ist das der Fall, wird zur Zeile
270 gesprungen. Wenn nicht, wird die Dualzahl in den Zeilen 250
und 260 auf einen aus ganzen Tetraden bestehenden String auf-
gefiillt, indem in Zeile 260 so lange von links Nullen angeflgt wer-
den, bis digses Ziel erreicht ist. Das Rechenverfahren lauft also
darauf hinaus, dal wir die einzelnan Tetraden bilden wollen, um
sie dann in Hex-Ziffern umzusetzen. Hier geschieht das von links
nach rechts. Die Zellen 270 bis 350 bilden eine Schisife, in der
nacheinander die einzelnen Tetraden der Dualzahl in Hexziffern
umgesetzt werden sollen, deshalb die Schrittweite 4. In Zeile 280
werden die jeweiligen Tetraden V§ herausgegriffen. Die Zeilen
285 bis 320 arbeiten nach dem nun schon bekannten Horner-
Schema, um den Dezimalwert DE der jeweiligen Tetrade zu ermit-

Was stand wo?

Das singebaute »Basic V2.0« des C 64 ist bekanntlich nicht
hesonders komiortabel, aber villig ausreichend zur Ldsung
der meisten mathematischen Probleme. Voraussetzung ist j&-
dach, dall man weiB, wie solche Problemisungen zu pro-
grammieren sind. Vigllzicht erinnern Sie sich noch an Teil 1
und 2 dieser Serie, die Sie in Ausgabe 11 und 12/901esen konn-
ten. Urspriinglich war =Mathe in Basic« mit Teil 2 abgeschlos-
sen, doch die positive Resonanz und neue |deen des Autors
habenuns dazuveranlalt, zwei zusatzliche Teile zu vertffentli-
chen. In der 64'er-Ausgabe 11/80 beschaftigten wir uns mit
der Programmierung einfacherer mathematischer Probleme,
wie Primzahlen und -faktoren, Wurzeln, grifter gemeinsamer
Teiler etc. In Ausgabe 12/20 ging es dann schon um an-
spruchsvollere Aufgaben, z.B. die Sinusberechnung nach
dem Taylorschen Satz, Hexadezimal-Dezimal-Umwandlung
und ein Verschilisselungsprogramm.

teln. Ist der Dezimalwert kleiner oder gleich 9 (Zelle 330}, so wird
zur Hex-Zahl HE (der String ist zu Anfang noch leer) das zur Ziffer
DE gehdrige Zeichen STRE(DE) rechts angefiigt. 1st aber der De-
zimalwert groBer als 9 (Zeile 340), s0 muf anders veriahren wear-
dan: Zu dem Wert DE wird 55 addiert, so dall man ab »Ziffer= 10
auf den ASCI-Code der Buchstaben kommt. Dieser Code-Zahl
wird durch CHR%(DE+55) der entsprechende Buchstabe zuge-
ordnet und rechis an den schon gebildeten String HE angefligl.
Zeile 350 lascht die fur Zwischenrechnungen benbtigte Variable
DE und setzt die Schisife fort. SchlieBlich wird in Zeile 360 die
Hex-Zahl HS ausgegeben, und nach Leerung des Strings HE$
kahrt die Zeile 370 zur erneuten Eingabe zuriick.

Wir hoffen, daf Ihnen unsere kleine mathematische Exkursion
auch dieses Mal Spal gemacht hat. In Teil 4 werden wir das Ge-
lernte praktisch anwenden und mit zwei Larnspislen die Serie var-

FEHLERTEUFELCHEN

Grafikeffekte in Basic
(64’er-Ausgabe 4/90, Seite 66)
Leider hat der Fehlerteufel hier
besonders hettig zugeschlagen
Dhas erste Listing mul so lauten:

Im zweiten Listing ist die Zeile 2
betroffan, korrekt ist:
e S

2 I POKE 59260

T a7 Bt

{i‘;ﬁartin E

erstabschlieBen. Bis dahin viel Spal mit den Programmen!  {pd)
Auflesung 64'er-Diplom,
(Ausgabe 5/91, Seite 112) Murphys

Bei der Verdifentlichung der Ant- l‘.umputargesetze

warlen haben sich zwei Fehler ein-
geschlichen. In der Auswertung
wlirden eber die richtigen Antwor-
ten zugrunda gelegl.

Ausgabe 11/90, Frage 2 zu«Tech-
rikes: richtig ist €} + 5V

Ausgabe 1, Frage 3 von =Allge.
meines« Blld 1 stammi aus X-Out.

Die Tempelmann-Erkenntnis
Komplexa Probleme heben gin-
fache, leicht umzusetzende, aber
falsche Lésungen,
Helmuts Befehlsaxiom
Ein Koemmando kann gar nicht
g0 kurz sein, als daf man nicht
mindaztens dreimel gingn Tippfeh-
lar einbauen kann,

ous Murphys Cofmgulengessize. Mand &
Fechalk Vedag, 19680 (ISBN 3-88000-848-3)
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Programme C64

von Frank Jirke

Hilfe bei der Fehlersuche

gramms. Dabei kiinnen wahlweise die vom Programm be-
legten oder benutzten Adressen mitgeschrieben und spater
auf dem Bildschirm oder auf einem Drucker ausgegeban werden.
Somit sind Programme, von denen nur die Einsprungadresse be-
kannt ist, auf verwendete Adressen oder ihre Lage im Speicher
hin Uberprifbar,
Listing 1 ist mit dem neuen MSE V2.1 abzulippen und zu spei-
chern. Beim spateren Gebrauch wird Hunt mit
LOAD"Filename”, 8,1
geladen und nach
KEY
mit
5YS Elnsprungadresse
gestartet. Im Filenamen sind die Version, die Startadresse im
Speicher und die Einsprungadresse enthallen {es gibt mehrera
Hunt-Versionen, die abgedruckte startet bel 48152).

Das Toal »Hunt« verfolgt den Ablauf eines Assembler-Pro-

Bedienung

Mach dem Start stehen finf neue Befehle zur Verfligung, die
alle mit < — > eingeleitet werden:
SYS Startadresse,Befriebsart

Das Programm, dessen Einsprung bei »Startadresses liegt,
wird untersucht.

Die Betriebsart ist eine Zahl zwischen 0 und 15. hre Badeutung
liegt in den einzelnen Bits:

Bit 0: Ist as 1, [&scht Hunt den von ihm bendtigten AdreBspeicher.
Der Speicherbereich ist immer & KByte lang.

Bit 1: Ist s 1, werden alle belegtan Adressen milgaschrieban.
Bit 2: wie Bit 1, nur fir benutzte Adressen

Bit 3: Hunt braucht vier Zeropage-Adressen, die vom zu untersu-
chenden Programem nicht belegt sein dirfen. Mit diesem Bit kann
eine Fehlerbehandlung eingeschaltet werden, die allerdings auf
Kosten der Geschwindigkeil geht.

Cont

Das zu untersuchende Programm uft so lange, bis ein Joy-
stick an Part 2 bewegt wird. Dieser Befehl kommt ohna Parameter
aus, weil er nur funktioniert, wenn das Programm vorher schon
einmal mit »SYS« untarsucht worden ist. Die Einsprungadresse
und das Befehlsbyte sind die gleichen, allerdings wird der Spei-
cher nicht noch mal geltscht. CONT st zum Untersuchen von
Programmen gedacht, die bel jedem Durchlauf andere Adressen
benutzen, z.B. sine Musikroutine.

List {Parameter)

Bewirkt die Ausgabe der verwendeten Adressen auf dem Bild-
schirm. Die Adressen sind durch Kommata getrennt, mehrere zu-
sammenhangende werden in Intervallen ausgegeben, in denen
die erste und letzte Adresse durch ein Minuszeichen verbunden
sind. < Parameter> entspricht dem List-Befehl, allerdings wird
anstelle des Bindestrichs sin Komma gesetzt. Das Listan kann mit
= RUN/STOP = abgebrochen werden.

Wer eine Druckerausgabe winscht, mufi mit OPEN und CMD
arbeiten.

Beispiele;

LIET ;255

zeigt die benutzten Zerapage-Adressen an,

LIST 57344,

gibt verwendete Adressen im Bereich des Kernels aus.
LIST 5324857343

dasselbe mit Adressen aus dem |-O-Baraeich,

Alle Adressen kennzeichnen 8-Byte-Blicke. Ein
LEST 3
zalgt also den Inhalt der Speicherzellen von Obis 7. Wird das Ende
des zu listenden Barsiches etreicht, grscheint gin »7«.

Data X,21,22
Der DATA-Befehl stellt die bendtigten Adressen ein. Die Para-
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Fehlersuche in und Austesten von Assembler-Program-
men, das ist die Starke von »Hunt«. Auch sonst hat dieses
Tool noch weitere niitzliche Extras auf Lager.

meter haben folgende Bedeutung:
X: Gibt den 8-KByte-Bereich fir die AdreBspeicherung an. Erlaubt
sind die Werte 1 bis 7, sine 1 spricht den 8-KByte-Bereich ab 8192
an. Voreinstellung ist 7.
Z1: Es werden zwei aufsinanderfolgende Zeropage-Adressen flr
den Programmazahler PC bendtigl. Voreinstellung: 167,
Z2: Weilere zwei Adressen werden zum Schreiben der gefunde-
nen Adressen benutzt. Voreinstellung: 169,

Die Adrassen sollten Sie &ndern, falls sie vom zu untersuchen-
den Programm benutzl werden.
End

Damit schalten Sie die zusétzlichen Befehle wieder ab.

Schwachstellen

Hunt ist langsam. Die Geschwindigkeit kann nicht genau be-
stimmt werden, sieliegt irgendwo zwischen 17 und 1/65 der nor-
malen. Damit Hunt nicht noch langsamer ist, gibt es keine Siche-
rung vor uneraubten Adressen. Wird beispielsweise der Adrab-
speicher berschriaban, fihrt das zur Verfalschung der Ausgabe.

Dies 148t sich feststellen, indem mian als Betriebsart 1wahit. Bei
der Ausgabe der verwendeten Adressen sollte dann nichts er-
scheinen. Wird der Speicherbereich von Hunt beschrieben, sind
auch die schénsten Abstlrze maglich.

Den Befehl BAK versteht Hunt nicht (was soll man bei BRK
denn auch machen?).

Mun noch sinige Beispiele anhand einer Musikroutine (als De-
mao auf Programmservicadisketie):

—5¥5 59626,13

Lischt den Adrefispaicher, scrolit den Bildschirm und schreibl
die varwendeten Adressen auf, Dabei erfolgt die Prifung der
Zeropage-Adrassen.

—LIST 1000,

Auf dem Bildschirm erscheinen dis varwendeten Adressen ab
1000, unter andersm 1024 bis 2023 und 55296 bis 56285,

— 55 12345,7

Ruft &in Programrm ab 12345 (z.B. die Musikroutine) auf und die
vom Programm belegten und verwendeten Adressen werden mil-
geschrieben. Man hort den ersten Ton, mehr micht.

—GONT

Jetzt dudelt die Musik langsam vor sich hin, so lange, bis der
Joystick bewegt wird.

Das Demoprogramm bringt nach RUM ein Maschinenpro-
gramm in den Speicher ab 828,
5YS 828,

—518 §28,0
und
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—B¥8 8288
zelgen ein ganz anderes Ergebnis.

Erst nach

Die Schleite ist zu Ende, wenn der PC auf eine Adresse inner-
halb von Hunt zeigt (normalerweise nach dem letzten RTS).
Verschieben 8Bt sich Hunt mit dem Programm »Hunt verschie-

bene. Die neue Basisadresse mub durch 256 teilbar sein. Bei ei-
ner falschen Eingabe wird sine naheliegende korrekte vorge-
schiagen,

Mit dem Programm kénnen auch illegale Opcodes eingefiigt
werden. Der Filename, unter dem das genetierte Programm ge-
speichert wird, ist vorgegeben, {hio)

Verwendete Speicherstellen
$E000 bis $FFFF als Speicher

—Data #,250,252
wird die Demo von Hunt korrekt behandelt,

Mun noch kurz etwas zur Funktionsweise von Hunt: Dig Gberge-
bene Startadresse wird gespeichert und gibt immer die gerade
abgearbeitete. Stelle an. Hunt holt dieses Byte, bestimmt dia
Adressierung und ruft eine Routine auf, die die sich daraus arge-
bende Adresse berechnen kann. Diese Routine wiederum startet
&in Unterprogramm, das die belegien Bytes kennzeichnet, den
PC erhdht und den Befehl aus dem Programm shergusschnei-

det«. Danach folgen Berechnung und Kennzeichnung der ver- 167 und 168 als Programmzahler
wendeten Adresse. Schiieblich folgt das Setzen der Hegister, der 168 und 170 zum Schreiben der verwandeten
herausgeschnittene Befehl wird ausgefihrt und wisder van vorn Adressen

begonnen. Befehle wie JSR oder BRANCH behandelt Hunt an-

ders, sie dirfan ja nicht ausgefilhrt werden. {Die Adressen kdnnen mit dam DATA-Befehl gedndert werden )

Listing 1. -Hunt-, ein Tool zur Fehlersuche in Assembler-Programmen

a25E x5S Lk xITW SpRET CAHT gyuh Yo chla; gout ¥354° 37cH ' 77z2] 4apb. Theh dy
e2G7: 1gvld dkex mitw vrel onqe WheZ ak ¢513; 4ybl K 4yb3 ke xwdw wi7v fk
27 eoun ukph guxd ecss xifg kpsh ab ch281 uubl L 27gv pzem nwacs Trel ce
285 quwl eich ¥e76-aj47 Toxs of eHiTy etpn L bwuw o ghat ppPe-shel dp
Thant 49152 /401687 O] oVeE c2%4 1 nbak givi gynd d277 Tipg i 54a: T | th7d twdn noah 23nh 77
e e e gdazi ooah kimm oged xevh dbod £5552 uubd lakb uibl Jbgf lkeb-Ixpd am
c¢000: 3ke4 spun x]33 egdb Hao gppl 7 oeh2s wine & Sban mESa un3l s e5641 dyqe %ibv gdTh Jyaf skkn a3l
ebdf: x1le¥ fsnb Feau ép3i xmnl gnSo ow e2eli noah I Vexi bhdb xfvw g i s thed xméd d7e% =byp 7]
cOle: yss] =pv3 xntr échh Toi3 achi 71 odddy g3 1 pate adl¥ =67t c583; Swdp glgg she¥ thpj 4wWb3 acht fs
el2d: Tmph 73xT yeca Tag¥ od¥d i bu o2df: dazl Xhif235b pets o591y xjrx 7 Fogicalda brid aahu ab
30 dayp sysz piant1551 =2h7 rhdg Fv olees mTd Fevh dazl ckkx xhif c5a0: g2ni khp? t77h . avie uflx jeei Tn
aldb: x7pd upbl uzsd sfvp bnp? Alks bh c2fd: pVis md?d doal z5af: xbbg xtpm wgln ykbr T7¥zh gr
alfa: 5¥ed rnvp expd epe? 157t ykug fd oabes x1Ep nvan & c5he: ussh jeei xfbg kovi xwge #h77F fo
alfe: yind Tag? albd yug yfat Taq? cb e31b: ¥hps falctct ehodt demd kino ptll sple bewm yomi aw
2078: owbt yhug ¥&Tm Teml Jrfp pYel gq c32az ufzp j xhol & eSdas orhg o)k x2x7 2aTx Itih-jedp ap
SDET: tSfp TRl 085t xbeo utET gokyg en £3397 ‘unwi drak z7at e5eb: 468E JeZ atf Tln Wbt vpin i
a6 xjvp 270 noaf scpe quad ekho fh oJ48: amre g 17an cife; iyjd jig7 hibt 1gjh ippd dgii gu
cled: 7ofv ApsT dou? oiht pysx sxva ed T o A 0] (B D cB09: d777 zpeo Bobr Tibd humb 31317 ob
b4 tojx kjdn 127x trtp bédj r7eb o4 0366 ukdk &i3e ubej ch18: gnTe tgir 14hd bgze hebe dajs es
ofed: dbpngaTu ptjj gdht yeko wypu b G375 hviD Tofh drad cb37: jmbr 77¥aT j4fu dgbe daTt 3hbd ag
old2: wkho 1ze¥ irfg ipll sATx xsnob s3 o364 : TULd dux3 ghny hufd xghm 77pd dajn fa
alel: tagh xev? tofh %7 thox 7 dg o3l tobe qaug v . Thze hdhf a¥a?¥ wdxh do
cDfD: théh xgf7 tegx g7 Linb ihal fa ele2: lweg 1 md7d g 7 e53p.dbohb axb7 hsho eg
¥t gzl codf xffd 2puy R5Fe ape? dv a3bl: uixs Pty Tpb7 xdpy bedg wTeg gd
cl0e: gffa qpe¥ srfs upeT wnfs ypea7 bf adel: adTe ¥ mdTh céc-q bhig alh¥ vexp 2
alld: yrfa 4pal Toh? oiil guul etam £k cdef: mbfuw 3 a7 Tivd ThiT
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Programme C64
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Neue 2-KByter

Aus dem riesigen Berg von Einsendungen haben
wir wieder die besten drei herausgefiltert.
Zwei Spiele und ein Diskettenmonitor stehen auf
dem Programm dieser Ausgabe.

1. Platz: Bubble

Bubble ist ein Spiel mit fonf
Levels. Auf einem gitterartigen
Spielfeld sind einige rote und
blaue Steine werigill. Diese
missen Sie mit lhrem soge-
nannten Bubkle, einem kugel-
artigen Gebilde, sinsammeln.
Fur jeden roten gibt es vier,
blaue Steine zdhlen 2 Punkte:

Aber das Ganze ware ohne
Aeiz, wann da nicht ein feindli-
ches Objekt, das vom Compu-
ter gesteuert wird. die Verfol-
gung aufnehmenwirde, Wann
es Sie fangt, ist eines Ihrer Le-
ben vertan. Also heifit s aus-
welchean, was mit dermn Joystick

Trond Brenna,
Arendal (Norwegen)

in Port 2 geschieht. Sind alle Steine aufgesammelt, startet der
ndchste Level, natiirlich etwas schwieriger, damit Sie nicht die
Lust am Steinesammeln verlieren.

Um Bubble zu spielen, missen Sie Listing 1 mit dem neuen
MSE V2.1 abtippen, speichern und mit RUN starten. Anschlie-
Aend wartet das Programm darauf, daf der Feuerknopf gedrick!
wird, Viel Spaf!

J8&a:

"ibble AT 0E0E Offe
t o b7dl he3d fhxs Img? 'tzl B o |
= AT A 1 l||é-.

332&1
0E3di

Cages FeT

DE5b: Bhitp oja? Bgha 20

Mitmachen beim 2-K-Wetithewerh

Gesucht werden bis zu 2 KByte groBe Programme in Assem-
bler. Basie oder sonst einar Programmiersprache, Bie ginzige
Vioraussaetzung ist. daB sie mit »RUN= zu starten sind.

Dabeisind-alle Themenbereiche erlaubt, alsa Spiele, An-
wendungen und sonstiges, Je origineller und raffinierter, um
so besser sind die Aussichien, sinen der oberen Platze zu ge-
winnen. Als Preige winken fiir den 1, Platz 400 Mark, der zweite
erhélt 300 Mark, 100 ark gibt's beim 3, Platz. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen. Unsere Adresse lautet:

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion
Stichwort: 2-K-Wettbewerb
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Steinesammeln mit Verfolgung bei -Bubble-

Listing 1. »Bubble:, ein Spiel zum Steinesammeln

751 orqp 28

7ah hd7l #
Te77 Sihf
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Plaiz 2: Diskmonifor

Den zweiten Platz belegt ein
kigines Disk-Tool. Hiermit las-
sen sich Sektoren von Disketle
lesen, anzeigen, dndern und
wieder zurlickschreiben. Zwar
werden kaing luxuritise Bedie-
nung und Komfort geboten, de-
noch sind alle wichtigen Funk-
tionen worhanden. Kurz ge-
sagt, es ist gin nitzliches Pro-
gramm, das wegen der gerin-
gen Ladedauer eines 2-KByters
sicherauch oft eingesetzt wird,

Die Bedienung ist denkbar
ginfach: Mach dem Abtippen
des Listings 2 (mit ) neuem
MSE V2.1), Speicharn und
Starten mit RUN, srscheint das nebenstehende Bild auf dem Mao-
nitor. Es zeigt den ersten Teil des Sektors 0 in Spur 18 (BAM). Um
den Rest anzuzeigen, sind die Cursor-Tasten zu driicken. Jetzt
stehen falgende Befehle zur Verflgung:

1. A: Damit kénnen Sie den mit Track und Sekior angezeigten
Block von der Diskette lesen.

2. W: Dies schreibt den im Speicher des CB&4 befindlichen

Johannes Timmer,
Kleve

OB1f id rsin
0828 gTyo bhyt g
OB3d: kj
DR {fde OB4a: b
-------------------------------------- [fhos

LEke:
OB

NEOL: gHaT TYdo dabd rf
gaA0: 44 Pure ixpd tash

iugt 3rjt ab
hegd Joje br

t.r,_, Anad | epu
ITae 1iag r="’:--'

[1- S e L
e
O o Rk
i bk B b

e ol o ol

e R e T s k)

L4 4
re
L4 4
¢
L 4
ff
“

sector:
Hl“lti, modi fy, I'I'It

Das niitzliche Disk-Tool zeigt den Sektorinhalt an

Block zuriick auf die Diskette.

3. M: Um Sektoreninhalte dndern zu kinnen, ist dieser Buch:-
stabe einzugeban.

4. N: Damit liest das Pragramm den néchsten Sektor ein, der
in den ersten beiden Bytes des akiuellen Blocks vermerkt ist.

5. T: Dient zum Einstellen eines neuen Tracks (Spur) und Sek-
tors. Dieser wird jedoch erst nach Druck auf <A > gelesen.

Der Sektorinhalt wird auf der linken Seite des Bildes in Hexade-
zimalzahlen, im rechten Beraich in ASCIl-Zeichen dargesteilt.

Listing 2. Ein kleiner, aber feiner Diskettenmanitor

Q868 Lk dmap Ha
0297 bmau 7g
OBad: t ol el
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Die lang befirchiete Klima-
katastrophe ist aingetretan, el
ne Sintflut naht. Alle haben
sich in hoher gelegene Gebie-
te gefllichtet, nur Sie und
lils Spezialeinsatzknmmando
miissen die Fluten bekam pfan.
Glicklicherwetse  kann [he
Ober Joystick-Fort 2 gesteuer-
ter Flieger die riesigen Regen-
tropfen  einfach abschisBen.
Jedoch erhéht jeder Tropten,

3. Platz: Ruinfighter

der den Boden erreicht, den b S eie A
Meeresspiegel. Und da thr
Flugzeug kein Amphibienfanr- MI;::UE::]IE:?IT::’

zaug ist, wird der zuf Verfi-
gung stehende Luftraum im-
mer schmaler. Auch dieses Programm ist mit dem neuen MSE
V2.1 abzutippen und mit RUN zu starten. Danach wahlen Sieden
Schwierigkeitsgrad (1, 2 oder 3), und es erscheint die Mealdung
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RLCORE :

gBeeilen Sie sich, bevor {hnen das Wasser bis zum Hals
steht

.Get Ready« Durch Druck auf den Feuerknopf startet dann der
Wolkenbruch, und Ihre Aufgabe beginnt. Mach 100 abgeschosse-
nen Tropfen gibt's einen Bonus, d.h., dar wasserstand geht etwas
zuriick. Wir wiinschen lhnen baldige Wetterbesserung!  (hb)

Listing 3. Kampf gegen die Sintfiut = Rainfighter
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PROGRAMMIERWETTBEWERB

Wer eine der beiden Aufgaben lost, kann auf diese Weise 1000
Mark gewinnen. Dabei gibt es hinsichtlich des Programms keine
Langenbeschrankung. Wichtig ist uns aber. daR es moglichst
schnell arbeitet, keinerlel spezielle Hardware erfordert und fahler-
freiist. AuBerdem sollten keine Schwierigkeiten mit den verschie-
denen Floppytypen auftreten. Hat das Ganze dann auch noch ein
professionelles Aussehan (Bildschirm-, Druckerausgabe) und ist
komfortabel zu bedienen, so hat man schon fast gewonnen.

Sendet Eure mdglichst kommentierten Listings mit ausfihrli-
cher Anleitung bitte an diese Adresse:

Druckprogramm

Mii diesem Programm soll es
maglich sein, dhnlich wie bei Print-
Tox, mit verschiadenan Zeichensét-
zen, Randzeichen und Grafiken
selbst beisplelswaise Plakate, Grug.

karten oder such eine Schillerzai-

tung herzustellen. Dabei spialt natirlich die Drugc kqualitat sine Hauptral-
le, doch auch vielfiltige Grafik- und Editiermglichkeiten sind wichtig.
Ebenso sollte die Bedlenung sinfach sein. Ganz besonderen Wert lagen
wir auf eine miglichst einfache Anpassung an unterschiadliche Drucker

48 I¥ap

Markt & Technik Verlag AG ® B4’er-Redaktion
Stichwort: Anwendungsautgabe
Hans-Pinsel-Strafle 2 ® 8013 Haar

Die Losungen, die der Aufgabe am besten entsprachen, wer-
den als Anwendung des Monats verdffentlicht und erhalten dafiir

1000 Mark.

Grafikbefehlserweiterung

Gesucht wird sine Grafik-Basic-
Erwaitarung. Neben Befehlen fiir
das Ein- und Ausschalten der Hiras-
Grafik missan Amweisungen zum
Setzenflléachen  von  Punkten,
Zeichnen von Linisn, Kreisen und

Rechitecken sowie zum Fillen von Flachen zur Vierfligung stehen. Farben
sollten ebenfalls beeinflufbar sein, Sind daneben auch noch Extras wie
unierschiedliche Flllmuster, Zeichensatzeditoren oder dhnliches vorhan-
den, erhoht diss die Gewinnchancen. Auch eine Filmiunktions mit Hilfe
der Speichererweiterungen ist interassant, aber nicht Zwingend.
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Eingabehi

dat. Diar MSE (Maschinensprachaaditer) hilft bei der Eingabe von Ma-

schinenpragrammen (alse alles auler Basic). Alle Basic-Programme
werden mit dem Checksummer eingageban. MSE V 2.1 und Checksum-
mer erhalten Sie von uns als Listing gegen Einsendung aines mit-2,40
Mark frankiarten Rickumschlags. Sie kinnen aueh unsers Eingabe-
diskatte bestellen. Matlrlich sind alle Eingabehilfen auch auf jeder Pra-
grammservicediskatta enthalten,

Der Chedisummer

Basic-Programme werden mitdem Checksummer-Programm eingsge-
ben. Die Richtigkeitder Eingabe zeigt Innen eine Prifsumme. Diese Prif-
surmme steht am Ende jeder Bazic-Zeile (siehs Bild 1) und darf nicht mil
singegeben werden. Dia in Basic-Programman haufig vorkommendan
Steuersalchen werden mit dém Checksummer in geschwaiften Kiam-
mern und in Klarschrifl gadruckt. Die Klarsehrift orientiert sich dabei an
der Baschriftung der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwel Funktionen
aufgedruckt, zB. < CLRAMHOME=>. Steht im Listing [HOME[. dann
driicken Sie die <CLR/HOME= beschrifiete Taste ohne <SHIFT=.
Steht dort |CLR], dann driicken Sie die glelche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich ebenfalls nach den Ta-
stenbaschriftungen, Sie erhalten die jewsllige Farbe durch Drilcken der
Taste < CTAL> bew. = Contral> in Verbindung mit einer Zahlentaste

|m &4'ar-Magazin werden zwei verschiedene Eingabehilfen varwan-

So tippen Sie Programme aus dem 64’er-Magazin ab

Eingabemaodus und kinnan das Listing 5o eingeben, wie s gedruckt ist.
Alle Buchstaben und Zahlen werden chng < SHIFT = singsgeben, auch
wenn she grof gedruckt sind.

Programmnowe  fartadeesse Endadresse

ppfx ikdd
L misw ukel uDEL
#oalnl Juwy syEl
wh yext thok okaf
klnt pup) -axle

Prnfsummesn

SHIFT-Tasle
wind N> diraghen

PRINT A% (DOWN,EPACE, UF . LEFT 5 TIY
oM, SPACE, RVOFF2 " : GOSUB 198 :PRIN
GOSUR 19@:FRINT AS {RIGHT,EPACE
34 GCSUB 193;: PRINT A8 {2RIGHT,EPACEDCWH.L

EFTIA" ' GOSUE 1?%?‘-INT A% C2REIGHT -DOWN
SPACE, DOWN, LEFT @
Cowseodore -Tacke

Zerlgwiausiner

wad <M> drindis
tude kennzedun Prﬁfm (mdd- &Iﬂ-ﬁdﬂlv‘)

[1] Basic-Programmbeispiel aus der 64'er. Fir die erste
geschweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tasten-
driicke erforderlich: linke CRSRTaste, lange TASTE, SHIFT
linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

{Beschriftung auf der Tastenvordersaita). Ahnlich verhili es sich mit den
Cursor-Tasten, Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. [2RIGHT|
dann driicken Sie die CRSRA-Taste rechts zweimal. Entdacken Sie ain
[SPACE] In unseren Listings, dann missen Sie die grofie lange Tasta
driicken. Unterstrichena Zeichen {siehe Bild 1) bedautan: Dieses Zeichen
in Verbindung mit der SHIFT-Taste singeben. Uberstrichena Zeichen
missen zusammen mit der Commaodore-Taste eingegeben werden (die
Tasta ganz links unten mit dem Commodara-Zeichen). In allen Fallen er-
socheint ain Grafikzeichen auf dem Bildschirm.

Der MSE

Den MSE gibtesin drei Versionen: MSE V1.0 von Ausgabe 2/85 bis 630,
Dan MSE 2.0 von 780 bis 4/91 und den MSE W 2.1 seit Ausgabe 591, Alle
drel MSE-Versionen sind nicht kompatibel zusinandear Mit dem MSE (Bild
2) geben Sie alie Programms, auBer Basic-Programmen, ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten Sie ihn mit RLIN.

2. Machdem das Hauptmeni erschignen isl, steht der Cursor auf Pro-
grammname. Dricken Sle < HETURMN=.

& Jetzt kannen Sie den Namen des Programms eingeben. Dan Namen
finden Sie In der ersten Zeile des Listings aus dar 64'er, das Sle sintippen
wollen, SchlleBen Sie den Namen mit < AETURN = ab.

4. Mun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie den
Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse wund dricken
= RETURN =.

£, Als nachates kinnen Sia die Startadresse, die ebenfalls in derersten
Listingzeila steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegabanan Zeichan brau-
chen Sie nichl extra zu loschen, Drlcken Sie danach wieder
<RETURN =.

&, Varfahren Sie mil der Endadresses wie mit der Startadresse, nur daf
Sia die hinter der Startadresse angegebeng Endadrassa aingeben,

7 Mun kiinnen Sis schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie dazu
mit dam Cursor aul Start und dricken Sis <RETURN >, Sie sind jalztim
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[2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel]
miissen mit dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8 Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommit die zwsistellige
Prifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen missen. Stimmt dis
Prifsumme, dann sind Sie schon in der nachsten Zeile, Stimmt sie nicht,
kommit gin Brummion und der Cursor steht auf der Prifsumme, Esist ir-
gend ein Zeichan in der Zeile noch falsch. Korrigieren Sie es und geben
Sie dle Prifsuemme neu in,

9. Wenn Sie die letzte Zeile aingegeben haben, Ist das Programm kom-
plett in Ihrem Computer. Nun mull &5 gespeichart warden (Sie kinnen
auch zwischendurch speichern). Driicken Sie dazu die F5-Tasta. Das Pro-
gramm wird dann aul das im Hauptmend angegebene Gerat (normaler-
weiss 8 fur Floppy) gespeichert,

10, Jetzt ktnnen Sie sich an lhrem Programm erfreuen, Prifen Sia
noch, ot das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> < 3>, Sie sahen
dann das Inhalisverzaichnis lhrer Disketle, Wann die Datei, die Sie ginge-
geben haben, chne ginen Stern hinter dem Namen zu haben, zu sehen
ist, ist das Programm gespeichert. Verlassen Sig dann den MSE Uberden
Menipunkt Ende aus dem Hauptment und taden Sie das Pragramm wie
im jeweiligen Arikel beschrieben

Eingubehilfen auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt, kann sie zum einen als Li-
sting zum Abtippen anfardern. Ab sofort gibt es alle Varsionen {auch
die &lteren, die Sie for frihere Ausgaben brauchen) abar auch auf ei-
ner Diskette, Wer sinan 5-Mark-Schein schickt, bekommt die Diskette
mit der Beschraibung der aktusllen Version umgehend zugeschickt,

Markt & Technik Verlag &G
Redaktion 64'er

Stichwaort: Elngabehilfen auf Disk
Hang-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Munchen

Progrumme ohne Listings

Listings, die mehr als vier Heftseiten in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kénnen jedach gegen einen an sich selbst
adressiertenund mit2,40 Mark freigamachtan DIN-A4-Umschlag eine
Kopie anfordern, Die Programme gibt @sauch iber Blx « 64084+ und
auf der Programmservicediskette zum Prais von 19,90 Mark.

- -
Listings starfen

Mariche der in der §4'sr gedruckien Programme. sind gepackL.
Mehrtellige Programme sind oft zu einem Programm zusammanga-
faft. Das gedeute!, dall Sis die Programme nach dem Abtippen erst
entpacken und wieder in Einzeldataien umwandsln mUssern. Dies ge-
schieht durch einfaches Starten des Programms mit BUN. Zunachst
wird entpackt. \Wenn dies fertig ist, sehen Sia HEADY auf dem Bild-
schirm, weiler nichts. Gebsn Sie nochmals RUN ein und das Pro-
gramm wird wizder in Einzeldateien umgewandait, Dabel werden die
Programma auf Ihre Floppy kopiert, Bille achtan Sie darauf, dag auf
Inrer Disketie genug Platz frei ist. Danach laden und starten Sie das
migentiiche Programm, wie im Heft beschrieben.

Alle Eingabehilfen jetzt fiir 5§ Mark auch auf Diskette erhaltlichl
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Programme C64

Forisaizung von Seiie 25

und stellen fest; Das Programm
enthél noch ginen kleingn Fanlar,
In den meaizten Fallen ist dies die
Aegel und nicht die Ausnahme.
Haten Sie |hr Programm in ein
ROM geschrieben, wére dieses
jatzt wartlos, da es keine Moglich-
keit gibt, dessen Programmiarang
noch zu berichtigen. Ein EFROM
dagegen kann man foschen und
neu programmieren. Dazo wird in
spezielles Ldschgerdt bandtigt.
Dieses liefart eine UV-Strahlung,
die alle Speicherstellen  im
EPROM wisder auf High setzt. Alle
Zellen haben nun also den Wert
11 11 (oder FF in HEX).
EPROM=s lassen sich auch mit ei-
ner Hohensonne loschen, Aber
diese Methode ist relativ gafahr-
lich, da das EFRGM sehr leicht
zerstort wird. Selbst bel den richtl-
gen Loschoeraten ist nicht immer

sichergestelll, dafdas EFROM dis
Prozedur Gberlabt: Die Léschzelt
sollte deshalb immer etwas kirzer
sein alg in den Spezifikationan der
Loschgerdte angegeben  wind.,
Man setzt das EPROM in gin Prao-
grammiergeral und schaut nach,
ob bereits alle Zellen FF anzeigen.
Ist das nicht der Fall, mull das
EPROM wiader ins Loschgerat,
Dieses Spielchen wird nun.so lan-
ge wiederholt, bis es vollsténdig
geltschl ist, Falls Sie eine alte Ho-
hensonne flir die Ldschung wver-
weanden, braucht sie nach dem
Ausschalten eine Ruhepauss von
mincdestens finf Minuten, da sonst
die Quecksilberdampilampe
Schaden nimmi. Nun kann das
EFPROM erneut programmiert wer-
den. Funktianiert das Programm
jetzt ordnungsgemad, so sl das
Quarzfenster an der Oberseite mit
elnem undurchsichtigen Aufklabar
Zu verschlieden. Denn auch das

normale Tagaslicht enthdll gend-
gend  UV-Strahlung, um  das
EPROM auf Dausr gesehen zu
lGschen. Es dauert zwar ca, dref
Jahre, bis das EPROM vollstandig
geldscht is1, aber einzeina Bils
k@nnen schon varher sumkippens,
Damil ist das Programm natdrlich
nichl mehr funktionsfahig. Doch
wohin mit dem programmigrien
EPROMT Haben Sie ein Anwen-
derprogramm, wie z.B. =ine Text-
verarbeitung darauf gebrannt, 50
mui das EPROM auf eine Karte
gesastzl werden, die dann in den
Expansicn-Port gesteckt wird, Es
gibt  grofe  Modulkarten, flr
EPROMs mit sinar Kapazitat von
bis zu 256 KByte. Diese Program-
me sind natdrlich auf mehrere
EPROMs verteilt. Mit so einer Kar-
te haben Sie mehrere Programme
auf Knopfdruck sofort zur Verfo-
gung, Wollen Sie jedoch dag Be-
rriebzsystem- oder den Zgichen-

saiz des CB4 verbessam, so wird
das EPROM dirgkt im Computer
gingebaut. Dazu wird das entspre-
chende ROM entfernl (siehe dazu
den Reparaturkurs in dieser Aus-
gabe) und dber ainen Adapter-
sockel das EPROM eingesetzt.
Dias ist notig, da beide Bausteine
nicht pinkompatibel sind (die An-
schliisse stimmen bei ginigen Fins
nicht Ubarain), Nun konnen Sia ax-
parimentieren, bis Sie das fir sich
richtige Beinebssystem oder den
richtigen Zeichensatz gefunden
haban. Varzweifeln Sie nicht.
wenn es nicht auf Anhisb funktio-
niert, Auch Profis brauchen meist
mehrere Anldufe. Sie wissen ja,
EFAOMs lassen sich ‘wiedar 16-
schen. Laul  Herslelterangaben
A0 sich digses bis zu 100mal wie-
derholen, ohne daf die Datensi-
cherhelt besintrdchtigt wird. Fir
gigens Versuche lg1 alen Spial-
FAUM.

Seit rund einem Jahr leistet der
MSE V2.0 ausgezeichnete Dienste und hilft,
schneller und leichter an die 64’'er Programme zu kom-
men. Jeizi gibi es die neue, noch bessere Version V2.1.

hat, so waren doch 98 Prozent unserer Leser mit dem MSE

zufrieden. Durch einen ausgekligelten Wandiungsalgo-
rhitmus werden die Daten von Maschinenprogrammen in Zahlen
und Buchstaben gewandelt, die sich schnall und prablemlos ein-
geben lassen. Gleichzaitig wird |ede Zeile mit einer Prifsumme
auch auf Richtigkeit gecheckt, Bevor wir vor einem Jahr auf den
neuen MSE umgestiegen sind, haben wir ihn natarlich genaue-
stens geprift und von verschiedenen Testern begutachten las-
sen. Alle Prafer kamen damals zu einem einhelligen Urteil: fehler-
frei. So kannten wir s auch kaum glauben, als uns Brisfe erreich-
ten, wo Leser einen Fehler im MSE gefunden haben wollten. Na-
tirrlich sind wir diesen Hinweisen nachgegangen und konnten
nun tatsachlich einen, wenn auch winzigen Fehler entdecken.
Beim MSE V2.0 kann &5 unter extrem seltenan ungliicklichen Um-
stinden dazu kommen, daB zwei eingegebene Werte di= gleiche
Profsumme ergeben. Wenn digse falschen Werte dann auch
noch leicht verwechsalt warden kinnen (wig <1> und <j=), ist
der Fehler da. Matlirlich wallen wir diesen Fehler micht unkorrigiert
lassen. Dashalb gibt es jetzt die neue Version MSE V2.1, Dabei
muBten wir leider dig Prifsummenrouting &ndern, so dal der
neue MSE zum alten nicht mehr kompatibel ist. Ab dieser Ausga-
be milssen Sie also ausschlieflich den neuen MSE V2.1 verwen-
den. Damit Sie aber nicht den ganzen MSE neu abtippen brau-
chen, haben wir in kurzes Basic-Programm geschrieben, das
dan alten MSE in den neuen MSE umwandelt,

o bwohl es die sine oder andere kritische Stimme gegshen

Ausgabe Grdunl 1851
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Gehen Sie dazu wia folgt vor:

1. Kopieran Sie den alten MSE auf sine lears, formatierte Disket-
te, Der MSE muB genau folgenden Namen haben:=MSE V2.0«

2. Geben Sie das Wandlungsprogramm mit dem Checksum-
mer ein und speichern Sie es auf der gieichen Diskette.

3. Starten Sie das Wandlungsprogramm.

Der naue MSE V2.1 wird dann automatisch erzeugt und auf Ih-
rer Diskelle gespeichert. Sie haben dann eine neue Datel mitdem
Mamen »MSE V2 1= auf der Diskette. Dieser dient von digser Aus-
gabe an zum Eingsben der MSE-Listings. Den alten MSE brau-
chen Sie aber immer noch flir die friharen Ausgaben, falls Sie
noch Listings aus diesen eingeben wollen, Sie brauchen keine
Angst vor dem alten MSE zu haben, denn Zigtausende von Li-
stings sind mit ihm problemlos eingegeben worden, Der Fehler
tritt nur etwa einmal alle 10000 Listings auf, und dann auch nur,
wenn man falsche Zeichen eintippt. Trotzdem wollten wir natirlich
auch diesen kieinen Fehler ausschalten. Deshalb der neus MSE
V2 1, Alle je verwandaten MSE-Versionan und den Checksummer
gibt &5 ab sofort auch aut Diskelle.

MSE V2.1: Geben Sie dieses Programm mit dem
Checksummer cin. Der neue MSE befindet sich auch auf
der Eingabediskette.

16 REM SAVE "2.8 TO 2.1".8 <@35>
118 REM MACHT MESE VZ.1 AUS MSE VE.B <@23>
128 : <ESE>
2@@ OPEN B.B.8,"MSE VZ2.@,.P,E° +138%
21¢ OFEN 8,8:8, "HSE VE2.1,P,N" L1p8%
22@ FOKE I=2047 TO 5853: GETHS, 4% <1ZE>
230 IF Ag="" THEN A2-CHR${Q&) <10@>
24@ IF I=2@95 THEN Ag="1" <247>
253 IF I»=4@2389 AND T«<=4358 THEN READ A: A%
=CHREZ(A) <@3B
2BQ PRINTHI,AZ: : NEXT < @EE
274 CLOSE B: CLOSE 8 <@aa:
284 - <@E2 >
3¢d DATA @.165,28,133,61 £1125
319 DATA L77,208,24,101,61 <E3IT>
20 DATA 1€.105, 8,133,681 < 1@2 %
33¢ DATA 288,182.15,.208,241 <2453




Tips zu »Stein der
Weisen« gesucht

Hilfe! Dieses Spiel kostel mich
den letzten Rest meiner Nerven:
Ich komme elnfach nicht weiter.
Bereits im ersten Level (Baum,
Hihle) stecke ich total fest, Alle
maglichen Befehle und Anwei-
sungen habe ich schan auspro-
biert und dadurch einige neue
Warter entdeckt, die man einge-
ben kann. Das war das einzig Po-
sitive daran. Melne Freunde und
Bekannten haben es ebenfalls
versucht, sie stehen jedoch vor
demselben Problem. Wer kann
mir eine Liste mit den richtigen
Befehlseingaben oder Tips 2u-
schicken, damit ich das Spiel
endlich lésen kann?

Elke Sehdinig, Dycksrhofisty 1, 4517 Hifter

Althewiihrie
Textverarbeitung

Ein Klassiker unter den Text-
verarbeitungsprogrammen  fir
den C64 ist «Easy Scripts. Unter
dem Namen «Script Plus« wurde
&5 auch fiir den C 16 und Plus/4
entwickelt. Weill Jemand, ob es
eine Version fiir IBM-kompatible
PCs gibt? Albart Schank, Plorcheim

Mysierioses
1541-Modell

Vor kurzem bin Ich an eine
Floppy 1541 geraten, die mir eini-
ge Ritsel aufgibt: Sie hat zwar
die neue, belge Farba, aber nech
die Form der alten 1341, AuBer-
dem besitzt sie einen Knebelver-
schiuB und eine lange Platine
REV. D (nicht die kurze der
1541-C). Mit Hille einer Um-
schaltplatine habe ich mir den
Schnellader Exos V3 installiert,
der mit allen anderen Floppyly-

52 (¥

pen elnwandfrei zusammenar-
beitet, sogar mit der 1541-1L
Jetzt bringt das Gerét haufig Dis-
kettenfehler oder bieibt beim La-
den/Speichem total hangen. Al-
ferdings méehte ich einen Hard-
waredefekt ausschlieBen, da
diese Floppy mit anderen Sofi-
ware-Speedern wie Hypra-Load,
Speedioader 25, Most Access
von Amica Paint und Diskturbo
von Geos einwandfrel zusam-
menarbeitet. Wer kennt diese
geheimnisvolle  Disketlensta-

tion? Diirk Fstarting, Rodgau
Papi ullunq'le
stimmt ni¢

Wenn ich mit meinem Citizen
120D unter Geos eine Datei auf
Endlospapier ausdrucke, [Uhrt
der Treibar einen Seitenvor-
schub (Formfeed) aus, der nicht
der Blattlénge entspricht. Mehr-
seilige Formulare werden da-
durch unbrauchbar. Wie kann
man das Problem losen?

JEeg Marioek, Beifrog-iinchhsian

Zeichensatz im VDC-
RAM des C128

Wie kann ich einen verdnder-
ten RAM-Zeichensatz im 80-Zei-
chen-Modus des C128 benut-
zen? Welche Werte muBichindie
VDC-Register schralben? In wel-
chem Berelch (oder Bank) muB
ich dia Zeichenmuster ablegen?

Andrsas Frank, Mitssaioh

Der YDC-Chip het den Baraich
£2000 (8192 bis §3FFF (16383 fur
die Ablage der Zeichenmuster wor-
gesehen. Dieser Bereich |st aber
nur Uber die Adresssn SDE00
{54784) und FDE01 (547B5) an-
gprechbar  Durch eine entspre-
chande Routine (am besten in Ma-
schinensprache) mufl der neue
Zeichansatz Byte tir Byteins VDC-
RAM fbertragen werdan. Geben

Sie folgendes Listing mit dem Ted-
mon des C128 ein. Damit holen Sie
|eden Zeichensatz in den VDC:

L]

2042 6120
bd ap 13 20
B0 G0 £582
ol el 13 ed
ca &l O
13 a8
8a b7
05 g5 a2 20
A6 fbi24 fo w9 03

03 85 ;
B9 c3°B5 bb-r2 13
20 of) ff ‘=6 BB 20
20/of ££:20 of £F
a2 12 20 c0e
fi &2 13 20 ce od
137820 & * 20 oa od e fo
=1380 £5 B d0.=% 13 83 Ie
>1385 A9 B5 Fo d0 da e6 b
1390 a5 foood 40 40 42 '.!0 oe

b d
el

>1300 8%
b 1308 Ja
=150 42
=>1318 DO
21320 00 Dd
b= 5 P
=1330 04 d
1338 77
= 1340 al
= 1345 B5
1350 87
=1358 B5
=136 b f
1368 ad O
=1370 od

[
omwa D
B E e
2 oW

2P,

fd 4

-u
i
=8
oo

[ o]

=
2

i

i S R

u
O
R
a0

&

=

- Y = i v |
Hya oo Dy
£
L]
(=3
O
‘1)
]
=
o

= WL - -
E 0 = I
3y
0 ok

¥

=1308 £f a5 BB 20 3 ff
=13a0 Ba O 23 13 ed 11 o
=13af R ED 00 00 3& 45 49 43
Lf L% 4o 53 41 58 55 24
he Al ad 45 %2 20 00 2c
2o 52 00 0 00 DD OO

1300 &
>i3he &
=13e0.5

o B R R - R

Das Programm 1&ufl nur im 80-
Zeichen-Modus und wird mit «3¥5
4864« gestartet. Der neue Zei-
chensatz, den Sia laden macntan,
muB sich auf der Digkette im Lauf-
werk befindsn und 17 Blocks um-
fassen (alle Zeichenmuster), ES
kdnnen auch Zeichansatze gsla-
den werden, die urspringlich fir
den B4 entwickelt wurden. Die
Bankkonfiguration des C128 st die
gewohnte: Bank 15 Die Redaktion

Fragen Sie doch

Selbst bei sorgfattiner Lekil-
revon Handbichern und Pro-
grammbeschrelbungen  blei-
ben beim Anwender immer
wieder Fragen offen. Viele Fra-
gen ergeben sich auch bei
Computerinleressenten,  die
noch keine festen Kontakte zu
Handlern, Herstellern oder
Computerclubs haben. Sie
kannen der Redaktion lhre Fra-
gen schreiben oder fhra Pra-
bleme schildem, =B anhand
dar G4'er-Milmachkarte, dia
sich auch In dieser Ausgabe
befindet: Wir ktnnen nicht ver-
sprechen, dal wir immerdn der
Lage sind, auf alle Fragen zu
antwarten oder |hre Probleme
I=en zu kénnen. Aber allge-
mein imeressiarende Fragen
werden hier verdtfantlicht und
beantwortat.

Musikfan

Wer weifll, wa ich die beiden
Musikeditorprogramme =Future
Compaoser V 2.1=und »Romuzaks
bestellen kann?

Seatan Thalze. Kisd

Nicht
mafistabsgetrev

Mit dem Layout-Designer von
RoBmbller bringe ich mit mei-
nem Selkosha 1200 SP keinen
mafstabsgetreuen Ausdruck zu-
stande, schon gar nicht im Ver-
héltnis 1:1. Ich vermute, es liegt
daran, daB der Drucker die An-
welsung filr wAuto-Linefeed off«
nicht kennt. Dies &6t sich nur
ber den DIP-Schalter 5 eriadi-
gen. Allerdings spielt sich dann
der gesamte Ausdruck nurin ei-
ner Druckzeile ab. Wer kann mir
helfen?

Asiric! Raudonis-Bethwesl, Liganscheid

Multitalent

Frage von Helke Hoppenin der
64’er 1290, Seite 105: Wie kann
ich die Module Action Cartridge
MK V¥, Final Cartridge |l und eine
1-MByte-EPROM-Karte  gleich-
zeitig im Expansion-Port Instal-
lieren?

Im Expansion-Part meines G128
steckt seit 18 Monaten die Hard-
wareorweiterung von Rex-Daten-
technik. Sie kostet 99 Mark und be-
sitzt fiinf einzeln schaitbare Ports,
elnen Reset-Taster sowie einen
Extraschalter, falls sich auf der
Plating ein Modul mil siganem
Belrigbssystemn befindet, Auf mei-
ner  ExpansionPori-Erwaitereng
sind dig C-128-BAM-Erweiterung
1750, das Action Replay MK V] und
das Printer-Screen-Modul unter-
gebrachl, Bisher sind keina
Schwisrigheiten aufgstraten. Auch
dig 1750 wird von allen Program-
men (2.B. Hexer. Dispo 128, Geos
usw.) ohna Datenverlust erkannt.

Stefan Kok, Bedia

. -
Spieletips gesuchi
Turrican;

War kennt den Cheat-Modus
oder weill, wie man dber unandii-
che Energie undioder Watfen ver-
flgt?

Christian Aol Bremen

Crime Time:

Wie kann lch den Tater entlar-
ven? Hal Jamand den kompletlen
Lésungswea?

Aiehag-Alespnder Bien, Hommungen

The Last Ninja I1:

Wer kann mir sagen, wie ich Im
erslen Abschnitt (Zentralpark) wei-
lerkomme?

Funier Eife, Gara

Ghostbusters |l
leh méchte einmal logker durch-
gplelen, ohne dabei immer zu
wsterbane, Wear hilft mir?
Hoger Herdig, Heinstieng

Dia Fugger:
Was mul ich tun, um dig oberste
Stufe zu erreichen?
Sirman Barknechl, Berghelm
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Leserforum

Leider nichts
mehr frei!

Erfreut habe ich in der 64'er
2191, Seite 64, («Aus 1764 mach
1750%) gelesen, daBl man die
RAM-Erweiterung 1764 zur 1750
aufriisten kann. Ich besitze die
RAM-Erweiterung 1700, die mit
Geos iberhaupt nichts bringt,
und wollte sie nach der Anlei-
tung von Carsten Preufi andern,
MNach dem Offnen dezs Moduls
stellte ich fest, dab keine Steck-
platze frei sind. Die Erweiterung
ist mit folgenden Chips be-
stickt: 14 x 62512, 1 x 62523 und
1 % 62058. Ist trotzdem eine Um-
ristung mit 41256-Chips mog-
lich, zumindest teilweisea?

K Weil, Mdmbeag

Dutenaustausch

Im Leserforum der 64°er 2/91,
Seite 64, steht, daB man Daten
von einem Atarl Portfolio zum
C 64 ubertragen kann. Wo gibt es
das dort erwihnte Programm
wProterm V6.0«7 Funktioniert es
auch im C-128-Modus und CP/M
3.07 Robart Gilasa, Mawhein

Das Terminalprogramm  =Pro-
term VE.Ow finden Sie auf der Dis-
kette zum 64'er-Sonderheft 53
{ausflhrliche Beschreibung Im
Heft), Beim G128 arbeitet esnurim
C-64-Modus. Unter CR/M laBt es
sich nicht anwenden. Dis Rsdakiion

MPS 1230 und
Amica Paint

Frage von Maik Dambold in der
64'ar 4/91, Seite 61: Welche Para-
meter mub ich im Drucker-Setup
von Amica Paint einstellen, um
Grafiken mit dem Commodore-
Drucker MPS 1230 auszugehen?

Die entsprachanden Parametar
lauten;
- Druckername: MPS 1230
= AnschluB: S (wenn der Drucker
seriell betrieban wird)
- Anzahl der Nadealn: 7 (obwaohl der
MP3S 1230 neun Nadein besitztl)
- Seguenz: 8D 13

Diese Konfiguration ist die glel-
che wie tir die Drucker MPS BO1,
803 usw. Im =Print Menue= van
Amica Paint sollle man bei waag-
rechtern Druck eine grifers Breite
als 480 Pixel wihlen,

Andreras Sresfenedon. Efning i

Ein Netzteil fiir beide

Ich plane, meinen C&4 inklusi-
ve Floppy 1541 in ein PC-Ge-
hduse einzubauven. Mein Pro-
blem besteht darin, dal ich fur
Computer und Diskettenstation
ein gemeinsames Netzgerit be-
nétige. Gibt &s dazu eine Bauan-
leitung?

Dk Klingworlh, Hambug

Ausgabe Giunl 1991

Wollen Sie
antworten?

Wirveraftentlichen auch Fra-
gen, die sich nicht ohne weile-
res anhand éines guien Ar-
chivs oder aufgrund der Sach-
kunde eings Herstellers: bzw.
Programmierers beantworien
laszen. Das ist vor allem der
Fall, wenn es um bestimmia Er-
fahrungen geht oder’ um die
Suche nach Sspeziellan Pro-
grammen. Wenn Sie sine Ant:
wort aufeine hier verdffentlich-
te Frage wiszen - oder eine an-
derg, bessere Antwort als die
hier  gelesene haben, dann
schreiben Sie uns: Vermerken
Sie I Ihrer Antwort, aufwelche
Frage Sie sich beziehen,

L]
Welche Pins sind
richtig?

Bd'er 3/91, Seite 54, -Miese
Soundqualitédt-: Den Tip von An-
dreas Rleck habe ich sofort aus-
probiert, da der SID meines C64-
Il keine digitalen Kiange erzeugt.
Allerdings war meine Enttdu-
schung grofi, denn der Sound-
Chip wurde zwar immer warmer,
der Klang jedoch nicht lauter!
Mach einiger Suchersi In ver-
schiedenen Biichern glaube ich,
die richtige Kombination gefun-
den zu haben: Pin 14 (unterster
Pin links) und Pin 17 (dritter Pin
von rechts oban) muf mit einem
1-M-Trimmer verbunden werden.
Allerdings mub lch zugeben, dab
die Pin-Belegung in jedem Buch
anders angegeben war, Das opti-
male Klangerlebnis ist as abar
immer noch nicht. Bringt es et-
was, den alten Sound-Chip im
neuen C64-1l zu installieren?

Marcus Gaiiey Koblens

oy

Ich mochte die schon elwas
betagtere Commodore-Floppy
CEM 4040 an den C64 anschlie-
Ben, da sie zwei Laufwerke be-
sitzt. Geht das oberhaupt? Falls
ja, wia warden die Laufwerke an-
gesteuert?

Tharnas Han, CH-Wammamsiwandsn

PuBt der Monitor?

Ich habe Probleme beim An-
schiuB des Mega Drive (RGB) an
den Commodore-Monitor 1084
%, Das MD ist mit einem Scart-
Kabel (Scart- und zwei Cinch-
Stecker) ausgeristet. Leider be-
gitzt der 1084 S keine Scarl-

Buchse, sondern ist mit einem
CVBS/L-IN-, ginem Chroma-IN-,
zwei Audio-IN-, einem achtpoli-
gen TTL-RBG und einem sechs-
poligen RGBE-Lineareingang
ausgestattet. Wie kann ich das
MD an den Monitor anschligben?

Michael Kremb, Aoskemhaussn

Floppy-Reset

Wie kann ich per Software ai-
nen Reset der Floppy 1541 ausia-
sen? Geht das auch in Basic?

Wallps Bula, Bredsnbek

Fiir die Floppy 1541 und 1541-C
muf man folgende Anweisung im
Direktmodus eingeben:

OFEN 158,15, " CLOSEL

Besitzen Sie die Diskettensta-
tion 1541-1, ist statt »UlJ= die Buch-
stabenfolge «Uls zu verwenden.
Der Befehl kann z.B. eingesetzt
warden, um das Blinken der Flop-
py-LED nach einem Fehler abzu-
stallen. Die Recaktian

Koala-Grafiken
unsehen

Wie kannich Bilder des Grafik-
programms =Koala Painter= auf-
rufen, anzeigen oder in eigene
Basic-Programme einbinden?

Markus Tschall, Wermelskinzhsn

Fatls sich auf |hrer Diskette von
»Kpala Painterskein geaignater La-
der befindet, kinnen Sie das Pro-
gramm »Koala-Show 2.1= im 6d'ar-
Diskettensonderhefl 57 verwen-
den. Wenn Sie digses Basic-Pro-
gramm analysieren, erkennen Sie
in den Listingzeilen die notwendi-
gan Anweisungen, um Koala-Gra-
fiken in eigens Basic-Programme
sinzubauan Die Redakiion

PC-Tastatur

Die Frage von Raffael Meier in
der 64'ar 3/91, Seite 55, méchte
ich erweitern: Kann man eine
PC-Tastatur auch am C64 an-
schllefen? Ralf Hoifmayes Kdin

Gibt as Hersteller, die Tastatu-
ren zum CE&4 anbleten, die dem
Komfort einer softweichen PC-
Tastatur nahekommen?

Tam Miamepss Nerberend

-

Befehlsverweigerung

Seit kurzem besitze ich den
Drucker Seikosha SP 1200 Al
Mochie ich das Directory aus-
drucken, gebe ich die bekannie
Anweisung ein:
OPEN &4 CMD 4= LIST

Ist der Drucker fertig, méchte
ich den Vorgang beenden;
PEINT =4 CLOGE 4

Diese Befehle nimmt das Ge-
rét aber nicht an. Arbelte ich mit
Geos, gibt es keine Schwierig-

keiten. Hat jemand die gleichen
Probleme mit diesem Drucker?
Biatrmar Wenk, O:Dwlibmeh

Mastertext und Geos

Wie kann ich Text-Files, die mit
Mastertext 128 V2.0 geschrieben
wurden, ins Geos-Format kon-
vertieren? Mit «Text Grabbher= ha-
be ich es nicht geschafft,

Morite Meilran Loverkigonm

Umlaute beim
Seikosha

Wie lassen sich bei meinem
Drucker SP-180 VC im Marmal-
modus mit Vizawrite, Startexter
und Geos Umlaute zu Papier
bringen? Welchen Druckertrei-
ber brauche ich z.B. fur Geos?

Flanpn Fandrich, Brsmead

Scanner fir Kenner

lch habe mir den in der 64°er
890 (=Extratouren=) vorgestell-
ten Scanner nachgebaut, Leider
arbeitet er (ebenso wie der
Handy-Scan von Scanntronik)
nicht mit Geos 2.0. Gibt es dazu

entsprechende Software?
farkue Techall, Permaishinan

Z80-Assembler
gesucht

Wer kennt ein Assembler-
Programm fir den Z80-Prozes-
sor von Intel, das auf dem C&4
1auft und einen brennfdhigen
Objekicode erzeugt? Wenn fa,
wo kann ich es beziehen?

Lovhar Kidhsch, Katasinke!

Gebremstes Exos

Inder 64'er /01, Seite 60 (Tips
& Tricks zum C128), wurde eina
Losung zum Problem Exos mit
der Floppy 1541-1i veroffentlicht.
Ich besitze Exos als Steckmodul
und die 1541-Il. Auch bel mir tre-
ten die Probleme mit der Ge-
schwindigkeit des Steppermo-
tors auf. Wer kennt die Speicher-
agdressen in Exos, die man mit
anderen Wearten beschrelben
muB, um den Speed des Motors
ZU senken? Fafar Karl, Ingotsiadt

Probleme mit
Simon’s Busic

Beim LISTen von Simon's-Ba-
sic-Programmen  erhalte ich
plétzlich nichts als =F= und
sprint=, Der echte Inhalt der
Basic-Zeilen ist nicht mehr zu re-
konstruieren.  AuBerdem arbei-
ten wvarschiedene Backup-Pro-
gramme nicht mehr. Wer hat ahn-
liche Probleme?

Rpbert Gyagyoviss, A-Salebig
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Der kuputte Chip

Frage von Thomas Singer in
der 64’er 3/91, Seite 55: Nach ei-
nem KurzschiuB zwischen Audio-
Video-Ausgang und Joystick-
Paort 2 zeigt mein C64 nach dem
Einschalten zwar die Bildschirm-
und Rahmenfarbe, aber erst
nach Druck auf den Feuerknopf
erscheint die Einschaltmeldung.
AuBerdem blinkt der Cursor viel
zu schnell.

Vermutlich haben Sie beim
Kurzschlub die beiden ClA-Bau-
steine (Complex Interface Adapter
U1/6526) abgeschossen. Sis sind
mit den Joystick-Ports 1 und 2 var-
bunden und enthalten den Timer
fur den Interrupt (IRQ), der die
Blinkfrequenz des Cursars be-
stimml. Hier hilft nur die beiden
Chips auszutauschen.

Wi Furler, Huizanscil!

Vialas deutet darauf hin, dad der
Baustein ClA 1 defekt ist. Er ist di-
rakt mit den Joystick-Ports verbun-
den und hat vermutlich durch den
KurzschiuB Schaden genommsn.
Allerdings frage ich mich, wie man
=0 was zwischen Audio/Video und
Joystick-Port 2 dberhaupt schaffil
Die fehlende Elnschaltmeldung,
der viel zu sehnell blinkends Cur-
aor und das Verweigern der Tasla-
tureingabe: Das sind alles Sympio-
me, die bel einem zarstdrien ClA 1
{Steckplatz L) auftreten. Eine
endgiitigs Diagnoss |86t sich al-
lerdings arst stellan, wenn man
den Chip ausgewechselt und mit
ainem Logiktester untersuchl hat.

Thomas Bimder Friedbeng

Resetfeste
RAM-Erweiterung

Vor kurzem habe ich mir noch
aus Restbestinden die RAM-Er-
weiterung 1764 (512 KByte) be-
sorgt. Es wire jedoch interes-
santer, Programme dauerhaft
auf dieser RAM-Disk zu spei-
chern, indam lch die Stromver-
sorgung durch Akkus oder sine
Batterie gewdhrieisten wirde.
Wer besitzt einen Schaltplan die-
ser RAM-Erweiterung oder hat
dieses Vorhaben bereits verwirk-
licht? Harl-Frigdrich Haike, Sohdaipsn

Interface,
aber weldhes?

Obweohl ich bereits zwal Inter-
faces an meinem MT-81 mit Cen-
tronics-Schnittstelle ausprobiert
habe, konnte ich keine brauch-
baren Ergebnisse erzielen. Wer
kennt das ideale, serielle Druk-
ker-interface zum Mannesmann
Tally MT-817 [ Lyskewa, Dafitesch

54 F¥p

Amica Paint mit
Maus

Wie kann ich Amica Paint an
die M-3-Maus anpassen?
e Alchtan Weshizdan-Oelkenfisin

Riitsel um Filenamen
gelost

Frage von Jiirgen Hamann in
der 64'er 3/81, Seite 55: Obwohi
der Name einer Datei auf Disket-
ta im Varlablenspeicher richiig
abgeleqt ist, fehlen beim Ausle-
sen der Speicherstellen mit
CHRS die letzten Byte,

Speleherinhalte per CHRS zu le-
gan ist sicher nlcht falsch, fuhrt
aber durch eine Eiganart des Ba-
sie 2.0 zu unerwarteten Ergebnis-
sen; Bei jedem Befehl, der Zei-
chenketten  (Strings) erzeugt,
braucht der C64 den so0. l@mpaorg-
ren String-Speicher. Im Vergleich
zum normalen Speicher flr String-
‘arlablen wird gr jedach niur dann
benutzt, wenn 23 unbedingt notig
ist. AnschiieBend gibt inn der Com-
puter wiader frei. Auch Fileramen
benutzen tempordre Strings. Dia
Anwsisung
OFEN 2,8,32, “ABCD;S,R”
beispielswelse fihr dazu, dab am
Beginn des String-Speichers (ab
SBFFF abwarts) die Zalchenfolge
des Fllenamens (hier: ABDC) ab-
gelegt wird. Dieser Zwischenspei-
cherbereich wird von der nachsten
String-Anweisung  (also CHRS)
wiedar iberschrieben. Es wird
exakt sin Byle bendtigt, um die An-
weisung »CHR%« zwischanzuspei-
chern: digs ist der fehlende Buch-
stabe des Dateinamens, der vor-
har im temporaren Bereich abge-
legl wurde.

Die zweite Basic-Routing. (mit
PEEK) funktioniern deshalb, weil
der Filename ins numearische Feld
Bilj gerettet und erst danach mit
CHRS ausgegeben wird.. Salbst.
varstandlich werden auch hiar die
Bylesimtemporaren Bareich Ober-
schrieban. Folgendar  Einzsiler
|#st das Problem:

FOR I=0 9¢ PEEX({1B3)-1:
PUKE 780, FEEX{ PEEK(187) 246k
FEEK{1RRI+IT: 55 65e530: WELT

Dieze  Basic-Eingabe nimmt
nicht den Umweg Ober CHRS, s0n-
dern bamiiht die Betriabssystam-
Routine CHROUT (SFFDE). Der
temporére  String-Speicher  ent-
fali, der Fllename kommt ohne
Varstimmelung an.

thamas Bindan Frigabem

Geheimnis der
neunten Nadel

In melner vor kurzem erstan-
denen Kompletisammiung aller
64'er-Magazine entdeckte ichin
Ausgabe 3/87 eine Hardwareba-
stalei filr die neunte Madel des
Commodore-Druckers MPS 802.

\ch besitze elnen MPS 803. Kann
man die Hardware auchin diesen
Drucker einbauen, bzw. ist sie
kompatibel? Mich interessier,
werdiesen Umbau bereits durch-
gefilhrt hat. farkus Huber Anzing

L]
Mein C128
hat 'nen Vogel!

Ich bin fast 19 Jahre alf, begei-
sterter Fan eines C128D0 sowie
eines C 16 mit 64K RAM und ei-
nes computerverriickien Vogel-
waibchens Marke Wellensittich
{Melopsittacus undulatus), das
whAnkes heibt. Seht Euch mal das
Foto an (Abb.), dann erkennt thr,
dafl dieses Tier Computer ge-
nauso liebt wie ich. Das Bild ist
nicht gestellt, sondern vélligrea-
listisch (ratet mal, wer mich gera-
de beim Tippen dieses Briafes
an Euch stiirt?). Das Folo dient
als Warnung an alle Computer-
freunda, die sich einen Wellen-
sittich anschafien wollen. Nicht
nur, dafl sie standig auf der Ta-
statur herumhiipfen - sie haben
auch einen fast unstillbaren Ap-
petit auf Computerpapler! Sefze
ich mich an den C128 und lasse
Anke im Kifig, macht sie einen
derartigen Lérm, daB man sie
auch bei geschlossensm Fen-
ster ble auf die Strafe hinaus
hért. Dann lasse ich das Végel-
chen lieber mittippen! Wie kann
ich Anke ablenken, da8 ich beim
Computern meine Ruhe haba?

Aall Justingar, Hedmasieal

Wir kennen das Problem. Auch
wir besitzen sin Aedakhionsmas-
kottchen, das auf den MNamen
uleo« hiirt und dan ganzan Tag mit
gespanniem Blick vor dem Bild-
schirm sitzt. Beruhigen 138t sich
dieses possleriche Tlerchen nur
wenn as ein heifes Actiongame
nach dem anderan’in den C&4 ia-
den darf, Im Umgang mil dem Joy-
atick hat es Leo allerdings schon
zu einer bhewundaemswerten Bra-
vour gebracht. Wir empfehlen: Le-
sen Sie die Kleinanzeigen in dar

B4'er und versuchen Sie, fir Anke
ebanfalls sinen Computer 21 be-
kommen. Ein VG 20 wdre genaul
das Richtige firs Vogelchen, Wer
welf, vielleicht programmiert Anke
sogar eines Tages das ~Listing des
Monats=? Dla Redakrion

Level gesucht

Wer kenn mir schildern, wie
man beim Spiel »Gianna Sisters:
vom 23. Level in den néchsten
kommt {auch anders Tips sind
willkemmen)?

arce Kepachmsry, Grodrdhrsdosd

Fehlerubfrage
funktioniert

Frage von Martin Gebert in der
64°er 2/91, Seite 65: Frage ich bei
meiner Floppy 1581 den Fehler-
kanal ab, bleibt das Laufwerk oft
mitten In der Datendbertragung
perseriellem Bus hiingen und ist
nicht mehr ansprechbar, Nur
noch Ausschalten hilft.

Micht nur bei der Fehlarkanalab-
frage, auch beim Lesan umfangnei-
char SEQ-Files tral bei mir eben-
falls dieser Fehler auf. Es war un-
maglich, mit der 1561 verninftigzu
arbeiten. Durch Andern der Adres-
se SEEQS (80236) im Kernel des
CE4 von$10 auf $07 konnte ich das
Prablem l6sen. Dadurch wird die
Zeit der Verzdgerungsschieife in
der Betrisbssystemrouting =LInki-
sten sendens varkirzt, Am besten
arselzt man das Original-Kernel
dureh ein EFROM (beim altan C64
timer einen Adaptersockel), das die
gednderte Speicherstelle enthall,
Ohne Eingrlff in die Hardware kin-
nen Sie das Basic- und Kernel-
ROM softwaremaBio ins BAM ke-
pieren, die Anderung mit
FORE 40396,7
ausfithren und anschiieBend (ber
Adresse 1 des Ca4 auf RAM-
Betriel umschaltan (FOKE 1,53).

Norbed Famss. A-Salzbuwg

BAuch bei der Vogelwelt sehr beliebt: der G128 D
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Leserbriefe

Lieher,
kleiner Kerl

Als Abonnent lhres Maga-
zins machte ich Ihnen ein ge-
waltiges Lob aussprechen fir
die sehr inhaltsreich und gut
gemachten Ausgaben, die
mir bisher viel fiir mein Hob-
by gegeben haben. Meinen
C64 besitze ich selt Ober
einem Jahr. Ich kann eigent-
lich nicht verstehen, dab aber
diesen Rechner doch oft ab-
fdilig gesprochen wird als
der kieine, minderbemittelte
Spielecomputer, mit dem
schon ein zehnjahriger kiar-
kommt. Man bemerkt solche
abféllige Einstellung leider
auch im Handel. Dabel mui
doch eingesehen werden,
daB Leistungsklassen von
Computern existieren, um je-
den Anwendungsfiall spezi-
fisch bedienen zu kdnnen,
und da macht der C64 auf ei-
nigen Gebieten sogar noch
einem PC was vor. lch will sa-
gen, dieser herrliche kleine
Kerl mit seinen eben nur 64
KByte fullt genau eine MNische
aus, die andere Rechner die-
ser Klasse schon verlassen
haben (Atarl usw.). Er hat
nicht zuletzt wegen selnes
groben Softwareangebotes
auch fir die nichsten Jahre
zeine Existenzberechtigung.
Das muBte mal gesagt sein,
allen Spéttern zum Trotz.
Auch ich lieb&ugle in Zukunft
mit elnem PC/AT. Aber der
C 64 bleibt nebenher beste-
hen, schon wegen meiner
Kinder, die mit mir jetzt
schon manchmal um =Re-
chenzealtens« fellschen.

Harsten Mahrig, Guben

Wieder mal
Sesamstrulle

Nun habe ich mich doch
aufgerafft, Euch zu schrei-
ben, Seit September 1990 be-
komme ich das 64'er-Maga-
zin per Abo. Zur Diskussion
um die zukinftige Gestal-
tung Eures Hettes mochte ich
Euch folgendes sagen: Wer
sich Uber das Sesamstralien-
prinzip aufregt, vergift, daf
er selber einmal Einsteiger

Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Minchen
64’er Redaktion Stichwort:

eserbrele

war und sich dber jeden Tip,
den er ergattern konnte, ge-
freut hat. Oder werden heute
nur noch Prafis geboren? Da-
mit meine ich aber keines-
falls, dafl die Hefte einfach
wiederholt werden. Vielmehr
sollten ausgewdhlte Artikel
aktualisiert wiederholt wer-
den = ergénzt mit neuen Arti-
keln. Trotzdem denke ich, Ihr
solltet den Games nicht iiber-
mahig wviel Aufmerksamkeit
widmen. Vielleicht betrach-
tet Ihr dfter als bisher den PD-
Softwaremarkt., Aber wenn
schon Sesamstrale, dann
beleuchtet doch den guten
alten C128 nicht nur mit einer
Petroleumfunzel. Ein wenig
Flutlicht wirde unseram
Kleinen auch mal ganz gut
tun. Was mir in letzter Zeit
sahr gut gefalit, sind die Ge-
brauchtmarkttips und der As-
semblerkurs, Auch das Le-
sarforum ist immer wieder in-
tereszant. Besonders toll wa-
ren die hundert Tips & Tricks
in Ausgabe 1/91. Macht weiter
20 und laBt Euch nicht erzah-
len, der C64/128 gehdre in
die Mottenkiste.

Steffen Kangowski. Berlin

Nicht nur Bahnhof

Alz ich mit 14 Jahren in der
damals noch existierenden
DDR einen C64 geschenkt
bekam, war es nicht verwun-
derlich, dafi ich mich zum
=Computerfetischistens ent-
wickelt habe. Seit dieser Zeit
lese ich auch Eure Zeit-
schrift, seit vorigem Sommer
auch regelm#Big. Ich muB
Euch wirklich ein grofies Lob
aussprechen, Eure Zeit-
schrift Ist nicht schlecht ge-
macht. Die Artikel kann man
auch mal in der S-Bahn lesen
und trotzdem nicht nur Bahn-
hof verstehen. Bei einigen
bleibt auch mal kein Auge
trocken, wie z.B, der EPROM-
Brenner im Selbstbau in der
Ausgabe B/88 odar Euer harr-
licher Aprilscherz mit der
Floppy, die Bcheckkarten le-
senkann, Auch die Kurzaniei-
lungen dber einige Anwen-

derprogramme finde ich gut.
Sie ersparen das sinnlose
Ausprobieren verschiedener
Tasten (immer nach dem Mot-
to: Eine wird es schon sain).
Macht weiter sol

Dariie] Melanctifon, Berlin

Aus alt mach nev

Die Frage, ob sich die 64'er
zukiinftig nur moch mit den
neu hinzugekommen Anfan-
gern beschaftigen soll, mul
verneint werden. Es trifft si-
cherlich nicht zu, da@ jeder
safte: C-G4-Besitzer irgend-
wann einmal auf einen PC
umgestiegen ist bzw. umstei-
gen wird. Deshalb dirfte die
Nachfrage nach guter Soft-
ware bzw. nach Informatio-
nen auch bel denen, die von
Anfang an dabei sind, auch
weiterhin grof sein (z.B. ha-
be ich auch nach der 23. Ver-
affentiichung eines Disksaor-
ters das optimale Programm
noch nicht gefunden). Der
Vorschlag, Programme er-
neut zu vertffentlichen (was
chnehin schon geschieht),
ist nicht schlecht. Hier bite
sich die Maoglichkeit, Pro-
gramme, die damals ohne
Tipphilfe abgedruckl wur-
den, jetzt mit Checksummer
bzw. MSE zu verofientlichen.

Die 64'er solite sich auch in
Zukunft mit dem C 16, dem
C128 sowie mit CP/M be-
schiftigen, Besitzer dieser
Computer bzw. dieses Be-
trisbssystams haben sonst
kaum noch Moglichkeiten,
an Information heranzukom-
mer.

Was mich schon seit Jah-
ren draert, ist die manchmal
schwachsinnig anmutende
Wahl der Programm- bzw. Un-
terprogrammnamen. Warum
Ist es Euch nicht méglich,
aussagekraftige Namen statt
irgendwelcher Abkirzungs-
ungetiime zu wihlen? War-
um ist aus den Unterpro-
grammnamen keine sindeut-
ge Zuordnung zum Hauplpro-
gramm moglich? Wer erst
einmal einige hundert Pro-
gramme besitzt und diese mit

nem Disksorter alphabe-
tisch sortiert, wird die Pro-

blematik verstehen.
Hans Peter Kiolz, Dilassldor

Bilder des
Himmels

Ich habe aufmerksam lhren
Beitrag in der Ausgabe 2/91
zum Thema SAT-Empfang ge-
lesen. Daraufhin habe ich mir
auch schon Informationsma-
terial Uber den Teleciub-De-
coder kommen [assen, Ob-
wohl der Artikel recht interes-
sant ist. bleiben doch noch
Fragen offen. Sle schreiben
zum Beispiel nicht, wie sich
das mit dem Teleclub In Ge-
meinschafsaniagen wverhalt
oder wie es mit dem Kabelan-
schiuB ist. Kdnnen Sie das
noch nachholen?

Frank Ssager, Stralsung

Um verschilisselte SAT-Fro-
gramme mit einem Decoder
wis dem TCD &4 enfschlisseln
zu kannen, bendfigen Sig ain
Basisband-Videosignal, wie g5
direkf aus einem SAT-Empfan-
ger kommt. in Gemeinschalts-
anlagen wmd im Kabel!, wird
aber keir Videosignal, sondern
el Hochfrequenzsignal wver-
teilf, Dafdr gibt es natirlich
auch Decoder (2.8, der offizisl-
le), aber die arbeiten eben
night mit dem Cé4 zusammen.
Will man in Gemeinschaftzan-
fagen emschidsseln, miGie
der Decoder direkt in der Ka-
belkopfstation der Anlage &in-
gespeist und verfaill werden.
Ein zusalzlicher Vortell wdre
dann, daf alls Benulzer der
Gemeinschalisaniage das ent-
schilisselle Bild sehen kann-
ten. (Hinweis; Dies ist nach
deutschem  Recht auech il
dem Orginaldecoder nuwr mil
gustimmung  des  Program-
manbleters gegen Gebdhran
arlaub,)

Alle Tests
verdffentlichen

Warum verdffentlichen Sie
nicht mal einen Bericht baw.
Test aller Commodara-Artikel
fir den C64 und C1287 Zum
Belspiel denke ich da an
Flopples (1541, 1571 etc),
Plotter (VC 1620) und Drucker
(MPS und MCS) usw. lch wiir-
de mich Ober einen Bericht

sehr freuen.
Daniel Betz, Zurenhausen
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C 128 trickreich

Haben Sie schon einmal ans »Fensterin« gedacht? Dann
bekommen Sie heute genau den richtigen Tip. AuBerdem
heschaftigen wir uns noch mit den Sondertasten.

Fensterruhmen

Beim WINDOW-Beiehl sieht man leider nis, wo sich das Fen-
ster auf dem Bildschirm befindet. Hier schafft das Programm
+Window 1.3« Abhilfe. Es zeichnet um jedes definierta Fenster al-
narn Rahmen. Nachdem Sie das Listing 2 mit dem neuen M3E
V2.1 abgetippt und gespeicher haben, wird es mit
BLOAD “WINDOW 1.3"
geladen, Es liagt im Speicher ab Adresse $1300 und kann mit
SYS BEC(TELEET) X
gestartet werden. Dabei sind fiir X folgende Werte erlaubt: Bei X

‘ == dii 1| = 1 wird das Fenster, das varher mit dem WINDOW-Befehl defi-
gl e niert wurde, gezeichnet, Mit X = 0 wird der urspriingliche Bild-
IR AEHAERDTEH. ALER GRS A schirminhalt wiederhergestelit.
DER GRAFTE-SCHIKM CIHBE- e Wichtig ist, daBvor dem ersimaligen Aufruf von Window 1.3 der
SCHALTET MWORGDEM SEIH. MIN- |REST Grafikbildschirm zumindest einmal ein- und wieder ausgaschal-
DOW 1.3 DARF KUR BET EIN- |BNL 0% tet werden muB, Damit ist der Speicher bei $2000 reserviart, der
SENALTETER TEXTATLBSOHRIH EII%IIE ihn spéter als Pufferspeicher fiir den ursprunglichen Fensterin-
UERMEHDET WERDEW, bA WIN- | hajl_t_b?““gz”";';q'l o PR S Bl
S SR e S LT }jlil isting' 1 enthall ein kieines LDemoprog : Sy A
BENUTZT. gngl it
J ¥
Yuog Inhalt der Speidler:elle 211
s 3 H
SR . : . = Inhalt gedriickte Tasten
Fenstertechnik mit dem €128 - kein Problem mehr
1 SHIFT
Listing 1. Ein Demoprogramm fiir -Window 1.3~ 2 CEBM
10 BLOAD-WINDOW 1.3"1iFRINT"4C-ZEICHENSCHRIM BENUTZEN!" 4 CONTROL
12 GRAPHICL:ERAPHICH: SLOW 8 ALT
o0 FORI=1TOS0:PEINT' WINDOW 1,3°; {MEXT 16 Asell
30 WIMDOWS 5,36, B:SYSDEC[ 1468") 1 3 SHIET + CBM
40 PRINT M=mDIES 15T EINE DEMONSTRATION. ..
1] SI.EEPE%SYgﬂgg[_I éqﬁ&").ﬂ o~ 5 SHIFT + CONTROL
B0 WINDOWT,15, 28, 18:5YSOEC("1468"),1
70 PRINT"|GGSIZ0 WINDOW 1.3" 8 CBM + CONTROL
B0 SLEEPZ:SYSDEC( 1488°] .0 8 ALT + sSHIFT
a0 wzumw5.1.34,19:;’5&'5{;Ecz"1459.;%.L 10 ALT + CBM
100 PRINT S@@iWINDOW 1.3 WIRD MIT ©
110 PRINT EEemISYS5224.% GRSTARTET. 12 ALT + CONTROLL
120 PRINT mEemi} HAT FOLGENDE BEDEUTUNG: 17 ASCl + SHIFT
130 PRINT"mdwmil: FENSTER WIRD GEZEICHNET 18 ASCIH + CBM
140 PRINT"mEsl0: FENSTER WIRD EELOESCET
150 PRINT"m=SiACHTUNG ! | 20 ASCIl + CONTROL
160 FRINT"i=@ivOR EINEM AUFRUE ]'!.F-RF'] Eéca 24 ASCI + ALT
170 FRINT'=MIKEIN GEOEFFMETES FENSTE v SHIFT + CBM + CONTROL
160 PRINT"c@mia0F DEM BILDSCHR1M ERFIND-
150 PRINT“EN, DA SONST DER ORIGINAL- 11 ALT + CBM + SHIET
200 EE{E%"IMﬁEEEEHIGHT HEHR HERGESTELLT 13 ALT + CONTROL + SHIFT
214 ! B K HANN,
290 SLEEP1G: SYSLRG 14687 1,0 14 ALT + CONTROL + CBM
221 FORI=1TO20:X=INT{ 28#RNDT1 )1 Y=INT(18*RHDI1) )¢ 12 ASCH + CBM + SHIFT
WINDOWK, Y, X+10,¥45: SYSDEC! " 1468 29 ASCI + COMTHOL + SHIFT
S L FORII=LTOLO0 NEXT : SYSDEC( " L4687 ), Q18 FRIMT"=1=1" ; HEXT
230 WIHDOWS, 2,34, 22: BYSDEC( 146887 .1 22 ASCIl + CONTROL + CBM
g:n :‘!‘tIﬁ“-mn on "mﬁ ERHTEMU W@ Ll 25 ASCH =« SHIFT + ALT
1 PRINT' ERS=NOR [ E ATFRUF . HUSS o8 ASCI « CBM + ALT
250 PRINT"HEDER GRAFIK-SCHIRM EINGE- :
580 PRINT'|:#emSCHALTET WORDEN SELIN, WIN- 28 ASCIl + CONTROL + ALT
g'-’ﬂ E‘HlN'I"'lE&?JJ;{]ERI.IE Eﬁﬂ;‘ENUR BET EIN- 15 CBM + SHIFT + CONTROL + ALT
B0 PRINT'|MFEISCHALTET XTEILDECHRIM
280 PRINT"|AESVERWENDET WERDEN, Db WIN- 23 CBM + SHIFT + CONTROL + ASCI
300 ERINT"mésmiDOW 1.3 BEREICH AN #2000 £ GBM + SHIFT + ASCH + ALT
g% gﬁégglgﬁﬁgﬂgrfhw N 29 ALT + SHIFT + ASCIl + CONTROL
b H | .
356 PRINT . 30 CEM + ALT + ASCH + CONTROL
a1 CBM + ALT + ASClH + CONTROL + SHIFT
L)
Tricks gesucht! T, e e —
Haben Sie noch den einen oder anderen kiginen Tip auf La- rage der Sonae en

ger? Machten Sieihn auch anderan Lesern zur Verfigung stel-
len? Dann schicken Sie ihn uns. Wenn wir den Trick verdffentli-
chen, erhalien Sie sin kleines Honorar, Dia Adresse lautel

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redakiion

Stichwort: Tips und Tricks C128
Hans-Pinsel-Strafie 2

B013 Haar

62 ¥z

Beim C64 kann durch Abfrage des Inhalts der Speicherzelle
653 abgefragt werden, welche der Sondertasten <CBM:>,
< CONTROL> oder <SHIFT> gedriickt ist. Etwas Entspre-
chendes gibt es auch fiir den C128, sogar noch um die Abfrage
der < ASCll=-und < ALT = -Tasten erweitert. Es handell sich um
die Adresse 211, Auch alle méglichen Kembinationen dieser Ta-
sten sind fesistellbar. Die Tabelle zeigt, welcher Wert in dieser
Speicheradresse bel welcher Kombination vorliegt.
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Tips & Tricks
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C-64-Raffinessen

Linien zieh
Als Losung unseres Wetthewerbs prasen-
tieren wir die schnellste Routi-
ne zum Zeichnen von Linien auf

dem Bildschirm. Der

Bresenham-Algorithmus macht’s
maglich.

stelil hatten, recht einfach: eine Routine zum Zelchnen
Linien auf dem Grafikbildschirm des C64. Da dies jed
moglichst schnell geschehen solite, muBte man sich schon g
sinfallen |assen. Wie maist galt dann auch hier die Rg
schneller ein Programm ist, um so l&nger wird es auch’

E igentlich kiang die Aufgabe, die wir Innen in Ausgag

destotrotz verdffentlichen wir wegen der interessanten Problem-

lasungen das ganze Siegerlisting. Es stammt von Gerhard Wesp
aus Mattsee in Osterreich,

Schnell Linien zeichnen - der Bresenham.
Algorithmus macht’'s méglich

Urspriinglich wurde dieses Programm fiir sinen C 128 geschrie-
ben, kannte dann jedoch auch fiir den C64 angepalt werden. Die
Boutine basiert auf dem Bresenham-Algorithmus (beschriebenin
Ausgabe 7/87. Seite 109).

Die meistan géngigen Linienalgorithmen berechnen fur jeden
ainzelnen Punki der zu zaichnenden Linie erneut Bildschirm-
adresse und Bit-Maske. Die Hauptidee dieser Routine ist jedoch,
diese Daten rekursiv aus Bildschirmadresse und Bit-Maske des
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vorhergehenden Punktes zu ermitteln, was einen stark vermin-
derten Rechen- und damit Zeitaufwand mit sich bringt.

Dazu ein Beispiel: Der erste Punkt einer Linie habe die Koordi-
naten 2/4. Seine Bildschirmadresse (bezogen auf die Bitmap ab
$2000) ist $2004, seine Bit-Maske %0010 0000 ist $20. Der nach-
ste Punkt sei um eln Pixel rechts und unten davon zu setzen, Die
Bildschirmadresse des zweiten Punkies ergibt sich dann einfach,
wenn man die des ersten um 1 arhiht, und die Bit-Maske, wenn
man sie um eine Stelle nach rechts verschiebt (mit dem Assem-
blar-Befehl LSR).

Leider ist dies jedoch nicht immer so elnfach: Durch den kem-
plizierten Aufbau der Bitmap-Grafik beim C84 kann, wenn die y-
Koordinate eines Punktes 2.B. 7 ist, nicht einfach die Bildschirm-
adresse inkrementiart warden. Die y-Koordinate ware dann wie-
dier 0, dafiir aber x um eins erhéht. Um von der siebten in die achte
oder allgemain von der 8n-1. auf die 8n. Zalle zu kommen, muf
man zur Bildschirmadresse 313 addieran. Der Algorithmus priift
also bei jader Erhdhung des y-Wertes, ob ar gerade in einer 8n-1.
Zeile ist. Diesas Problem wurde hier mit einer Tabelle geldst, die
tiir jeden Wert des lower Bytes der Bildschirmkoordinate angibt,
was addiert werden muf. um in die ndchste Zeile zu gelangen.

Die Entscheidung, welchs Koordinaten der nachste Punkt hat
{also ob die x- oder y-Koordinate oder beids inkrementiert wer-
den), trifit der Bresenham-Algirithmus.
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Als weitere geschwindigkeitssteigernde MaBnahme wurde die

Technik der Selbstmodifikation verwendet (bei den beiden Addi-

tionskonstanten 11 und 12}, wie in dem Listing zu sehen ist,

DASE 0000

~BIXEL

R

LDYCCHE

BERYENAP

LDEFINE Z= 374

.DEFINE Y=
+DEFINE XI-=
TDEFINRE ¥i=
.[EFINE
.LEFINE DY=
+DRFINE I3=
DEFINE Ab=
-DEFIKE D=
.OEETHE C=

Iz
243

= 34T

_DEFIKE BYs C+2

-OEFIKE I
DEFIHE

[EFIKE LOTABR=
.DETINE HITAB=

JER
=EC
LDA
SBC
ETA
BE

EBOR
Al
ETA

LA
Lox
S5TA
5TX

GETROR

¥

T

I
PIXEL

HEFT
H1
oy

o
TE
T
i

(LAY X

LIy
ETY
LIy
BTY

L

X
XZrl
K+1

2K KT

Lbi
STA

Hl
LY=3

Lba X

AMD

ETA
BEE
IRC

CLo
LD
AHE
Lha
CHE

e
acc

HEFS
T

LAOTAR. ¥
AD

I¥1
HITAE. ¥
ADe]

X
=7

BYTAB, X
BY

XE
X

A DX

A2+l

Xil

Ox+1
DEDY DT

FSFF
X+l

SETCOUNT

Listing «Fastline+, das Siegerprogramm zu

JKCORTINATEN TEG
JESTARTPOHETS
3 TR

KX+ DES ZIELPTWKTS
: SEMHAH-

} S
+HOMENT . - FURKT

: GABHLER HOCH

 ¥ERHLETBEHUE FUNKTE

S BITHABKE

= 0300 TABELLEN FUER

= IHGTABL+25E; LINE-ROUTTHE
IHGTABH+256: TAHELLE

LesTAR+ 200 BILDECHERMADRES SEN

P KOOHDINATER HOLEW

DY os YE - ¥

FHEHH DY < O
) DA
I = ABSITY)

{START- KD

; ZIELPORETE

; VERTADSCHER

i BOTRSS . IMMER

+VON - CHEH
; BRlH UHTER
(GEZETCHHET
WIRD

P0A Y4240

(HOBE HEYTE D SEIN
:85-ADBEBEE LES

: BTARTEUNKTES

: EERECHHER

LOHD
S i |

AT
V2FEICHERH

| BITMASHE
| STARTFUNKTS

TRACH
T HY

DK = XT - X
D 0F

; WERH

I <0

1 DANNR
PIX = ABSCTE)

51 8
+HIT

i DA
: VERGLEICHER

JEHGEENES MERKEN
| EFELNG, WENH  [N0DY
O

VCOUNTER SETLEM
SHIED. IM LINIER-

# ALGORITHHOS

: INKHEMENTIERY BIG
:ER-0TST

DY = 2= Iy

;D= DY = DX
TBEAGHTEMN, DAEE

Auf der Programmservicediskette zu dieser Ausgabe befindet
sich neben dem Quellcode auch noch ein Demoprogramm, E:E

einige Méglichkeiten der Routine zeigt.

2230

sMitmachen - mitgewinnen«

SEC I
STA D
LDA TY+1
= SBEC . DX+L
aTA Tl

EEC

LDA D
B S80I
- ETA 12
= LD&. D+l
= SBC DX+l
= BYA T2+1

= FLP
= BCC
= FLF
= LD #)
JER XIRCMOT:

= SLAK-DY
= STA TIL2+1
= 4TX T1HE+H1
= cLAX T2

IELa+l
5T I3Ei+l
JHE PLOTE

LIKEL

E CLAX DY

- &Th TiL1+1

= 57X I1E1+1

- .LAK 12

- STA L[2L1+1
Z T2A1+1

FLOTI

LDA 40
= ADC #0

BEDOTAR, ¥
LINCE, T

EIHCR+10, Y
LODA MODTABHR, X
IIRCE+1E. T

i LD AL
= LIA 0
= STA AD

THCTAEL, X

AHD 4T
PLOTZ

IHCTAEH, X
A1
Alret

AT Y
- URAk BY
CADN .Y

IRC ©
EEGQ ERD

D41
LAALDE

LDA D
HEFF
3TA D
o+l

: #8FF
Ol
YIHCE

= Lk

ADG REFF

H#{KINCL-KIRC2]
EINCMOTH

10¥ VERDOFFELT
s WURDE

i VERGLEICHEERG
; EURIECEHCLEH

ADDITIONEEDHETANTER
Il UKD 12
+ DERCH SELEET-
sHODIFIEATION
T FESTBETZEN
;LINLE ZEICHHER

S ARALDG

]
1 JEEHR

LWEMN CARAY GESETIT
+LBT R 2 4

i LEYTE DER. ADRESEZ
i INE
i T-HEG15TER

0% 2= DK

SPONET SETIEH

tGAREY FIER

+ EPAETERE - ALDITICHEN
+ LOESCHEN

- EAEHLER ERHUEHER
LEHOE, ‘WENH 0 EEREICHT

P ALGORTTHMEE FUER
S
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240 - BTA D41
2280 -

2280 - THA

2ETd - DAY

2R LEA TROTARL, X
2280 - TAY

2300 - AHTE 27
2810 - BHE NINC:
aag - CLO

2330 = LoA TRCTARH, X
2340 - AT ADH
2360 - BTA ADHL
nEED -

2370 ~XIRG Lsn BY
2380 - BoG PLOT]
F3§0 - ROR IY
2400 TYA

2410 - ADC £3
2420 - TAY

2430 - BCOC PLOTL
S0 - INC AD+L
2eEO -

2480 ~FLOTL CLE

2470 - Livi (ALY, Y
2e40 - ORA EY
430 - STA (AD),Y
2500 —;

BE10 - ING &
ARz - EHE TCOHEPL
2630 - IRG £+1
2040 - BEZ .END
2650-"=}

EEE] -DCOMPL BIT T+l
2570 - BPL I2&0D1
ZEAO =

680~ LA D

2800° -[LL1 ADC HEFF
ZE10 - ST D
2EI0 - LDA D+l
23T -TIHL ADC  HEFT
SH40 - STA T4z
ZREQD JTHEKING
2a50 -5

ZETH ~GETCUR JER CHECOR
2HA0 - ETE ¥

230 - Lo 214
ET00- ~ SAX X
2T = JER CHRCOR
i1 BTY ¥I
270 - La¥ mid
2740 - EAE KT
2TED — RTS

i

4770, -CHECOR JER SAEFD + CEKCOM

T80 - JEE SBTER JGETADE OHO GETEYTHE
27H0- - PN E200n ¥-EDORD. FRIEFEN
2HOO0 — BOF TLLAUART

ZE1] - Lok 14 TX-KDORD. PROEFEN
RN - NP BL03200)

283 - LDw ¥15

280 - EBC #3:(320)

2ERO - BZS ILLEIIANT

2880 - RT3

283G =5

agEl -ILLQOART JEE Al

2EE) = JHF 35243

28300 -

2930 = JER ERTF1

RaED - CEX #0

2830 - ERq- Al

2840 - EOA B0l

2450 = CRA SE2D

2asn - ETA EDO11

2870 = LOA--#83E

a0 - ETA ED018

2380 - RT3

3000 =

Ipla -A0S LI BOOYE

#ed — AND -sE0F

a3 - =Th F0011

3040 - L4 #3559

aAnEG - STA 30013

e = ET3

I0TE =3

nEn - JER EETF]

appd - TEA

Foo - LOY #0

JEN = ETY C

120 - LOf gm0

alan - 51X G+l

3140 - LDI %

2180 - JER LOGE

3160 - LI $820

T 5TX C+1

L8O ~ LIg &0

3180 -LOOP 9TA (01, ¥

37040 — INY

3210 — IHE LOOE

SE = INGC G+l

330 LEX

3240 — FME LOOR

3260 — RTS

3260 —BEYTAB .EYTE 380,540.,320,.310,8,4.2,1
32TQ -HODTAE BYTE S06, 546,525, 666, £F8, 806, $B0 . $90., $06 . SHE

Grundlagen Floppyprogrammierung

Relativ schnell

Relative Dateien vereinfachen und beschleunigen die Suche nach bestimmten Daten ganz
wesentlich. Wir zeigen Ihnen, wie man dies programmiert.

von Hainz Behling

achdem in Folge 1 schon die ersten Daten in einer sequen-

tigllen Datel gespeichert wurden, wenden wir uns den we-

sentlich komfortableren relativen Dateien zu. Digse vermei-
den némiich den groBen Nachteil des rein sequentiellen Zugriffs,
d. h., Sie milssen nicht erst 100 Datensatze von der Diskette lesen,
um den 101. in den Speicher zu bekommen. Mit besonderen Be-
fehlenist jeder beliehige Satz, ja sogar jedes einzelne Byle direkt
zu erreichen, Dies Verlahren funktioniert dahnlich wie bei elner
Schallplatte, bei der Sie ja durch enisprechendes Positionieren
des Tonarms auch jeden Titel erreichen kinnen. DaB auf diese
Weise die Zugriffszeit wesentlich reduziert wird, dirfte klar sein.

Doch nun zu den Bafehlen: Zunéchst muB auch eine relative
Datei eriffnat werden.

OPEN 2,8,2, “Heldatel, L & CHR®(Satzlince)

In diesem OPEN-Befehl steht 2iniges, was Ihnen sicherlich
noch neu erscheinen wird. Das erste diirfte das =L« hinter dam Da-
teinamen sein. Dies ist @hnlich wis das «S«, das bel sequentiallan
Dateien verwendet wurde, Es handelt sich um das Kennzeichen
fiir relative Dateien. Als nachste, sehr wichtige Angabe folat die
Datensatzldnge. Hierbei ist es wichtig 2u wissen, dal bei diesem
Dateityp alle Sétze die gleiche Lange haben missen. Sonst ware
es fiir die Floppy &uBerst schwierig, die Position eines einzelnen
Satzes zu bestimmen. Da dieser Wert schon von vornherein fest-
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oppylaufwerke zu programmieren ist nicht immer einfach.
Mit unserer Einfiihrung liefern wir das natige Ristzeug.

stehen muf, sollien Sie sich genau Oberlegen, wie viels Sia In &l
nem Datansatz brauchen.

Urn nun auf die richtige Stelle in solch siner Datei zugreifen zu
kénnen (zu positionieran), mufl man eben die Mummer des ge-
winschten Satzes der Floppy mitteilan kiinnen. Wie schicken wir

J¥ap 65




So programmieren Sie relative Duteien

1. Offnen des Befehlskanals

OFEN 1.8513

2. O#fnen der relativen Datel
OPEN 2;8,2; Mame,1* + CHR${Sutzlinge)

3. Positionleren auf gewiinschten Datensatz
PRINT#1, "F" + CHER(¥analnr + 96) + CHEE{Satz-
1lew) + CHREF{Setshigh} + CHRS(Bytenr)
sicherheitshalber zweimal verwendean

f,/"\

5, Daten lesen
TNPUT# 2, Varlable
oder

.-""'-.r'..—
4. Daten schreiben
PRINT#2, Varlable

GET#2,

Variable

6. ralative Datei schlieBen
CIOGE 2

LOSE 2

7. Befehlskanal schlieBen

CLOSE 1

aber Anwaisungen an das Laufwerk? Richtig, Gber den Befehls-
kanal, dieser muB also ebenfalls gedfinet warden:
OPEN:- 1,B8,15

Bei einer relativen Datei sind also mindestens zwei Dateien
glelchzeitig gedffnet!

Das eigentliche Positionieren geschieht mit diesem Befehl:
PRINT #1, “P* + CHE§{kaneinr, + 96) + CHE$(Sate low) +
CHE3(Sate nigh) + CHRZ(Bytenr.)

Auf den ersten Blick ein kolossaler Befehl, der jedoch recht ain-
fach zu verstehen ist. Das »P« hadeutet, dab es sich um sinen Po-

sitionierbefehl handelt. Damit das Laufwerk weil, zu welcher Da-
tei dieser Befehl gehdrt, muf die Kanalnummer (die dritte Zahl im
OPEN-Befehl, siehe Teil 1) mit angegeben werden.

Die Ubergabe der Satznummer ist nun allerdings etwas kompli-
zierter. Insgesamt kannen namlich bis zu 65 535 Datensatze be-
Autzt werden (wenn sie zusammen die Diskettenkapazital nicht
iiberschreiten). Diese Zahlen lassen sich aber nicht mahr mit nur
1 Byte (0 bis 255) darstellen. Man muB sie mit folgenden Formeln
in 2 Bytes zerlegen:

HIGH = INT(Satznummer/256]
LOW = Satcrummey — (HIGH 4 256)

Diese beiden Werte sind dann fiir -Satz low« bzw. »Satz high=
in den Positionierbefehl einzusetzen.

Zum Schiuf bleibt noch die »Byta-Mummaer«. Wie gesagt, kan-
nen Sie auch auf einzelne Bytes positionieren. In diesem Fall mul
der Floppy auch noch der entsprechende Wert Gbergeben wer-
den. Beachten Sie jedoch, daf das erste Byte die Nummer 0 hat.
Diamit ist die Prozedur des Positionierens sehon abgeschlossen,
Allardings soliten Sie diesen Befehl stets zweimal an das Lauf-
werk schicken, da es infoige eines merkwirdigen Fehlers im Be-
trishssystem der Floppy vorkommen kann, daB die erste Anwei-
sung nicht verstanden wurde.

Jetzt kénnen Sie in den enisprechenden Datensatz schraiben
und lesen, und zwar mit den gleichen Befehlen wie bei sequentiel-
len Dateien (PRINT 2, INPUT # und GET #). Nach dem Schrei-
ben eines Satzes (es wird immer dar kompletie Satz gelesen odar
geschriehen)ist die Datei auf den ndchsten positioniert, Trotzdem
sollte man vor jedem Zugriff den P-Befehl verwenden, dies ist ein-
tach sicherer.

Das SchlieBen dieser Dateiart ist ebenfalls gleich wie bei den
SEQ-Dateien mit
CLOZE 2

Beachten Sie aber, daf auch der Kommandokanal nach geta-
ner Arbeit geschlossen werden sollte, also
CLOSE 1

Beim erstmaligen Benutzen einer REL-Datei (so lautet der Di-
rectory-Fintrag) tritt noch eine Besonderheit auf. Wenn Sie auf ei-
nen Satz positionieren, erscheint ein »recard not present=-Fehler
auf. Dies ist einleuchtend, denn as existiert ja auch noch kein Da-
tensatz (engl. record), Daher solite Sie jetzt erst sinmal auf den
voraussichtlich héchsten Satz positionieren und irgendetwas dort
hineinschreiben, Dadurch wird némlich nicht nur dieser Record
angelegt, sondern auch alle, die vor ihm liegen. Diese Arbeit kann
gbrigens durchaus eing Weile dauern,

Wis 5
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SORRY, WERBUNG GESPERRAT!
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Mit dem »Speech-Finder«, einem

sehr kompakien Maschinensprache-

Utility, lassen sich digitalisierte Sound-
daten aus fremden Programmen heraus-
operieren. Ganz nebenbei eriahren Sie auch,
wie man digitalisierten Sound verwendet.

von Mikolaus M. Heusler

{iber eine Sprachausgabs, Der »Speech-Finder= (Listing 1)
st ein kurzes Programm, mit dessen Hilfe sich digitalisierte
Tondaten, z.B. Sprache, im Speicher aufsplren lassen, Es spisit
dabei keine Rolle, ob die Daten mit einer Auflosung von 1, 2 gder
4 Bit digitalisiert wurden. Auch die Wiedergabegeschwindigkeit
ist einstellbar. Bedient wird das Maschinenprogramm mit dem
Joystick.
Der Speech-Finder durchsucht den Speicher nach digitalisier-
ten Tondaten.

v igle neusre Programme, vor allem Spiele, varfigen auch

Einfuche Bedienung

Obwohl das Programm aus Geschwindigkeitsgrinden in Ma-
schinensprache geschrisben wurde, 146t es sich wis ein Basic-
Programm laden. Zunachst soliten Sie aber das Spiel bzw. An-
wenderprogramm, dessen Sprachfahigkeit Sle testen wollen,
ganz normal laden und starten. Sobald das erste Mal Sprache zu
haren ist, unterbrachen Sie mit der Resel-Taste (die natiiriich ein-
gebaut sein muB) oder ggf. mit <RAUN-STOP/RESTORE = . Da-
durch ist gewahreistet, da8 alle Sounddaten entpackt im Spei-
cher vorliegan,

Jetzt wird der Speech-Finder aktlviert:

LOAD - "SPEECH FINDER®,B

Starten Sie den Speech-Finder mit RUN. Auf dem Bildschirm
arscheinen die akluellen Programmparametsr, und aus dam
Lautsprecher ist gin Rauschen und Knac ksen zuvernehmen. Das
Programm lauft nun in siner Endlosschleife durch den gesamien
Speicher und gibt akkustisch das wieder, was es findat. Zu sehen
st am Bildschirm die Anzahl der Bits, die Wiedargabegeschwin-
digkeit und die Laufrichiung. Darunter wird noch die aktuslle
Speicherposition angezeigt, indem das High-Byte der garade ge-
lesenen Adresse in den Bildschirmspeicher geschrieben wird.
Reverse Zeichen stehen also zum Beispiel fir Adressen lber
32768, Diese Angabe soll nur zur groben Orientierung dienen.
Ubrigens greift die Wiedergabarautine gelbstverstindlich grund-
satzlich auf die gesamten 64 KByte RAM zu.

Haben Sle jetzt noch nichts Verninfliges gehirt, stimmen die
Parameter nicht. Nun kommt der Joystick (bitte an Port 2) ins
Spiel. mit dem das Programm gesteuert wird.

Vier Auflosungsstufen _l

Durch Bewegung nach oben wird dia Anzahi der Bits variiert.
Die meisten Programme arbeiten mit einer Auflésung von 2 Bit,
4 Bit findet man eigentlich nur selten. Die Auflésung von 1 Bitist
in der Praxis nichl zur Wisdergabe geeignet und deshalb in kaum
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sinem Programm anzutreffen, sie wurde hier nur der Vollstandia-
keit halber eingebaut. Theoretisch ware auch eine Verwaliung
van Sprachdaten mit 3 Bit Aufldsung denkbar, In der Praxis sind
die Umrechnungsfunktionen in den Binarcada urid die Zeiger auf
die akluelle Speicherposition indes so komplex und damit lang-
sam, daB man von dieser Auflosungsstufe keinen Gebrauch
macht.

Bewagen Sie den Joystick nachunten, steyern Siedle Laufrich-
tung. Das Programm durchsucht den Speicher wahlweise vor-
oder riickwérts. Benutzen Sie diese Funktion, wenn Sle bei der
Durchsuchung des Speichers plbtzlich Sounddaten gehort ha-
ben und diese noch einmal =abfahren« michten. In diesem Fall
schalten Sie kurz auf Rickwérisbetrieb, bis die gewiinschie
Adresse wieder erscheint, und dann wieder auf Vorwarls.

Die Wiedergabegeschwindigkeit laBt sich mit dem Joystick in
den Grenzen von O (sehr langsam) bis 9 (sehr schnell) ginstellen,
indem Sie ihn nach links bewegen. Bitte vermeiden Sie zu niedri-
ge Geschwindigkeiten, da man die Daten sonst nicht mehr er-
kennt.

Das Programm laBt sich auch beenden, dazu bewagen Sie den
Steuerkniippel nach rechts.

Parameter

Auf dem Bildschirm zeigt das Programm, wie oben erklart, lau-
fend grafisch das High-Byte der Wisedergabeadresse an. Eine
Umrachnung in das hexadezimale oder gar dezimale Format wiir-
de zu viel Rechenzeit kosten, die Routine ware dann nicht meht
schnell genug. Wollen Sie dennoch die genaue »Anschrift der
momentan wiedergegebenen Adresse wissen, driicken Sie den
Feuerknopf, Die Wiedergabe stoppt, und das Programm blendet
in hexadezimaler MNotation die Adresse ein. Nach elnem ernguten
Druck auf Feuer geht as weiter.

AbschlieBend noch einige Hinweise. Vor allem bei hohar Wie-
dergabegeschwindigkeit reagiert das Programm nicht mehr sau-
ber auf den Joystick.

Nichtimmer gelingtes auf Anhieb, die Tondaten auchzu finden.
Meistens muf man schon genau hinhdren, einige Zeit experiman-
fiaren und die Parameter verstellen, bis wirklich das Gewinschte
aus dem Lautsprecher artont. Das Programm ist aber beispiels-
weise voll kompatibel zum - in 64'er 10/88 - vorgesteliten Sound-
Digitalisierer. Um Sounddaten von diesem Geral wiederzugeben,
stellen Sie eine Aufldsung von 2 Bit sowie die maximale Ge-
schwindigkeit @ und Vorwirtsbatrieb sin. Als Belspiel dienen die
beiden nur auf der Programmservicedisketta zu dieser Ausgaba
gnthaltenen Demoprograminmie.

Speech-Finder intern

Zur internen Funktionswaise gibt es nicht allzuviel zu sagen. Im
1-Bit-Betrieb geht das Programm den Speicher Bit fur Bit durch.
Ist 1 Bit galizcht, wird auch das Lautstirkaregister 54286 des SID
gelascht. Ist das Bit geselzi, setzt die Routine die Lautstérke auf
1& Dabel wird ausgenutzt, daf der SIDimmer dann ein deutliches
Knacken von sich gibt, wenn marn den inhalt des Registers 54258
verandert. Darauf beruhen Gbrigens alle Digitalisigrer, Im 2-Bit-
Betrieh werden die Bits des gesamien Speichers paarwelse
untersucht. Aus 2 Bit ergeben sich vier mégliche Kombinationen,
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Listing 1. Der Speech-Finder sucht Sprachdaten im Speicher
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Listing 2. Das kammentierte Aszsembler-Listing

“OPT- P4 == PURIT
k LDy #3 i VIER WERTE
i ——--<— STARTADRESGE —---— EZL LDA  THE
f ASL
#2 2142 Al 0
¥ ASL
b otemte DEPERCH-FINDER V1.0 scioes ADC B0
' STA  TME iREGISTER ZWEIMAL LINESVERSCRIEEEN
i ¥YON NIKOLAUS HEUSLER AND #3 +DATERBITS SIND BITS O UMD 1
5 IWEHGAUERWEG 18 T&X
BOOO. HUENCHEN 71 LDA . TAE2,X WERT AUS TABELLE LESEN
; JSR 1B {UND- AR STD HELDEN UND WARTEN
i [C) 84'ER, MARET & TECHNIE 1391 LEY SWEITERE EITs
i HPL H2L
iommmee— VARTABLEN =—=--—c EMI  RDY yHEIN DANM FERTIG
; Hog = #
MEH = 2 i ZETGER IN SPEICHER § -== 4 RAIT :
BTH 5 1 FAMIAHL LER BITS LOY - #1 i LNEI WERTE
OJOY = 254 FALTER JOYSTICK-KERT BaL LD THP
RIC H 5 i LAOFRIGHT UHG A8L
v H 1ZTT | BILDSCHIRM-POSITION ADC 20
TP = 166  EWIECHENSFEICHER ABL
TEHM = E : TEHPG ADD  #0
VoL i 54204 i BID~LAUTSTAERKE ABL
5 ADC g0
jim—r. EROGRAME ——-~-—- ABL
i ADC &0 {HEGISTER VIERMAL LINKSYERSCHIEBEN
i ~== INITIALISIEREN ANE  ®15 iDATENBITS IM UNTEREN NIBELE
JER 65403 {VIDEOCHIP IRITIALISIEREN JER TEB AN BID MELDEN, PAUSE
LD #<HI DEY (HOCH EINEN WERT
LDY  #xHI EEL 'BaL
JER  BABIE +STROUT BILDSCHIRHTERT AUSGEREH jo==—-BIN BYTE ABGERABEITET
LOA 40 REY LDA RIC i LAOFRICHTONG
BTA RIC | VORWAERTS BHE HEW PHICHT WULL, DANN RUECEWAERTS
STA HEH --- VORHAERTH
STA - HEHM+1 S8PFEICHERZEIGER INC ' HEM (ZEIGER AUF HAECHSTE ZELLE RICHTEN
LDX a2g ENE HEXT
ts1n STA B4237Z2.X ;5ID LOESCHEN IHC MEM+1 {HIGH
DEX JHP  MEXT
BPFL 31D » ——= RUECKHAERTS
LDA ‘a3 REW LDA MEM
BTA TEM BTARTTEMPD = § BHE R1
Lba #2 DEC: MEM+1 VZEIGER AlF VORHERIGE SFEICHERZELLE &
aT4 Bz FAUFLOESTUNG ANFANGS = BIT
JER  PAR i PARAMETER AK SCHIRM AUSGEREN RI DEC MEM ;= UM EINS ERMIETRIGEH
i —-- HADFTSCHLEIFE i ——— NARCHSTES BYTE BEARDEITEN; JOYSTICK ADFRAGEN
EOMP BEL ¢ INTERROPT AUS NEXT LDA 58320 (JOYETICH LESEN
LDA  #4E AHD 431
BTH 1 (RAM ETMBLENDESX CHE - OJOY
LDa  HEM#] BER. EB
ATA  W+240 BTA  GJOY | ENTPEELLEN
LI &0 LBA 88320
LDA  (MEM), Y EIN BYTE AUS SFEICHER. ROLEM AND - #1 JOEEN
A THE VN MERKEN BAE Kl
LDA ®55 =—— ANIZAHL BITS YERAENWDERR
a1 1 LDE B8BTS
L) # PUND ROH WIEDERHERSTELLEN KX
LoX  BTS (ANEARL DER BITS CPX  #3
BNE N1 iHICHT EIN BIT BGC 01
-- 1 BIT LDE &0
LY T i ACHT WERTE J1 STY BTS
BiIL LDA  THP JSE  PAR {PARAMETER ATSGEBEN
AsL K1 LD EEE20
ALZ  #O AND =2 i UNTEH
BT4 THE (REGLETER LINESVERSCATEREN BNE K
AND a1 FUNTERSTES BIT IST DATENREIT - LAUFRICHTONG UMDREHEM
BEQ  HIL LEA  RIG
LOK #15 T LAUTSTARREE 15 EOR i1 JINVERTIEREN
RiL JHEE TE i LAUTETALRKR AN S10 MELDEN UND FRUSE STh  RIC
LEY {RAECHETES RIT JER  PAR {FARAMETER AMEEIEEN
BFL BlL | #] LOA 5G320
BMI BDY 1 FERTIG ARD  #4 TLINKS
HO1 DEX {IWEL BIT BHE E3
BEE HO2 {REIN, DANN VIER B1T --- TEHMPO YERAFMDERN
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Lo% fEH HEX1 ENp #15 BTGHIFIHAMIE BITH TSOLIEREN T
DEX, TAX ' ALS TABELLEN-[HDEX
BPL I8 LA HEWT,X SHEIWERT AUS TAEELLE
LDX 9 s MAXTHMALWERT IME BBAGD | AUSDROGKEN
a3 TR TEH ; NEUES TEMPEO i 7 :
JER  PAR EARAMETER AUSGEEEN ! .- SID-LAUTSTAEREE SETIEN UND BAISE
g LoA EEEZ0 T8 gra VoL ‘WERT AH SID MELTEH
AAD #E . RECHTS Lok TE LTEMEG
BNE K4 BRQ FERT 'HOLL, DANN EETHE PAOSE
LDA 89 WATT HOE
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bL LDA #1Z FERT BTH
aTA El4 | CIRS0RZEILE i
LDA #18 1 —=— PRRAMETER aM BILDSCHIRM AUSGEREN
ata 211 : CUREORSEALTE BAR Lo% BIS : ANZAHL BITH
Soh Bavaz |CURSOR AN WEUE BTELLE LDA BITL.X
b #7s! STA ¥ TN VIDED-RAM
JER 65480  §DOLLARZETCHER BRUCEEN LD ERIG
LhA HEMFL i ADRESSE HIGH LDA -RICT.X
JER HEX . AUSGEREH sTh YeED - RICHTUNG
LD HEM UHD LOWEYTE LDA 478
J5R  HEX ;AUICH SEQ
L% #0 spg TEM
Loy #0 VERIGEGERUNG, CA, L BEKIHDE owh w160 i NEUN MINUS TEMPO
PSR DER BTS
mME ESE ;o BTICK 0 ENTERELLER ;
TEY | —mm—e - LIVERSE TEXTE -——=
ENE ESE ;
Fl LoA 5A320 I _pS0 "SPEECH-FINDER V1
AND #1EB WENH FETERKNGEF IMMER HOCH ZENRUECET _BYT 13
BEQ  Fi L WARTEH CASC %7 gacooocoeCocgds
rz Lo, 5320 CHYT 15,13
AMD 816 . FEUER "ASC “VON WIKDLAQS HEDSLER, 03.31
BHE FL |WARTEN, BIS FEUER GECRUECET CBYT 13
LDA  #1E6 RS0 DEL ANZ. BITS:
gsTh  Bl1 (URSOR AUF SEALTE 18 LT 13
LDE 4 \FUENF LEEREEICHEH "ASC " EICHTOHG:
GPL JSR $aB3F  ;SPACE DRUCKEN JBYT 13
DEX KD ANZEIGE _ARD ™ TEMPC:
EPL &FL :LOESCHEH BYT 13
¥ JME  BUHP 'S0 “m  SPEICHER:
- 5 JBYT 13
g E“Pf';fj“m““% AUSDRICKEN AS "1 BEDTENDNG: JOYSTICK PORT 27
- HRE
Lok HEXT ASC “D1E345E7SUABCIEE
7o BITT (ASC 14
LEE .ERST HIGH-NTBBLE DROCKEN B Ry R
Jsk HEKL = SR m
FLA | LOW-HIBBLE

denan tabellarisch die | autstarkewerte 0, 5, 10 und 15 zugeordnet
cind, Bei der maximalan Auflésung von 4 Bit enthélt jedes Byle
nur noch zwei Tonwerte, daflr sind jetztaber alle Werte zwischen
0 und 16 zugelassen. Es wird erst das High- und dann das Low-
Nibble der momentan gelesenen Adresse in das Register 54296
geschrieben. Mehr als 4 Bit Aufiosung sind mit dem SID des C64
nicht méaghch.

Durch die Maglichkeit, die Aufldsung umzuschalten, mifte der
Speech-Finder in der Lage sein, alla digitalisierten Spunddaten
71 finden. Problemewird s vor allem bei Programmen geben, die

ihre Sounddaten erst wahrend der Wiedergabe entpackan. Dies
ist etwa bei den Spielen der Fall, die von der kalifarnischen Firma
Elsctronic Spesch Systems mit Sprache ausgestattel wurden
|Beispiel: impossible Mission | und I, Ghostbusters usw.). Unpro-
blernatisch ist dagegen, an welcher Stelleim Speicher die Sound-
daten liegen. Der Spesch-Finder selbst belegtnureinige Bytes ab
dem Basic-Start 2043 (bis ¢a. Adresse 2800).

Aus Platzgrinden missen wir Jhnen eine genaus Funktionsbe-
schreibung des Programms vorenthaiten, aber der kom meantierte
Cuelitext in Listing 2 ist leicht zu verstehen. ()
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Geos im Griff
ALLES UBER

EINGABETREIBER

Bisher war es ein gut gehiitetes Geheimnis: die Funktions-
weise der Eingabetreiber bei Geos. Wir prasentieren lhnen
ein ausfiihrlich kommentiertes Assembler-Listing des Joy-
stick-Treibers, eine gute Gelegenheit, Geos bei der Arbeit
iiber die Schulter zu schauen und eiwas Neues zu lernen.

von Mikolaus M. Heusler

w oran liegt 8s, daB es praktisch keine Literaiur zu den Ein-

gabetreibern von Geos gibt, obwohl doch ansansten in-
zwischen das gesamte restliche System vollkemmen
durchdokumentiert ist? Das liegt wohl hauptsachlich daran, dal
sich bei der Eingabe kaum Probleme ergeben, Es gibt im wesenl-
lichen fiinf Treiber, den Joystick-, Lightpen-, Koala-Pad- und die
beiden Maustreiber. )
Der gine oder anders Anwender hat vielleicht den Wunsch, An-
derungen am Eingabetreiber vorzunehmen oder gar einen nauen
zu programmiaren, Wir wollen lhnen daher am Beispiel des Joy-
stick-Treibers genau vorfihren, wig er intern aufgebaut it und ar-
baitet.

1. Aligemeines zum Treiber

Zu Beginn ginige allgemeine Hinweise zum unten stehenden
Cluelltext: Es handelt sich nicht um ein Listing zum Abtippen, son-
dern dient nur die Anschauung Ober die Funktionsweise. Die
Hauptfunktion gines Eingabetreibers bei Geos besteht darin, das
angeschiossene Gerét regelmaig abzufragen und die Ergebnis-
se (z.B. Impulse einer Maus oder einas Joysticks) in Bildschirm-
koordinaten umzurachnen.

Geos-Eingabetreiber lisgen im Speicher gewdhnlich ab $fe80,
Der Joystick-Treiber reicht bis einschlieflich Adresse $fff9. Aus
technischen Griinden muBten wir beim kommentierten Quelitext
allerdings $1000 als Startadresse angeben, die librigen Adressen
wurden entsprechend angepabt. Im Joystick-Treiber findet sich
beispielsweise an Adresse $10ff ein indizierter Ladebefehi LDA
112ay. Ab Adresse 3112a steht eine Datentabelle, dig in Wirklich-
kait natlitlich auch im Bereich ab $fe80 ihren Platz hat. Der ida
xxxxy-Befehl wurde von uns entsprechend angepaft. Das glei-
che gilt f(ir Pointer. Um die Adresseim Quelltext in die tatséchliche
«Runtime-Position« im Geos-Betrieh umzurechnen, addieren Sie
ginfach $ee80 dazu. Aus 51000 wird dann villig korrekt $feB0, die
reale Startadresse der Treiber. Ubrigens sind grundsatzlich alle
AdreBangaben im Listing hexadezimal. Ausnahme: In der Kom-
mentarspalte hinter dem Strichpunkt sind die Angaben nur dann
hexadezimal, wenn sie mit dem Dollarzeichen gekennzeichnel
wurden, sanst dezimal. Ein einzelnes «b« kennzeichnet (hexade-
zimale) Byle-Tabellen (z.B. ab $112a),

Wie bei Geos Oblich, wurden auch die Treiber auf Diskette als
LISA-Files im segquentiellen Datenformat gespeichert. Die arsten
baiden Bytes enthalten nicht die Ladeadresse ($fe80), denn dissa
steht im Infoblock der Datei, sondern die ersten Bytes des Maschi-
nenprogramms. Eingabetreibers beginnen daher immer mit $4c,
dem Kennbyte des JMP-Befehles.

Was muB nun sogin Treiber leisten? Voraussetzung zur Zusam-
menarbelt mit Geos ist, daf er drei Einsprungadressen enthalt, an
denen jeweils JMP-Befehle in die entsprechenden Routinen des
Treibers stehen. Die drei Einsprungadressen (nur diese werden
vom Systemn Geos tatsdchlich aufgerufen) lauten:

Trep ($1000Y: Treiber initislisieren
Gfefd ($1003): Maus Stillstend
$feB6 (21006): Eingsbegerit abfragen

70 849

Mach der Installation elnes (neuen) Treibers fihrt das Geos-
System einen JMP $feB0 aus (Initialisierung).

Den Einsprung ab $fe83 benutzt das System, wenn beispiels-
welse vor einem Ment der Mauszeiger auf niedrigste Geschwin-
digkeit gesetzt werden soll. Am wichtigsten ist jedoch die Adresse
5faB6, die die System-IRQ-Hauptschleife regelmalig aufruit, um
das Eingabegerit abzufragen. Die entsprechende Routine (Joy-
stick: $102b) hat folgendss zu leisten: Sie muB aus den I-O-Regi-
stern die Werte, die das Gerét lisfert, auslesen und dann unter Be-
riicksichtigung der eingestellten Mausgeschwindigkeit die Zero-
page-Speicherstellen $3a bis $3c mit den Mauskoordinaten ver-
sorgen, $3a enthalt das Low-Byte der X-Koordinate (0 bis 255),
%3 das High-Byte (0 .oder 1), Dgher darf die X-Koardinate von 0
bis 319 gehen. Die Y-Koordinate liegt im Bareich von 0 bis 199, sie
wird in $3c gespeichert.

Bei Betitigung des Feuarknopfes mufiin Adresse $8505 das Bit
7 geléscht werden. Bei erkannter Anderung des Feuerknopfes ist
das Bit5in $39 zu setzen (I-0-Flag). Erfolgte ging Richtungsande-
rung, mui Bit 6 von $39 gesetzt werden. Im Joystick-Treiber erfol-
gen diese Manipulationen ab $10f4 (denken Sie daran: In Wirk-
lichkeit lisgen dissa Routinen §e280 Byles hiher).

Der Preference-Manager Ubergibt weiter in den Speicherzellen
ab $8501 die Daten der Mausgeschwindigkeit: In $8501 das Ge-
schwindigkeitamaximum, in $8502 die minimale Geschwindig-
keit, in $8503 den Beschisunigungswert. Die Beriicksichtigung
dieser Werte findst im Joystick-Treiber ab Adresse $1059 statt,

Die Eingabetreiber kommen natlrlich nicht ohne Zwischen-
speicher aus. Dazu wird ein kurzer Bereich ab 1008 (real: $feB9)
verwendst, der nach dem Laden der Treiber mit Nullbytes gefilll
ist, Im Listing finden Sis nahers Hinweise zu den Variablen,

Insgesamt finf Eingabetreiber stahen zur Verfiigung

2. Der Joystick-Treiber

Das Komplizierteste am Joystick-Treiber und letztandlich auch
der Grund fir die Lange von drei Blocks auf Diskette ist die Be-
riicksichtigung und Anderung der Mausgeschwindigkeit. Die
Routing ab $1052 vergleicht die aktuelle Joystick-Bewegung mit
der |etzen und bremst die Maus bei Anderung cder beschleunigt
sie, wenn die Richiung sich nicht gedndert hat. Dabei wird auch
daflir gesorgt, daB die Geschwindigkeit stets in den durch das Vor-
einstellungsprogramm vorgegebenen Grenzen liegt. Dis eigentli-
che Abfrage des Steverknippels erfolgt ab $10e2: Hier findat zu-
nidchst eine Entprellung statt, d. h. Geos akzeptiert den gelesene
Joystick-Wert nur dann, wenn er mit dem letzten gelesanan Ober-
sinstimmt. Dadurch werden UnregelmaBigkeiten, stwa durch
Prallen der Joystick-Kontakte, ausgeglichen.

Zur weiteren Verarbeitung codiert das Programm die gelesene
Richtung mit Hilfe der Tabelle ab $112a in Form einer Zahl yon 0
bia 7 oder 255 fir»nicht definiert= odar »Jovstick in Auhestellungs.
Dis entsprechende Routine steht im Listing (Adresse $1123).

Das Programm ab $113a zarlegt die Richtung in eine X- und si-
ne Y-Komponents, Diesa ist 255, wenn die Bewegung nurin diese
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Richtung erfolgte, O bei Bewegungnur indie sankrachte Richtung
und $b5 fir die diagonalen Bewegungen. Der Wert errechnet sich
aus der Formel fiir des geometrische Mittel: 05 x|/ (255 + 255%)
vgl. Satz des Pythagoras).

Ab §1172 findet sich noch eine Tabelle, deren Bit & und 7 ange-
ben, ob das Vorzeichen des gelesenen Bichtungswertes Umge-
dreht werden mu# (namiich bel Beweguna in negative Richiung,
also nach oben undjoder links). Der srmittelte Wert mull dann
noch mit der Mausgeschwindigkeit multipliziert werdsr. Das
abernimmt die Geos-Routine BEMULT ($c180). All dies gaschiehl

Geos-Eingab

i GROG-Eingabetreiber
; (o) Berkeley soPtworks / Markt & Techniic AG
; kemmentiery von Mikolags Heusler 12.90

i omaM JnyathK-EinguhEtreihEr

$1000 jop 1041 Imit

$1003 jomp 1025 ) Stillstend

g1006 Jmp 102b Abfrage

; Variablen

$1009 b 0O ; Meus x "gEn2 Taw™

$100s b 00 ; Mamus y low -
31006 b 00 ; Mauggeschw. 1o#

; dx und 47 (delta x/deltn y) enthalten dis Kpordinaten-
finderung in X ond Y-Richiung

$100c b 0O 3 Meus dx

L1004 b 00 3 Maus 4y

$100= o 00 ; letzter Feuerknopf-Wert
§100f b 00 3 letzter Richtungs-Wert
$1010 b 00 ; Porg-Entprellung

; Treiber Inlt

31011 jer 1025} Geschwindighelt suf Mull
$1014 sta 1000 5 Speed-Lowbyte Auf Hull
21017 sta 3a ; MBus % low

#1019 sta 3o Maus X Righ

3101 sta 38 Meug Y

gipid 1ds  #IF Yert: plcht definiert
$101f sta aRgs  j Richiang

$1022 jmp 1068 3o dx/dy puf Wull

¥ St11latand

£1025 1lda # 00

§1027 sta 8507 Geschwindigkelt high
$102a rts

; hofrage

F102b j=r 10e2 5 Joystick lesen, enktprallen, Bystem=
Flags selzen
$102e bit 30
81070 bpl 102a
5 Maus sichiber
41012 Jer 1059
perechnan

§1035 Jar 109 Y=Koordinate bereshnen

; Y-Koordinate berschnen

i Dle Y-Koordinate der Maus auf dem Bildsehirs ist bal
Geos mine § Bit-Zanl. ple untersten & Bits (Nr. 0 bls 7
verden in $100= {Y-1ow) gespelchard, dle hiheren Bits 8
plg 15 in der feropage=-Adreass 33c., Von Geos selbst
werdan pur die Bits 8 pig 15 fir die gprite-Sleusring
barlicksichiist, also nur der Inkalt von H3c.

$1038 ldy ®00

Maus sichtbar?
naln, dann fertig (RTS)

3 Gesohwindlgkels anpassen, de und 4y

ab $113a. Diese Routine iibergibt im £8 ropage-Speicherzellen-
Eaar 4/5 die Anderung der Koordinale in X-Richtung und in 8/7 die

nderung in Y-Richtung. Digse Anderungen werden mit 16 mlti-
pliziert und zu den bisherigen Koardinaten 53a bis 53¢ addiert. Es
arfolgt aber keine Prifung, obder Mau szelger den erlaubten Bild-
schirmbereich bereits verlassen hat. Daher kann es durchaus vor

kommen, dafl der

Treiber eine Y-Koordinate von 240 (ihergibt, ob-

wohl bel Y = 199 das Bildschirmfenster endet. Diese Prifung
mug in der im Speicher befindlichen Anwendung stattfinden, ist
also Aufgabe des jeweiligen Programmisrers.

etreiber fur Joysticks als Assmem

2104b cle

3104c ade 1002
2104 st 100=
§1052 1d= 05
#1054 ade o
#1056 sta  Jo
31058 18

i Haus-ﬁeschuinﬁigkeit bestimmen

4 Diese Routine heschieunigh die Haus,
niekht losgelagsen wipd, und bremst die
des Stlcks. Ferner warden ab $109d di= Enderungswarte dx
und dy abhinglg woo der Stick-Richtung
Maus-Tempo bersehmet,

31059 ldx BS0G
#1n5c bmi 107D
dann bremsen

gin5e 1da 8501
$1061 emp B30T
$1064 bec 1078
peschleunigen

4 Haus wird gchneller

s1066 1ds 8503 Haushesehleunigung

31069 ole

§106e ado 100B plus Mausgeschwindigkelt (1o}
$1064 sta 1000

$1070 beo 1098 § wemn kein (bertrag, wei termachan
£1072 inc B507 Hausgusuhuinﬂigkait high erhiken
1075 olv

21076 bve 1098 3 unpedingter Sprung

; Naximum ervelicht

81078 sta B50Y i geschwindlgkelt auf Maximalvert
; Maus ggf. abbrensen

31070 lda gs02
$107e cmp 8507
$1081 bos 1095
bremeen

; Meuz wird langsemer

21083 lda iooe i ceschwindigkelt low

$1086 ma2

g1087 sbo 8503  § minus Mauz-Beschleunlgung

§108= ste 1000 3 gibt nsue Low=Gescmwindlgkelt

$108d bes 1098 | kemin Unterlauf

2108f dec #507 3 sonst ngh-Geschwindigkelt erniedrigen
$1092 clv

1093 bve 1098 unbedingter Sprung

§ Minimum erreisht

1095 sta 8507 i Geschwindigkeld suf Minimalwers

; delta-Werte berschnen

£1098 1dx B506
$109b bmi 1080

$103& 14e 1004 dy keine FerthewegulE

31034 bpl 1040 3 Bewegung mach unten, dsnn O 3 dx und dy pestimmen

3103¢F dey ; givt 25% §i094 1dy 8307 i gesohwindigkelt

; I-Reglster ist f) bel Bewegung nech unien, gonst 255 g10s0 sty 02 pwisohenspeicharn

1040 sty O $10s2 Jer 113a Fortoewegung berschnen {Tempa x
§1042 asl Richtungsflags)

g1043 rol 05 2i0a5 1da 05 ¥-fnderung high

$1045 aal $10a7 st 100 | alg dx =zpelchern

gi045 rol D3 vargeichenbehaftete Multipllke- $ifas 1ds 07 Y-Enderung high

tlon mit 16 §l0ec ste 1004 gls dy speichern

21048 asl g10af TS

1049 rol 05 ;5 Richtung nicht definiert ]

bler-Listing

; Maus-Eoordinate ¥ {Lew)

; Highbyte
j plus bisherige Maus Y¥-Koordipate
; glbt neie Meus-T=Koordlnate

wenn der Joyatick
Maus bei Loslassen

und dem gitusllen

; Richtong definiert?
: nain, keloe Jnystick-Batatigung,

: Mansgeschwindigkelit meximal
i Hauagcschulnﬂigkeit
j Maximalwert srraicht? Dann nichi

H Mausgeschwindlghelt minimal
; momentens Cesorwindigkelt.
3 Minimalwert erraloht? Dann nicht

; Riehtung
$ Wenn nioht definiert,

(PR TR [ P W T |
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31080 1da #00

$10b2 sta 100c ; Maus dx
$10b5 sta 1004 ; Maus dy
#1008 Tt

3 E=Koordinate berechnen

¢+ Dia ¥-Koordinete der Maus suf dem Bildschirm ist eine
17 Bit-Zahi. Die untersten 8 Blts (Nr. O bis ¥} werden in
21009 [ "ganz lew”) gespsichert, die mittleren Bits & bis
15 in der Zeropage-Adresse $3a und das hBchste Bit 16 in
#%b. Von Deos selbst werden nur die Bits 8 bis 16 fiir die
Eorite-Steverung berfeksichtigt, also nue die Inhalte von

j rechts ] 4+ 0
; links oben 3 i
; links unten 5 &

; rechts ooen 1

; Dlese Werte numeriseh geordnet entsprechen den Richtun-
gen im Qegen=Uhrzelgersion (vgl, Bild)

31324 b F£ 02 06 £f D4 03 05 ffF

31132 B U0 0L 07 £F £Ff £E£2 £

H

rechts unten 7

Fortbewsgung berechnen
¥ = Richtungsnummer gemdld $112a-3113%

$1l0en sor #PF
; gesetztes Bt entsprieht Joystlck-BetEtigung

$3 urnd $3b.

$1009 1dy #f££ ;255

$10bb 1lde 100c i dx

$10be bmi 10ci ) Kleiner Null, Bewegung nech links
$10c0 Loy ; ergibt 0O

; ¥ ist 0 bel Bewegung nach rechts, sonst 255
$10e1 sty 19 ; Vorzelchen

$10c3 sty 1a

§1l0cH asl

$10c6 rol 19

$10c8 asl

$10c9 rol 19 3 vorzelchenbehaftete Multipliktion mit
16

$10eb asl

$10ec rol 19

$10ce cla

§10ef ade 1009 ; Maus X “gane low”

$10d2 sta 1009

$10d% 1de 1%

21047 sde  3a 3 Maus X Low

31049 gta  3a

$10db 1ds Ila

$10dd ade 3o ; Mauws X high

210d4f sta  3b

$10e1 rta

j Joystick lesen, entprellen, System-Flags setzen

$10e2 1da W ff ; Testatursbfrege auf Default
210e4 sta de00 3 ln I/O Port
$10e7 lda de0l ;3 Joptlck lasen

; positiv machen

$10ec cmp 1010 ; gleich letztem Wert?
§I0ef sta 1010 ; [neuen Wert merken)
210f2 bne 1128 ; nein, dann entprellen

3 gltltiger Joystickwert

$10f4 and #0f ; Richiung lsclleren
F10f6 omp 100f ; RichtungaBnderung?
$10f9 beq 110= ; nein, denn ignorieren
$10fb sta 100Ff° ; nsusn Wert marken
$10fe tay

$10FF 1da 112a,y

$1102 ata 8506 ; Richtung

21105 1da  #40

#1107 ora 3% ; I/0 Fleg

21109 sta 19

$110b jer 1D%8  ; delta-Werte berechnen
2110e 1de 1010 3 .]'ays-ti:k-‘.rurt.

21111 snd @10 ; Feuerlmop?

31113 cmp 100e ; gleich letztem Wept?
§1116 bey 1125 ; Ja. dera Ente (RIS)
31118 sts 100e + neuen Wert merken
$1l1lb =sl

$iila asl ; mal &

$1114 asl

#1118 mor #80 ; ergibt 0 odsr 128
31120 sta B50% ; nesen Feuerknopf an Eystem melden
$1123 1de W20 ; Blt 5

$1125 ora 39 ; Flag: Feusrknopt
$1127 st 39

31129 rts

; Blehtungstabelle, welst jeder Richtung eln Wert aus
§ Stlllstard 235

: phen 2

7 unten & 2

3 1irnka # 2

; Adregee 2 (Multiplikand) enthiilt die Cescewindlglelt

; Dimee Boutine berechnet dle fnderungswerte untsr De-
rlcksicktigung der Geschwindigkelt fiir die Mans-Koordine-
tan. Die ¥-fnderung kommt nach 4/5, dis Y-fnderung nach
&/

2113%a 1lda 1188,x ; Eichtungsflags X lesen

21134 sta 04 ; Moltiplikater fir $itdc

2113Ff 1da 116s,x ; Richtungeflags ¥ lesen

gi142 sta 06 ; Multipliketor fiir $1151

31144 1da 1172,x ; Negler-Flags lessn

$1147 pha ;o ound. petten

; Multipliketion vorberaiten

21148 1dx #04 ; Ergebnls nach 4 und 5

$114n 1dy #02 ; oultiplizieren PEEK(2) und PEEK(4)

i Die Geos-Routine $ol60 (BEMULT) multiplizlert dle In-
halte sweler durch das X- und Y-Reglster mdressiercte
Zeropage-Zellen und legt des 16-Bit Ergebnis in dem
Zeropage-Peer mb, welches durch das X-fleglater adredalert
wird.

§ll4e Jer cl60 ; multiplizlert Geschwindighelt und *=

Richtungsflag

g114Ff 1dx #0565 ; Ergebnls nach 6 und 7, Multiplikstor-
dito

$1151 jsr cl60 3 multipliziert Geschwindigkeilt und Y-
Rlehtungsfleg

31154 pla ; Weglerfleg lssen

$1155 ph= ; und retien

$1156 bpl 1154 ; Bewegung nach rechis? Ja, dann un-
ten welter

; Bewegung nach links: dx negieren

21158 ldx D4

; Dle Geos-Routine $c172 (DNES) neglert den Inkalt des
Feropage-3pelcherzellenpaares, welches durch das X-fergi=
ster adressiert wird.

$115a Jerol72 5 (4/5) = = (4/5)

$1154 £la 3 Negierflags

f115= and #40 ; Bit 6 testen

$1160 beg 1157 ; Bewsgung nech unten? Je, dann fertlp
{RTS)

: Bewegung nach oban:
$1162 1dx #06
$1184 jsr cl72

dy negleren

i (647 = - [6/7)

$1167 ri=

; Tabelle mit Bewegungsflegs fir acht Rlchtungen
i-Rlehtumg =¥= =¥-

;1 ohen $00 8fF

i unten 00 BFT

i links IFF 800

; rechis F££ E00

; disgonal  §b5 Fb5
51163 b £ b5 00 b5 ££ b5 00 bS £ b5
Neglerfleg-Tabelle

aben 240
; unten $00
i links $80
i rechts 00
; 1i/oken R0
; refoben  $40

l
i
£
r
P
]
¥
4 1i/unten  $RO
j opafuntsn $00
5 Bit 7 gesetet, wenn Bevegung nach 1inks (dx kleiner o)
; Blt & posetzt, wenn Bewegung nach oben (4y kleiner 0}
21172 b 00 £0 40 o0 &0 B0 0O 0O
[ & 64'r

=

?2 :L.‘-’_-'E‘

T B R IR e TN ==}
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4 P=Kurzreferenz

Stundenlanges Bléttern in Handbiichern muB nicht sein: Mit unseren Kurzreferenzen
bieten wir lhnen komprimiertes Wissen auf kleinstem Raum. Mit dieser Hilfestellung
lassen sich Fragen oft sehr viel schneller beantworien als mit einem dicken Handbuch.

GeoSpell.........

DeskTop

STRRT uwon GeoSpell

- Dopeklick zut GeaSpel-
Fiktogramm im Deskiop
—eindaches Kbcken auf
GepSpell-Fiktoge 2nm und
anschbefiendes Difnen
m Dater-Tieny (bew, G20

GEOSPELL

Benutzen Sie ain
englisches MWoslerbuch?

Englisch Deutsch

TEST ¢ {Klicken Sie das
zu hestande
Y ka : Dokument an'a

duf Disk: |
TEST

:E|

Che Peile scraollen daz Directary

L Testeereich wiien!

Benulzer S pin persinl. Wirterbuch?

Zu testender Bereich:

Von Seite [1 ]bis Seile[E

Oen Berelch kopnen Sie
durch Pnkbcken und

Heusintrag in die Zahlen— 0K |

Bitte wihien Sie:

pexsscnliches Horterbuch
| Y
exutigrendes orterbuch

Aul Disk: TEST

—# Geben Sie den Homen ein:
Insuer Worterbuchname {RETURM:

Kein I pesoniiches Worterbuch

kasten andern.

w .
E!B 5 Binzege des BeoSpell-Copyrighis o= ; L Hier _pr'Fnlg-'l_dii‘ FeZRIgE il Tllisk |
= aktuelles Dokument sehlieflen und Auswahl s aller im DeskTop als |
E -g gires neusn Daokuments anbieten - & " | I-ll'l:';;"hmh ot LT affnen|
el E Dckument schisfien und Ruckkenr Zum E'E = T FiCrE
b Deseden E e Caubistisnary Righaeil
‘f Buch umschalten aul anderes Worterbuch 3 am tAnwahl durch fnklicken| | DrCive
e—————m, 8 g e Abbruc
[ Geos - File Tidout Tio T T T e T
GeaBictionany & c Die Pieile scrollen das Uwectory
L] =1
o
fkzeptieen ﬁﬁ: 1] : ; :- : :”ig b'; o~
filles akz. [=] Mo Eibw 24 Akzeptieren (] ;Sl:hrmbuelst higt igRoreren
=] v T
Erselzen Abbaue o g s okz. rethwsize standig ignoriersn
13 0| sIs filles ok Sthrei tand
Alles ersetzen [ @Ex:x;ﬂ E L E . Ersetzen [[] iSchreibueise hier erzedzen
19 | | abberuter o flles sisetzen Schrebueise standig ersetzen
s E $:35%
fbberufung 335 ¥ Korreklur fed fir aktvelles Hort
e Abberufungen CRE N
- E Wshl bestitigen

Mach dem Prifuvorgang wird in diesem Feld der Text
arqezeigt. Das erste falsch geschriebene Wort 15t an=
wertiert und wWird automatisch in das Feld fir das
aktuelle Wort (siehe Menu Befehle) singetragen.

Ceolictionony

C(DIE(FIGIHIIIIKILIM
PIOR|S[TINIVIHIX|YZ
CR

i}
N
[4] u Harterbuch scrallen ‘SRR

Tasten!

Su:q Worl aus Korrekturfeld suchen

=== Hoite_rinfiigen ——w—

[TEST CKiarrektirfeld)

]

[Gnt_ ] [Hont) [Wck]) [0k }

Direkte Worisyche durch Rn-

klicken der ersten drei Buch- 2 & n ste sted | k2
staben des geuchlen Mortes, em |es 5 stem |stes |lem
Tiﬂﬁr;?gr:bt:}: en este | st sten |1 Lest
E;_I:Lm e Khicken Sie die von hoen gewunschien Erdurgen

Erg | [Wort aus Korrekturfeld ins personliche Morterbuch emnfigen

erwelternkagps.4.3.0

Aus I Wort zus Horrekturfeld m personlichen Worterbuch streichen

Worterbuch

Haoit einfligen

gedolgt won Eing. 2n.

B toeelugt
In diesem Fenster erscheinen alle

H !l.anrte die nach Ok eingefogt werden,

In ein Marierbuch konnen ca.

[TESI

| 10,000 Stichuarte. singeleagen
werdin.

Stamumuod einligen
E Endungen einfikgen

- Zum Hooptmenk

Deutsches und englisches
Brundwirterbuch dilir fen
pie  zZusammen auf  eine
Diskette kopiert werden!

lmr'a zum Enfiigen wormerken

kot | Stanmuort in Kormekiurfeld rockschr

I?Ez& Erganzimyp zuricknehemen

[ 0k IErganun!en bestitigen
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CAPS fiir Printfox

Ingo Riitten aus Wegberg hat
zwei Disketten mit insgesaml 14
Riesenzeichensitzen (Capital Let-
ters — CAPS) fir den Printfox ent-
wickelt. Gegen Einsandung von 10
Mark (bar oder Marrechnungs-

(MG
SﬂH@KE

ELEbz il

b

= |

Einige ~Capital Letters«
(CAPS) fir den Printfox, die
Originalhdhe betragt 3,5 bis
4 cm

acheck, inklusive Verpackung und
\ersand) erhalt jsder Interessent
elne beidseitig bespisite Disk mil
Ausdrucken der Zeichensalze,
Beide Disketienzusammen kosten
18 Mark. [pd)

Irge FAldisen, Alte Landsirabe 11,5144 Wt
barg, Tel. § 24 34052 45 (ab 15 Uh)

74 S¥p

Power auf Daver

Jochen Siegert, Redakieur von
wPower auf Dauer=, dam Clubma-
gazin des Computerciubs »Fulure-
All e\« hat dafiir gesorgt, dad dar
Club jetzt auch Samplerdisks und
Grafikdisketten  anbietet, Paga-
und Printfox-Anwandungen finden
sich auf dan Samplerdisks, die alle
drei Manate zum Preis von & Mark
erscheinen, Ebenialls alle draihMo-
nate sind zwei neus Disketien mil
Grafiken im Print- und Pagefox-For-
mat zu erhalten {(Stickpreis B
Mark), Der Aboprefs liegt bei 17
Mark (fiir drei Disketten), gewahilt
werden kann zwischen Printiox
Eddizon- und Pagefox-Format, Dia
Qualitat der Grafiken ist (berwie-
gend gut bis sehr gut, wia die Bil-
der guf diesen Seien beweisen.
Um zu wissen, was man kauft, ist
alierdings die Laktire von «Fower
auf Dauers notwendig, da nur dort
die Beschreibungen der jeweiligen
Disks zu finden sind. (pd)

Gomautargiub Fulure-All 8, Stichwor «Cia-
fidiskeitans, Alba Sirabe £, B340 Bad Honnat &

Murphys Drudker-
geseize Il

hurphys Computergesetze las-
san sich hervorragend auf Drucker
anwenden, das stellen wir im Ha-
daktionsalitag immer wieder fest,
Anlal genug, um [hnen hierab und
U weitere Kostproban aus dem
Kapitel »Drucker- des Bischlaing
whurphys Computergessize- von
Joachim Graf zukommen zu las-
SaNn:

Begriffshestimmung =Druckers:

1. Ein Drucker st dia letzte Gele-
genheit eines Computers, Fehier
ZU produzieren.

2 Ein Drucker zerf8llt In den
stets verstopftan Druckkop!, sine
zu klging PapierzufGhrung, ein
nicht passendas Kabel, gin lesrss
Farbband sowla eine den Compu-
ter nicht verstehende Elekironik -
und dies genau in dem Mament, in
dem man ihn-anschaltet.

3, Es gibl zwel Kategorian von
Druckern, die keine prinzipiellen
Funklionsunterschieda  aufwei-
sen: Matrixdruckar, dia mit nerven-
zerfetzander Lautstdrke Papier mit
unleserlichen Hiemglyphen Desl-
deln, und Laserdrucker, die dies
mit nervanzerfetzender Gerdusch-
losigkeit tun,

Aldus” Druckgrundsatz:

Ein Ausdruck ist nie vollkom-
men

Die Ultima ratie des Aus-
drucks:

1, Wenn alles funktioniert, wird
der Drucker versagean.

2 \Wenn der Drucker nicht ver-
sagt, werden die ausgedruckian
Ergebnisse falsch sein,

3. Stimmen die Ergebnisse, wird
man ske nicht entziffern kinnen,

4, Stimmt alles, interessiart sich
plemand filr dig Ergebnisse. (pd)

Merkl & Techalk Verdag AG, Hans-Pinsal-
Eirafa 2. 8013 Haar bei Minchan,
Tol 0 ABEE15-0 (ISBN 3-B9080-843-3)

Tips & Tricks

Topprint an
Star NL-10

Das Druckprogramm «Topprints
(B4'er 4/00, Seite 35if) arbeitet
nicht ohne weileres mit dam Star
ML-10  (Cenlronics-Version) Zu-
sammen, Abhilfe schafft die \er-
wendung  einiger Druckroutinen
aus dem Listing =Epson-Suppgort.
(64'er-Sonderheft 485). Laldar ist
dia Integrierung dieser Routinen in
Topprint nicht ganz einfach, Kennt-
rigsa in der Bedienung eines Ma-
schinensprachemonitors  solltan
vorhanden sain.

Vor der Routing =Default.Dr
{$8C00 bis $8357) sind noch ain
paar Bytas frei, deshalb wird der
Bareich $8B858 bis $8B84 fur die
neuan Routinen verwendet. Laden
Sia zunachst Default.Dr mit einem
Maschinensprachemenitor.  Mun

gind iolgends Sprungadrassen zu
andern:

‘.Jetzi sind d:.e fﬁlgandan beiden
Roulinen ab Adresse $8B58 einzu-

(e erste Routing (Riz zum NOP
in $8B7A) intialisiert den User-
Paort, die zweite lenkt die Ausgabe
auf den Usar-Port um.

(Plat in der Heas/pd)

Ausgabe Giduni 1931




Druckprogramme

diesen Selten
stammen von
«Power auf Dauer«

Printfox mit LC 24-10

Die Programme =Printfox« und

«Eddison= lassen sich problemlas

mit einem Star LC-24-10 betraiban,

wenn der Drucker Ober den User-
Port angeschiossen ist, Wahrand
im Eddison bereits eing Routine
ziam Ansprechen von 2d-Nadiern

intagrier ist, wird fir den Printfox
noch «PIMN24= van Scanntronik be-
nitigl, in beiden Fallen werden die

DIP-Schalter des Druckers folgen-

darmalan eingestelll;

141 OFF 2¢1 0
12 0N 202 o
1/3 OFF 243 OFF
176 o0 28 0N
1/% BN &5 aN
176 ON 276 ON
17 0EF. 27 on

148 OFF: 278 0N
(Manfred Strangalies/pd)

Pagefox-Sprites in
hmenfarbe

Dig Farbe der Sprites bei den
Pagefox-Funktionsn =GET= und
« LIPE= iat schwarz - ebenso wie

die Grafik seibst. Bel komplizier-

tern Hintergrund findet man sich

zlemlich schwer zurecht, Die Ab-
hilfe ist einfach, erordert jedoch

ainen EPAOKMer und ain EPROM

Ausgabe Gldun 18

des Typs 270256 Im EPROM ist
die Sequenz bei $8384 zu dndarn
[vorausgsselzt, die Startadresse
[legt bel $1000),

AlE: Bafahl: Hau! Bafahl
s ”’LDP. 5| J'ﬂ:l-: = miﬂi 0020
EE tgﬂ E% OF AHD B3OF
W R

Achinng: Verdndern Sie-nie das
Original-EPROM! Wenn irgend et-
was schiafgeht, funktioniert sonst
Ihr Pagefox nicht mehr! Legan Sie
nach dam Auslesen deas Original-
EFROM an einen sicheren Platz,
am besten auf alektrisch laitfahi-
gen Schaumstoff
{Dipl-ing. Hans Patar Kastner/pd)

Vizawrite mit
92000/G an IC-10

Cras belisbte Textverarbeitungs-
programm sVizawrite B4« verflgt
(iber gin recht brauchbares Druck:
mentl, go daf die Druckeranpas:
sung wenigsr Probleme bereitet
als bei viglen anderen Program-
men;. Schwieriger wird die Sache,
wenn noch ain Interface zwischan
Drucker und CEB4 hangl. Unsere
Anpassung an das Wiasemann
g92008/G (G4'er 11/88. Selte 95)
funktioniert bereits nicht mah,

wann ein 92000/G (Varsion €) Vier-
wendung findet. Die DIP-Schalter
des Interfaces =ind dann folgen-
dermafien einzustellen:

108

3
i OFF
5 OFF
& OFF
und die des Druckers so:

F I e e b L
1/2 GFF. 22 o
1/3 OFF 2/ 3.0FF
Tk 244 0N
/5 0N
1/6 OH
1,7 ON
1/8 DFF

Damit die Sekunddradresse fi-
wierl wird, solite Vizawrite mit ei-
nem Ladeprogramm geladen wer-
den, das folgende Befehle vor dem
Programmstart an den Drucker
weiter|sital:
OPENL 4, 1-PRINT# 1; C100E1
GPFENL, 4,517 T# 1:CLOSEL

Im Druckerauswahlmend ven Vi-
zawrite sl [etzt bei Druckerlyp gin
kleings sa« (for ASCI-Drucker) ein-
zugeban, (Frank Zughlipd)

Epson LX-400 am
User-Port

Die folgenden Anpassungen
funkfionieren, wenn der LX-400
mit sinem User-Port-Kabel ange-
schiossen ist und die DIP-Schalter
des Druckesrs folgendermaben ein-
gestellt sind:

1A OF
R
2k
2
273: Ok
2k 0N

Mit diesar Einstellung funktio-
niart Gbrigens auch Geos im Texl-
und im Grafikmodus, sofern der
Star- bzw. Epson-Traiber verwen-
diet wird (Albert Korinth/pd)

Startexter an LX-400

Die Parametar des belicbten
Texiverarbeitungsprogramms
«Siarexters sind folgendermaben

ginzustellsn:

Elnrickean: 10
Zellentdnge: &0
Blocksatz: -
Trennungen 2
[astatur OWERTZ 100
S/E Zaichen (=) 181
Steuerzeichen &, 14
Steuerzeichen 7: 14
Sleysrzeichen 8; 14
Steverzaichen 3: 14
Zellanabstand: 33
ZeileniSelte: B89
Randworschub: 5
Einzalblatter; 0
Schriftart: 1
Abstand Kopfzaiie: 3
Abstand Fulizeile: 2
Druckeradressa: ]
Sekundaradresse: ]

Grafikmodus: 20
Hintergrund: 4]
Schriftfarbe 17
Blockfarbe: 14
Rahmen und Schotten: 11
Cursor-Farben; 103
Loistenfarben; 203
Orientigrungen: ]
80 Zeichan: a0
Zechensakz: 4
Druckeriyp: 4

(Albert Karinth/pd)

Stardatei an LX-400

Die Parameter des Dateiverwal-
tungsprogramms =Stardateis sind
falgendermalen ginzustellen:

Word-Wrap: 1
Tastalur QWERTZ; [i]
Laufwerknummer: g
Einrticken: 10
Zailen/Saite; B2
Randvorschuk:; 10
Einzelblétier: 0
Druckeradrasse: 4
Sekundiradresse; 0
Schrift; 5
Ranhmen: 11
Cursor 1: T
Cursor 2 L]
Leistenfarbe: B
Leistenrahmen: 9
Zeichensatz: 1
Druckertyp: o
a: 133
(ol 134
0: 135
B: 136
A 147
o 138
: 139
& 140
Wandlung/ALF: 3

{Albert Korinth/pd)

Publish 64 an
SP-1200VC

Zum in B4'ar-Ausgabe 11/86 ab-
gedruckten Listing =Publish G4«
gehiren serlelle und parallele
Druckertrelber. Um mit sinem Sei-
kosha SP20ONVC Druckergebnig-
se in der beschrisbanen Farm 2u
erzielen, missen die folgandan
Adrassan im Listing 3 («Hard.sers,
6&4'ar 11/88, Seite 51) mit Hilfe sines
Maschinensprachemonitors gean-
derl werdan:
GiD0 - FF 1B 24 02 FF FF
D FF

FFF PP 18

P PR B
FF FE
00 B

Machdem das Listing karrigiert
wurdle, kann g2 mit dem Verschie-
beprogramm (aus derselben Aus-
gabe} in den vorgesehenan Speai-
cherbareich transterert wearden,
Wenn jetzt noch die DIP-Schalter 3
und & des Druckers auf OM stehan,
arbeilet Publish 64 mit dam
SP200VC  problemios  zusam-
men. {Martin Kunz'pd)

F¥Er 75



Wetthewerb

Superpreise winken den
Gewinnern unseres Brief-
kopfwettbewerbs: fiinf Wo-
chen Computercamp und
gin Handyscanner von
Scannironik !

rafische Textveraroeltung ist
G mit demn G54 kein Problem:
Mit Programmen wig »Print-
foxs und «Geowrites lassen sich
Grafik und Text nahezu belleblg
migchen und auf einem Matrix-
drucker ausgeben, Das sehen wir
auch ander Menge Post, die uns
jeden Tag in der Fesdakiion er-
reicht: Oft Oberraschen uns die
fantasievoll gastalieten Briefkdpfe,
diz ganz ofignsichtlich mit dem
C B4 entworfen wurden,
Wirsuchen Eure schinsten Brief-
kiipfe! Bis Mitte Juli 1991 sammeln
wir dig Einsendungen und pramie-
ren die schinsten mil Superprei-
sen. Dar Einsender des besten
Briefkopfs arhdll nicht nur einen
nageineuen «Handyscanner G4«
im Weri von 500 Mark, sondern zu-
sitzlich zwei Wochen Aufenthalt
bei Computar World im Camp Frai-
burg im Gegenwert von 1560 Mark
- damit der Scanner gleich auspro-
biert werden kann, Und damit dorl
auch ganz sicher Gleichgesinnte
anzutreffen sind, spendieren wir
dem Gewinner des zwaiten Plat-
zesebenfalls zwei und dem Gewin-
ner des dritten Platzes eine Woche
im Computercamp, natirich wah-
rend der Schulferien anainam Tar-
min nach Wahl

VVETIB

GROS;ER

WA =

Wi TEEANSIPORRTIEEEX ALLES...

Sgedibmnuwes § + 1301 Serechentarg 1 1 Tl 0B1H 240

%o kannte ein Briefkopf aussehen...

BT Hresini]

Hatlineoeq 52 Ubwrer Tearpulptal 5

B =
FEAE Ml Fhaas en 44N Haruenserg 5 E-_-EI'
i

@7l S8 £S5 4T B IS RTT R i A

:
i
Erimgaiany milikes B 45T Werrteiy T IE?"_—:.-. -
BT b iants 21 4% b1 P i E

Selostversténdlich werden wir
night nur die Brielktple der Sieger,
sondern-auch dig ndchsetan Plitze
vergffentlichen — denn wir wissen,
dall die Resultate solchar Wetthe-
warbe olt sehr, sehrdicht beiginan-
derliggen.

Teilnehmen kann grundsétzlich
jeder, ausgenommen Mitarbaitar
der Markt & Technik Verdag AG.
Der Briefkopt  muf mit  einem
CH4/C128 entworfen und von ei-
nem an den CEHCI1ZE ange-
schlossenan Matrizxdrucker ausge-
geben worden sein. Es kann jedes
belisbige Programm (auah selbst-
geschrabena) verwendst warden,
Die Einsendung mufl einen Aus-
druck des Briefkopfs sowe densel-
ben als Datgi auf Diskette enthal-
ten. Selbstverstandlich konnt ihr
auch mehrere Kipfe einsenden,
Einsendeschluf ist der 15 Juli
1991 (Datum des Poststempels),

Eure Einsendungen erreichen
ung unter folgender Anschrifi:

Markt & Technik Verlag AG.
Redaktion &4°er,

Kennwort «Briefkopfwettbewerbx
Hans-Pinsel-Strale 2

8013 Haar bel Minchen

thr habt zwei Monate Zeit, nichts
zuverliersn, aber viel zu gawinnen
- macht mit bet unserem Brigfkapf-
weltbewerbl

Den Hendyscanner sliflete Dipl-ng. Huber
Mugrates wan Beannlrondc urd die finl Wo.
chen Frelzenspall Mchaml Weamann  von
Computar Wiorld Fraiburg

Scanntronik Mugreuer GmbH, Parksirade 38,
B0 Zameding-Ponag, Tel- 0 E1 06223 70

Camputer World GmibH, Hurslweg 325, TE0R
Ermiburg: Tel. 0FE1MAT 7S
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Wer wenig Geld fiir Pro-
gramme ausgeben will, wird
sich nach Public-Domain-
Software umsehen. Weil die
Masse an PD-Software aber
kaum zu iiberblicken ist,
wollen wir Ihnen hier einen
Einblick verschaffen. Die-
ses Mal haben wir die PD-
Disketten von »Stonysoft«
in Augenschein genommen.

von Peter Plliegensdbrfer

Gunﬂﬂer Steinla.  Chef won
»Stonysoft« in  Babenhau-
sen, ist sich selner Sache
sicher: =Michl nur, dai wir ein riesi-
ges, sehr preisgunstiges PD-An-
gebot haben, wir bieten unseran
Kunden sogar noch mehr: gin Ma-
gazin mit guten PD-Programmen
auf Diskette = Obwohi telefonisch
schon eingestimmi, Oberraschia
uns der Riesenpack an Software,
die uns Herr Steinla zuschickle,
dann doch. An ein systematisches
Testen war zundchst nicht zu den-
ken: Zu viele Disketien hat Stony-
soft im Angebot, und auch der
=klging, reprisentative  Cluer-
schnitts, den uns Gunther Stainla
zuschickte, umiafte immerhin 28
Dizkettensailen, umeist randvoll,
Dazu kamen noch die ersten bei-
den Ausgaben won =Publics, dem
erwihnten PO-Magazin.

Das Gesamtangebol bestaht
aus beachilichen BOO Disketten-
seiten und prasantiert sich nicht
wesentiich anders als das in 84'er-
Ausgabe 3 vorgestelts van Die-
ter Miickier (Digital Marketing).
Aus allen Bergichen ist Software
dabei: Anwendungen, LHilitias,
Spiste, Demos, Printfox-Grafiken
usw. Leider liegl auch bei den
Stonysoft-Pradukten der Schwer-
punkt — guantitativ gesahen — auf
Hunderenvon Demos, vielen eher
méafigen Ballerspislen und Pro-
grammen zum Harstallen von De-
mas und Bildschirmbriefen. Unse-
ra Kritik gilt in diesem Punkt aber
weniger ‘Stonysoft als mehr der
C-54-Public-Domain-Szene im All-
gemeinen. Off blsiban waohl nur
Programme-als PD Obrig, an de-
nen Spislafirman, Zeitschriften
oder Softwareveriage in der Regel
kein Interesse haben: die zweltau-
sendsta Dame, der finthunderiste
Message Wriler oder das tausend-
ste «Schiel auf alles, was sich ba-
wagt=-Spiel.

Gerade die Hautung der -Writar
ist sehr auftallig: Mal nennen sia
sich »Message Craalors, mal =Fl-
rial Writer= = und immer handelt 85
sich um Software zum Herslelien
elekimnischer Briefe, die auf Dis-
Kette gespeichart und vom Emp-

78 Z3Ep

Public-Domain-Programme im Test

Auswahl sait:

Stonysoft

E£75 Lhlities (LP=Catel, Morsen, Textwork, Latein-\Whr-
ter, Mathe, Bechnung, Bicrhythmus, Resktlonstest.)

G76 Litilities {Introcreatar 1,016, Timecrunch 5.00
Compactor, Speed-Facker, Megacruncher...]

E77 Heka-Freesoft Datelprogramme 3 [Rontodetel, Lim=

satzdatel, Cassettendale], Versinsdatel, Arbeftsplan..)

678 DFU-Programme {NUA-Scanner, Proterm G4,
. DataHacker V2.1, Terminal, Unidatpro...)

679 WTC-Spread-Oisk #1 (Relspkosten, AMS, Tape-la-
bal-Frint, Tripel, Un.glelchung, L.ARA., Peace...)

BAD Utllities {Sherlsek, Bulletin-Breard, C6&ker, Disk
Creatar, Disk-Otcior, NORAD, Kermit,..}

681 Chilities (28 Stllck: Sprite-haver ~ -Klayer, Fic-
linker, Sound-Suster, SCR-Eddi, Lazer-Typer. ]

682 Liilities [Fractals Generator, Disk-Search |, Hi=
res-Move Ultrafont+=+, unsichib. QIR Diskothex

GBI+EE4 Mega-Writer W7 (Super Writer, duch mit vie—

len Chars und super Musik!l)

585 Ltitities (Softi-Formal, feichensatz-Editor, Turbo-

Tape V3,15, Tape-Cracker, Messbox woeys, 150 V21

686 Arraw-Deslgner-Pack + Letter-Writar § °

G87 Datenbanken [Datawerk, Unidatpro, Cops Base,
Database, Mali=List, Easy—Calalog, Database 20 )

688 UHiHes {index B4, BASIC=Befenle 1+2, T Dir, Disk-

CE4 FREESOFT GRAPHICS
SELECT NUMBER OF DESIRED PROGRAM
ANMD HIT BN

@ m @8 B w

i
2
%
8
2
i

.- AR

] Ausschnitt aus dem Stonysoft-PD-Katalog

<RETURHN>

chhbss]
INTER<C
BLﬂBELR

HB&HUEETER

SELECTION?

SRETURN> FOR MORE SELECTIONS

[2] Disk 762: Grafikwandler und Utllities rund um das
Thema Grafik und Druckprogrammaea

UTILITIES 1»ms

IBAaU HL U8.88/C5
(CY» iggﬂ by M. nug

3] pas Datenbankprogramm «Base 4» auf den Disketten-
selten 527 und 5328

tanger geladen und auf dem Bild-
schirm gelesen werden. Wahrend
man nach einer guian Textverar-
peitung angestrengt sushen mus,
kann man glaich unter einem gu-
ten Dutzend =Writern= auswhlen,
E= muB demnach nicht nur gine
Riesenzahl won Anwendern ge-
ben, die sich permanent Briefe per
Diskette zuschicken, sondern min-
destens ebenso viele Demotans:
Anders sind die fast 350 Disketten-
selten voll mit Demos, die Stony-
soft anbietel, nicht Zu erkigren. 350
Diskettenseiten - um sich das glles
|n Buhe anzuschauen, mufis man
sicher einlge Wochen vor dem Mo-
nitor sinplanen. Gunther Steinle
dazu: «Mahr als dig Hakfie unserer
Kunden bestellen sich ab und zu
Cemaos mil. Und immerhin jeder
funite bestellt sogar fast aus-
schlieflich Demos. Hier geht as

Demos und Writer
in Massen

wohl darum, den auf Amiga umaoge-
stiegenen Kumpels zu bewsisen,
daf auch der G64 gar nicht so ob-
ne ist, was Grafik und Sound an-
gaht,« Dazu kemmen eine Unmen-
ge von Damo-Makem. Steinle:
«Diese Dinger erfreusn sich gera-
de bel midRigen Programmigrem
grifter Beligbthait.«

Sowohl zu den Writern als auch
zu den Demos gibt s wenig zu sa-
gan: Sle funktionieran grigtentails
prima, sind alle bunt, bringen inter-
essante Effekte auf den Schirm
und dazu 1&uft eine wlle Musik -
das wiir's. Weil aber nach unsaran
Erfabirungen Leser fast immer
nach guten Anwsndungsprogram-
men Ausschau halten, haben wir
besorders nach diesen gasuchi -
und wurden auch filndig (die ge-
nanntan =Diskettenseitens enl-
sprechen der Numerierung im Sto-
nysoft-Katalog, Bild 1).

Wer sich beispielswelse die Sei-
len 761 und 762 bestallt, arhdlt fir
3 Mark eine Diskette voll mit aus-
gesprachen nitzlichen Program-
men: Gehl as auf der Vorderssita
um Utilities rund um die Floppy, 5o
finden sich auf der Ruckssite di-
varse Grafikwandler und Utiliies
rund um das Thema Grafik und fir
ginige bekannta Druckprogramme
{Bild 2). Bemerkenswart sind auch
die Diskatllenzeiten 527 und 528
Darauf befindet sich das Daten-
bankprogramm =iBase 4« nebst
Anleitung, &in sehr komplexes und
weitgehend frai programmierbares
System (Bild 3), dasz allerdings
nicht einfach zu bedienen ist. Fir
jeden stwas bletet Seite 584 Ko-
piarprogramme, gine Hardcopy-
Routine, diverse Musiksticke, 2in
Koala-Bild, Spieletips, ein Lernpro-
gramm, ein Intromakar, eine
Adressenverwaltung  und - zwel
Disk-Utilities — 10r 1,50 Mark. Das
daheinight alles hichsten Anspri-
chen gentgt, dirfte klar sain. Viel
spezialler ist Seite 580! nitzlicha
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Softwaretest

Pragramme fir Elekironiker, Bast-
ler und fiir die Physikhausaufgs-
ben (Bild 4). Bemerkenhswert viel
erhélt man auch auf Disksttenseite
655: Fir 1,50 Mark ist nichl nur gin
kompletter Basic-Kurs verirelen,
sondam auch noch ein paar De-
mas und ein Intromaker. Der Kurs
ist Gbrigans ganz brauchiar, ware
aber auf Papier praxisgerechter,
damit der CE4 nicht blockisrt wird
und das Gelernte gleich auspro-
biert werden kann. Das gilt auch
filr den guten Aszemblar-Kurs auf
Disketlenseite 772, bei dam noch
divarse Mathematik-Utllities dabei
sind.

Funther Steinie izt gezwungen,
miglichst rationall zu arbeiten. Er
verzichtel dementsprechend aul
bunte Diskattenlabels o, Die Art
und Welse, wie er vorgeht, ist eine
Minimallbsung, die aber - durch
billigs PD-Disketten - dem Kéufer
wioll zugute kommit: Wann gin Kun-
de bastimmie Diskeftenseiten or-
dert, so werden diese direkl wvan
der Masterdisk auf die Diskette flr
den Kunden kopiart. Die Nummern
der Disketlenseilen schreibt Stein-
le mit Bleistift auf die Diskattenta-
sche. Um jetzt zu wisssn, was Sa-
che s, bendiigt man den Stony-
soft-Katalog (zwei beidseitig be-
druckte, zusammengeheftete DIN-
Aa-Seiten), Den wird man aber ah-
nehin besitzen, denn ohna thn ist
gine sinnvolle Bestellung kaum
durchfiihroar. Der Varsand selbst
arfolgt in stabilen, sichergn Luft-
polstertaschen. Bei begriindeten
Reklamationan erhalt der Kunde
zwal Diskettensailan gratis.

Trotz Katalog ist die Bestellung -
wiz immer bei PD - egin Glicks-
spiel. Ob das Programm wirkiich
den elgenan Anforderungen ent-
spricht, kann man ersl dann se-
han, wenn man 25 bereits erhaltsn
hat. Um diesem Milstand wenig-
slens teilweise abeuhelfen, giot s
bei Stonysoft ain kleines Magazin
mit beiliegender Disketta: »Fublic.
(Bild 5). Darin bafinden sich zu-
néchst einmal  Kurzanieitungen
der Programme auf der beiliegen-
den Diskette, diverse Tips und
Tricks, Berichie aus der Szens und
natirlich der Stonysoft-Katalog
nebst Bestellschein, Die Program-
me stammen aus dem Stonysoft-
PD-Angebat und sind von verhall-
nismésig guter Qualitét; die 4 Mark
fir die Fublic sind gut angelegt

Das PD-Angebot von Stonysoft
Ist viglfaltio und weist etliche High-
lights auf - das Problem ist nur, sie
in ginem Angebol van 800 Disket-
tenseiten zu findan. Wer Demas,
Message Writer oder Demuomaker
benotigh, kommit auf jeden Fall aut
seine Kosten. Wer speziella Ane
wendungen haben will, muf aller-
dings suchen, wird jedoch mit eini-
ger Sicherheit findig — eina Por-
tion Glick ist dazu aber notwen-
dig.

Slonyeofl, Gunther Smeinle, Besthovansr
A543 Babanhausen

Ausnabe 6/Juni 1991

Aktion Grutisdiskette

Bei Stenysoll kosten zehn
Diskettenzeiten mit Public-Do-
main-Software sus dem Kaia-
log nach Wahl (das ist dis Min-
destbestelimengs) 15 Mark. AD
50 Seiten kostel die Seite 140
Mark, ab 100 Seitan 130 Mark,
Dazu kommen die Fauschalen
fur Porto und MVersandkosien,
sie liegen bei 250 Mark (bar
Viorauskasse), 3 Mark (Scheck,
Viorauskasse) und 550 Mark
{Machnahme, zuziglich 2
Mark Zanlkariengebiinr). Dia
Disketten — bei der Mindssthe-
stelimenge von zehn Seiten
wiren das font Stick - sind
jewells im Preis enthalten.

Das zweimonatliche Mags-
zin =Publice kostet 4 Mark,
wen 85 im Rahmen sinar PD-
Bestellung mitgeordert wird.
Bel separaler Anforderung
sind 550 Mark fallig (davon
1,50 Mark far Porio), Ein Jahres-
abonnement des Magazins
(sechs Ausgaben) kostat S0
Mark bei Vorauskasse und 35
Mark per MNachnahme (Zuzlig-

lich 2 Mark Zahlkariengebiihr);
der Betrag wird belm Erhall der
ersten Ausgabe kassler. Alte
Public-Ausgaben lassen sich
nachbestellen, alberdings nur
i Rahmen siner PD-Bestal-
lung und gegen 1 Mark Auf
preis, die Ausgabe kostet dann
5 Mark.

Kurz vor Redaktionsschiub
erreichie uns noch eine brand-
heifie Machricht von Stonysoft:
Vom 17 Mal bis zum 18 Juli
1991 - alse acht Wochen lang -
erhiéll jederinteressent neben
dem Gratiskatalog auch sine
beidseitig bespieile Gratisdis-
ketter mit  Public-Domain-
Software. Darauf sollen sich
viete nitzlicha Programme be-
finden, beispielsweisa-aln Bok-
lenspiel, ain Aclion-Game, 8in
Magaage: Writer, ein Fastioa-
der, &ln Info-File. zu. »Public:
und - auf der Riickseite - diver-
se Litilities. Eine Postkarte an
Stonysoft mit dem \ermerk
«Bitte Gratiskalalog/Gratisdis-
ketle zusenden. ganiial.
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[3] seite 660 enthilt niitzliche Programme fiir Elektronlker
und Bastler, aber auch fiir den Physikunterricht

Was ist
Public Domain,
wus ist Sharewure?

Public-Domain- .und- Share-
ware-Programme diirfen und
sollen  soger weitergegeben
werden. [n belden Fallen darl
der Weitergebende kein Geld
varlangen, aufer fir fatssche
lich angefallane Kosten (Dis-
kette, Porto eig). Public-
Domain-Programme- sind irei
van: allen Varwertungarechien
des Programmierars, sie dir-
fen also befiebig lange und ah-
ne Kosten von jedermann be-
Autzt werdan,

Der Begriff »Shareware=
kemmtaus den USA, Das Prin-
zip: Der Autor bringt sein Pra-
gramm in Umiauf. Jedar, derir
gendwie an das Programm
herankonmt, darf es kopleran,
anschauen und waitargeben.
Er mul sich alierdings an die
Richtlinien des Urhebers hal-
1an, dar bestimmt, wig.oder wig
lange das Programm kostenlos
aingasetzt werden dari. Eine
héufig verwendete Richtlinie
ist eine Frist von 14 Tagen: Man
dar! das Programm 14 Tage
lapg in Ruhe ausprobiersn.
Wenn man es weaiterhin var-
wenden mochle, setzt man
sich mit dem Programmisrarin
Verbindung  bzw.  Oberwsist
den geforderten Betrag., Ju-
meist istdiese ERdichkeit auch
nach mit ziner indirekien Be-
lohnung verbunden, heisplels:
welse erhalt man dia ndchste
Version des Programms oder
ging Vollvarsion zugeschickt,
cder der Autor schickt ein paar
andens sainar Warke.

EHOCLUS 1V

BEEETHOVENS TRARE 1
pf{wk-ga94= EFARCENHAUSEN

L1 ] L L]
OFPT 1 0ONEN
SeEae8

FURL LC 4
ALUSGARE #HOO= (MARZ 7ARRIL “S112

GUNTHER STE INLE

STONYSOET

Ad-BRE FROGRAMM-AUSIAHL
sPrACE SCHNGELLADER
1L{=s1i- INHOMPAT IBEL !

HFSEITE 14

AR INFORMARTIODN - - - - -
e FARAND IDS CMFI1IRE 8 DEMDDES IGNER =.

L# D IA-SHOW-MAIHER - -
Mme rorMRT 155 - _ - - -
=8 CRACHERS HEUEI'I:EC ne LAUDFSCHRIFT - - - - -
8 DISHE WIZARD V2.0 o8 DLD_
G HYPRA-COFY - - - - - - 8 DIASHDW. - - c o = = = =
HE SD-CED1T - - -
1% LETTERAAKER 111 - (E1 ]

CEF TROIM_ - - - - -
(o1 o S

PR S o8

1IST AUsS

SSEITE =4

O8 NEUS . IL1WH

VERTR I E03

CMiEH

[8] «public= nennt sich das Stonysoft-PD-Magazin mit Diskette, aut der sich ausgewahite
Programme aus dem umfangreichen PD-Angebot befinden
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Unsere erste Extratour be-
weist, daB im C64 noch
mehr steckt, als nur Pro-
gramme, die den VIC miide
machen: Als Steuerrechner
eingesetzt, lauft der C64 zur
Hochstiorm auf. Im zweiten
Teil wird ein neues Einga-
begerat vorgestellt.

von Hans-Jurgen Humbert

Beleudhtungs-
steverung

er Computer hat schon so
Dmanchen Bereich unseres

Lebens argbert. Mun schickt
arsichan, auch die Steusrung der
Beleuchiung zu  Obamehmen.
Lampen kdnnen par FProgramm
2inzeln &in- brw. ausgeschaltet
wardan: Dieses A6 sich nalirich
mit gin paar Schaliern auch, aber
wesantlich  billiger, bewerkstelli-
gen. Eine Computersteuerung be-
sitzt dennoch einige Vorteile. Ab-

80 Zap

|_?| Vier Lampen werden mit dem C 64 optimal gesteuert

hangig wam Programm ermaghichi
der Computer ein butterweiches
Ein-bzw. Ausilenden der Lampen.
Unser Loser Morbart Ramek aus
Salzburg entwickelte gine Platine
zum Anschiuf an den User-Port
{Bild 1. Damit lassen sich wvier
Lampen von Null bls zur maxima-
len Halligksit unabhangig vanein-
ander dimmen, Im Gegensalz zu
den kaulichen Dimmearn, die sin
Einschalten erst ab ca. 32 V zulas-
san, kann mit Compularsisusrundg
schon ab 0V die Lampe gedimmt
werden. Die Kurvenform wird vom

Computer berechnet und ist da-
durch verSnderbar, Die Helligheit
dar angsschicssensn Lampsn sl
sehr stabil, auch bei Schwankun:
gen der Metzspannung, da der
Zindzeitpunkl der Tnacs vom
Computer errechnet und nicht
durch die Aufladung eines Kon-
densators. bestimmt wird, Der

Computer mikil stédndig die Hihe
der Metzwechselspannung, da-
durch ist ein Sehalten der Lampen
Im Mulldurchgang der Wechsel-
spannung miglich, Digsas verhin-
dert ein starkes Anstaigan der vom
Dimmeh erzeugten Storimpulse.
Trotzdem erzegt ein Triac immer
noch eine gewisse Starstrahlung,
dig er (ber das Lichtnetz abgibt:
Um ‘andere Gerdte wie z. B. die
Sterecaniage nicht zu ‘storen,
empfiehit es sich, einen Filter in
dia Metzleitung einzuschleifan. Er
wird aus einer Spule und zwei Kon-
densatoren aufgebaut, Uber achi
Taster wird das Gerdl von aufen
gesteuert (Bild 2). Wenn das Steu-
erprogramm in gin EFRCM ge-
brannt wird, so braucht der CG4
nicht rund um die Uhr eingeschal-
tet bleiben, Beim Druck auf sinen
Taster wird das Netzieil des CE4
eingeschaliet und das Programm
gastartet, Bis zum Aufleuchien dar
Gilhbirne vergehen dann nur 0,75
Sekundan. Soviel £eit miBta auch
der eiligste Anwender gerade noch
haben, Somit signet sich das Ge-
rat in Verbindung mit geinem C&4
auch =ehr gut als Treppenlichiau-
tomat. Per Programm kann dann
das Licht langsam ausgehen, so
dab man Zeit hat, den nachsten
Lichtschalter zu suchen, um das
Programm erneut zu starten. Bail
den jelzigen Automaten steht man
namlich plbtzlich ‘ohna Vorwar-
nungim Dunkein, Auch als privater
Lichtcomputer 188t sich der C64
nun ainsetzen. Mit mehraren Lam-
pan ausgestatial ist er eine Berei-
cherung flr jeden Parykeller Al-
lerdings ist der Umgang mit digser
Schaltung nicht ganz unoefahr-
lich, da sle direkt am Lichinetz ba-
frighen wird, Die Schaltung ist
zwar Uber Optokoppler von der ge-
fahrlichen  220-\-hetzspannung
aetrennl: Diese Trennung erfolgl
aber mehr zum Schulz des Com-
puters als dem des Anwenders,
Aut der Platine sind Immesr neth
220 V. Flr dan Betrieb-ist es also
unbedingt erforderlich, die Plating
in &in berdhrungssicheres Gehau-
sa einzubtauen. Deshalb soilte der
Bau auch nur von Fachleutan vor-
penommen warden, die aich im
Umgang mit der hohen Spannung
bestens auskennen,
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[2] Mur eine Handvoll Dioden und zwei ICs sind notig, um
fir Anwenderprogramme den Joystick abzulésen

Joystick ade

ie Bedienung mancher An-
Dwenderp:mgramme wig Ge-
as, Giga-CAD, Hi-Eddi elo. ist

gar nicht so einfach. Man stelltim-
mer wieder fest, dal der Joystick
dafiir kein ideales Eingabegerit
ist. Hierwerden immer zweai Hénde
bendtigh, weil die Gummisauger
nicht haltan. Eine einen Joystick si-
muligranda Maus 1861 sich laider
auch nicht im Normalmodus pixsl-
. genaw steuarn. Unser Leser Detley
Schucker hat sich (ber dis man-

gelnde Genauigkeit geargert und
daraulhin gin villig neuss Einga-
begerdl entwickelt. Fir jeds nur
denkbara Richtung ist ein Schalter
vorgesehen. TTL-Logik  verhin-
der!, daf entgegengesstzie Schal-
terstallungen zum 54 weitarge-
leitet warden. Mit achl Tastarm und
ain paar Dicden weardan die ver-
schiedenen Richiungen ausge-
weriet und Ober zwei 1Cs auf den
Jowstick-Port gegaten. Die Diodean
entkoppsln die Taster voneinander
und geben deren Signale auf die
vier einzelnen NAND-Gatter im 74
L5 00 Diese werden hier nur als [n-

[2] 1 ein handliches Gehause eingebaut, wird die
Steuerung von Malprogrammen zum Kindersplel

e L]
Stiddiste
1M 4148
SN T4 LE00
SN 74 L5103
Bigitasier
Paristecker
Ganduse
Lochrasterplatinag
Leitung, 7 Adem mil

B -

th
=

Abschirmung

verter eingesatzt, die eigantliche
Verrisgetung Obernimmt ein weite-
rer Baustain mit vier NAND-Gat-
lekn.

Daim C84 die Joystick-Kontakte
Ober ein Widerstands-Array  ge-
fiohrt werden, ist als Ausgangstrai-
ber ain |C mit offenem Kollekior not-
wendig. Hier wurde der 74 LS 03
eingesetzt. Die Schallung nimmt
bei Einsalz van TTL-L5-1Cs so we-
nig Strorm auf, daB-sie vom Joy-
stick-Port  aus wersorgt werden

kann. Der neunte Taster simuliert
den Feuerknopf

Am besten baut man dig kigine
Schaltung auf zwei Lochrasterpia-
tinen.auf. Die obere trdagt die neun
Tazter und die untare die Elakino-
nik. Verwendet man Digitastar, so
lazsen sie sich direkt aneinander
anreihen; so daf im Ganduse nur
eln fusschnitl erfordarlich wird.
Bauen Siedis Schaltung nach dem
Schaltplan (Bild 3) auf und ver-
sohrauben Sie dig beiden Platinen
mit Abstandsrélichan miteinander.

So erhalten Sie aine komplaxe
Einheit, dig sich nun einfach in &in
kleines Gehduse (Bild 4} mil dan
MaBen 100 x 60 x 25 mm eindauan
1a8t. Versehen Sie das Ganze mil
einem Joystick-Kabel, steckan Sie
g5 in Inren Computsr &in und ge-
niefen Sie einvollig neues Malge-
fiihl. Die Bedienung ist allerdings
erst etwas gewdhnungsbedirftig,
aber bald warden Sie das Zusatz-
geral nicht mehr missen mogen
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Hepla_raturkurs

von Hans-Jirgen Humbert

er G128 D, liebevoll auch 128

Diezel genannt, wurde in

zwei Versionen gebaut. Zu-
ersterschien der G128 Drin der Pla-
stikversion (Bild 1) auf dem Markt,
Er besteht aus fast den gleichen
Platinen wie der normale C128
und die Floppy 1571. Beide Gerate
hat Cammadore in ein grofies Ge-
hause gesteck!, um so einen PC-
Tauch zuerzielen. Mit sginer abge-
setzten Tastatur und dem 80-Zei-
chen-Bildschirm sollte der C128 O
sich deutlich von den Heimeampu-
tern unterscheiden. Durch dan Zu-
sammenbau von zwei Gerdtan in
ein Gehause wurde der Flatz na-
lurgemal stwas knapp. Schliek-
lich solite |a die Stromversorgung
auch noch untergebracht werdart.
Commodore setzle  hierflr ain
Schaltnetzteil gin. Um die Verlust-
wirme abfihren zu kénnen, hat
Commodare dem C128 D noch ex-
tre ein Lifter spandiert. Dem An-
wender wird auch durch das be-
sldndige Rauschan des Geblises
ein PC-Gef(hl vermittalt. Obwahl
sich dig Erwarmung des Gerdtesin
Granzen halt, sollte man nicht ver-
suchen, den Lifter abzuklemmean
Die Entwicklungsingineure haban
sich beim Einsatz des Ventilalors
schon etwas gedachl. Bevor man
gleh Schiden an der Hardware
durch zu hohe Betriebstemperatu-
ren ginhandelt, ist es sicher leich-
ter und vor allem auch billiger, mit
dem Rauschan des Ventilators zu
leben. Das Netztell liefert trotz sai-
ner geringen GroBe doch schon
racht ansehnliche Strome. Eg gibt
an sainen Ausgangen drel ver-
schiedena Spannungen ab:

@Ersie Hilfe

fir die Hardware

Die Fehler, die beim C128 D auftreten kiinnen, sind im we-
sentlichen die gleichen wie beim C64. Man muB nur wis-
sen, wo die defekten ICs zu suchen sind. In dieser Folge
zerlegen wir die beiden Rechner bis auf die letzte Schraube.

Spannung  Strom [T per
gV AC 1A Ci128inseiner
EVDC A A ersten Version. Er
12V DC 1.3 A vermitielt durch seinen
Lifter echten PC-Touch,
Composite Videoausgang
Pin  Belegung Level impedanz
1 LumfSync 1 Tai
2  Gnd
3 Audio out 1W 1k
4 Vidao out 1N 750
5 Audio In max. 3 Vs
] Chroma 1\ 750
[ NC [nicht bedegr)
B NG [rleht belegt)
RGBI Ausgang
Pin Belegung Leval Impedanz
1  Gnd =
2  Gnd e =
3 ml TTL L (-’?:, 4} & @
4 griin TTL TTL .ﬁ:* o
5 plau TTL TR 1
B

i Iensitat TTL TTL @ O
T Monochrom e
& SyncH TTL TIL
9  Synch TIE TTL

82 ¥

Da es sich um
ein primér gelakietes
Schalinetzteil handelt; ist die Selbst-
reparatur nicht maglich, Sie soliten
auch nicht versuchen, das Netziail
2u-iffnen. Bauartbedingt liegen
mach dem Ausschallen dos

Gergles noch ralallv lange
sahr hohe Spannungen an

den Kondensatoren an. Im

Falla eines Defekios des

Metzteils mul ein Komplett-
austausch erfolgen. Auch un-
terscheidan sich die Platinen vom
nommalen 128 zum 128 D etwas
(Bild 2). Besonders bel den Buch-
san werden diese Unterschiede
deutlich. Da ja alle wa-
sentlichen Kompaonenien
des Computersystams in
minam Gehiuse unterge-
bracht sind, kinnen einl-
ge  Steckverbindungsn
. Wie z.B. die Niederspan-
nungsbuchse wegfallen.

Als Besonderheil besiizt der C128
[ nicht nur eine Ressttasta fir den
Computer, sondam  sogar der

Floppy wurde eine eigene Taste
spendiart. Damit man sie nichtaus
Versehen betétigl, st sie versenkt
neben dem Joystick-Porl unterge-
brachl, Um sie benutzen zu kin-
nan. missen Sie sie mil ginem
kleinan Stift durch den rechteckl-
gen Ausschnitt im Gehduse betiti-
gen.
Tastaturkabel verlingem

Um PC-Feeling zu vermitleln, ist
die Tastatur vom Gehtuse abge-
setzt - Ieider mil einem etwas zu
kurz' geratenan Anschlufkabel.
Dieses kann man jedoch sshr
leicht verlangern (Bild 3). Dazu be-
sorgen Sie sich ein 25poliges
Flachbandkabel und zwal 25pali-
ge Sub-D-Stecker (ginmal mann-
lich, einmal weiblich) mit Schneld-
klamman. Dag Kabel darf bei die-
ser Version allerdings maximal &0
Zentimeter lang sein. Pressen Sie
nun auf jedes Ende dieses Kabels
mit Hilfe eines Schraubstocks je-
weils eine Buchse aufl. Schon sind
Sie im Besitz siner Verldngerung,
die Sie jederzeit wieder entfernen
kénnen, Da Sie hiarzy weder den
Computer noch die Tastatur 6ffnen
muBten, ist der Garantieanspruch
nichl verlorengagangen. Wallen
Sie die Tastatur noch weiter vom
Compuler entfernt betreiben, so
milssen Sie dan Rechner und die
Tastatur Gifnen und &in 25poliges
abgeschirmtes Rundkabel einbau-
en. Loten Sie dazu beide Saitan
1:1an. Mitdiezer Mathode ist eing
Merlangerung bis zu 150 cm ohne
weiters méglich. Doch kein Vorteil
ohne Machieil: Sie missen dazu
die Tastatur offnen (Achtung: Ga-
ranlieveriusi), Wenn Sle die Tasta-
fur umdrehen, werden Sie keine
Schrauben sehen. Sinnlgarwelse
gind diese unter den sschs Klebe-
fiBchen versteckl Mach Entfernen
der Kiebestrelfan kommen sechs
Schrauben zum Vorschein, dia Sie
alie I$sen missen, Jatzl kann dig
unters Gehauseschale abgenom-
men wardan. Die Kabel liegen nun
vor lhren. Knipsen Sie die Kabel
durch und verbindan Sle sie 1 -1
mit ginem neuan Stecker und el-
nem langenarm Kabel
Jovetick-Port defekt

L&Bt sich der Javstick nicht mehr
richtig bedienen cder fngl die Ta-
statur an zu splnnen? Dann ist in
den meislen Fillen die CIA kaputt
und sie mul ausgetauscht warden.
Coch damit fangen die Schwisrig-
kelten schon an, Zuerst st das Ge-
héuse zu bifnen. Entfarnen Sie alls
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Stecker vom Rechnar und schrau-
ben ihn urten auf. Offnen Sie jetzt
den Tragebigel. Nun kinnen Sie
das Obertell des Computers vor-
sichtig abheben. Achten Sie be-
sonders auf den MNatzschalter Er
ist nur eingeklemmt und rutscht
nach Gffnen des Gerdles schnell
heraus. Jetzl legl der Computer
mit seinem Innenleban vor lhnen
Dig Plating sitzt ganz unten und
wird vam Metzteil vorme und der
Floppy vorne rechts verdeck!. Ga-
treu dem Leitsatz in der Elekronik,
wilie Ausfallwahrscheinlichkeit ai-
nes Bauteils ist umgekehrt propar-
lignal zu seiner Zuganglichkeit=,
hat Commodore die fir den Joy-
stick-Port  zusténdioe CIA unten
rachls unter der Floppy eingebaut.
LIm an sie heranzukommen, muf
zundchst die Platine mit der Lauf-
warkselektronik ausgebaut  wer-
den und dann die Floppymecha-
nik, Markieren Sie sich die Stecker
auf der Laufwerksplaing mit oi-
nem Filzstift, damit Sie die richtige
Stellung und Einbaulage auch wig-
derfinden. Haben Sie disse Modu-
le entfernt, sehen Sle schon unten
rechts die ClA vor sich llegen. Is!
gig micht gesockelt, konnen Sie
achon anfangen dis Hauptplatine
auszubauen. Dazu sind alle
Schravben der Plating zu lbsen.
Anschlisfiend kénnen Sie sie her-
auvsheben. Knipsen Sie auf siner
Seite der ClA alle Beinchan durch,
biggen sie hoch und brechen auf
der anderen Seite die Beinchen
durch Hin und Herbiegen des (C-
Gehduses ab. Dann konnen Sie
mit ginem Litkolben die Pins sin-
zeln von unten erhitzen und sie mi
einer Pinzetle herauszieghen. Be-
frelen Sie jetzt alle Locher wom Lot-
zinn und setzen sing Prazisions-
fassung an diese Stalle. Nach dem
Einsetzen einer neusn ClA und
dem Zusammenbau des Compu-
ters steht einem Spiel nichts mehr
imWege. Baachten Sie dierichlige

Lage

dar Stek-

kar, die Sle

vorher hof-

fentlich mar-

kiart hatten. Den-

ken Sie bitte auch

daran, die Stecker nichl

um einen Pin versetzt zu

stecken, S kinnten so die

Elekironlk leicht beschadigen und

dia Fehlersuche wirde dann sehr

schwieng, da samtliche Bausteine

in der Laufwerksalektronik defaki

seln konnan.

User-Port funktioniert nicht mehr
Benutzen Sie den User-Fort, urm

ginen Drucker mit Centronics-

Schnittstelle zu betreiben? Die ClA,

die diese Schnitistelle bedient. ist

besonders gefahrdet. LaBtsich auf

einmal der Drucker nicht mahr an-

[3| Auch ohne
Loten. kann das
Tastaturkabel
problemlos verlan-
gert werden
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[Z| Die Platine des C 128 D in der Plastikversion ist baugleich mit der normalen
128er Platine, nur der TastaturanschiuB liegt jetzt aulien
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Reparaturkurs

: . ngen
beim €128

Der. E:128 [ beslizt im wesant-
lichen die gleichen Schnittstel-
len wie der CE4. Der Expan-
sion-Port st fast identisch mit
‘dem des €64, Desitzt abar im
128-Modus erweilerls Kapazi-
téten, Deshalb kann der Modul-
Porl gréfiere und kompliziere-
re Karten aufnehmen. Der G54
erkennt die Moduls (ber die
beiden Steuerlaitungen EX-
ROM, GAME und organisien
salnen Speicher dementspre-
chend. Der G128 hingegen
spricht nach dem Einschalten
oder nach einem Reset dan
Expansion-Fort an. Nach ai-
nem besonderen Protokall wer-
den die ainzelnen Module &r-
kannt und der G128 richtat sei-
nen Spaicher nach diesen Yor-
gaben gin, Weil erilin vallkom-
men frei organisieran kann,
werden externs ROMs ain ech-
ter Bestandtell des Systems.
Damit ist ein Zuarfi von den
Modulkomponentsn auf diein-
terne Hardware des Compl-
ters moglich.

D& die betden oban anwatin-
ten Leitungen nicht mehr im
128-Modus gebrauchi warden,
sind sia {Gr die Programmies
rung freigegeben. Beida Lai-
tungen  kinnen  sowohl @ ats
Ausgangs-, als auch als Ein-
ganasleitungen  Verwendung
finden, Sie bekemmen ihre Si-
gnale von der MML zugetsill.

Uber gine neunpolige Sub-
O-Buchse lieferi der G128 D
die Signale fir den BO-Zei-
chen-Maniter. Die genaus Be-
legung dar Buchse entnghmen
Sie hilte der nebenstehanden
Taballe. Der Videoausgang. sl
genauso wie beim C&4 be-
-schaltet. Achten Sledaraut, an
den Audioeingang keine hohe-
rer Signale, als maximal 2V
Spitzeanzulegen. Der S10 wird

sonsl sofon zerslbrl.

sprechen? Dann ist in den meisten
Féllen dia ClA am User-Port de-
fekt. Bevor Sie sich an den Aus-
tausch dieses |1Cs machen, Obar-
prifen Sie zuerst das Parallelkabel
genau. Wenn ndmlich gine Leitung
urterbrochen ist, kann die Ubertra-
gung nicht mehr ordnungsgemak
ahgewickalt werden. Sind aber so-
wohl das Kabel als auch der
DCrucker in Crdnung, so kann nur
die ClA diesen Fehler verursa-
chen. Die fiir den User-Port zu-
standige CIA befindst sich oben
links aut der Platine. Sie muB dann
aetauscht wardern.
Schreib-Lese-Fehler der Floppy
Treten bei Ihnen haufig Schreib-
Lese-Fahler des eingebauten
Laufwerka auf, so mufl nicht immar
die Floppy schuld sein. Es kann
auch wvorkommen, daB sich dig
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[4] per Blechdiesel besitzt eine grifere Platine als der €128 im Plastikgehduse, da ja
auch noch die Elektronik der Floppy mit untergabracht werden mufite

1671 gar nicht mehr ansprechen
|&6t, Formatierungen werden dann
einfach abgebrochen. In einigen
Féllen liegt dies an der garingen
Cualitat der Steckverbindungen
im C128 D. Ofinen Sie Ihren Cam-
puter, zishen Sie dig Steckverbin-
dungen zum Laufwerk einzeln ab
und selzen sie sofon wieder ein.
Sie kGnnen sig leicht losritteln,
weann der G128 D Giters transpor-
tiert wird.

Bald nach der Einflihrung des
€128 D kam gine neue Version her-
aus. Als erstes fiel sofort das feh-
lende Rauschen des Lifters auf.
Durch ain neusas Metztell und eing
freiere Platine ist der Ventilator
(berfl(issig gewordan. Commado-
re hat fir diese Version gine neus
Platine herausgebracht. Sianimmt
nun die gesamte Innenflache des
Computars in Beschlag (Bild 4)
Durch die grifiers Plating konnle
nun auch die Lavtwerkselekirenik
auf inr untergebracht werdan. Das
Zerlegen des Computers  be-
schrankt sich nun auf das Entler-
nen von drei Schrauben an der
Rilckseile des Gerales, Der ge-
samia Deckal 148t sich oinfach
nach hinten wegziehen. Durch das
neus Layout sind auech ginige un-
schtine Kleinigkeiten bei der Plati-
nenbestickung weggetallen,
Wihrand bei der &lteren Version
(Bild 2y noch die Kerben der einzal-
nen 10s in zwei Richtungen Zeig-
ten, sind nun alle 1Cs nach unten
hin {Bild 3) ausgerichtet.

Das Netzteil im Plastikdiesel
Um das MNetzieil entfernen zu
kinnen, brauchen nur finf
Schrauben geltst werden. Das
komplette Metzteil samt Schalter
IdBt sich dann nach oben weghe-
ben. Das neus Netztail hesteht aus
ainem sekunddr getakietan Schalt-
regier for dig 5-V-Versorgungs-
spannung. Dieser durfie kaum
einan Fehler aufweisen. Dar 12-Y-
Zweigwird konventionell mit einem
Spannungsregler erzeugt. Dieser
kann schon mal durchbrennen.
Wenn sich die Floppy gar nicht
mehr rihrt, sollte man als erstes
das Netzteil verddchtigen, Sehen
Sie zunachst nach, ob die Sicha-
rungen noch in Ordnung sind.
Diesmal hat Commedare aber Si-
cherungen deutscher Norm ainge-
satzt, Sie besitzen die Werte 250 V
315 mA ftrage. Gegebensnfalls
missen Sie getauschi werden.
Sind danach immer noch keine
12V vorhanden, entfernan Sia den
12-V-Regler und ersatzen ihn
durch einen 7812 3. Dieser Regler
kann &inan maximalen Strom von
2 A liefern. Ganausa leicht ist es,
die Floppymechanik auszubauen,
Mach Abziehen des Knebebver-
schlusses missen drei Schrauben
gelost und die Steckverbindungen
abganommen  werden. Schon
kann das Laufwerk nach hinten
aus der Halterung gezogen wer-
den. Die komplette Laufwerkselek-
tronlk ist, wie schon erwdhnt, auf
der grofen Platine mit untergs-

bracht. Wunderm Sle sich also
nicht, wenn Sie auf der Platine drei
Mikroprozessoren vorfinden, Die
Elektronik fir die Floppy ist direkd
unter der Laufwerkmechanik an-
gesiedelt. Im Bild der Flatine ist
dieser Teil umrandet. Die analoge
Signalverarbeitung Gharnimmt ein
speziellar Controll-Baustein. Als
echte Hardwarearweiterung be-
gitzt der Blechdiesel nun einen
Bildschirmspeicher von 64 KBEyle
Umfang. Leider nutzen die mei-
sten Programme diese zusatzli-
chen KByte nicht. Doch (bar die
Adressen D 601 und 602 steht die-
ser Speicher dem Programmisrer
Zzur Varfigung,

Kursiibersicht

1. Folge: G64 ||

2. Folge: C128 D (Plastik)/
{Blech)

3. Folge: Floppy 1541 ||.I"F|QPD,‘|"
1570HET1

4. Folge: Floppy |ustieren
letehlgamachl
5. Folge: Drucker

6. Felge, Der richtige Anschiub
vor Druckern

7. Folge: Erste Hilfe fir den
Bildschirm
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Grafikkurs

von Jorg Brokamp

ie hochaufldsende Grafik aut
D dem C64 gehdrt zu den The-

men, dke vom Handbuch
kldglichvernachlassigt werden. Es
ist ladiglich die Aufidsung erwahnt
und wie die Bitmap einzuschalten
ist. Das abgeblidete Demo ist so
langweilig und langsam, daf wahl
nur wenige Freaks sich das Pro-
gramm wollstandig reingszogen
haben. Die Grafikaufldsung des
G A4 betragt 320 1 200 Punkte odar
Fixel. Dies bedeutel, daf Sie in der
Waagerechten 320 und in der
Sankrachtan 200 Fixel einzeln an-
steuern konnen. Eln Bild umfaBt
daher Insgesamt 64000 einzeling
Punkte, die vom VIC auf [hrem
Fernseher oder Monitor dargestellt
werden, Jeder einzelne Punkt ent-
spricht einem Bit im Speicher des
CB4. Fir die Speicherung einaer
kompletten Bitmap bendtigen Sie
daher 8000 Byte (64000/8 =
8000, dies sind rund & KByte Gra-
fikspeicher. Der Aufbau dieses
Speichers birgt leider gine klaine
Uberraschung in sich, Es wird je-
weils gin 8 x 8-Feld zusammenge-
faft und eine =og. Matrix oder kKa-
chel gebildet. Wie dies sussienht,
istIn Bild 1 dargestellt. Das 1. Byle
der Bitmap liegt auf dem Bild-
schirm in der linken oberen Ecke,
Die folgenden 7 Byte liegen darun-
ter. [as 8 Byte liegt dann rechis
neban dam ersten. Disse auf dem
ersten Blick atwas zeltsam anmu-
tende Aufteilung ist hardwarabe-
dingl. Vielleicht ist Ihnen aufgefal-
len, daB jeweils 40 Kacheln in dar
Waagrechten und 25 Kacheln in
der Senkrechien angecrdnet sind.
[igser Aufbau entspricht dem Ihnen
bekannten Aufbau des Bildschirm-
speichers im Zeichensatzmodus.
Auch hier betragt die Aufldsung 40
¥ 25 Zeichen. Bel Ansprechen ai-
nes bestimmtan Punktes auf dem
Bitdschirm warden die Angaben in
Koordinaten ausgedruckl. Fir die
X-Koordinale sind dies die Werte O
bis 139, fir die y-Foordinate 0 bis
199, Die Angabenx = 10 undy =
10 entsprechen dem Bit 5 des 330
Byte in der Bitmap. Sie sehen, wie-
viel (bersichtlicher die Angabe in
Koordinaten ist. Die Umrechnung
der Koordinalenangaben ist aller-
dings mit elwas Programmisrauf-
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Profigrafik

Durch diesen Artikel rdaumen wir auf mit den wilden
Geriichten iber hochauflésende Grafik. Unter dem Aspekt
der Programmierung von Spielegrafiken werden die
Geheimnisse geliiftet und Sie bekommen eine Anleitung
zum Herstellen eigener Bilder und Effekte.

wand varsehen. Zunachst muf die
richtioe Grafikzelle armittelt war-
den. Dafiir dividiert man die y-
Koordinaten durch 8, der Rest fallt
weg, Wir basitzen dann die Anga-
be, in welcher Zeile sich der Punkt
bafindet. Da zwischen dem ersten
Punkt einer Zeile und dem erstan
Punkt der loigenden Zeile 320
Punkte liegen, missen wir den
Wert mit 320 multiplizieran, Der
Rest dar Division wird dann durch
das Lischen der Bits 4 bis 7 er-
rechnet. Die Formel sieht im Basic-
Format wie folgt aus:

fdresza = 320 ¢ INT(y/B] +

{3 ANDFT)

Mun gilt es auch die x-Koordi-
nate zu berdcksichtigen, Baideran
Berechnung kommt erschwerend
hinzu, dai ein einzelnes Bit zu be-
rechnen ist. Zundchst wird x ohne
Rest durch 8 dividiert und das Er-
gebnis mit 8 multipliziert. Dies wird
ainfach durch Lschen derunteren
3 Bit erreicht.

Adresse = X AND 248

Um das richtige Bit anzuspre-
chen, missen wir eine Maske an-
legen. Die unteren 3 Bit wearden
isoliert und vorm Warl 7 sublrahiar.
Dies mufl geschehen, da das

Bild 2

Programm: Bix

Herkunft: Bix-Leitseits der
Deutschen Bundesbahn
Bank: 2
Grafikspeicher: 5a000
Video-RAM: 58400

MG: nein

FEATIRBTEREF 5,

hochstwertigste Bit links Im Byte
steht, Das Ergebnis gibt uns die
Zweigrpotenz an und damit die be-
nitigte Maska.

Maske = & hoch

(7= 3 AND )0

Lim jetzt ein bastimmies Bit zu
seizen, mussen wir zundchst die
ersten beiden Formeln kombinie-
ren:

T (¥/BY + [¥

Biid 1

Programm: Compuzzia
Herkunft: Strategiespiel aus
dem 3H 49

Bank: D :
Grafikspeicher: 52000
Video-RAM: 50200

MC: nein

Compuzzle

‘Der magische Torus

~ Copyright 1983 by
Ralf Lenz
- Hohe Strafie €9

GRAFIK~ERSATZZEICHEN EINZAUS MIT C= F

Der Inhalt der errechneten
Adresse st mit der Maske zu ver-
kntgpfen.

Irhelt = Tohalt OR 2 haoch {7-
(% AND 713

Das Ergebnis der HKoordinate
10A0 kGnnen wir jetzt berechnen:
120031 + 2 g B =1302 hooh 5 =
Bt

Dle Listings 1 und 32 geban je-
wells eine  Problemidsung  for
Baslc- und Assembler-Program-
mierer, Das Listing 2 mufb absolut
nach Fc000 geladen und bBeinhal-
tet zwel Einsprungadressen: a.
5YS 49152,xy.a; ¥ x-Koordinate,
y; y-Koordinate, a; 0 = |dschan, 1
= gelren sines Punktes b. 5Y5
49256 Lbschen der Bitmap. Viele
van Ihnen werden sich beraits fra-
gen, was mit den Farbmoglichkei-
tan das CA4 ist lhr Rechner var-
fugt Ober 16 verschiedene Farben.
Die zugeordneten Farbocodes ent-
nehmen Sie der Tabelle 2, Beai der
narmalen hochaufibsenden Grafik
kann ein 8 x 8-Feld zwel verschie-
dena Farben annehmen, je nach-
dem, ob ein Punkt gesetzt ist oder
nicht. Die Farbinformationen be-
kommt der VIC aus dem Video-
RaM. Hier wird gin Byta in zwel
Halften geteilt, die sich MNibbies
nennan. Dasobere Nibble beinhal-
tat die Bits 4 - 7, das untere die Bits
0 -3 Ist 2in Bit im Graflkspaichar
gleich 0, bastimmt das untere Mib-
ble des Video-HAM die Farba, bel
geselztemn Bit entsprechend das

obere, Das Video-RAM umfaBt
1000 Byte und hal eine Auflisung
von 40 x 25, 1 Byte Ist einem B x
8-Feld in der Bitmap zugecrdnet,

Im normalen Zeichensatzmodus
enthalt dieser Speicher den Fel-
chencode: Da diese Betriebsart
keine allzu bunten Graliken zuldfi,
glbt es zusatzlich einen Multicolor-
WModus. Sie knnan dann auf vier
Farben pro 8 x 8-Feld zugreifen.
Durch diese zusatzlichen Farbin-
formationen  werringert sich die
Aufitsung des Grafikbildschirms
allardings auf 160 = 200 Punkle. Es
werden nunmehr 2 Bit zuzammens-
gefaBl, um einen Zgiger flr die
Farbwerte zu arhalten, Die Zuord-
nung sieht wis folgt aus:
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Zuordnung
Bitmuster - Farbe

Bit = 00 Hintergrund-Farbre-
gister 0
Bit = 01 unteres Mibbie des

Videc-RAM

Bit = 10 oberas Nibble des
Video-RAM
Bit = 11 Farb-RAM

Das Farb-AAM belegt stets den
Speicharbereich von $d800 bis
%dbe? und ist nlcht verschiebbar.
Der Speicheraufbau entspricht
dem des Video-BAM. Nur das un-
tere Nibble sines Bytes kann im
Farn-RAM beeinfluBt werden. Wir
wissen nun bereits, wie der Grafik-
blldschirm aufgebaut ist und wie
@in bestimmter Punkt in der Bit-
map berechnet wird. Das ist schon
sine ganze Menge, doch wie schal-
tet man diesen Grafikmodus ein?
In der Tabelle 3 finden Sie eine
Ubersicht Ober alle Register, die
fir den Hires-Modus wichtig sind.
Das Einschalten der hochaufla-
senden Grafik geschieht durch
Setzen des Bit5im Register $d011.
POKE 53266, PEEX(S3266) OR 32
bzw, in Aszembler
1da 34011
ora #32
gta 4011

Mach dem Einschalten des
Hires-Modus wird auf dem Bild-
schirm ein Grafikchaos erschel-
nen. Dies ist logisch, da wir dem
Computar noch keine sinnvallen
Daten rur Darstallung einer Grafik
gegeben haben, Wenn Sle jetzt ei-
nige Buchstaben blind eingaben,
stellen Sie Verdnderungen an den
Farben der einzelnen Zeichan fest,
Wie bereils erwdhnt, wird das
Video-BAM jetzt zum Spelichern
der Farbinformationen verwendet.
Beim Einschalten einer Grafik ist
es natirlich wichtig, zu wissen, in
welchem Speicherbereich die Bit-
map und das Video-RAM llagen.
Der VIC gibt uns in Sachen Spei-
cherverwaliung freie Hand, Zu-
nichst missen wir eine geeignete
Bank finden. Von Vorteil ist der Be-
reich von $C000 bis SFFFF For
das Umschalten der Banks sind
die Bit 0 und 1 des ClAZ-Ragisters
2DD00 nétig.
POKE 565768,
AND 252
bzw.
1de FAd00
and #5111311100
ata E4400

Das Léschen der Bits 0 und 1
schaltet die Bank 3 &in, Nach dem
Fastzetzen der Bank muf noch der
Ablagebereich fir die Bitmap an-
gegeben wearden, Wir wollen dafur
den Bersich von $E000 bis SFF30
banutzen und selzen daher das Bit
3 des Registers $0016.

POKE 53272, PEEK (53272) LR B
ader auch

1de. Sd015

ora # §00001000

gta A0L2

86 H¥dp

FEEK (56576)

Blid 3

Programm: andzune
Herkunft: Action-Spiel aus
SH*& o G LU

Bank: 0

Grafikspelcher: $2000
Video-RAM: 50200

MC: |3

Zum Abschlul geben wir jetzl e
diglich noch den Spelcherbereich
des Video-RAM an. Verwenden wir
hierflir den Bereich van SDC00-
tDFEER
[4dresse — Bank)
Vid ec\—:'n_-i Zeiger.
EIE'_., ,f D"— =112

/Bh .

112 AN .12'?‘
In Azssembler entsprechend:
1da $d018
ora #E0L1I00CK
and EH011iiiil
a8 FA018

Hires ja MG nein Grafik
Hires Ja MC  npein  Grafik
Hires ja MC. ja Grafik

Tabelle 1: Speichern von Grufiken

Das untere Nibble darf nicht
besinfluft werden. Vor dem Be-
schreiben des Video-RAM ist es
notwendig, das RAM sinzuschal-
ten, allerdings erst nach Verhin-
d&rn gines Imerrup!s
EEK |5,,;7'.|-l

1da Hdele
i #E11111120

201

Machdem Sie das Video-RAM
fertig beschrisben haban, missan
Sia die beiden Vorgange wiader
ruckgénglg machean:

ata

nicht farbig  Taste h  Hi-Eddi
farbig Taste ] Hi-Eddi
farhig Tasta k. Koala

Tabelle 2: Farbeodes

Farbcode Farbe Farbcoda- Farba

0 schwarz 8 orange
1 weil 9 braun

2 rot 10 hellrat

3 tarkis 11 grau 1
4 vinlett 12 arau 2
B grin 13 haligrin
f: blau 14 hellblau
i gelb 15 grau 3

S Bit &

$do16 Eit 4

Sdbis Bit 3
Bits 47
{oberes
Mybhble)

2do21

§d800-Fuc00

Tabelle 3: ViC-Register (Hires-Modus)

Hires-Modus an = 1
Multicolormodus an = 1
Bitmap ab 0000 + Bank = o
Video-HAM in Schritten van
1024 Bytas verschisben

{z.B. 0010xxxx = 50800 = 2048)
Farbe 4 im Multicolormodus
Farb-BAM

lde #3F3I7

ste §01

1da 8deli

oTA #I"'I':II"I."LL'
gta $dc0e

Méchtan Sie den Multicolor-
Modus nutzen, missen Sie noch
das Bit 4 des Registers $d016 set-
zan. Als zusétzlichen Speicherbe-
reich fir die Farbe wird dann a.)
das Farb-AAM und b.) das Registar
4021 verwendet. Jetzt haben Sie
berelts die wichtigsten Kenntnisse
zur Unterstiitzung der hochauflé-
senden Grafik erfahren. Beginnen
wir nun mit praklischen Beispie-
len. In der Spleleprogrammiarung
ist der Hiras-Modus nur in seltenen
Fallen anzutreffen. Der Grund liegl
im enormen  Speicherplatzver-
brauch, elne einzige Graflk bend-
tigt schon ca. 8 KByle. Der zweite
Machizil ist das unflexible Hand-
ling. So sind z.B. Scrall-Routinen
mil Zeichensatzgrafiken wesent-
lich einfacher zu gestalten. Ladig-
lich dia Titelbiider sind fast aus-
nahmslos Hires-Bilder. Es sei nur
das Bild von «furrican= arwahnt
Das einzige grifere, mir bekannte
Splel, das Hires-Grafiken benutzt,
Ist das Spiel sThe Last Ninjas. Wis
kommen Sig nun an die Informa-
tion, in welchem Grafikmodus
Spiele programmiert werden? Da-
fir keénnen Sle das Programm
«Grafik Search System« aus der
Ausgabe 591, Seite 83, verwen-
dan. Ndheres lesen Sie bitte in der
angegebenen Ausgabe,

Mun kommen wir zu der Frage,
wie Grafikan programmiert und in
eigene Programme Integriert wer-
den konnen? Zunéchst solltan Sie
gine Skizze entwerfan, wie lhra
Grafik auszusehen hat, Hilfraich
ist dig Verwandung von Millimetar-
papier, 50 kann die Grafik spater
detailgetrau Obernammen werdan.

Punktauflésung Multicolor
{links), Hires

Das Ubertragen der gezeichneten
Grafik geschiehl mit Hilfe eines
Malpragrammes. Das vielieichi be-
kanntaste Malprogramm st der
sKoala-Painter-, Er arbeitel |m
hochauflisenden  Multicotor-Mo-
dus. Sie knnen also in ginam 8 x
B-Fald wvier Farban werwendesn.
Mach Farligstellen einer Grafik
werden die Daten Im spezielien
Koala-Format - abgespeichert. In
diesem Format sind die Daten wie
folgt abgaiagt:
1. Startadresse $6000
2, Bitmap 8000 Byte
3, Video-RAM 1000 Byle
4, Farb-AAM 1000 Byte
5 Hintergrundfarbe O (Register
£d021)

Die Gesamtlange siner Datei be-
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tragt 40 Blocke. Um die Grafik in &i-
gene Programme ginzubauen, be-
notigen Sie sine speziglle Lads-
routine, Diese Routine mub dis an-
gegebensn Daten in den |ewsill-
gen Speicherbareich laden, Die Li-
stings 2 und 4 zeigen, wie elne sol-

che Routine aussehen kann, Durch e
das Grafik Search System (G.5.5.) I NEE 1
ist es méglich, festzustellen, in e
welchem Grafikmodus der Koala- =1
Painter arbsitet und in welchen =
Spelcherbersichan die Grafikda-
ten abgealegt werden. 'Die Bitmap —_— -
liggt im Bersich von S6000-57131,
das Video-BAM ab 35c00. Das =T TTTTLLL]
Farb-RAM liegt bekanntlich fesl ab e
SdB00, Zunachzl wird die Bank 1 i
angewihlt und dann die Speicher- - i
aufteilung, wie baim Koala-Painter, e

=] T

dem VIC mitgeteilt. Natdriich kdn-
nen Sie auch andere Speicherbe-
reiche festlegen.

Beim Laden giner Gralik konnen
Sie sehen, wie die Bitmap und die
Farbregistar beschrieban werdan.
In eigenen Programmen sellie da-
her der VIC erst nach dem Laden
der Graflkdaten beschrieben wer-
den, Mittelz der OFEM-Routine
wird eine Grafikdatei gedfinet. Die
ersten beiden Bytes geban die ab-
solute Adresse an und sind zu
(berlesen. Dann startet die eigent-
liche Laderoutine. Im Akku steht
das High-Byte der Zleladresse und
in-den Registern X und Y die Eng-
adrossa.

Das Malprogramm «Hi-Edd|= ge-
hort ebenfalls zu den Program-
man, dig in jeder gut sortierten
Frogrammsammlung zu finden

el

AjEEsE

] 1
1
M
g
1en
|

=

jdegiedu s

Die Auftellung des Speichers bei Hires-Grafik

sind, Mil diesam Programm kdn-
nen sowohl schivarswelbe als auch
farbige Bilder entwickell werden,
Im Gegensatz zum Koala-Painter
verwendat man hier jedoch nicht
den Multicolormodus, Jedes Bild
hat eine Aufldsung von 320 x 200
Punkten und hochstans zwei Far-
ben je 8 x 8-Feld. Beim Speichern
warden je nach gewdhltem Modi
die Bitmap und das Videc-RHAM
gespeichert. Das Programm spei-
chert einfachheaitshalbar 8192 By-

tes flr die Bitmap und 1024 Byie
fur das Video-RAM. Das Einbin-
den dieser Dateien zeigt das Li-
sting 4. Zu Anfang geschieht wie-
der das Initializieren des VIC, dies-
mal jedoch nicht ohne Einschalten
des Multicolormodus. Die Bitmap
beginnt bei $4000 und das Video-
RAM ab $8000. Im variablan Ba-
trieb kiinnen Sie angeben, ob es
sich um eine schwarzweife (= 0)
oder eine farbige Grafik handelt
Soliten Sie sin anderes Maipro-

mand tvib goe] & aD5a; eYer sbyq 6L kptYq eihs-txel f£1
mode Gled trr) fg cl6t: Thab ascg pdis ¥Vdq Blkdm afel T
nyoz pud) kdgl ol obf8: énso wxb? zoyv Twme [3te fibx gk
vyls mdph k54a eo o=

ub¥p brpT aiuw3 g7

gramm als Koala-Painter oder Hi-
Eddi verwenden, sind Schwierig-
kaitan mil den Speicherformaten
nicht auszuschlieBan. Auch hier
hilft das »5.5.5.« weiter. Retten Sie
die angezeigle Grafik, wia im Hell
581 beschrieben, und wahlen Sie
das Speichermeni des Zusatzpro-
gramms. Baim Speichern gehan
Sig dann nach Tabelle 1 vor,

S0 konnen Sie ein beliebiges
Malprogramm verwanden und die
Graflk Ins HI-Eddl oder Koala-
Format umwandein. Probieren Sie
doch einmal anhand lhrer Spiele-
sammlung aus, welches Format
und welche Speicherbarsiche van
Profis fir die Titelbilder verwencdet
werdan. Zum AbschiuB noch dral
Bilder, die mit Hilfe des G.5.5. =ge-
klauts wurden, Sie zalgen dia dral
Mégiichkeiten der hochauflisen-
den Grafik auf: 1. sinfarbige Hires-
Graflk, 2. mehrfarblge Hires-Gra-
fik, 3 Multicolor-Grafik. thi}

Profigrufilc |

1. En.mdlagan VIC-Program-
mierung

2. Das Grafik-3earch-Systam
3. Grafikan »klauens, einfach
gamachi

4. Verandarn von Zeichansal-
zen

5 Animation mit Hile von Zei-
'ntmnsaupn

B Zeil F}Q‘WI“. Katakis

7 Sprites

B ‘!.l’l_C‘[‘nc:kerLI FIFF'

Listing 2 dient zum Einbinden von Koalabildern in eigene Assembler-Programme

Listing 1. ung in
cO0f: rppo em3f Arip
c0le: ahsa veqf Gleb

*ligting 1" 2000 cDad p02&; Iwdx k5ie rpip
B T ch3e: BFLT K5te Gire
el0; de%z 3ngk virg 11%u pvlh 1430 gm ofab: Thip ojel 73T
.SETPC SCO00 LI #CFILENAME
}FILFAR=$FFER LD #aFILENAME
+FIIMNAN=5FFET JSH FILMNAM
VOPEN=SFFCO0 I58  OPEN
+CLDEE=SFFCE LIs  &$08
+TALY=aFFRL JSRF TALS
+3ECTLE=JFF35 LDa 355l
+UNTALE=4FFRE ISR —SECTER
+IECIN=3FFAS
JIR  IECIN
LOA, SDD00 | BRANKL SR IECIN
ORA  #RDO0CODIO
ARD #®11111318 1ha zzad
8Th: sDDO0 LDY. @540
LDR  3D0il :HIRE LI #57TF
OR%  #EGOIGO0O0 ETHSCHALTEH J8R  TAOAT
HTA. D011
LOA- 3DOLA :MULTTCOLOR LN #55C
O5A  #R000GLO0000 AN LDX - #5ER
ETh 30016 LDy, &3%F
LDA 3D0O%A CALTMAP= JER LCAD
ORR #EDL1T100C 34000
AMD  #%01111111 <VIDEQ-RRAM= TDAN  #3D8
ETh 4DOLA 135000 LEY +4E8
1LY #3D3
LOA #8491 (KOALA=-DATEL dSE: LOAD
LDX 4503 1OEFFHEN
Loy #3682 J5R: IFCIN
J8R FILPAR ETh sBD21
LDKN ANZRHL

+WATT

+LOAD
:ADRESEE
: IGRORTEREN

tHITMAF

HACH 8000 =LOARDZ
1 LADEN

tVIDEO-RAM
HECH 3000
-LADEN

+LOR DG

:FARE-RAK
:MACH s0aon
yLADER

rHINTERGHLND—
FARBE SETIEN

LDA #3308 :FILE

JHR  UNTALE +SCHLIEBSEN
Ll 301

CLOSE

IT ~SCH AUF TRSTEH=
B¥S . WARIT 7 BPRUCH

RTS WARTEN
STh 893 +E1ELHI
ETY £54  ENDELD:
STY¥ 895 +ENDEHRI
Iny #00
9TY  #P2 TIELLD
Jap  IECIN +OYTE LADEN
ITA . (%¥52) % :UHD ECHRETEEN
10 403 i TTELLOHL
BRE  LOALZ

16C 353 IZIELHI+1
LDh §82
CME 563 {ENDE
BNE LOADL :ERREICHT?
LA 383
(2 ,;‘I-\,

BNE  LOADL
RTE LT

B 4 FILEMAMELAENGE
T TEET : FILENIME
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*Uisting 3* (EQL O%ea
GB0L: dtdf h7do d7ub tjgj ehub tlg) 7¢
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055
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e
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ng in Basic (aus Platzgrinden als MSE-Listing}

nim}
Lpar
njil
kLo
abxi
Wl
rapa
fpzh
tjad
tTla
usss
ST

slah kiws
Tepl 577d
ojyh kbwe
2jgqu fd3s
ding-1u7p
ceyT ahuly
tiq3. Thap
ThbI -i4bu
Shaj ehub
tjp7 47dt
bpgg gdxs
TTEG BAGA

Listing 4 wie Listing 2, aber fiir ~Hi-Eddi--Bilder

.SETFC S£CoD00 ORA. #%10000000 -S54000
+FILPAR=3FFEA AND  4%10000111 :VIDEO-RAK= #NEIN
+FILMAM=$FFED ETA EDO1R £ 56000 :BIT=0
+LOAD=-5FFDS JLASTL ;FRFBE WE135
LOX 2308 sHI=EDDI-DATEI
io¥ #5300 iNECH #4000 RIT=1
LOp #0000 BANEL J58 FILPAR : LADEN ; PARBE SCHWRREZ
ORA - #RO0200010 LBR ANZAHL
AND #%L1111110 Lo¥ #.FILEHAME
STA 40000 LOY - £>FILENAME +ENTE
1DA  £0011 {HIRES ISR FILMAM
ORR #%00100000 EINSCHRLTEN LOR #3500
STA  $D011 LEY  $4E4000 SANZAHL B 4 : FILENAMELAENGE
10R =D014 MULTICCLOR LEY  £354000 sFILENIME T “TEST" :FILEHAME
AED E%:1101111 4 AUS J9% | SFEDS JRETRIES B D | BETREERSART
3TA 30016
LT $D0i8 ;BITMAP= 1np BETRIER :FARBIGT m
Listing 5. «Vics, das
Q9ff: pimc ufiz sd%e moul Th7u ulgr ‘do Oes7: ghae vors vius jnim d¥as 7lap bn
{Jalde: tp3s ufib dain 74l Jobr dwuk oF Deb6: gilp gghl snPx bvur uls) Llyq fh
Oaid: fhgb Tore jisd joo7 dh4s uelg gd oe75: udis ufib isdt Jube jicu dujn T4
DaZo: fTxe Pnty glae toty Tau? um™? £2 Ocd4: hood birb bipb dve] fphs ueil ey
0801 D=95 Da3b: sdqb Yeep !idu hgi7 lusr Tlao eh Op93: fdxo Tlaz sdsh 4vpT wIF) h7ja ea
e e e ilmmmaa e faday fhab Tha2 gimk dlag gixs Tlap dd Oea2: vkeb palv flyb roty gile drir ds
0B01; 4747 (Tdw fiys doap epee ueyl ck Paf9r gilr dkyb glie ulgqg g}fs blap fa Ocbl: Jdvu.buje igfd Jege dhdi r7eF co
0B10: f1ye piil fdus uwfng e7xs hmal &) fatlr P77 xbud Thks bnix spxe udnqg To Ocel: areT ohyh hfus bjmr £fsy vhrr eu
081f; 7TZp pbp? sger plit £3ts turi gl Ca77: gash xln? gvel pYdy xitc bmaw bl Qeef: hedu hgjr kibh rébe 14VE rirg g
08207 hoye |lyw fx7d 1b7t TbTu ulgp &2 CeBs: ad?) Thyr Thlr drbo hmdd bujf ew Oode: dn?7 zemx Fier ppme fhi2 dlug e3
081d} tpls tpmr fiwe tTea a7o7 Bbyh Ti e85 iggt jtae ivbd Jheg Jivt lrjk f= Qesd: adge fthr ls]d Jk]h lega hgjr fu
Qedo: xhte lrfc uhye bjme hdte dpmg gx Ceadi ghob dnx¥ ypem x7dk eceb puri fw Oafa: hdie jard euet Ssbl lelt rszn en
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von Arnd Wangler

_____ Betrachtet man dia
Computerbranche,

! . dann zeichnen sich
'TEST im  wesentlichen
| 8 Sm ¥ | drei Trends ab; Die

Gerdte werden kleiner, leiser und
leistungsstérker. Dies muf. man
wohl bei Canon vor Augen gehabt
haben, als man den BJ-10e kon-
struierte. Rein duBerlich sieht er ei-
nem Laptop zum Verwechsaln
ahnlich. Schon die Grébe stimmi
fast 100prozentig und auch eine
Klappe zum Offnan ist vorhanden,
nur mit dem Unterschied, daf
baim BJ-10e die Klappe als Papier-
stitze dient. Darunter verbirgt sich
aine Technik, die Garant fir abso-
lute Ruhe beim Drucken ist. Dar
BJ-10e ist ein Tintenstrahl-, oder
wig ihn Canon nennt, ain Bubbla-
Jet-Drucker. Das Bubble-Jet-Druck-
systern druckt Zeichen und Grafi-
ken durch Spritzen von Tintentrop-
fen aus engen Dusen, Durch Er-
wirmung der Tinte in diesen Di-
sen werden Blasen erzeugl, die
sich schnell ausdehnen und die
Tinte herausspritzen. Die Warme
wird durch Ubertragung von efek-
trischen Impulsen zu den Heizele-
menten harvorgerufan, die in dan
elnzelnen Ddsen eingebaut sind.
Dieser elektrische Impuls erzeugt

Canon BJ-10e
LQ-Pica-Schrift
Schaalschrift
Breli o
Fettdruck
Doppeldruck

Eec N dAr e

a

Schriftproben

Hardwaretest

Sieht aus wie ein Laptop: der Canon BJ-10e

Canon BJ-10e

Lieber leiser

Er sieht aus wie ein Laplop, druckt wie ein Laser und ist
leise wie ein Vogel in der Luft. Der Canon BJ-10e prasen-
tiert sich als ein echter Wunderknabe, der Geldbeutel und
Ohren schont und das Auge erfreut.

zuerst Warme, wodurch die Tinte
fast augenhblicklich verdampft. Die
daraus resultierende Blase er-
zeugt dann einen Druck, wodurch
ein Tintentropfen aus der Dise ge-
spritzt wird. Danach zieht sich die
Blase nach dem Impuls wigder zu-
sammen. Dadurch entsteht ein Un-
terdruck, der neue Tinte in die DO-
s saugt. Die Vorteile dieses Sy-
stems sind hohe Haltbarkeit, lei-
sar, anschlagieier Druckbetrieb
und eine preiswertere Ferligung.
Genau diesen Preisvortell albt
man auch voll an den Kunden wei-
ter, und 5o kostet der BJ-10 nur so
zirka 1100 Mark.

Man glaubt gar nicht, welche
Leistungsfihigkeit in so sinem
kleinen Gehduse stecken kann.
Matirlich haben wir den BJ-10e zu
Vargleichen mit unseren Referenz-
druckern der Madel-Matrixklasse
herangezogen und konnten keinen
ebenbirtigen Konkurrenten fin-

den. Wir haben dann stérkere Ge-
schitze aufgefahren und konnten
Im Bargich des Textdruckes ersl in
sinem mehr als draimal so teuren
Laserdrucker einen ebenbirtigen
Drucker finden, Um es auf einen
Satz zu bringen: Der BJ-10e druckl
Texte fast in Laserqualitdt. Dabei
braucht man keinerlei Aufwendun-
gen in Form von spezisllen Papia-
ren etc. machen. Einzige Voraus-
setzung sind Einzelblatter, denn
ein Trakior ist nicht eingebaut. Die
Probleme, die frihere Tintanstrah-
ler hatten, scheint der BJ-10e
ebenfallz nicht zu kennen, Die Tin-
te trocknet nicht aus, jedenfalls
nicht im Drucker, dafur aber um 50
schneller auf dem Papier. Obwohi
wirganz normales Schreibmaschi-
nenpapier genommean haben, ist
g5 uns nicht gelungen, die Schrift
mit dem Finger nach dem Drucken
zuverwischen. Die Farbe trocknet,
bevor die nachste Zeile gedruckt

wird. Im Bereich Grafik konnten wir
dann aber doch deutliche Unter-
schiede zum Laserdrucker  ent-
decken. Die Linien waren nicht
ganz gerade und auch zwischen
manchen Zeilen konnten wir einen
Abstand entdeckan.

Beim Anschiul an den C64 oder
C128 muB man allerdings beach-
tan, daf der B.J-10e nur IBM-kom-
patibal ist. Das heidt, alle Textpro-
gramme, bel denan man keine Zai-
chenzuweisung vornehmen kann,
bzw. die keinen IBM-Treiber ha-
ben, sind nicht verwendbar. Auch
dig Grafikfdhigkeiten beschranken
sich auf die eines IBM-Proprinters,
d. h. es fehlen die CAT-Grafikbe-
fehle. Sieht man einmal von dieser
kiginen Einschrinkung ab, hat der
BJ-10e einiges zum Ausgleich an-
zubleten. So ist er beispielsweise
komplett netzunabhédngig. Wann
man im hinteren Teil des Gehauses
vier Batlerien einsetzl, kann man
bis zu 40 Seiten ohne Steckdasein
bester Qualitét drucken. AuBer-
dem kann das Papier nicht nurvon
aben, sondern auch von unten zu-
geflihrt werden. Dabel werden dia
Einzelblitter sogar aulomatisch
ginzeln eingezogen und druckrich-
tig ausgerichtet. Uber das kom-
plette Bedienfeld mil seinen finf
griffigen Tasten kann man dann
das Papier noch feinjustiaran bzw,
auswerfen. Der Computer wird
uber eine Standard-Centronics-
Schnittstelle angeachlossen. Man
bendtigt also ein Hard- oder Soft-
wara-|nterface fiur den Anschiuf
am C64. Dafir kann man den
Drucker aber auch mit anderen
Syetemen weiterverwenden,

Fazit

Mit dem BJ-10e hat Canon ainen
echtan Wunderknaben gebaul. Er
ist bezahlbar, leistungsfihig und
leise. Fir den C64-Betrieb (st alier-
dings die IBM-Emulation etwas
ginschrankend, daflir hat der
BJ-10e aber aln Schriftbild wie ain
Lagerdrucker.

Auf einen Blidc: technische Daten des Canon BJ-10e

Rew-Ad]. mit Mehrfachteiegung

Funktionstasten: On Line, LF/FF, Pitch, Pw-Adj.

Modelibezeichnung: Canon BJ-10e I-lalhqutum. Gps:llmmﬂ .=
Prels (inkl. MwSt.): ca. 1100 Mark Einzelblatteinzug: ja 480, 840, '-'M:IH._ .ﬂrzﬂgﬂ i
Abmessungen (B x H x T): 310 x 475 x 2165 mm ‘?“hr_" - “‘M“’ﬂm s MM‘“ %
Druckkopf: Bubble Jet [IEaRRTREL AUC B Schifadationen: .
= e ey fioeh, tief, breit, fett, schmal, doppelt
: ; Geschwindigkeit EDV: 83 cps : A b i
Gawichi: 1.8 Kilogramim e d = S
. O Schriftarten: Pica
Zeichenmatrix (B x H: ' Geschwindigkeit LO: 83 cps
rix (B % H): 18 % 36 Punkie e T
e e Dr. Grauert Brief EDV: Besoiesss; Batishabsitiet
LO-Matrix {BxH): 36 x 48 Punkie frCIE T, P L L - : : -
: 0:48 Sek./Seite Mote filr Handbuch: deutsch, gut
Zelchensatze: 1BM Dr. Grauert B rief LO: Iﬂh _Eﬂin_'lf._r
PANGRIEAEE- - D48 eelbai ' Emulationen: IBM-Broprinter
Durchschlage: Nur Original Probetext EDV: 5:16 Minuten

Probetext LG: 5:16 Minuten

Empf. Interface: User-Port-Kabel

Hexdump: ja

Selbsttest: nein

Pufferspelcher: 37 KByte

info:
Nadelstirke: ~ Canon Deutschland,
Geriuscheindruck: Postfach 100364,
extrem leisa. 4040 Neuss 1
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Bauanleitung: C-64-MeBlabor

PROJEKT

von Hans-Jirgen Humbert
und Heinz Behling

jekt stariet ab dieser Ausga-

be: das C-64-Maflabor Die
hervorragenden  Eigenschaften:
Ez ist praiswert, lelcht nachzubau-
en, besitzt eina hohe Ganauigkeit
und lEM sich nahezu unbegranzt
erweitern. Im Gegensatz zu ande-
ren Projekten sind nicht nur Profis
angesprochen, sondern alle, die
sich fir Hardware inleressiersn,
kénnen mitmachen. Jeder, der
auch nur eine Minimalausristung
an Werkzeug basitzt, ist in der La-
ge, digses MeBlabor nachzubau-
en. Hard- und Software werden In
jeder Ausgabe ganz genau erkid,
Aber auch der Profi bekommt ga-
nigend Anregungen, um dieses
Projekt nach seinen eigenan Win-
schen fortzuflhren,

Mit dem C-G4-MeBlabor lazsen
sich alle slektrischen GrdBen er-
fassen, egal, ob Sie als Fotoama-
teur die Belichtungszeit bestim-
men ader an [hrem Aute basteln
und einige Servicearbeilen selbst
vornehmen wollen. Auch fir die
Wetterbecbachtung 1881 slch der
C 64 in Verbindung mit dieser Mog-
station  hervorragend  einsetzen,
Sogar ein Madul fir die Messung
der Radioakiiviial ist vergesehen,
Da die Anlage wirklich nachbausi-
cher sein soll, sind die jewsiligen
Bauanleilungen sehr ausfiihrfich
gaehalten. Wenn Sie die einzelnen
Schritte genau befolgen, werden
Sie auch als Anfinger mit einem
gut funktioniarenden Gerdl be-
lexhitat.

In digser ersten Folge stellen wir
|hnan zunachst sinmal die grund-
sdtzlich notwandiga Hardware vor
Von Haus aus ist der G&4 ja schon
mit einigen Schnilistellen ausge-
ristet. Da unser Gerdl an jedem
C64 und auch am G128 einseizbar
sgin sollte, wurde wvon uns. als
Schnittstelle der User-Port ge-
wahil, Somit 146t sich das MaBla-
bor auch Im 128a-Modus betrai-
ben.

92 'ZSare

E in neues, faszinierandes Pra-

Der C64 wird feinfiihlig: Wie

das Wetter wird, ob der Puls rast,
wieviel Bier Sie noch trinken
kdnnen, all dies und noch

viel mehr verrat lhnen

das neue C-64-MeBlabor,

Die erste grofia Anwendung wird
der Bau einer Umwealtmafstation
Fast alle physikalisch erfalbaren
GréBen kénnen fir den 084 auibe-
reitet und mit ihm gespeicher wer-
den, Doch bis er seine erste Mes-
sung vornehmen kann, muf erst
die Hardware aufgebaut werden,
Die gesamte Hardware wurde fast
nuraus Standardbauteilen zusam-
mengeseizi. Um eine guie opti-
sche Erscheinung der Mefstalion
zu erziglen, haben wir ein Gehiu-
s& von Conrad gewahlt. Dieses ist
von allan Anschaffungen fir das
Meblabor die teuerste. Aberwollen
Ste ein hochwertiges MeRgerdt in

Windstérke

einen leeren Schuhkarton einbau-
en? Die MeRgenauigkeit hingt
namiich nicht unwesentiich von ei-
nem stabilan Aufbaw ab. Das Ge-
hause 88t sich durch Lésan von
ein paar Schrauben wvolistandig
zeriegen, was dem Service sehr
entgegenkommt, Als Werkzeug
bendtigen Sie auBer einem Fainla-
kolben, Schraubendreher und ai-
ner kleinen Zange noch ein Multi-
meter,

Dar Machbau des MeBlabors
wurde von uns in klelne Schritte

Radioaktivitat

unterteilt. Uberpriden Sie jeweils
das Ergebnis und satzan Sia nur
funkticnisrende Einheiten in das
gesamia Gerdf ain. Auch als An-
finger warden Sie so eine optimal
arbeitende Mefstation fir Ihren
C B4 realisieran

Das Netzieil

Am besten beginnen Sis dan
Machbau mit dem MNetzteil (Bild 1).
Léten Sie runachst nur den Netz-
transformator, die beiden Gleigh-
richter, Sicherungen und die Elkos
ain (Bild 5 und 6). SchiieBen Sia
jetzt oin Netzkabel an, isolieren die
220-V-Anschlisse und geban

Strom auf die ganze Angelegen-
hait. Machan Sie Hochspannungs-
anschlisse Im Rahmean lhrer gige-
nan Sicherheil auch wirklich be-
ruhrungssicher. Dies geht am be-
sten, indem Sie unter die 220-Y-
Anschlisse eine kleine Kunsistoff-
schelbe mit HeiBklaber fixieren.
Jetzt kinnen Sie die Spannungen
an den Kondansatoren messen,
Sie miszen jeweils 12 his 18 V be-

tter, Strom

tragen. Obwahl der Trafo fir eine
Ausgangsspannung von § YV aus-
gelegt ist, gibt er im unbelastetan
Zustand eine héhere Spannung
ab. Dasist vollkemmen normal und
braucht Sie nicht weiter zu beunru-
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Bauanleitung

und Alkohol

higan. Stimmen die Spannungsan,
30 kbnnen Sie den MNetzstecker
wioder herausziehen, Andaran-
falls miissen Sie sich zuarst auf die
Fehlarzuche begeben. Da bis jeizt
nur wenige Bautele vorhanden

Busgabe G/Juni 1981

Alkohol
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{

Wetterlage

sind, dirfte es nicht schwierig
sain, den Fehlar schnellzu finden
Sehen Sie zundchsl nach, ob die
Kondensatoren richtig herum ain-
gelitet wurden. Sind auch dia
Gleichrichter ordnungsgemaR ain-
gebaut?

Dlese Untersuchungen kbnnen
Sie natOrlich nur bei herausge-
nommenam MNetzstecker vornen-
men.

Jetzt kommt der zweite Schritt.
Entladen Sie zundchst die Kon-
densatoren (ber einen: 100-0-Wi-
derstand, damit bei der weiteren
Montage der Bauteile keine Be-
schédigungen auftreten konnen.
Schliefen Sie auf keinen Fall die
Kondensatoren mil einem Stick
Draht einfach kurz. Die dabel auf-
trefenden hohen Strome kinnen
die Kondensatoren beschadigen,
Die Montage des Klhlkbrpers ist
etwas kniffelin. Die Beinchen des

Strom und Spannung
(05~ TR G T ety

Spannungsreglers  dirfen  den
KihlkGrper nicht barithren. Wenn
Sie alle Bauteile richtig plaziert ha-
ben, kann der zweite Test folgen,
SchlieBen Sie wieder den MNetz-
steckeran, und messzen Sie an den
Ausgangsanschiissen die Span-
nung. Einmal missen Sie ca. 15
bBis 18 V an der unstabilisierten
Spannung und 5 V an dem Aus-
gang fdr die stabilisierie Span-
nung massen. Bei all diesen Mes-
sungen dirfen sich natlrlich unter
der Plating keing Drahtstiickchen
pefinden. Frei nach Murphy (was
schiefgehen kann, geht auch
schief) verursachen solche auf
dem Arbeitsplatz immer herumlie-
genden Teile schwera Fehler. Sind
diese Spannungen in Ordnung,
kann das Metztall zur Seite gelogt
warden. Stimmt die 5-V-Spannung
nicht, kann nur das Regel-1C de-
fekt sein, ist allas OK, so kann mit
der zweiten Platine weitergemacht
warden.

Der A-D-Wandler

Da fast alle GréBen mit den ant-
sprechenden Fihlern uns nur als
analoge Signale vorliegen, mufb
als erstes eine  Analog-Digital-
Wandlung vorgenommen werden.
Das Harzstick unseres Meglabors
ist die A-D-Wandlerplatine. Auf ihr
varrichtet ein RC 4152 seinen
Dienst. Er selzt eine analoge
Gleichspannung in &ine dazu pro-
portionala Frequenz um. Sein an-
genehmster Vorteil ist der niadrige
Preis von ca. 5 Mark. Als nichstes
sind die sahr gute Linearitét von 1
Prozent und die hohe Aufldsung
von 12 Bit zu nennen. Da dar RC
4152 zeine gemessenan Werle als
variahle Frequenz ausglbt, balegt
er nur aine Leitung am Liser-Por
Trotz der Spannungsfreguenzum-
s8lzung kann zur Auswerlung ein
Basic-Programm verwendet wer-
den. Einzig zur Steuerung der
Echtzeituhr im C&4 muf ain kurzes
Maschinenprogramm  eingesetal

werden. Damil dirfte wohl jader
Anwender das Programm fir sich
und =seine Bedirfnisse entspre-
chend anpassen kinnen, Hier
kinnen Sie zundchst die gesamte
Platine (Bild 2 und 3) bestlcken.
Setzen Sie aber dia |Cs noch nicht
ein. Beginnen Sie mit den Draht-
briicken und arbeilen sich dann zu
groferen Bautellen vor, Schliefen
Sie nun das funktionigrende Netz-
teil an und messen dia einzelnen
Spannungen. Zwischen Pin 4 und
Fin 8 (+] vom A-D-Wandler (RC
4152} (Bild 4) missen genau 9V
liegen, £wischen den Pins 8 und
16 (+) des Multiplaxars (GO 4051)
demantsprachend 5 V. Ist alles in
Crdnung, so ziehen Sie den Netz-
stecker, entladen wieder die Kon-
densatorsn mit dem 100-0-Wider-
stand und setzen nur den A-D-
Wandler ein. Am Ausgang wird gin
analoges MeBwerk angeklemmt.
Mach Anlegen der \arsorgungs-
spannungen kann mit einem klei-
nen Drahtstickchen der Eingang
des Wandlers auf Masse gelegl
werden. Am basten geht es, indam
Sie Pin 3 des Multiplexers mit Pin
B desselben |Cs verbinden, Der
Zeiger des Mefwerks mull nun zit-
tern. Damit ist diese Prifung auch
abgeschlossen. Kontrollieren Sie
nochmal alle Lotstellen, ob Sie
auch kelne Kurzschiisse henge-
stellt haben. Die Leiterbahnen lie-
gen zum Tell recht ang beieinan-
der, und mit dem Lotkolben ist
recht schnell eine ungawolite Var-
bindung hergestalil.

Das Gehduse

Mun wird ez Jeit, die einzalnan
Platinen richtig fest miteinander zu
verbinden. Wir haben flr unsaran
Prototyp das KMT-Gehause von
Conrad-Electronic gewihlt. Es ist
Zwar das Teuerste an unseram
ganzen Projekt, bistet aber durch
sainen modularen Aufbau sehrvie-
le Vorteile. Das Gehduse basitzt ai-
nen abgetrennten Tell zur Aufnah-
me des Netzigils und des A-D-
Wandlars. Von vorne werden die
ginzelnen Module einfach einge-
schoben. |8t der rickwerdige Tell
des Gehauses einmal fortigge-
stellt, wird er verschlossen, und
Sie kinnen auch unler Spannung
an der Frentseite arbeiten und
measzan. Um auch an den Modulen
messen zu kdnnen, milssen Sie ai-
ne soganannte Extenderkarte bau-
en, Es lohnt sich nicht, daiur eing
Platine zu &tzen und zu bohren,
Kauten Sie eine Lochrasterplating
mit Streifenteiterbahnen. Diese sa-
gen Sie passend zurechl, montia-
ren an der oinen Seite einen
Zpoligen Stacker und an der an-
deren Seite eine 21pelige Buchge.
Digse Buchsa miissen Sie mit zwei
kiginan Winkeln aufder Plating be-
festigen. Mil kurzen Drabistlck-
chen werden dig ginzelnen Pins
mit den entsprechenden Leiter-
bahnen verhunden. Diesa Karle
kann nun in den Steckplatz einge-
schoban werden und fihrt dig An-
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Masse
Analog aus
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+ 5V
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11 D & liegen auch am
12 D 7 Multipiexer-an
13 Massa

14  CNT 1

15 PAZ2
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17 | RESET.
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Stiidkdiste: Netzteil

[1] Die Schaltung des Netzteils mit der 5-V.Stabilisierung

e

von TO-220-Gehdusen
Elkoz 1000 F 25 W

Stabi 7805

B3 =k P03 M2

Sicherungan B30 mA tréga

Transformator (Schaffer) 2 x 9V 14 VA
Kihlkérper, Abmessungen 54 x 22 x 378 fir die Aufnahme

Glalchrichter B 40 C 1500 (rund)

Keramikkendensatoran 100 nF

RC 4152

CD 4051

78 L 09

ZPD 47
Prézisionsfassung Bpolig
Prézisionsfassung 14polig
Prazisionsfassung 16polig
Prazislonsfassung 24polig
Spindaltrimmer 5 K
Widerstand 100
Widerstand 68 K 0
Widersignda 10K &
Widarstinda 100 K @
Tantalkendensator 10 pF
Folienkondensator 1 uF

Folienkondensator 01 xF

B R R e e

Folienkondensatoren 10 nF

Keramikkondansatoran 100 nF
14poliges Flachbandkabal mit Aufprefstecker
24poliges Flachbandkabel mit AufpreBstecker

Sonstiges

User-Port-Stecker

] [

DIN-Buchsen 21polig

KMT-Gehduse (Conrad Electronic)

Natzkabel (dreiadrig mit Schukostecker)

schluBpole nach vorne heraus. In
die Buchse, dia sich jetzt vor gem
Gehause befindst, kann nun die
Karte, an dar gemessen. werden
soll, eingesetzt werden. Sie kon-
nen nun auf belden Seiten der Kar-
te alle Punkte ohne Probleme er-
reichen. So wird jeda Karte vor fh-
ram endgliltigen Einbau dberprift.

Sowchl die Netzteil- als auch dis
A-D-Wandierplating wird in die
Rickwand des Gehduses einge-
schoben, Unter beiden Platinen
sind drei Kupferinseln; diese mils-
zgn miteinander verbunden war-
den. Die beiden Flachbandkabel
sind auf die 14- und 24polige Fas
sung zu pressen. Das 14palige
Flachbandkabei finrt zum LUsar-

94 (3P

Porl. Das 24palige verbindet dis
A-D-Wandlerplating mit dem Bus-
system im Gehiuse. Der endgllti-
ge Zusammaeanbau wird in unserar
ndchsten Ausgabe beschrieben.
Auch das anste Modul fir die Tem-
peraturmessung,  natlrich  mit
Software, wird vorgastallt.

In weiteren Folgen wird das Meg-
labar fiir fast alle elekirisch ariab-
baren Grifan aufgeristet. Jedes
Modul bekommt #ine eigene Meb-
rauting, die dann in das Hauptpro-
gramm gingekiinkt wird. Bis dahin
kinnen Sie sich schon die Teile filr
den Grundaufbau besorgen.

Canrad Elestronbe. Kiaus-Conrad-Sirabe 1,
BaRZ Hirschau, Ted. (D9E22)13H1 1
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[3] Die Bestiickung der A-D-Wandlerplatine

1, Grundbaustein mit A-D-Wandlar und Netzteil

2. Endgtiltiger Einbau des Meélabors in das Gehéduse und
Temperaturkarte

3. Lufidruckmessungen mit dem MaBlabor

4, Gasmessungen (Alkoholtester)

5. Spannungs- und Stromerfassung

&. Radioaktivitat

7. Helligkeitsmessungen

8. Relsiskarte

9. Schrittmotorsteuarung

10, Pulsmesser
{weitere Anwendungen sind in Vorbereitung)
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HACKY US.

TOTH  HACKY ' o : P s

cae ] ; £ _ _ !
FOBCE: 10 MEN G4 MER | - : ;
MOBALE: SHAKEM CTRONG i

PRI I T S

Haollisch
hochgekampft: Katakis |

Platz 1:
Zak McKracken

The Pirates unterlagen nach zahen
Ringen Maniac Mansion

Sandra Filtz, Halle/S.
Sven Prybylski, Wolfsburg
Stefan Bog, Hessental
Sascha Schlemmer,
Gladbach

Pater, Harm, Berlin

taran Teil unsarer Charts geht
es auf und ab. Um die G4er-
Hitparade zu ermittein, brau-
chen wir natiirdich Euers Hilfe.
Auf der Mitmachkaria varne im
Heft warmearkt Ihr Eure drei
Hits. Jaden Mongt verlosan wir
unter allen Einsendern Freise,
Die Gewinner des Knobalspa-
Bes «Puzznic« sind

In diesam Monatl kpnnte Lu-
cashilrm Games mit Zak M-
Kracken die Flhrung in der
&4'ar-Hitparade behaupten
und sogar ausbaven. Immer
noch auf heiler Verfolgungs-
jagd ist Turrican, aber der
neueg, zweita Tall des Abenlsu-
ers wird &5 bestimmt auch auf
yordere Flatze bringen. m hin-

Berg.

In der nachsten Ausgabe
gibt g5 finfmal das Highlight
dTurrican 1+ zu gewinnan.

Titel

— (1) Zak McKracken
— {2) Turrican
4)  Maniac Mansion
(3) Pirates
kKatakis

Hersteller

Wie lange dabei?

3. Monat
3. Manat
3. Monat
3. Monal
3. Monat

Lukasfilm Games
Rainbow Aris
Lukasfilm Games
Micropose
Rainbow Arts

(=} Grand Prix Circuit
6) Elite
) LastMinja ll
il Imperium
X-0hul

Accolade
Firebird
System 3
Reline
Rainbow Arts

1. Monat
2. Monat
1. Monat
2. Monat
1. Manat

Spiele und Szene aktuell

Als eine der griiten Com-
puterfeten *91 wurde die
»Horizon-Easter-Party« an-
gekiindigt. Wir berichten,
was fatsdchlich bel dieser
Veranstaltung los war und
welche Spiele in letzter Zeit
auf den Markt kamen.

von Jarn-Erik Burkert
und Carsten Schmitz

urncan Il = The final Fight« ist
Tdarzen der absoluta Rennar
auf dem Markt, Aber auch
sanst ist einiges in Bewegung. Flr

96 (FFap

Freunde des Hiassikers -Druide
kommi die gute Nachricht, dat die
Softwarefirma Millgnnium  nach
«Enlightments nun den dritten Teil
des Spiels herausgebracht hat. In
SWarlock the Avengers mullman
den bosen Lord Acamantor besle-
gen, der wiedar heimgekehrl ist.

Eina neue Splelakompilation
von Masterframa bietel unter dem
Namen =Dig 3ar Reine= den Spie-
lefans auf sechs Disketten je drai
Spiele dar Low-Label-Klasss. Jede
Ausgabe der Spielesammiung soll
10,05 Mark kosten und ist im Wer-
trieh von Rushware

Die englische Softwarefirma
Microsoft feill gerade an der Um-
getzung des Kinofilms «Back 1o the
Future Hl= {Zurick. in die Zukunft).

Sechamal drei
Spiele in der 3er Reihe

Als erstes =oll die Amiga-Version
fartig sein, aber nach Aussagen
von Microsoft werden dia C-G4-
Lsar nicht vergessen. Auberdam
will Microsaft im nachsten Monat
nun endgiltig die Disketienversion
yon Last Ninja Il fertigstelien, da
System 3 nur dan anglischen Soft-
waremarkt mit den Spialemadulen
arfraut.

Rudwar liidt ein

Unter dem Motto «Classic Edi-
tion« finded in HOckelhoven, sinam
kleinen  Stidtchen  zwischen
Aachen und der holldndischen
Grenze, dig nunmehr finfie Com-
putarparty der Gruppe =Radware
statl. Die legendiren Parties wer-
den traditionell in der Diskothek
oLz Quintas veranstaltet. Ez han-
dalt sich keinesfalls um sine Copy-
parly! Vielmehr stellte das Pubii-
kum dieser farbenfrohen und un-
gewishnlichen Parties bisher eine
gesunde Mischung aus Crackern,
Frofis und Variretern der Industrie
dar Das Motto »Classic Edtions
hangt mit den besonderan Gasten
zusammen, die diesmal eingela-
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Spiele

den warden scllen. Al-Cracker
und Gruppen, (wie Dynamic Duo,
1001 Crew, Irata und viele andera),
den melsten Computarbesitzern
bekannt, warden anwesend sein,
obwohi die meisten nicht mehr ak-
tiv sind. Dias garantier inlaressan-
te Gesprache. Als Termin isl der
|.'6. 91 geplanl. Das Programm (st
insgesamt geheim und anthalt -
ne Lbarraschung. Alle unter Euch,
die mit dem Gedanken sines Be-
suchs spielan, sollten an die unten
angegebene Adresse schreiben
Die arsten zwanzig Anfragendan
arhalten je ein Parlyposter. Die
Postlageradresse isl eing Cracker-
Eigenheit, da Cracker dla Post aus
Sicherheitsgrinden dirskt vom
Amt holen. Bille sendet keine Da-
tentrdger oder gar Raubkopian.

Radwar Fartyline

PLK A 025993
5138 Heinsberg

Horizon-Easter-Purty

von Hannes Sommenr

Mo 29, Marz bis zum 1. April traf
sleh dia S2ena halb Europas, von
Spanien bis Morwagen, in ginem
Gymnasium des Ortes Varby bel
Stockholm. Obwohl die Publicity
fir dieses Spektakel sicher unzu-
reichend war und im- letzien Mo-
mentauch nach der Paryplatz ver-
lagt wurde, flllten sich schan nach
kiirzester Zeit die Klassen der
Schule, SomuBten beraits am Vor-
mittag des 2% Marz improvisiert
werden, um alle Gaste und deren
Ausristungen im Schulgebiude
unterzubringen. Insgesaml  fan-
den sich Uber 700 Leute ein, die
rund 180 Computergruppen répra-
senfierten. An Computam teilten
sich der C&4 und der Amiga 500
die grifte Beliebiheil. Von den
rund 300 Systemen konnte man
die Ataris an einer Hand abzanhlen,
und der einzige PC stand am Ein-
gang. um die Gasteliste zu varwal-
ten., Es wurde programmierl, ge-
zoichnet, kopiert, Information aus-
getauschi, fotografiert, gefilmt, ge-
handelt, .. .und geschiafen wurde
entwader am Boden oder dber-
haupt nicht. Neben den bekannta-
sten Cracker- und Demogruppen
(z.B. Beyond Force, Bonzai, Cen-
sor, Casmos,: Flash, lkari+Tatent, |-
lusien, Light, Qrigo, Panaramic
Triad u.a) sah man aush viele aus
den Computer-Charls  bekannta
Persanen (Gotcha, Redstar, Olay
Morkrid, GLF, Me Sprite; Kjer, Zo-
diac ua). Auch die wichtigsten
Szenemags wie -Mamba« oder
»Pirataze waren vertreien und hok
ten sich das éine odar andere nter-
view, Demogruppen. die auch ins
Game-Busingl einsteigen wallen,
zeigten thre neuesten Praviews. So
konnte man einige Spiele von
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Gruppen wie Byteriders, Cosmos-
Designs, Panaramic-Designs cder
Flash bewundern oder mal kurz
sprobespielens. Trodz Parly befan-
don sich viele Freaks im Stref.
dann die Deadline fir den Demo-
programmierwettbewarh  rickie
immer naher, Wig verriickt ham-
merten die Programmigrer in die
Tasten und die Grafiker feilten an
ihran Piclures.

Ostern in Stocdholm

Am Scnntag (31, Mdrz) um ca
2100 Uhrwar es dann soweit: Alle
Besucher wurden aufgefordert, im
King (eine Luduseinrichtung der
Schule), Platz zu nghmen. Knapps
1000 Leute fillten den Saal und
man sporte dia Aufregung vielsr
Batailigter, dig ihr Demo vialieichi
im lelzten Moment noch fertigge-
ctellt hatten, -um am Demopro-
grammierwettbewerb  1eilzunan-
men. Die Einstimmung lieferten
die Gewinner degs Amiga-Musik-
wettbewerbs, danach wurde es
ernsl: Als ersies traten die Amiga-
Damos an, und es war wirklich fas-
zinierand, die Parls auf einer riesi-
gen Leinwand mitzuvarfolgen und
die Sounds aus den gigantischen
Boxan erklingen zu horen. Mach
vielleicht finf Meislerwerken wur-
de die Leinwand allerdings wisder

schwarz, und Zagor von Herizon
klarte die Situation mit folgenden
Worten: This was allonthe Amiga
now we'll go aver tosixly-our. . .«
Entsetzen uber diese wohl ldcher-
lich Enappe Amiga-Vorstellung
machte sich brait. Lind wer mitver-
folgte, wie viele Gruppenihr Demo
nicht rechizeitiy beandan konnten
und die Deadlina varpaBten, mufite
far den C64 wohl Schlimmes ah.
nen. ., Dach walt gefehlt! Rund 25
C-B4-Demos fesselten dann die
(Gaste knappe zwel Stunden und
zeinten viele neus Grafiken und Ef-
fekle: Die Wahl {jeder Teilnehmer
mufte die seiner Meinung nach
drel bestan Demos wahlen) wurde
ginem nicht leichigemacht. Nach
Auswertung der Stimmzeattel stand
das Resultat fest: Am Amiga ge-
wann das (vielleicht sinzig galun-
genel Demoder Groppe RAGE
Der grofe Sieger am C&4 war BE-
YOND FORCE. Den 2. Platz beleg-
te die Gruppe FLASH, dicht gefolg:
von PANCOHAMIC, die diesmal
durch ihre Grafiken Gberzeugten.
Erwdhnenswert auch der Oftifant-
VerschnitlsMe Gotlifant= (Flatz. 5)
urd der gelungene Ball-Bouncing-
Part von TPF, dig sich waiter hintan
plazierten. ‘MNach dieser |sizien
Macht (ob MNacht oder Tag, fiel nicht
mehrins Gewichl) wurdan am Mor-
gen die Sachen gepackt und zu-

Fast eine Legende: TRIAD, eine der dltesten Gruppen

rickging’s nach Hause. Allesin al-
|em war die Party ein grober Erfolg
(dia nachste Easter-Party wurde
hereits angekindigt!} und, bis auf
klgine Zwischenfalle (Aktive waren
die Skinheads der Gruppe Censor)
und das aine odar andere arragan-
te Milglied von Horizon, ging alies
geregell (ber die Bihne, So sse
you next year at the Horizon's! (1o}

So wird bewertet

Varschigdene Symbole sa-
gen Euch auf einen Blick, was
bai diesem oder jenerm Spiel
besonders hervoarziheban:ist:
ob- vollig daneben geraten

(Flop).  oder t‘;pltzenmiﬁig

{Highlight), ob Vaorabversion

{Evergreen). Die Testbewer-
tungskisien: fassen  Unsere
Einschalzung eines Spials 2u-
sammen. Am wichiigsten sl
die B4'sr-Wertung. Sie sagt
Euch, wia gz um den Spisie-
spall bestellt ist. Es warden
Punktewan  bis: i0vergebery;
Je hoherder Werl, desto besser
st das Spiel. Die Einzelkrite-
rign werden durch Balken var-
anschaulicht: Originalita: der
Spieleides, Gualitdt von Gra=
fik wnd Sound und last not
leasi der Schwierigkeitsgrad,
Je lnger der Balken. um so
bessar wurde das Kriterium er-
fiallt, bzw um 5o schwierigerist
eg, @in Spiel bis. zum Ende
durchzuhaiten,
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Nach Katakis

und Turrican hat Manfred Trenz
von Rainbow Aris erneut zu-
geschlagen. Der zweite Teil des
Mega-Abenieuers Turrican ist

nun da. Was es Neues beim Nach-
folgewerk des Spielehits gibt und was
in naher Zukunft auf dem

Programm steht, erlauterte er im
Gesprach mit unse- 3

rem Spieleredakieur Leo. §

Manfred Trenz

Dar Schapfervon Turrican ist
25 Jahre alt und febt In Dissel-
dorf. Er arbeitet als fastange-
stellter  Programmisrer  bei
Rainbow Arts in Kaarst, Seine
bekanntesten Warke sind die
Umsetzung des Automaten-
spiels «F-Type=, der Ballerhit
»Katakis= und die beiden
Turrican-Abenteuer.

B 64'er: Hallo Manfred, wann
wurde die Idee geboren, das Tur-
rican-Abenteuer  fortzusetzen
und wer hatte sie?

B Manfred: Machdem=Turrican T«
einen so groBen Erfolg hatte, selz-
le sich das Programmierteam hin

und wir iberegian uns, ob as sinn-
vall wire, sina Forisetzung zu ma-
chen, Eigantlich wollte ich nach
dem arsten Teil von «Turrican= ganz
vom CG4 Abschied rehmen und
auf 16 Bit umsleigen. Aber der
Reiz, sine noch bessere Ce4-Ver-
sion zu schreiben, war dann doch
Zzu groB.

W 64’er: Wenn ein Werk, sei es
Film oder Buch, groBben Erfolg
hatte, dann ist es flr Folgepro-
duktionen oft nicht leicht, den
Bewertungsmafsidben der Kan-
sumenten gerechl zu werden.
Welche neuen Features hat Turri-
can l?

B Manfred: Als erstes wurden die
Extrawaffen kraftig aufgerlstet
und noch zwei zusatzliche Waffen
antwickelt. Besonders stolz bin ich
auf dia ultimative Extrawsfie, die
man ainmal pro Leben aklivieran
kanr.

98 Zyar

Interview mit Turrican-Programmierer

Sehr wichlig war a3 mis, noch
mehr Details und Feinheiten mit
ins Spiel einzubauen und mit E-
fekten night zu sparen. Das natlr-
lich, um ain =Ahas und ~Ohhls
beim Spieler zu garantieren. Die
Endmanster wurden mil mehr Hit-
poinls ausgestattet und bekaman
eine gute Portion Intelligenz ver-
it

Als Krinung des Spiels besteht
die’ komplette: Welt 3 aus sinam
waschachten Shoot'm upim Kata-
kis-5til, was bestimmt Abwechs-
lung bringt

B 64°ar: E= ist bekannt, daB die
Demo-Szene immer wieder
Tricks entwickelt, um den Cg&4
besser auszunutzen, z.B. varia-
ble Rasterzeileninterrupts (FLIJ.
Wie stehst Du zu diesen Tricks,
undverwendest Du sie selbst bei
Deiner Arbeit?

B Manired: Ich bin ein begeister-
ter Demo-Sammigr und stauns
manchmal selbst, was da noch al-
les aus der guten alten Brotkiste
herausgeholt wird. Leider Gottes
kann man viele dieser Tricks kaum
in Spielen verwanden, da sie ent-
wedar zu viel Speicher oder Re-
chenzail verbrauchan.

lch finde ez aber super, dall sich
die Leute soviel Muha machen, um
solche Tricks zu realisieren und
wann es geht, baue ich solche Ef-
fekie auch in meing Spisle ain.
B 64'er: Spleler, die sich im neu-
en Game bis in die horizontal
scrollenden Baller-Level vorge-
kampft haben, werden ihren
Augen kaum ftrauen kinnen.
Dort sind scheinbar mehrere
Ebenen Ubereinandergelegt und
einzein gascrolit. Gibt es das so-
genannte Parallax-Scrolling nun
auch fir den C&47

y

\Turrican -
\The Fi

| Fight

B Manfred: Diese Art von Scrol-
ling existierte schon in andersn
CB4-Spielen. Aber ich glaube be-
Raupten zu kinnen, daf dies hier
das arste achie Parglax-Scrolling
mit Farb-RAM ist. Das Problem da-
bei, diese Art des Scrolliing
schluckt viel Speicher und Re-
chanzeit,

W 64'er: Du arbeitest bei der
Splelgestalitung sehr viel mit
Sprites und verwaltest mehr als
die acht vorgegebenen Sprites
auf dem Bildschirm. Was sagst
Du zu den Ergebnissen unseres
Sprite-Inferno-Wettbewerbs {im-
merhin wurden mehr als 100 frei-
bewegliche Sprites auf den Bild-
schirm gebracht) und wie viele
freibewegliche Sprites sind Dei-
ner Meinung nach auf beim C64
maglich?

B Manfred: Die vieten Sprites, dia
der Batrachter sleht, sind aine be-
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gindruckends Leistung, aber ich
denke, dall hier fast alle Moglich-
keiten in dieser Richlung ausge-
schipft sind. Auf dem C64 sind
durch geschickte Programmie-
rung praktisch so viele Sprites
moglich, daB fast der gesamie
Bildechirm, inklusive Border, ver-
dackt ist.

M &4'er: Viele Spiele werden zu-
grst fir andere Systeme pro-
grammiert und dann erst flir den
CG64 umgesetzt. Off kommt es
gar nicht zu einer C&4-Version
der nur zu halbherzigen Pro-
ukten. Wia antsteht Deiner Mei-
igng nach diese Situation, denn
man gute Spiele auf dem
herstellen kann, beweist
} das Haus Rainbow Aris?
gisten Programmierer ha-
en'ja den CB4 als Kinderstube
gehabt.

i Manfred: Das Haupiproblem
stehl darin, daf der C&4 tech-
nisch veraltetist, so daf viele Spie-
le nur schwer oder gar nicht umzu-
ssetzen sind. Selbst sTurnican e« st
'belnahe sine Mummer 2u groB und
hal eine dementsprechends Pro-
grammierleistung erfordert. Leider
sehen CH4-Games grafisch immer
schlechter aus als ein Spiel auf
derm Amiga. Die Sounds auf dem
Amiga sind ebenfalls, aufgrund

dertechnischen Basls, basser, An-
hand dieser Fakten findet man lei-
der heute kaum noch Leute, die &in
Garne untar voller Ausnulzung des
CE4 enlwickeln baw. umseizen
wollen.

B 64'er: Sicher wird sich das
Programmierteam nach Ab-

schlufl der Arbeiten ein wenig
Ruhe gonnen. Welche neuen
Projekte siehen bei Euch an,
wird Turrican vielleicht zum drit-
ten Mal zu einer Befreiungsmis-
zion geschickt?

David kontra Goliath: gegen ein riesiges Abbild hat
der Befreler es schwar
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B Manfred: Esistrichtig, dad man
sich nach solch einem Riesenpro-
jekt ein wenig Ruhe gonnt, weil vor
allemn die Endphase die ersten
grauen Haare erschainen 136t und
die Lebenserwartung um sinige
Jahre verkirzi,

Mach diessm Frojekt habe ich
rich entachlossen, in Zukunft al-
leine zu arbeiten. lch brils bereits
an einem neuen Projekl, aber bis
dato ist noch nichls zu Papier ge-
bracht. Aber es ist heute schon
klar, daf ez definitiv kein CG64-
Game mehr sein wird,

Parallax-Saolling

Beim einfachen Scroliing
wird nur 2in Bildschirminhalt in
einer bestimmten Richtung
und Geschwindigkeail verscho-
ben. Beim Meahr-Ebanen-Scrol-
ling (Farallax-Scroliing) bews-
gen sich zwel oder mehrers
Bildschirme, die Uberginander
gelegt sind, mil verschiedenen
Geschwindigkeitan und auch
in unterschiadliche Richtun-
gen. Dort, wo elne Ebene
»durchldssig= 181, sieht man
den darunter liegenden Screen
{z.B. Berge hinter Baumen).
Vargleichbar isl dies etwa mit
Glasplattan, die man mik ver-
schiedenen Motiven  bemall
hat und dann In unterschiedii-
cher Geschwindigkeit ver-
schiebt. So wird gine bewegle
Tiefenwirkung erraicht,

Mit dem Baumgleiter durch das gefihrliche Réhrensystem

— Shoot'm up ist angesagt
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von Stefan Tyroller
und Christian Herker

Mangar’s Tower,
Level 3

Die mutigen Helden, die die Stadt
Skara Brae belraien wallen, sind in
darHohle des Lowen angalangt. In
Magar's Tower geht 23 um alles,

Aber andlich zum romantischan
Teil des Abends. Mist! Stromaus-
fall, MWun wird das

=00 not scry, the first is lie.= Dieser
Inschrift sollen noch mehr folgen:
=The One God's second is surely
with.« Sollen wir jetzt alle sieben
aufschreiben? Mein, nicht allel Wie
ihr slcher schon gamerkt habt, be-
zighan sich die Varse immer auf
eln Wort, das in einer bestimmten
Reihenfolge steht und einen Satz
ergibt. »Lie with passion and be fo-
rever damnad.« Ein Magic Mouth
will den Satz von uns wissen
»Speak the seven of the One Ged,
In saquence, and seek the lost
stairs.» Michts leichter als das. Wir
wollen schon auf die Suche nach
den Treppen gehen, als das =rights
nicht wie gewohnt erschaint. ist
das unsear Ende? Wir suchen trotz-
dam. Auf unserem Wag treffen wir
auf einan Héndler (Bild 1), deruns
ginen Schiissel andrehen  will,
und da bei unseram Kontostand
die paar Tausend keine Rolle spie-
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Der bise Zauberer Man-
gar hat die Stadt Skara
Brae angegriffen und
fast alle Bewohner zu
Monstern verhext. Ein

o)

Bard’

Tale

mutiger Trupp ist auf dem Wege, um dem Schurken

~_das Handwerk zu legen. Das Abenteuer fithrt

-

len, nehmean wir ihn fdr alle Falle
einmal mit. Was hilft ein Schibssel,
wanf wir die Tdr nicht finden?
Mach unzdhfigen Versuchen, die
Lésung richtig einzugeben; kra-
mean wir unsere Englischkanntnis-
=g hervor; ein Brief an Electronic
Arts ist das Ergebnis, Nach zwel
Wochen Werzogerung wird jedes
Wort ginzeln mit HETURN einge-
geben, Wir begaben uns nun in
Mangars Turm, Level 4, lhr auch?
Sollket Thr die Treppe immer noch
nicht gefunden haben, dann sucht
mal bai 9M:3E.

Mangar’s Tower,
Level 4

Gefuhden? Sicher doch, und
nun keine Midigksit vorschlitzen:
Auf zu neuen Taten. Mit dem
Master-Key kommen wir problem-
los in Mangars Turm, auch ohne
dig 14stige Wendeltreppe. Auf un-

-

L =

- die Crew durch Hohiensysteme und
= Kanale zu Mangars Versteck,
~ einem riesigen Turm.

serem besghwerlichen Marsch sto-
Ben wir auf einen Sarg. Gpen it?
Open it Ein furchiginfldfendear
kleiner Vampirerscheint. Blut Euft
den Bildschirm herab. Mun schei-
nen alle Wege in einer Sackgasse
zuenden, dig wir aber schiisilich

__%’ank giner Teleporterfalle doch

och werlassen kinnen. Das tut
ons leid, jetzt haben wir doch glatt
Zwei alte Drachen beim Mittags-
£ schigfchen gestort (Bild 2). Macht
doch nichis, denn jetzt kinnen sie

. farimmer schlaten. Aufdie dumme
L Frage elnes Magle Mouth (-Names

the greatest son of Odin...=) kra-
men wir in unsaram Inschriftenle-
xikon und geben =Thor= ein. Die
Thor-Figurist uns keine grofis Hiife
- wahl aber die Teleporterfalle. Und
nun, meineg Damen und Herren,
der Hohspunkt des heutigen
Ahands {die Spannung steigt): die
dritte Teleportarfalie. Wie wunder-
bar. wir gind in einem kleinen Ka-
sten  gefangen, Wir tuin einen
Schritt nach rechts. Sesam, difne
dich! Das Wunder ist parfakt: Alle
Winde verwandeln sich in Turen
Aller guten Dinge sind vier! Hier
findenwirdia vierte Talaporlerfalle.
Mun kommt Freuds auf, Wer als
erslar den Weg zum Aufstieg findet
[OM:0E), bekommt ginge Audienz.

The Touer

Character

THE FIST

AL J== 0D
o e e
SIXIMOm

Mangar's Tower,

15

Der Turm ist ja der reinste Wol-
kenkratzer, schon das flnfte Stock-
werk. «Tod denen, die den Mdchti-
gen angraifan wollen. - Wallen wir?
Aber ja doch! Heut' sind sie sich
abar wisder einig. Drei Teleporter-
fallen mit dem gigichen Ziel (siehe
Lageplan rechts). Zuerst meinen
wir, die Wand wire verschwunden,
doch dann merken wir, dai wir tele-
portiert worden sind. Wie wir jetzt
aus eigenar Erfabrung sagen kon-
nen: Mehmt Euch vor den Vampi-
ren in acht, sonst steht ihr bald oh-
ne Erfahrungslevel da. Gott sei
Dank, dai wir die drai Formen dar
Erfahrungen aufgehoben haben.
Sonst stinden wir vor Mangar unc
kidmen nichl in seine Kammer.
Doch wor den Erfolg hat Mangar

et
-5 ]
=

(2] Dieser doppelkbpfige
Drache sucht Streit

’;_T_| Dieser Zauberer erweist
sich als Freund

[4] Unser furchtbarster Geg-
ner, der Zauberer Mangar
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Ihe quit genug beherrscht, um
Gher den Spisiverlauf sinen Ar-
t[JnaIzuﬂEhteiben'F Diann tut &5
doch einfachl hr mist jedoch
 filr alle aufiretenden Protileme

teressante Waise Euren Ge-
; E'amlaindrmk beschraiban.

Und damit sich niemand die
Miiihe umsonst macht, hier -

Fa Liste der bersifts yeriiffent-
chign Longph
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Longplays im 64'er

Habtauch Ihr ein Spiel, das.
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noch ein Magic Mouth gesetzt:
wWhat can bind the mightiest
foes?« Bidttor, blitter: Spectre
Snare. Mun, wir haben so eln Ding.
Da kommt uns auch schon Mangar
mit einigen Anhanaern entgegen-
gestiirzt (Bild 4). Brian sehlagt zu.
Dem ersten Gegner bricht's dig
Knoctien. Da macht sich doch
auch schan der Vampir an El Cid
ran. Doch alser ihm die Halsschlag-
ader durchtrennan will, trifft ihn

der Dest-Zauberspruch van Omar,
Wun zu dir, Mangar! Doch der »gro-
Be Meister=fordert Verstarkung an,
und ein D@mon taucht vor unsaran
Augen auf. Pldtzlich will sich El Cid
an Mangar rachen. Halt! Aber was
machl er denn jetzt wieder? An-
statt ihm den Kopl abzuschiagen,
reicht &s lelder nur fir einen Arm.
Stark gehandikapt tritt Mangar dia
pachsteRunde an, Das darfar jetzt
mit dem Tod bezahlen. Das Ende

Bl

i

=

Ubersichtsplan zu Level 5

E = Eingang, T = Teleporderialia
I = Inschrilt £ = Fielort van T

ist nahe. Wir ziehen einen weiteran
Trumpf, die Spectre Snare. Dioze
|&st das Schlimmste aus, das sich
Mangar vorstellan kann: Erist jetzt

M = Magic Mouth. W = weiter nach B
P= Poal

¥ = Mangar's Home

unser Parly-Mitglied. Aber das
schiltzt ihn nicht vor unseran
Sehwertern. Mangar hat es nicht
anders verdienl, {1k

Nicht fiir jedermann - Viz

Pre v ig‘?,

_:—'-'_'_'-'_'_'-'_

von Carsten Schmitz

ize wvon Probe-Software ist
vgin gewagtes Actionspiel,

bei dem man wahlweise in
die Kbrmper einiger Flguren
schiipft, die sehr gut aus einem
Cartoon stammen  kénnten. Dia
Mamen verraten schaon, was dan
Spieler erwartet; Biffa Bacon (sieht
aus wie die berdhmten Marics),
Jonny Farthparts und der fette Bu-
star Gonad sind die Hauptfiguren
Dig allgemeinen Levels sind noch
getrost als jugendfrei anzusahen,
was man von den Bonusrunden
nicht sagen kann. Der Spielar mub
sich einen Charakter auswahien
und einen Laul durch Stadt, Wiste

Ausgane Bldunt 1981

19000 ;munﬂ‘r ‘"z

séape g4
Elamn‘- ”r.

Am Anfang noch harmlos, dann aber wird's recht deftig

oder Wald absolvieren. In dam ge-
samten Spiel ist eine tichtiges Pro-
tion englischen Humars verarbai-
tef worden. So sttt der Spieler
7.5 In Level 1 auf einen Jungen,
dem sein Papagel weggeflogen isl
Dar Junge taucht alle finf Meter
auf und erschwearl das Hennen.
Der verlorene Papagei treibl der-
weil in dem Waldabschnill der

Rennstrecke sein Unwesen, in-
dem er den Laufer durch herunter-
fallenden Kot das Weiterlaufen
kurzzeitig unmoglich macht. Ein
Schiadsrichter  beobachiel den
Lauf. Hat man einen der Levels ge-
schaffl, wartet gine Bonusrunde
auf den wackeren Spieler, Spate-
stens dann solite der wverantwor-
tungsbewulte  Joystick-Besitzer

Kinder, Geschwister und GroBmut-
ter-aus dem Zimmer weisan, denn
die Bonusrunden sind sehr derb
und schwigrig. Hiar werden Punk-
te nach dem Decatlon-Prinzip er-
zielt, Das badeutat konkret: den
Joystick bis zum Abbrechen des
Armes oder des Steuerknippsis
hin- und herzuritteln. In den Bo-
nusrundsn geht es um foigende
~Thamen-~: Verwertung von Ver-
dauungsgasen (unier anderam ais
Antrieb), Meudefinition des Spiels
Sackhupfen. Bier-schnell-trinken
und &hnliche Spielchen, die be-
stimmt night  jedermanns Ge-
schmack sind. Viom Inhalt mal ab-
gesehen, ist das Spial einwandfrei
programmiert und mit iner guten
Grafik ausgestattet worden, Die
passende Musik stammt vom Fir
menmusiker von Probe Softwars,
Jergen Tal «Viz- hat derben Witz
und endlich mal wisder ein etwas
anderes Spielkonzept, Die War-
nungen, das Spiel nicht an Kinder
zu verkaufen, sollten aber unbe-
dimgl emst genommen wWarden,
Micht zuletzt auch, well das Spisl
ginen hohen Schwisrigksitsgrad
aufweist, Trotzdem, es machl in
der Ménnerunde Spaf, beson-
dars nach vier big finf Bierchen
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von Jorm-Erik Burkert

Fuzzie was? In kei-
nem Lexikon der

Welt wird man &ine
TEST Erklarung - findan,
e S sigentlich
wFuzzie Wuzzies« sind. Sie kom-
men aus dem entleganstan Winkel
des Weltraums, genauer gesagt
vom Planeten Blotians. Diese fer-
ne Welt war so unwirtlich, daf die
klainen Kere sich &in Raumschiff
bauten und damitin die Weiten des
Alls losdisten. Ungllcklicherwai-
se gah es elne Kollision miteinem
Asteroiden, und die Insassen des
Raumschifis landeten auf der
Erde,

Sie stirzten in den Pazifik und
erreichien gerada noch ein unent-
decktes Elland. Auf der Insel bau-
ten die Fuzzie Wuzzies ein Dorf
und gaben ihrer neuen Heimat den
klangvollen Namen: =The Hippest
Place in The Known Lniverses,

Monierugd

® .

Jetzt geht es Dir an den Kragen...

was soviel badauten soll wie der
llste Piatz m Universurm

Die Fuzzies Wuzzies wullen
aber nichl, dal auf der anderen
Seite der klginan Insel einige grai-
envolle Monster wohnten.. Diese
mochian dia Winziinge gar nicht
und vor allem micht den Namen,
den die Wuzzies ihrem Heich ga-
bean,

Die Fuzzie Wuzzies fsiern eines
Tages eine riesige Party. Diabdsan
Ungeheuer planien die Party zu
tberfalien und die wuschligen We-
sen einzufangen. Die Fuzzie Wuz-
zies wurden in die Folterkammer
gebracht und ihnen steht ein grau-
sames Schicksal bevor

Einar ihrer Freunds wurde von
den verdchllichen Kreaturen aber

obersehen und dieser kleine Held,
Clyds Radcliff genannt, nimmt den
Kampf auf. Jetzt ist der Spieler ge-
fragt, er soll den gefdhrlichen Auf-
trag Obemehmen und Clyde iber
die Insel steuern.

Die Geschichte der Wuschel-
béllchen hat @s in sich, sbenso das
Game der englischen Softwarefir-
ma Thalamus. Die Grafik dirfte je-
den Spieler begelstern, denn das
putzige kleine Etwas und seine
okligen Gegner sind in bester
Comic-Manier dargestellt, Mit Pro-
grammiartricks wurde nicht ge-
geizt. Insgesamt macht das Spiel
ainen sshr guten optischen Ein-
drugk. Die Game-Sounds sind
dem Spigl angepaft, so daf die
sohaurige Atmosphére des eigent-
lich sa schonen Landes dem Spie-
ler auch akustisch vermittelt wird.
Die Steusrung ist gut, abar die
Spielbarkeit eher fir Freunde von
kniffligeren Angalegennsiten.

Eigentlich gibt es5 keinen Grund,
nicht gleich mit Clyde Radclift auf
Befreiungsmission zu gehen und
die béswilligen Kreaturgn aus dem
wuschligen Comic-Land zu vartrei-
ben...

Tilel: Graaiuras, Preis; 4995 Mk, Vartnab;
Rushwane, Bruchvweq 126-132, 4044 #aars

| Creatures |
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von Jdarn-Erik Burkert

Mit einem Gewehr
und drei Hendgra-

TEST naten  bewaffnet
schidgt sich  der
TN Held durch ein

feindliches Lager, um &in Rapler
Maschinengewshre zu arobern
und gine Gruppe Terroristen aus:
zuschalten. Seain Auftrag ist &in
schwieriges Untarfangen und sei-

104 Sy

na Gegner erweisen sich reichlich
als unerbittlich. ..

Sowail die Story von =Line of Fi-
re=. Dia Umsetzung des Automa-
tenspiels auf dem CB4 ist, schiicht-
weg gasagt, katastrophal, Die Gra-
fik wurde wahrscheinlich von &
nem dreijghrigen Kind entworfen
und die Farbwahl ist mehr als my-
sterids, Das Scrolling ruckelt so
sehr, daB der Betrachter den Ein-
druck gewinnt, die Programmisrar
hatten noch nie etwas von Soft-
scrolling gahdrt cder das Game sei
in Basic programmiart,

Beimweitersan Vordringeninden
feindlichen Stitzpunk! verschwin-
det zeitwelss die Hintergrundgra-
fik und die =eraglens Gagner hin-
terlassen salisame Gebilde aul
dem Bildschirm, sodal der Spleler
nurein Symhbot- und Farbenchadgs
aehen kann und arg viarwirrt wird.

Miete um, was Dir in
den Weg kommt!

Eing Intrografik vermibt man aben-
20 wie gute Game-Sounds, denn
ein blofes Blubbem von Masshi-
nengewshran kann wahrhaft nicht
als solcher bezeichnel werden,
Der krinende Abschiud der Com-
puterquélersi ist dann die Bild-
schirmmeldung  ~Game Overs,
dann die Ausgaben am Bildschirm
sind Blockgrafiken, die jeder An-

fénger mit mehr Ideenreichtum
und Fantasle gestaltet hatte.

Diese Bildschirmballeral stelit
nicht nur ein Beispiel fir die gna-
denlose Vermarktung der Gewalt
dar, sondern zeigt auch, wie man
sich eigentlich eine Umsetzung
von anderan Systemen nicht vor-
stellt.

Tl Ling of Fire, Preis: 4985 dark, Verrie
Unitad Software, Heuplste 70, 4835 Riethemg

| Lines of Fire |
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von Jérn-Erik Burkert

TEST hatte, der kann sich
auf ein  neuss

Abenteusr mit dem Helden im Pan-
zer freuen, Auf dem Planeten Lan-
dorin kAmpften einige mutige Re-
bellen gegen eine Schar heim-
tiickischer Maschinen. Der unglei-
che Kampf endete mit ginem Sieq
der mechanischen Wesen, und die
Uberlebenden des einst bllihan-
den Planaten flohen aus ihrer Hai-
mat. Vor ihrer Flucht kennten dia
Bewahnar von Landorin noch aing
Botschaft ins Universum senden.
Turrican nimmt das Wagnis auf
sich und tritt den Maschinenwesan
und deren Helfershelfern in ginem
gefihrdichen Abenteuer gegen-
{(ibar. Durch fanf unterschiedliche
Welten fihrt der Weg des Kamp-
fers, und er muB sehr geschickl
sgine Waffen einzetzen, um ans
Ziel zu kommen. Gagen kieine Ro-
botar, mechanische Vigel, bewsag-
liche Minen und viale andare Geg-
ner ziaht dar Befreier zu Felde, um
den Bewohnern (hre Haimat wie-
derzugeben. Die Ein- und Ausgén-
ge der einzelnen Welten das Pla-
neten Landorin werden durch Rie-

Wer =chon Spaf
am Kampf gegen
den bosen Maorgul

eue Mission -

Turrican I

tes tummeln sich aul dem Bild-
schirm und die Endmonster sind
grafer als je gesehene. Das Scrol-
ling in aile Richtungen besticht
durch sgine Exakiheit, und als Kri-
nung wird in drai Leveln noch
Farallax-Scrolling  (gleichzeitiges
Varschieben wan mehreran Ebe-
nen auf dem Bildschirm) gezeigt,
wie man es noch nie auf dem C64
gah. Die Titelmelodle und die
Sounds runden den sehr guten
Eindruck des Spiels ab. Musik
wihrend des Spiels gibt es leider
nicht, aber dann hitte man sicher
den Programmigrer beim Mikro-
prozessorschutz verklagen muos-
sen, Denn was dag kleine, un-
scheinbare Ding im Computer lei-
slen muB, ist wirklich erstaunlich.
Das Spial ist gin Beispiel flir sehr
gute Programmierung, &s wurden
hier dig Granzen des Machbaren

Turrican i

Turrican begegnet einem mutierten Stutzpfeiler. Ein ganz
dbles Monster!

senmaschinen bewacht, Mach hal-
ber Wegstrecke mull Turrican ge-
schickt ein Raumschiff lenken, um
die unnahbaren Gegner zu besie-
gen,

Das neueste Werk der deut-
schan Softwareschmiede Rain-
bow Arts ist chne Zweifel gin Su-
pergame. Die vom ersten Teil be-
kannten Waffen und Extras wur-
den erwailert und die einzalnan Le-
vel satt mit neusn Gegnern und
Uberraschungen bestickt. Das
Suchen nach Extraleben ist eben-
so notwendig wie das Sammain
van Diamanten, da es von Anfang
an keine Mdaglichkelt gibt, das
Spiel nach Verlust aller Leben an
der letzten Spielsequenz fortzu-
setzen. Fir 100 gesammelte Edeal-

™

}

.: /’_')

[

Geh zur Holle, du Kreatur!

slgine gibt es ein «Continua-, und
Turrican darf noch elnmai bei dem
Punkt beginnen, bei dem ihm das
letzte Leben genommen wurde.
Die Grafik ist, wie beim ersten Teil
der Mission, exzellent, und man
staunt nur, was aus der Brotkiste
vom Programmierer rausgeholl
wird. Unzéhlige gegnerische Spri-

- 10
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Sehwlerigkeit hoch

aul dem C64 ausgelotet. Es wird
bestimmt  keinen  Spielefreak
geben, der an diesem Turrican |l
vorbeikommt, aber es sei davor
gewarnl, denn das Abenteuer ist
gefdhriich und die Prifungen for
Turrican sind hart...

Tieal Tha Fined Fight - Turrizan i, Preis- 5435
Mark, Yortrsab: Roshware, Brichwey 136-133
W-4044 Faarst

von Jérn-Erik Burkert

e
Stein auf Stein, sondern geometri-
sche Puzzlelelle werden auf dem
Spielfeld plaziert. Nach und nach
mué ein »Loopz« zZusammenge-
setzt werden. lst der Loopz wvoll-
siandig, varschwindet er und der
Spieler erhait Punkte gutgeschrie-
ben. Je grifer das Gebilde, desto
mehr Funkte erhélt der Loopz-
Produzent.

Die Grafik isi, wie bei fast allen
Splelen dieger Sparts, einfach ge-
zeichnet, aber in diesem Falle
trotzdam ansprachand. Aus dem
Lautsprecher drdhnt recht simpie
Musik, die aber ing Ohr geht, Ob-
woh! diese geometrische Puzzle in
der Flut der Denkspiale nicht har-
gusraglt, macht die -Loopzerei-

Wiader ainmal darf
man sich als Bau-

meister -auf dem
Bildschirm  betati-
gen.  Abear nicht

Ausgabe &lJuni 1997

Geometrie pur

Regenbogenfarbene
Gebilde entwickeln sich
ru sinem Problam

Tieh Loopz, Prais: 4385 Mark, Vertneb:
Bomice, Am: Sodpark 12, 6092 Kelsieraach

Spal, und man ist doch immer wie-
der versucht, die Schachtal mit
dem Spiel aus dem Regal zu ho-
len. Die drei Modi des Spiels, Bau-
en beliebiger Gebilde. MNechbau
von vorgegabenan Mustern und
das Teamwork, lassen die ver-
schiedensten Miglichkeiten des
Spials zu und sorgen fiir unterhalt-
gama Abwechslung. Der Zwet-
Spieler-Modus ermaglicht wahre
Loopz-Duelle. aber auch konstruk-
tive Zusammeanarbeit.

WERTUNG BIIR
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von Jorn-Erik Burkert

e | Aulorennspiele gibt
w &5 Ja wie Sand am

Meer aber eine
TEST verriickte Kurven-
. jagd in der Zukunft
ist doch was Besonderes. Das
Rennen wird auf einer Strecks mit-
ten in der Wiiste ausgetragen, Der

[T

SEAYICES

ES0LD

Bei dieser netten Dame kann man seinen Wagen ausristen

Parcours setzt sich aus bedrohll-
chen Kurven, Geraden, Tunnels
und Bricken zusammen, Auber-
dem erwarten den Piioten die un-
terschiedlichsten Hindernisse wie
Schlamm-, Wasser- und Olpfit-
zen. Die Anzahl der Gegner und
Fallen nimmt stindig zu und der
Spieler muB einen harten Drive
fahren, um &ls Bester aus der
scheinbar irrsinnigen Rasere har-
vorzugehen. In der Werkstalt, am
Rande der Bennstrecke, kann

man, insofern genug Piepen auf
dem Konto sind, 5einen Wagen mit
Extras und den verschiedensten
Abwehrmitteln ausrilsten.
Wahrend des Kampfes um die
Spitzenplatze muB der Filot auf
den Zustand des Wagens und der
Meifen achien und immer ainen
Blick auf dis Tankanzeige werfen,
denn ohne Saft geht nichts. Setzt
man sich unter seinen Gegnern
durch und kommt unter die erstan
dral Pldtze, arrgicht man autema-

I
I - =

Nur die ercten drei Plitze kommen weiter

tisch die néchste Runde und dar
Spialar erhalt eine Siegarpramie
In den Pausen zwischen den Ren-
nen kann ein Pitsiop elngalagt wer-
den, um den Wagen auf \Vorder-
mann zu bringen. Sind alle Ren-
nen einer Runde absolviert, erhilt
der Pilot ein Pafiwort, mit dem zu
spaterer Zeit in hoheren Leveln er-
neutin den Kampf um vordere Plat-
ze eingegriffen werden kann,
Spektakuldres bistet die Graflk
des Spiels nicht und der Spieler ist
eher enttiuschi, wenn er den Bild-
schirm betrachtet. Die Sprites sind
einfach und die Hintergrundgrafik
ist recht eintdnig. Aber das Scrol-
ling und die recht intelligente
Steuerung der gegnerischen Ge-
fahrie beeindrucken und wearlgn
das Spiel auf. Die anfangs schwer
zu handhabende Steusrung des
Spiels |46 Frust aufkommen. Aber
wenn man erst einmal das Lenken
das Wagens beherrschl und dia

Kurven ohne groBere Problame
durchfanrt, dann kann dieses
Game eschi sGehtig machen und
man Ist versucht, den Finger nicht
mehr vom Feuerknopt, sprich den
Fufl vom Gaspedal zu nehmen.

Tiel: Super Cars, Preis: 4985 Mark, Verrieh
Uinited Sothwara, Haupisic 70, 4E35 Rietber

asar
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Schwierigkell mithel

von Jorn-Erik Burkert

Hat man so was
schon gehbrt: Mu-
tierte Kampfschild-

adar
'EST kroten kaymimean
— aus der Kanpalisa-

tion und k&mpfen gegen das Un-
recht. Die gepanzerten Reptilien
mit derm klangvollen Mamen Tee-
nage Mutant Hero Turtles schia-
gen sich durch den kriminellen
Dschungel von New York und ja-
gen den Basewicht Shredder. Die-
ses Aufiers! gefahrliche Individium
hat sich mit Horden angriffsiuzti-
ger Kampfar umgeben, die den
vier Schildkrdten beim Kampd alles
abverlangen. Durch sechs Meaw
Yorker Stadtteile geht die Jagd der
Minja-Turtles, um dann endlich ih-
rem Widersacher gegenlberzu-
stehen und dig schine April O'Meil
zu befraien.

Eigentlich ein recht schénes und
inlgressantes Szenario flr ein
Action-Game. Aberwell gafahlt bei
dieser Vermutung: die: sympathi-
schen kleinen Mutanten werden
mehr ader minder zu sinsr Sup-
peneinlage verarbeitet, Nur mit

106 R

Cowabunga

Teenage Mutant Hero Turties auf der Jagd

Fingerspitzengefihl kann man die
Pizza-Minjas ohne grifera Verlu-
ste an inr Ziel bringen, denn die
Steusrung ist ungenau, und das
ganze Spiel stelll sch eher als
schwer spisibar heraus. Die Farp-

zusammenstellung und die grafi-
sche Gestaltung der Level lassen
ahnen, daf dis Grafiker in der Pro-
duktionszeit einige schlechte Tage
gehabt haben missen, Die elgant-
lich racht nett animierten und de-

tailgetreu dargestellten Schildkrd-
tenhelden sind das sinzige High-
light der Grafik. Die Musik ist pas-
send, nervt aber mit zunehmender
Spleldaver. Auf das Speicharn von
Spielstanden, wig in der Anleitung
beschrieben, mug der Spisler ver-
zichten. Schade, dab bel dar Kon-
zeptionierung und Produktion so
wenig Wert auf ordentliche Gestal-
tung gelegt wurde, denn aus dar
Story rund um dig lustigen Bur-
schen in der halben Schale hatte
man mehr herausholen kinnen.

THel Tearage Mutam Hera Turthes, Preis

5495 Mark, Verrieb: United  Softwane,
Haupisie. 70, 4635 Alatberng

-
WERTUNG

WENENE —
i —
Sound

Schwiengkeil hoch
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Spiele

Der Urvater aller elekironi-
schen Spiele ist sicher der
Flipper Die Simulation
»Davids Midnight Magice«
bringt das enisprechende
Feeling der Spielhalle ins
eigene Wohnzimmer.

von Jorn-Erik Burkert

|z der Vorschlag kam, pack
Adcu:h «Davids Midnight Ma-
gic=mal wieder aus, flammte
in der Redaktion eing regelrechte

Seuche auf. Die Sucht nach Flip-

Flippern bis zur Sucht

FLAYER 1

Unscheinbar, aber durchschlagend: Midnight Magic
vermittelt Spielhallenatmosphare

pern auf dem CE&4 war nach dber
sieben Jahren wieder da. Es
machte einfach SpaB, mit dieser
realistisch gestalteten Flippersi-

mulation zu spielen. Die Kugel be-
waegt sich wig auf sinem echten Au-
tomaten und reagiert sehrsensibel
auf die Hindemisse. Es gehdrt viel

Fingerspitzengefihl und Geschick
dazu, um gendgend Punkte Zu er-
haschen und sich in die High score
ginzulragen. Bis zu vier Personen
kiinnen kleing Wettbewerbe auf
dem Bildschirm austragen und
den Flipperkdnlg ermitteln, Die
Spielflache Ist zweidimensional
dargestelll und begnigl sich mit
den wichtigsten Elementen eines
Flippers. Die Sounds wversetzan
den Spieler in die Atmosphare ei-
ner Spiethalle, und wenn man der
Umgebung entsprechende  Ge-
tranke wahlt, spart man sich auf je-
den Fall den Wag dorthin, Wer ein-
mal mit diesem zundchst recht un-
scheinbaren Spiel gespiell hat,
wird schnell die Reize dieser Flip-
persimulation entdeckan und nicht
so schnell loskommen. Mit sin we-
nig Ubung gelangt man dann auch
21 hiheren Ehren in der High sco-
re. Mabenbsi bemerkt, in der Re-
daktion wurde van Gber 1 Million
Punkte gesprochan. ..
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Spiele

Monster Grand Prix

Im Hauptmenavon =Grand Maon-
ster Slam= kann mansich mit «Loo-
sers helpl= in den Cheat-Modus
begeben,

Jirgan Kneidinger, A-Urisnsaiiersaart

Heife Tips von Spielern fiir SEieler '

I¥ delf letzten vier Wochen hat die Spielergemeinde wie-

Ghouls'n’
Ghost

Bei »Ghouls'n'Ghost= sinfach
KAREMNBROADHURET ader STE-
FHEMBROADHURST eingeben,
und der Frisdhofsbesucher kann
ungestirt losspazieren.

Radic Dragan, A-Memingen

der fleiBig Tips und Tricks eingeschickt. Hier nun daraus
die interessantesten Hilfen.

13450

Mit dem Tip des Monats unbesiegbar in Vandetta

Modul-POKEs zum Schummeln und Manipulieren

Tip des Monats - Vandetta

Profis Gleich 27 Trainer-POKEs  ergegenden Mia-cmnmbh-
Die  Anzahl“der einzeinen zum  Action-Adveniure »Van- !
POKEs, dis man mit geeigneten datias van System 3 hat uns 'F'DKE,B’ n'rl.'la&an ‘aber mil ei-
Modulen (z.B. Action-Cartridge) ngnd Huber aus Lfamsb'fahh nem Modul ﬁingags_ahan war-
eingeben kann, ist ungeheuer fe ng\asphblﬂ Jetzt den, Fie di;&;@a niltzliche La-
groB. Die interessantesten verdf- dilrfte es bestimmi kein Pro- ’m.mﬁlulﬁ%fﬁaim&mddia 100
fentlichen wir in nebenstehender blem mehr sain, das Abenteu-  Mark:
Tabelle. Aus Platzgrinden wird auf o
die Einsender verzichtet llllllllﬁll'kh Unendliche unen
roak gegen Schiisse Energie eit
reqa 1153 T Levels o8 . . ) :
nﬂng‘a PD}CEE‘}?HESEH. Eﬂhﬁ}.ﬁﬁm POKE -
Wird zu Beginn bei der Datums- Tl Rt BEISES G POKE &
L : Leval 32 FOKE 5 8671383 4
abfrage =1704.70= eingegeben, POKE. SH7H1E Lovel 34 4 i e,
besitzt man Unsterblichkeit, Der Plsﬁgﬁ?ﬁﬂ m“&gﬁ#ﬁg SOKE §510252
Machtsil dabei ist, dab sine Eintra- IR e Ry Leweid:
F POKE 5%am5as FOKE 5 8118 58s SokE .
gung in die High score nicht mehr mﬁ’gmsm Level s + & BOE Soa
geht. Andraas Fodiaurd, Langen Lovel ¥ _ POKE 59223508 e
FOKE NEW
s‘F" m’ . 5 L WE BAZNCSR:
Im Haupimend von »Spharicals nach gﬁgg;?m FUKE 5
ist dis Funktionstaste <F&> zu einem Trefer . evalsi
driicken und das Pafwort «Mirgal« Ll 1: von SAd12 bia smwnu': E-b!uuan. i.w-m +r,:.um : Eﬂﬁfﬂm
i "y 3 von SAdd 1 big SA4dde m 1524 :
einzugeben Nl.a'::h kurzem Laden Lﬂ:ﬂﬂ'{_ iodlade i '-Ll!ﬂl'k R R,
erscheint LEVal 75 Lbuel 7ovan SBal4 bis SEGT| MSOD  POWESefm 384 POKE sabadsos
Miehsel Sohrammel, Spelishann AL

100000

Name des Spiels POKE Wirkung

Back to the Futurell 179866, 173 unendiich viele Leban

Batman the Movie 4866, 173 unendiich viele Leban

Cybernoid | 28870, 165 unlimitierte Leben

Cybernoid || 20205, 165 unlimitierts Leban i =
54693, 173 PaBworter fiir
54995, 173 .= .

Dick Tracy A2745, 173 unendlich viel Energie Gﬁl'l'lll'll w"‘!

Eragon MNinja 43126, 173 unlimitierte Ensrgie Die Pafwérer fir »~Gemini
33357, 173 unlimitierte Zeit Winig=heiBen: The Start, Eyaplant,
32890, 173 unlimitiarte Leben Waatwall, Goodnite, Skulldog,

Giana Sisters GE64, 96 Bricken bleiben erhalten Gigmouth, Grapish

Teenage Turtles 1584, 173 unendiich viels Credits o

L]
Butman unter die
L3
Arme greifen

Wenn es dem Jocker im letzten
Level an den Kragen gehen soll
und Batman in den Hubschrauber
steigen will, schieBt man am be-
slen das Batseil in Richiung des
Jockers. Dann fallt er runtar, und

der Siag ist sicher.
Martin Draishach, Hichsnbach

Rainbow Island

Im Titethild die Buchstaben
«LBSJRLJL« aingeben, und schon
gelangt man in den Cheat-Modus.

JSiirgan Kraidinger A-Lintarwsisrsaors

117190

CREDIT 3

Ralnbow Island — dber das Titelbild in den Cheat-Modus

The Dater
manipulieren

Wird gleichzeitig <SHIFT=
und =W= gedrickt, kann dar
Spieler unbegrenzte Lebean und
Zeit ginstellen.

Alexandsr Srandt, Sag DeprnhavseT

Spal in Neuseeland

Bai sMew Zealand Story« die Ta-
gtan < T3>, <R>, <¥ > =G>,
cHm, B wA>, =T, <l>,
=Nz, <G> gleichzeitig drilcken,
und schon hat man unendlich visle
Leben. Bevor Ihr Euch aber die
Finger brecht, 1aét Euch dabei hel-
fen. Mit dam <= — = kann ein Level
welter gesprungen werden,

Andreas Schusfar, Kronbeng

Her mit den Tips!

=Hallo Fans= labt von Euren
Einsendungen. Jeder kann
mitmachen, der einen Tip,
POKEs, nutzliche Zeichnun-
gen ele, zu C-64-Spielen hat.
Fiir den Tip des Monats gibt es
Ubrigens 100 Mark zu gewin-
nen. Schickt Eure Tips und
Zeichnungen an:

Markt & Technik AG
64'er-Redaktion
Stichwort: Spieletips
Hanzs-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bel Minchen

108 3¢
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Wetihewerh

Hat Sie der erste Teil unse-
res G64'er-Diploms in der
letzten Ausgabe zum Kno-
beln gebracht? Wenn ja,
dann freuen Sie sich auf die
nachsten.

von Arnd Wangler
und Stefan Assauer

Runde des Wissenstests.

Wigdar haben wir 20 Interes-
sante Fragen aus vier Berichan zu-
sammeangetragen. Mahmen Sie
die Herausforderung an undversy-
chen Sie, mbglichst viele Fragen
richlig zu beantworten. Als Lohn
erhaiten die 300 Bestan dann ein
wertvolles Diplom, in dem auch Thr
Platz in der immengdltigen Rangli-
ste singetragsn ist,

Beantworten Sie alle Fragen
und markieren Sie sich die richti-
aen Ldsungen. Mit dem latzten Teil
des Diploms weardan wir eing Ant-
wartkarte vardffentlichen, auf der
Sie die Losungen aller drei Teile
eintragen kinnen. Wir werten lhre
Antworten aus und armitteln dig
Sieger. Die Siegerliste wird dann
zusammen mit ailen richtigen Ant-
warten varbffantlicht. Die 300 bast-
plazierten Teilnehmer erhalan ei-
ne wertvolle Urkunda. Also frisch
ans Werk und viel Glockl

1. Was versteht man unter Fuzzy

Logic?
a} Fuzzy Logic (unscharfe Logik)
varwendel im Gegensatz zur
klassischen Logik (Dualsystem)
auch Werte zwischen-0 und 1.
b) Fuzzy Logic dient als Grund-
lage fir imagingra Zahlen.
c) Fuzzy Logic wurda friher bei
den machanischen Bechanma-
schinen varwandet. Sie war der
Vorldufer des dualen Zahlen-
systems.

2. Was bedeutet die Abklrzung
Ki?

a} Kinstiiche Induktion

k) Kinstliche Interferenz

¢) Kinstliche Inelligenz

3. Was versteht man unter der
Ray-Tracing-Technik?
a) Mil der Ray-Tracing-Technik
kann ein Scanner draidimen-
signale Grafiken in den Com:
puter lesan.
b} Die Ray-Tracing-Technik findet
in der dreidimensionalen Gralik
Verwendung. Ste dient zur Be-
rechnung von Lichl, Schatlen
und Reflexicnen,
c) Ein Laserkopierer verwendet
die Ray-Tracing-Technik, um
Farbhilder fatokopiaren zu
kdnnen.

110 Z¥4p

Steigen wir &in in die zweite

4. Wie heiit der Grofrechner, der
sich im Max-Planck-institut in
Garching bei Minchen befindet
und wie elne Sitzgruppe aus-
sight?

a) Cray X-MPZ.4

b) Micralix

¢} Sinclair ZX 81

5. Wie heifit das groBte europai-
sche Rechenzentrum im Norden
Minchens?

aj) Amadeus

b Mozart

c) Enivac

1. Kann man am User-Port des
CE4 Gerdte betreiben, die ei-
gentlich fiir den User-Port des
VC 20 gedacht sind?
a) Ja, aber nur bai Gerdlen, die
zur Funktion ausschiieBlich die
Fins 1 und 12, A-N hanéitigan,
b) Ja, aber nur bei Gerdten, die
zur Funktion ausschliedlich die
Pins 1 bis 12 bendtigen.
c} ngin
2, Wie grofl ist der Unterschied
der Taktfrequenz bei der europi-
Isehen und der amerikanischen
Version des C642
a8) ca. 3o kHz
b) ca. 547 kHz
¢) ca. 765 kHz

3. Wie viele A-D-Wandler besitzt
der SID 65817

aj1

b2

el 3

4. Wie viele programmierbare -
O-Leitungen hat die CPU 65107

a)2
b 4
cl 6

5. Welchen Prozessortyp besitzt
der Amiga 5007

a) Motorala 62000

b) Motorola BB030

¢} Inted BOBE

1. Wie heibt das erste 64°er-Son-
derheft?

a} Tips & Tricks

i) Abenteuerspisie

c) Spieie

2. Wie hiefi der Commodore
Plus/d vor selner Namensande-
ung?

Der Plus/4 hiel ursprunglich
anders - aber wie?

a) Commadore 168
b) Commodore 264
¢} Commodaora 4

3. Wie hieB die Mutterfirma von
Atari, die Jack Tramiel zusam-
men mit Atari aufgekauft hat?

&) Commodore

b) Warner

c) Becker

4. Wann wurde die M3-DOS-Ver-
sion 1.0 verdffentlicht?

&) 1980

b} 1981

c) 1882

5. Wer baute den ersten vollelek-
tronischen Rechner der Welt,
der mit Réhrentechnik funktio-
nierte?

a) Kenrad Zuse und

Helmut Schreyer (1937)

b} John V. Atanasoff (1942)

c)d. B Eckert und J. W. Mauchly

(1245)

1. Worin besteht der Unterschied

zwischen dem Dualsystem und

dem bindren System?
a) Es hestaht kein Untarschied.
b) Das Dualsystem varwendet
niur die Ziffern O und 1, das
bindre Systerm erlaubt dagegen
auch Buchstaben darzustetlen.
) Das Dualsystem findet nur bai
Grofirechnarn Verwendung, das
Binarsystam bai allen anderen
Computeriypan.

2. Wie viele Bit breit ist der Da-

tenbus des -DDR-Biirorechners=

mit der Eezeichnung KC 85/37

Der KC 85/3 war einst ein
Renner in der DDR. Wie
breit war sein Datenbus?

a) 4 Bit

b) 8 Bit

c) 16 Bit

3. Jede ClA des C 64 verflgt Uber
eine Echizeituhr, die in vier Regi-
ster (B bis 11) aufgeteilt ist. In
welchem Format erfoigt die Zah-
lendarstellung in diesen Regi-
stern?

a) BCD-Format

b} ASCIH-Format

&) FLPT-Format

4. Welchen AdreBbereich belegt
der VIC 6567 Im 10-Berelch
(SD000-5DFFF)?

a) SD000-3DFFF

b} $0000-20016

cp $D00G-5D3FF

5. Der C64 und der VC 20 besit-
zen den gleichen Basic-Interpre-
ter, der aber in seiner AdreBlage
verschoben ist. Welcher Wert
muB dazuaddiert werden, wenn
eine Adresse des C64 innerhalb
des Bereichs 3A000-5BFFF indie
Adresse des VC 20 umgerechnet
werden soll?

a} $1000

by 2000

©) $3000
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Longplay

Wahrend Turrican I die Welt iiberrollt, haben
manche tapferen Turrican-I-Spieler immer noch
nicht iiber die Welt des Bisen gesiegt. Damit Sie
aber den AnschluB nicht verlieren oder schnell
noch einmal Turrican | durchspielen kinnen, be-
vor Sie sich an den Nachfolger heranmachen, fin-
den Sie in der nachsten Ausgabe ein Longplay.

Referenz-
verdiichtig

Bereits der Fujitsu DL-1100 konn-
te iiberzeugen. Nun gibt es mit
dem DL-300 eine brandneue Ver-
sion mit enorm gesenktem Preis.
Wir haben dep DL-900 auf die

Priifbank geschickl.

Sporisoftwure

Der neue »Ligaverwalter« im
Test! Die Version 2.6 soll sich zur
Verwaltung von Sportiigen aller
Art eignen - ob Fuf-, Hand-,
Basket- oder Volleyhall, Tlsnll-
tennis, Eishockey oder was auch
immer, Das Produkt - bisher aus-
schlieBlich FuBballfans vorbe-
halten - verspricht hohe Flexibi-
litat bei niedrigem Preis.

SONDERREFT o

* wﬁuhurhkae wird von einem interstet-
laren Erdbeben bedroht. Retten Sie
die Bewohnerl

* Waren Sie geme. Astronaut? Dann ist
+On the moons das richtige filr Sie.

* Wetten, daB es J, R. Ewing vor dem
Einschiafen spielt - »Harle Dollarss,
das Dallas-Monapoly fir angenende
Rindarbarone und Olsucher,

* 25 neve Levels zu »Quadranoid« so-
leTEp.g und Trainer-POKEszu vielen
bekannten Gﬁé@amas verwandaln
die gute Stube in gine S:pialhﬁbe

Sonderheit 66 erscheint am 24.5.91.

Jumbo fliegt zhiwnbit

Lustige Sequenzen selbst programmieren und zu
ginem Trickfilm zusammenfiigen - wir zeigen
ausfiihrlich, wie's geht. Ob ein Kanguruh kegeln
oder ein Jumbo unvermutet einen Ruckwartssalto
schiagen soll: Ihrer Fantasie sind keinerlei Gren-
zen geselzt, Und die Lorbeeren von Freunden sind
Ihnen sicher. Ein groBer Trickfilmwettbewerb
winkt auBerdem mit scharfen Preisen, z.B. giner
supermodernen Still-Videokamera.

TRICKFILME MIT DEM C64

DIE NACHSTE AUSGABE
ERSCHEINT AM 21.6.91

A ahipelian osar 1echnischen Grinden kEnnen Thamen werechoben wardan.
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