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Aus der Redaktion

SHIE -

Sind Sie auf de e nach toller Soft-
ware? Interessieren Sie sich fir Literatur
zum CB47 Suchen Sie nicht weiter, sie sind
am Ziel! Endlich kdnnen wirallen, die auf der
Suche nach Software und Literatur sind, ein
tolles Angebot machen: Ab sofart gibt es die
besten C64-Original-Spiele, interessante
Blicher und spéter noch vieles mehr direkt
von der 64'er. lhr B4’er-Team garantiert fiir
ausgesuchte Qualitdt, prompte Lieferung
und giinstige Preise. Alles fir den C64: Die
B4'er macht's maglich.

Hitparade

D iesmal haben wir die Zahlen flr die Aus-
gabe 9/82 zusammengstragen. Uber-

raschend hat der Assam-

blerkurs mit Abstand
—= Platz 1 eingenommen.
Offenbar ist das Interes-
se an der Assembler-
Programmierung immer
noch sehr groB. DaB
Joystick-Test und Druk-
kervergleich auf Platz
zwel und drei landen
war zu erwarten, aber
das der Floppykurs
nur den vierten Platz
geschafft hat, ist
schade, denn der
Kurs ist sehr interes-
sant.

. ol Hitparade
Aﬁlkﬂ&gabg a3 -
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Entfernungswettbewerb

us Namibia (Afrika) erreichte uns ein
Telefax von Wolf Benefeld (ohne Bild).
Schone Urlaubsgriife schickie uns Andreas
Brender aus Pattaya in Thailand. Der schdn-
ste Brief kam aus USA und war mit einem
Hologram
versehen. =

Kurioses

eim Ordnen unseres Fotoarchives ist uns

das Bild einer echten Raritdt in die Hén-
de gefallen. In nur einem
einzigen Exemplar wur-
de in der Commodore-
Entwicklungsabteilung
ain C-64-Laptop mit el-
genem LC-Display und
Accubetrieb  gebaut.
Das muB so um 1985
gewesen sein. Auf den
Markt gekommen ist das
Gerdt leider nie. Statt
dessen wurde der bekannte SX-64 gebaut.

Spruch des Monats

rkenntnis vom Testlabor

Unter genau kontrollierten Bedingungen
wie Temperatur, Feuchtigkeit, Druck und
anderen Verdnderlichkeiten wird der Com-
puter genau das tun, was ihm gerade gefalt.
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Softwarerecht

Ab Januar '93 wird das neue
Softwaregeselz giiltig. Das be-
deutet natiirlich einige Ande- :
rungen zur bisherigen Praxis,  Frogramm des Monas:

:Jaitraa?h:; B:::;HF:::;THIEIEQE:I; Gffentlichter Speichermonitor 48 [l 32
zum neuen Recht zu beantwor- Geos Convert: Liest fremde ___

- ten. Texte in Geowrite ein = B 36

3-D-Intro: Vector-Animationan -
mit minimalem Aufwand = | 40

SAP-Converter: Wandelt
Sprites in Amica-Paint :l_E‘_,_ - 44

Neue 2-K-Programme

Platz 1: Le Petit Napoleon

Platz 2: Rasterdesigner .

Platz 3: Pengo = B 46

16

Speichertechnik & Co.

Vion den Grundlagen der Spei-
cherung auf Disketten bis zu zu-
kiinftigen Speichern dreht sich
in unserem Schwerpunkt alles
um die Datensicherung.

MNeue 20-Zeiler zum Abtippen

Platz 1: Sprite Creator

Platz 2: Schwabbel Scrall

Platz 3: Mini-Raster-Editor =% [ 50

Basic-Corner B 54
Assembler-Corner B 56
Proficorner B 58

Diesa Programma konnen Sie Gber
BN SB4084 % fadsn

R
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SMON gegen FINAL
MON

Der ultimative Monitor ist
da. Mit unserem Pro-
gramm des Monats »Final
Mon« lisen wir den altbe-
kannten SMON ab.

e . I |
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Musik

In unserem Musikschwerpunkt
erfahren Sie alles um, iber und
von Musik. Besonders wichtig
ist uns dabei das Thema MIDI
und C64.

“ Diieaes Spmizoi 2eigh an, walkche
Programme aul Diskatia arhallich sind



Modem-Spiele

Ein neues Multi-Player-Spiel
=Air Warriors hat die britische Soft-
ware-Firma »On-Line« aufden Markt
gebracht. Der Spieler steuert ein
Flugzeug und muf varsuchen alle
herumschwirrenden Gegner vom
Himmel 2zu holen. Mit einem
Modem und dem Programm kann
man sich in das Game einlinken
und andere Spieler aufs Korn
nehmen. Jeden Tag spielt man in
einem anderan 3zenario, an dem
Spieler aus allen Teilen Europas
und den USA teilnehmen. Das
Spiel gibt es for PC, Amiga, Atari
ST und Mac. Eine C-64-Varsion ist
leider noch nicht fertig. Der Host-
Computar ist eine LUnix-Work-Sta-
tion in GroBbritannien, dig alle
Aktionen steuert. FOr weitare Infos
wahit man (0)8155861 14 in Eng-
land oder den direkten Kontakt
(0)8 153267 63. (]}

On-Line-Spiel in der Luft

Laser-Druck-Service

Beim Scandinavian Lasar Sarvi-
ce kann man ab sofort seine Geos-
Dateien auf Laser drucken lassen,
Es muf sich dabei um Geo-Write
oder Geo-Fublizh-Dokumente han-
dein, Verfligbar sind die Schriftar-
ten LW-Roma, LW-Barrows, LW-
California sowie LW-Greak. Vor-
groBerungen und Verkleinerungen
sind auch méglich. Jede Druckssi-
e kostel aine Mark plus Versand-
kosten. MNatlirlich missen die Da-
teien auf Diskelle milgeschickt
werden, (aw)
Scandingvian Laser Service
Stubbaak Bygada 17

Di-6200 Aabenran
Ddinermark

Commodore verlogert

nach Fernost

GroBe Teile der z. Z1. noch
in Braunschweig durchgefGhrien
PC-Montage sollen nach Fernost
verlagert werden. Von den 260 Mit-
arbeitern in der Froduktion (plus
30im Lager) sollen bis zum Jahres-
ende 200 ihren Arbaitsplatz verlie-
ren. Trotzdem soll der hachsub-
ventioniarte Bau des neusn Com-
modore-Werks fortgefihrt werden
und bis Frihjahr 1293 vollendet
sein, Allerdings fallen derzeit die
grofen Plane (Beschaftigung von
600 Mitarbeitern), die urspriinglich
damit verbunden wurden, ins Was-
ser. Commodore  International
waist filr das Geschafisjahr 91/92

6 GWaP

ginen Mettogewinn von 276 (Vor-
jahr48,.2) Millionen Dollar aus. Der
Umsatz ging von 1,04 Mrd. Dolliar
auf 211 Millionen Dollar zuriick.
Bedenklich Ist allerdings, dab das
letzte Quartal der Geschaftspario-
de stark varlustbringend war: 215

Millionen Merlust gegenlber 33
Millionen Dollar Geawinn in der ver-

gleichbaren Vorjahreszell.  (aw)

Commuodang
Lyoner 3. 348
BOOD Frankiun

FAX-Reise-Paket

Die Hamburger Firma Dr. Neu-
haus hat ein komplettes mobiles
FAX-Set entwickelt. Mit dem «Fury
Traveller Kite kéinnen von jedem
Punkt der Well, der einen Telefan-
anschiuB hat, Faxe versendet wer-
den. Das Problam der unterschied-
lichen Steckernormen wird durch
eine akustische Kopplung umgan-
gen. Der »Fury Koppler« ermog-
licht dia Verbindung des Modems
mit dem Telefonnetz, chne daB ein

TAE B-Anschlufl vorhanden sein
mu. Gewdhrlgistet sind hohe
Ubertragungsraten bis 9800 Bitls.
AuBerdem beherrscht das Modem
die Datenkompression nach MMNPS
oder V42bis, Das Kit, bestehend
aus Koppler und Modem, kostet
1598 Mark. [aw)

D Bauhaus
Haldanstieg 2
2000 Hamburg 1

Mit Koppler und Modem alles komplett fiir mobiles Faxen

Fahrplanauskunft und Ticketkauf per Bildschirmtext

Hinter dem Kirzel EVA verbirgt
sich die Elektronische Verkehrs-
und Fahrplanauskunft der Deut-
schen Bundesbahn. Inr Harzstick
ist gin leistungsfahiger Computer.
Er hat alle erdenklichen Routen,
Umsteigemiglichkelten und An-
schlisse gespeichert. Bis Ende
1851 gehdrte das Gedichtnis von
EWA ausschlieBlich Bahnh&fen
und Relssblros. Doch nun- gibt
EVA auch im heimischen Wohn-
zimmer bereitwillig Auskunil: Uber
den Bildschirmtext (Btx) dar Tale-
kom ist EVA fir jeden erreichbar,
dessen Fernsehgerat oder Com-
puter empfangen kann. Die Bedie-
nung ist kinderleicht: Es missen
nur Reisstag, Start- und Zielort
und die gewlnschte Ankunfts-
cdar Abfahrszeit eingegeben wer-
den - und schon blittert EVA im
Kurshuch won Bundes- und
Reichsbahn, EVA erinnert sich
auch an die wichtigsten Fernver-
bindungan ins europdische Aus-
land und alle Fahrpline der Bster-
reichischen und luxemburgischen
Eisenbahnen. Fahrkartenbestel-
lungen erledigt EVA fast nebenbei.
Per Btx wird direkt am Bildschirm

gebucht. Liegt der Bundssbahn
eine Einzugsermachtigung wor,
bringt der Brieftrdger das Tickst
ins Haus. Zusaizlich bietet das
Systemn  sdmitliche Dienstleistun-
gen der Bahn: Von der Platzreser-
vigrung sher den Taxi- und Migtwa-
genservice biz hin zur Relsevoran-
meldung fir Behinderte. {aw)

mrtechs HLUIREIAE

FE1n I RRETHINRAES - Fh TR IR
SRR Y Fluatore [

Per Bix kann man nun alle Fahr-
plandaten der Bahn abrufen

Mit dem Wunderkiken «Atari
Falcon (30« kehrt der Spielkonso-
lenhersteller aus Sunnyvale zu sei-
nen Wurzeln zurick: Derneue Ala-
ri konzentriart sich in erster Linig
auf Massenmarkie und weniger
auf professionella Anwendungen,
Der Falcon 030 ist vielmehr als
preiswerar Alleskinner (Multime-
dia!) gedacht Videoschnitt und

Der Atari Falcon 030 - ein Multi-
funktons- und Multimediagenie

-vertonung ohne teuren Zusatzaui-
wand, phantastische Soundfihig-
keiten, Oberragende Entertain-
ment-Anwendungen sowie bewahr-
te Amwendungen in DOTF, Textverar-
beitung, DFU, Datenbanken ste,

Zum .Renner wird der Consu-
mer-Tastaturcomputer nicht durch
saing  16-MHz-68030-CPL, son-
dem vor gllem durch die Zusam-
meanarbait verschiedensar Subsy-
steme (Audio, Videno). Allan voran
der DSP5EK, ein digitaler 16-MIPS-
Signalprozessor (aus dem NeXT
oder diversen Synthesizern bzw.
Keyboards bekannt). Damit er-
reicht der Faleon ein Performance,
die im Homecomputerbereich ab-
salut einmalig ist. Der Arbeitsspei-
cher des Kikens 4Rt sich ganz
aginfach bis 14 MByte aufriisten.
AuBerlich gleicht der Computer
dem Auslaufmodell 1040 STE wia
ein Ei dem andern, besitzt jedoch
aine vollig andere Architektur. Die
oft kritisierte Tastatur des STE wur-
de griindiich Gberarbeilet und ver-
bessert, Der Falcon 030 soll zu
Weihnachten in kleineren Stlck-
zahlen erhaltlich sein, das Haupi-
geschaft ist jedoch erst for 1993
geplant - dann, wenn auch eni-
sprechende  Software  verfOgbar
ist, die die spezieilen Fihigkeiten
des Rechners voll nuizt. Auf dem
Faleon 030 wird mit dem TOS 4.0
gin achtes Multitasking-Betrishs-
system aingeflihrt, das aber kom-
paticel zu alten ST-Produkten sain
soll

In Deutschiand wird der Falcon
030 in zwei Versionen erscheinen:
Mit 1 MEByte RAM ohne Flatte flr
ca. 1800 Mark und mit 4 MByie
RAM und interner Gder Festplatie
{24z Zoll) fir ca. 2300 Mark (ja oh-
ne Monitor). Die hohan Einstiegs-
preise dirften jedach schnell fal-
len (Hartmut Ullrichfaw)
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Aktuell

Jetzt =51 es endlich offiziall: Acorn
senkl den Preds fr den Archimades
3000 um ganze 500 Mark. Der
4-MIPS-Rechner (zum \Vargleich:
Amiga 3000 zwischen 4 und 5
MIPS) khstat alsoab sofort nurnoch
9049 Mark und wird z.B. Gber Kar-
stadt vertrieben. Laut GMA, Ham-
burg ol der Archimedes damit jatzt
endlich auch den Privetcomputer-
Markt in Deutschland ercbem. Der
AZDO0 sl damit der seste RISC-
Computer weihdsil, der unter die
magische Grenze von 1000 Mark
gefallan ist.

Der neue A3010

Seit Wochen geisterts ezin diver-
gen Mailboxes urnhes: ¢in newar Ar-
chimedas ssi bareits ferhg und war-
te nur noch auf die Einflhreng i
England. Jeizt ist a5 offiziel; Der
A300° kommi definite. Er arbeitet
mit einem ARM250E MIPS!), RISC-
0% A0 und hat in infernes 2-MByta-
Laufwerk (liest DOS-, Afar- und
Archimedes-Formal). Ein Mouse-
Port st ebenso vorhandesn, wie rwe
genormie  Jaystick-Ports  (3-Pol-
Standard). Zusatzlich isl en TV-
Modulator integrisr, zum Anschiuf
an jaden handelsublichen Fermnsg:
her, Serigller Porl, Expansionport
und Parallel-Schnittatelie sind na-
tirrlich ebentalts eingeglisdert. Das
Beste zum Schiub: dar Neue ol in
Dedtschland nurca. 1500 Mark ko=
slen, Aul der Pressekonferanz vom
49,1992 verleugnete GMA zwar die
baldige Einflifrung des neuen Ge-
rats, Insider vérmuten aber, dab der
Archimedes 3010 bis spalestens
Dezember bei  den Acorn-Fach-
hindiern zu bewundesn sein wird.
Zusatzlich wurden zwei neus Bechi-
ner vorgestellt, die die Archimades-
Produktpaletta abrunden  soflen.
Dor A4000 beinhaltet den neuent-
wickalen RISC-Chip ARM250, der
mit 8 MIFS Leistung 2wischen dem
ASODC (14 MIPS) und dem AZD00 (4
MIPS) liegh, Eine 80 MByls grofie
Fastplatie gehtn ebanso zum Lie-
ferumfang, wie eine 15-MByie-
Floppy und das neue RISC-05 3.1.
Im Gegengatz zum 3000er ist der
A4000 gin 3-Box-Gerdt, dh. Tasta-
tur, Monitor urd Computer sind in
drelverschiedanan Einhellen unter-
gebracht. Klgines Manko ist aller-
dings- nach der Preis, der okl
ginern FRGEE-Monitor mit stwa 3000
Mark-zu Buche schiagt.

For Archimedes-Fans, dis auch
-auf Reisen den Computer nichi
missen wollen, gibt's jetzt das neus
Acarn: Pocket Book, Der PSION-

Der A4000 mit neuentwickel-
tem RISC-Chip

baugleiche Rechner lauft mit einam
16-Bit-Prozessor van MEG, der mil
384 MHz gataktet 151, Die Mullitss-
king-Oberfischa und die Maglich-
keit, per Link-Sy=temalls singetipp-
tan Daten an den Archimedes zu
fibertragen, sind waitere nitzliche
Features: Prejs: 709 Mark.

Alle Acorn-User, die auf das neus
RISC-0S 31 gewartet haben, Kon-
nen aulatmen: Fir 199 Mark. kon-
nen sich -alle Besitzer des A3000
{bEw, T3 Mark filr AS000} elne gehi-
rige Portlon Innovation in ihren
Rechner einbauen, Mey sind vos
allerm gas Pinboard, mit dem belke-
bige Verzeichnisse odar Program-
me auf dan ansonsten unbenutzba-
ren Hintergrund geschaben werden
kinnen, sowie das insgesamt 2
MEyte {1} grofe BOM, in dam unter
anderam  die fehierirelen Draw-,
Edit- und Paint-Applikationes Inte-
griarl sind, sowie vier eingebalte
Feichensatza, die man dirskt nut-
zen Kann. Natidich sind noch viele
weilere Erlgichterungen hinzuge-
kommen.

Splele

Spielefreaks aufgepadl: ab der
Acarmeliser-Show (16101982 in
London) kommen diverse Spiale-
hits fir den Archi:

wlptus Il=, der Rennspislhit auf
dem Amiga, «Populouss, »SimCitys,
=Battle Chasss und «Quast for
Gold= sind nur #lne kisine Auswahl
dessan, was in naher Zukunft zuar-
wartan sain wird. Laut Krysals war-
den auch zukinftig alle erolgvar-
sprechenden Titel f0r den Archime-
des umgesstzt. Wem der Sinn wenk-
ger nach Spielen denn Hardware
steht, kann bei der GMA samtlichs
Schaltplane: und Service-Informa-
lionen zum Archimedes arhakten.
Sonderheht

‘Wer alles, zum Thema Archime-
des erfahren will, kann-sich guf den
29 Oktober frauen: da erscheintun-
sar erstes Sonderhall, in dem sich
alles ausschiisBlich um den brit-
gohen Rechenkinstler drahi.

Lotusg I, Popalows

Uftankamp Campular Systems
Garenslr. 3

4004 Engee

Tel.! BE2 242375

Fax- OE32417R12

BiA, Hamburg
Wandsbaker Chauseas 56
2000 Hambarg 78

Tell DAVEST 2416 1T
Fax: G4 DN2E0 2660

Brandneu: der Archimedes
3010 erreicht 8 MIPS und wird
ca. 1500 Mark kosten (ohne
Monitor)

Ausgabe 11/Movember 1282

Panasonic stellt jetzt den Mini-
Laptop Wordprozessor BXCWLSS
vor, ein ausgefeilies Textbearbei-
tungssystem mit vielen Aaffines-
sen. Der KX-WL5S5 bigtet seinem
Benutzer sine Reihe anwendungs-
orienfierter Eigenschafien, u. a.
die menigesteusre Bedienung
und den internen Texispeicher mit
einer Speicherkapazitdt von 45
KByte. Das integrierte Disketten-
laubwerk bietet zusatzliche Spei-
chermaglichkeit auf 3-Zoll-Dis-
ketten fir 713 KByla. Mit diesem
Laufwerk lassen sich fertige Texta
auf externan Massenspeichem ar-
chivieran, (bertragen oder zum
Baarbaiten wiedear in den Taxtspei-
cher einlesen. Das groBzigige LC-
Display mit 14 Zeilen mit bis zu B0
Spalten macht die Textverarbei-
tung leicht. Fir netzunabhéngigen
Batrieb sorgt ein MNiCd-Accu. Es
kiinnen &lle Drucker mit paralleler
oder serieller Schnittstelle direkt
angeschlossen werden. An Soft-
ware sind eingebaut; Textvararbei-
tung, Tabellenkalkulation und eine
Adreflistenfunklion. Der Preis:
298 Mark.

Panasaonic Deulschiand
Winchabargring 15
2000 Hamburg 54

Herstellerangaben

i Diateny won Produkimeldungen und
Veransiaiungshirmeisen, dis Sis in une
garer Akiuel-Fubai pen, stamman 2um
Groftell von dan Herskellem, Verraibem
ader Varansialbam

WOC-Gutscheine zu
gewinnen!

Exelusiv fir die Leser der 64'ar
haben wir ein besonderas Bonbon
zur World of Commodare-Massa in
Frankfurt vom 26. bis 28. Novem-
ber:

1. Sig kinnen eine von 50 Ein-
trittskarten gewinnen. Die Teilnah-
me isl dankbar einfach, Sle brau-
ehen uns eintach nur zu schrej-
ben, daB Sie gerne die WOC-
Masse bDesuchen wollan. Wenn
Sie zu den ersten 50 Einsendern
gehdren, bekommen Sie dia Ein-
trittskarie kostentos.

2. Sie kbnnen, falls Sie keine
Eintrittskarte  gewonnaen haben,
untenstehanden Gutschein mit auf
die Messa nahmen. An der Tagas-
kasse erhalten Sis gegen den Gut-
schain sinen Preisnachial von 2
Mark! Das heit, als Schiler zah-
len Sie nur noch & Mark statt 10
Mark und als Erwachsene 13 statt
15 Mark. Der Gutschein gilt an al-
len Publikumsmessetagen der
WOC

Freusn Sie sich auf die WOC,
denn dort wird mehr als auf her-
kbmmlichen Messen geboten.
Commaodore hat uns auch verspro-
chen, dafll es{ir den C64 eine gan-
ze Menge zu sehen geben wird.
Aber auch fir Amiga und PC wird
es glles geban.

Als reine Commoadore Messe ist
man auf der WOC unter Gleichge-
sinntan und in freundlicher Atmo-
sphdre wird sicherlich auch man-
ches gute Gespridch zustande
kommern. Mil etwas Glick konnen
Sie sinen der Commodore-Gurus
aus dan USA und Deutschland
hautnah erleben, Auferdem gibt
gs den Airbus-A-320 Simulator, in
dem Sie selbst mal einen kisinen
Rundflug wagen kinnen.

Am wichtigsten ist aber wahr-
scheinlich die enorme Auswahl an
Software, Hardwara, Erwsiterun-
gen und Literatur flr den CE&4, wie
sie wohl in Deutschland einmalig
ist,

SORRY, WERBUNG GESPERRT!
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Was passiert eigentfich, wenn das neue Software-
recht giiltig wird? Was ist noch erlaubt und was
ist verboten? Kann man Software eigentlich klau-
en (oder nur die Diskette?)? Hier einige wichtige

Fragen und Antworten.

von Georg Klings

I n Bd'er- Ausgabe 882 berichte-

ten wir Uber die neus EG-Richt-

linte zum Schutz von Software.
Diese Information mubte zwangs-
laufig etwas theoretisch ausfallen.
Doch jetzt wollen wir sinige prakti-
sche Aspakie belauchien. Zu die-
sam Zwack gibt uns ein Rechizan-
walt ainige Antworten

Wir wolltan wissen, welche
Rechte m Zusammenhang mil
PD{{Fublic-Domain) Software be-
stehen, ob man Programmeode
vor PD-Disketten in eigens Pro-
gramme einbaven darf und in wai-
chem Rahmen die kommerziella
Vemwertung von PD-Software ar-
laubt ist.

Andreas Witte, Rechisanwalt in
der Munchner Kanzlei Graefe &
Partner, stand uns hierlir Rede
und Auskunit.

64'er: Welche Gesetze schiit-
zen Computerprogramme {ber-
haupt?

Compulerprogramme sind unter
vielerlai  Gesichlspunklen sge-
schiltzi«. Zundchst gewsdhrt das
birgeriche Geselzbuch (BGE)
dergestall Schutz, dai die Uber-
lassung von Software vertraglich
geregelt und mit Einschriankungen
varsehan werdan kann,

Manchmal greift dariber hinaus
der Schutz des  Urhebemechis
nach dem Urheberrechisgesetz
(UrhiG), Weitverbraitet ist auch die
Gellendmachung von  Rechten
aus dam Geselz gegen unlauleren
Wettbewarb (UWGE) und aus dem
Produktpirateriegeseatz |

64'ar: Viele Programme ent-
halten einen Urhebervermerk.
Sind sie damit automatisch ur-
heberrechtlich geschutzt?

Es‘ist @in Irrglaube, jedes Com-
putgrprogramm  sel  uneinge-
schrankt schutzfihig. Die Gellung
des Urhebarrachis kann man nicht
vareinbaren oder durch einen Dis-
kedtenaufkleber manifestisren. Es
enisteht, wenn seine Voraussal-
zungen artulitsind, kialt Gesstzes,
Fir | eine Schutzfahigkeit nach
UirhiE muf eine bestimmte «Schop-
fungshidhe = erreicht werden, also
ging besonders gule Program-
miereistiung vorliegen. Der Bun-
desgerichizhof (BGH) hat dies bis-
her - man staune - fir ca. 85 Fro-
zanl afler auf dem Markl befindli-
chen Programme varngint. Nauere
Entscheidungen gehen davon
aus, dafl zumindest Betrichssy-
stemprogramme schutzfahig sind.
Bei-ainem Programm zur Textwer-
arbaitung isl die Schutzfahigkeit
also berails sehr fraglich, weil es
letziere In Massen gibt, Manche
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Computerspiele sind als Filmwer-
ke geschiitzt, wobei eine niedrige
Schipfungshihe ausreicht. Die
Unterscheidung leuchtet nicht im-
mer ein. 4

64’er: Hat das Copyright-Zei-
chen dann dberhaupt gine Be-
deutung?

Ja, Jeder Urheber hat gin Recht
auf Anerkennung seiner Urheber-
schaft, Dies gilt selbst dann, wenn
das Programm fir einen Dritten
oderim Rahmen eines Arbeitsver-
hilinisses geschrieben wurde, Uir-
heberschaft ist nichl Obertragbar,
nur die Verwertungs- und M-
zungsrachie. Also kann jeder Ur-
heber verlangen, daB er in seiner
Eigenschaft genannt wird. Anda-
rerseits hat dar Urheberrachtsver-
merk keing konstitutive Wirkung,
gr andert also nichts an der
Schutzfahigkell des Werkes, In
den USA. isl dies dbrigens an-
derz, Dorl geniedt ein Programm
erst dann Schutz, wenn es ord-
nungsgemal reqistriert ist, Die Re-
agistrierung kann innerhalb einer
bestimmizn Frist auch nachgeholt
warden.

B4'er: Warum werden immer
wieder Raubkopierer verurteilt?

Wer beim Kopieren serwischis
wird, verletzl eine Reihe anderar
Rechisvorschritten, deran gericht-
liche Durchseizung einfacher ist
als die Behaupiung, jemand habe
ein fremdes Urheberrachl verletzt.
[Das Geselr gegen  unlauteren
Wellbawerh (UWG) beispielsweise
schitzt unter anderem vor unmit-
telbarer  nachschaffender  Lei-
stungsibernahme. Wear ain frem-
des Compularprogramm oder Tei-
le davon kopiert, um selbst Mihan
urnid Kosten zu sparen, macht sich
schadensesatzpflichtig und uwL
auch strafbar,

Bd'er: Ist Software daneben
auch nach dem Produktpiraterie-
gesetz geschitzt?

Das Gesatzr gegen Produktpira-
terie schitzt allgemein vor Plagia-
ten. Markenprodukle werden gern
im Fernen Osten billig imitiert und
dannnach Deutschiand exportier.
Der Hersleller der Originalware,
der den Markennamen kostspigfig
aufgebaut hat, profitiert hiervon
nicht und erleidet einen Schaden.
Das gigiche gilt natirlich auch flr
Software. die 1:1 kopiert wird. Digs
will das Gesetz verhindem und er-
leichtert die Verfolgung der Tater.

Gd4'er: Sind diese Mafstibe
auch aul Public-Domain-Pro-
gramme anwendbar?

Es kommt darauf an, zu wel-
chem Zweck MNutzungsrechte an

Aktuelle Fragen zum Softwarerecht

Das heie Eisen:

Software

eingm Programm obertragen wur-
den. Wer als Autor den Quellcode
seines Programms ohne Kommen-
tar an eine FD-Sammelstelie (z.B.
Stony Soft) verschickt, erklart da-
mit, sich keing Rechte, etwa auf
Zahlung von Lizemzgebithren, vor-
zubehalten. Der mit der Sammel-
stelie geschiossene Vertrag st
dann eine Schenkung,

6d4'er: Sieht das bei -Share-
ware: anders aus?

Wer sein Programm als »Share-
ware= Gberlgdt, behalt sich gewis-
se Verwertungs- und MNutzungs:
rechie vor oder macht deren dau-
erhafte Einrdumung von der Zah-
lung eines Entoelts abhangig. Dies
ist zulissig und auch Gblich, etwa
bei der Beschrankung auf nicht-
kommerzielie oder nichtmilitan-
sche MNulzung., Der Erwerb won
Shareware-Programmen wird un-
ter Juristen als Kaut auf Probe cder
Kauf mit Rickirinsrechl bezeich-
net. Der Bestand des Vertrages
wird davon abhangig gemacht, ob
man das Programm behalten will
oder nicht.

64'er: Was passiert, wenn der
User die «freiwillige: Gebdhr
nicht bezahit?

Wird das Programm ohne Be-
zahlung, also vertragswidrig ge-
nutzt, kann der Aulor dies untersa-
gen. Allerdings wird- er schwer
Gberpriffen kbnnen, wer das Pro-
gramm Oberhaupt nutzt. Diese
Méglichkeit dirfte zumindest im
privaten Bersich keine Rolle spie-
len

64'er; Kann man wenigstens
gegen die kommerzielle Verwer-
tung solcher Programme etwas
unternehmen?

ManmuB hierunterscheiden, wo
der Rechisbruch erfolgt. Die Stel-
le, dia die PD-Software sammelt,
nutzt diese meist nicht salbst, son-
dern dient der Merbreitung. Wird
ain Programm, dessen kommer-
siglle Verweriung untersagtist, von
ginem PD-Anbioter mil Gewinner-
ziglungsabsicht vertrieben, kann
der Aulor dies untersagen. und
Schadensersatz verlangen, da der

Anbieter dber gin FRecht verfagt,
dags ihm nicht zusteht. Seridze FD-
Anbieter (z.B. Fred Fish) nehmen
Programme nur unter ganz be-
stimmlen Bedingungen in ihre
Sammiung adf und achten auch
daraui, dal die Einnabmen gerade
die eigenen Koslen deckean.

Es isl schwer nachweisbar, ob
ein PD-Anbister an einem Pro
gramm verdient adernichi. Ein kla-
rer Fall diirfle alferdings dann vor-
liegen, wenn ein bestimmles Pro-
gramm als skommerzislie Softwa-
res Zu einem erkennbar zu hohen
Preis angeboten wird, das vorher
bereits als PO-Programm gunstig
erhaltlich war

64'er: Darf die 64'er-Programm-
servicediskette kopiert und wei-
tergegeben/verkauft werden?

Die  Criginal-PS-Diskette: darf
immer weitengegeben werden,
auch entgeltlich. Der =Erschop-
fungsgrundsatzs. des  Urheber-
rechts besagt, dafl der Verbleib
gines »Werksticks«, einmal in den
Verkehr gebracht, vom Autar nichi
mehr kontrolliert werden darf. Dias
heibt natdrlich nicht, daB die Dis
lkette auch kopier werden darf,
Wer ein Originalprogramm  ver-
kauft, darf kgine Kopien zurickhal-
ten.

64'er; Darf man Teile der in un-
serer Zeitschrift abgedruckien
Listings in eigene, kommerzielle
Programme aufnehmen?

Aus Platzgrinden kdnnen
wir leider nicht jeden Aspekt zu
digsem Thema ansprechen,
Wenn Sie, liebe Lesar, jedo

spétaran

ch 1

a0 schreiben Siel
Markt & Technik Verlag AG,
64’er-Redaktion,
Stichwort: Softwarerecht,
Hans-Pinsel-5tr. 2,

8013 Haar bei Minchean
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it dem Abdruck emnes Listings
iat nicht unbedingt dis Einwilligung
mit der freien Obernahme der Al-
garithmen in fremde Frogramme
verbunden, Generell werden Li-
slings aber als Anregungen fir an-
dere verstanden. Der Autor will die
Dizkussion unter =Glaichgesinn-
ten« anregen und ist daher ginver-

reoht

aktuell

standen, dall seing =ldee« sich ver-
braitatl,

G64'er: Gibl es einen -Know-
how-Schutzs fiir Softwara?

Ja. Geheimes Wissen ist durch
das UWG geschitzl, Aul Software
bezogen bedeutet dies, daf auch
das Wissen, das hinter der Codie-
rung eines Programms steckt. ge-
schitzt st Ungeschitzl blaiben
allerdings mathematische Regein
und allgemein bekannte Program-
miarrichtiinien, Stackt in einem
Compulerpragramm  fachliches
Wissen und wird das Programm
nur Im Objekicode ausgeliefart,
wird das dahintersteckends Ge-
heimnis nicht offenbarl, es =ei
denn, es ergibt sich aus dem Pro-
grammablauf. Besteht der Schulz,
ist gine Analyse und nachfolgende
Verwertung durch Dritte unzulds-
sig.

Als bekanntes Baispial dient der
Fall, in dem zwei Jugendliche
durch stetiges Spiel an ginem
Geldspielautomaten  den  Inhall
des Programms analysierten, das
die Risikoleiter steuert. Dadurch
wubten sie, wann die Risikotaste
gedriickt werden mubBite, um zu ge-
winnen. Sie wurden wegen Veriet-
zung eines Betrisbsgehaimnisses
verurteill, lch halle dies for falsch,
da sich das Geheimnis durch be-
stimmungsgeméalie  Verwendung
offenbart hat.

64'er: Ist bereits der Besitz von
Raubkopien strafbar?

e neus EG-Richtlinie zum
Schutz von Software siehl in Art. 7
|' by vor, daf bereils der Basitz einer
Raubkopie strafbar sein soll. ES
exislioren verschiedene Vorschril-
ten, die den Vertrieb von Raubhko-
pien unter Strafe steflen, nichl nur
die des Strafgesetzbuches (SHGB).
Auch das UrhG und das UWG stel-
len bestimmte Handlungsn unter
Strafe, kniipfen aber nicht unbe-
dingt an den Besitz an.

Auzgabe 11/ MNovambar 1992

Der klassische Diebstanl Kann
an Software nur Insoweit began-
gen werden, als es um den Daten-
trger gehl. Stiehlt jemand aina
Diskette, begehier ainen Diebstahl
am Material, nicht an der darauf
gespeicherien Software, Wer aller-
dings Raubkopien gewerbsmabig
anbigtet, egal ob im Tausch oder
gegen Bezahlung, verstoBl gegean
das UWGE, das Produkipiratanege-
satz und machl sich der Hehlergi
strafbar (umslitten). Wer dem Er-
werber vorspiegelt, es handele
sich um COriginale, begeht auber-
dem zusdtzlich einen Betrug.

G4'er: Mit welchen Strafen
miissen jugendliche Raubkopie-
rer rechnen?

Wird ein 13jahriger beim Raub-
kopieren semwischt< = | kann er
strafrechtlich micht belangt wer-

den, Es herrscht daher die weilver-
breitete Auffassung unter Erwach-
senan; man kbnng die Kinder vor-
schieben, um einer Strafe zu ent-
gehen. [n einem selchen Fall
macht sich der Erwachsene aber
selbst strafbar, wann ihm sein Ver-
halien nachgewiesan  werden
kann.

Ab einem Alter von 14 Jahren ist
ein Jugendlicher strafmindig. Die
Strafe richtet sich dann nach dem
Jugsndgerichisgesetz. Dort gibt
es Erzighungsmabregeln, stwa die
Untersagung, mit bestimmien
Freunden zu verkehren oder be-
stimmte Orte aufzusuchen. Ju-
genddarrest und  Jugendstrafe
werden nur in schwereren Fallen
oder bei Wiederholungsisiam an-
geordnet. Man darl hier nicht ver-
gessen, dafl xwar Immer wieder
die strairechtliche Seile angespro-
chen wird, aber dig zivilrachtlichen
Folgen, also hohe Schadensersalz-
forderungen, oft graviersnder sind.

G4'er: Welche Risiken tragen
eigentlich die Eltern?

Eltern haben sine Aufsichis-
pilicht gegendber inren Kindefn.
Hiarbei spielt das Alter nur inso-
fern eine Raolle, als ein jingeres
Kind eine gesteigerte Aufsicht er-
fordert als sin dlieres. Mit der Voll-
jahrigkeit endet in der Regel die
Autsichispiticht. Sehen die Ellarn
also tatenlos threm «kiginen Raub-
kopierer« zu, haflen sie gesami-
schuldnensch fir den entstande-
nen Schaden. Da Kindar maistens
kein eigenes Vermoagen besitzen,
werden die Eltern in Anspruch ge-
nommen. Allerdings hangt dies
wom Einzelfall ab, [ nach Intensitét
der Aufsichtspflicht.

64'er: Was kbnnen Eltern tun,
wenn sie eine derartige Zah-
lungsaufforderung erhalten?

Dann hilft nur noch der Anwalt.
Er kann Argumente dafur sam-
meln, daf die Eftern ihre Auf-

sichispliicht nich verletzt haben.
Das verhindert allerdings nicht die
Haftung des  Mindarjahrigen
selbst.

B4'er: Wie laufen Verfahren ge-
gen Raubkopierer ab?

Anfangs erhall man meist ein
amwaltliches Schreiben mil der
Aufforderung, eine stratbewehrta
Linterlassungserklarung abzuge-
ben und den entstandenen Scha-
den zu ersetzen. Hauflg weigern
sich viele Batroffene, diese Erkla-
rung abzugeben und die damit ver-
bundenen Anwaltskosten zu fra-
gen. Hier gibt as jedoch eine gefe-
sligle Rechisprechung, nach der
auch die Anwaltskosten ersatzia-
hig sind. Ein Trick ist hier, die Sa-
che durch Fristverlangerungan
hinauszuzogem, Nach sechs Mo-
naten sind dann zumindest An-

T S

|

spriche aus dem UWG verjdhrt. In
gréBeren Fallen kiopft nicht selten
ain Staatsanwalt mit giner Durch-
suchungsanordnung an die Tiir
Dann werden Computer und Dis-
ketten haufig beschlagnanmt. Im
Minchner Landeskriminalamt sit-
zen bereits sehr sachkundige Be-
amie, die auch versteckie Dateien
u.&. entdecken.

Die Staatsanwaltschall kann An-
klage erheben oder die Sache ein-
stellen. Ein Siralbefehlsverfahren
(vereinfachte Bestralung) gegen
Jugendliche gibl &5 nicht.

in der nachaten Ausgabe: |
® Wia getahrlich is4 dies lu'ers.':lldha.ndet?J

® Was machi man bei Miingein?
® Wie lange diithen Reparaturan
dauem?
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von Volker Jungbluth

n der Ausgabe 10/92 habe ich

Ihnen ein paar sehr wirksame

Kopierschutzverfahren  vorge-
stellt, die schon ssit einiger Zeit
professionell eingesaetzt werdan
uhd noch immer die auf dem Markt
befindlichen  Kopierprogramme
vor eine nahezu unldsbare Aufga-
be stellen. Diases Mal werde ich
einige Schutzmechanismen erldu-
tern, die gegenwiértig sehr haufig
eingesatzt werden. Anhand eines
Beispisls werden Sie erfahran,
welche Uberlegungen flir die Ent-
wicklung eines effizianten Kopler-
schutzas von Bedeutung sind. Da-
bei kinnen Sie, falls Sle mit der
Assambler-Programmisrung etwas
vertraut sind, die Instaliation und
die Uberpriffung des entwickellen
Kopierschutzes mit Hilfe der ent-
sprechenden Listings nachvollzie-
hen.

In der Kiirze liegt die Wiirze

In der letzten Folge kannten Sie
einen Schutzmechanismus ken-
nenlernen, der den LUmsland
nutzt, dald die Lange siner Syne-
Markierung (d.h.. dig Anzahl der
aufelnanderfolgenden  tar Bilg)
nichl einfach durch das Einlesen
der §FF-Bytes festgestellt werden
kann. Daein Kopierprogramm dbli-
cherweise aine festgelegte Anzahl
von BFF-Bytes zur Kennzeichnung
giner Sync-Markisrung auf Diskot-
te schreibt (z.B. 5 $FF-Bytes, wie
das DOS), wird die Lange der auf
dar Originaldisketta befindlichen
Sync-Markierungen nicht reprodu-
ziert, Dies ermaglicht dig Unter-
scheidung sinas Originals von el
ner Kopie,

Eine interessante Variante die-
sar Syno-Manipulation i1 das Mul-
tisync-Verfahran. Auf sing Disketts
wird eina Synchronisationsmar-
kierung geschriaben, der ain be-
stimmias Kenn-Byte folgt. Der Rest
dar Spur wird mit der Byte-Folga
FFF $2F versshen, Auf diese Wal-
sekbnnan aufeinar Spur zwischen
3100 und 3800 Sync-Markierun-
gen (in Abhdngigkesit vom gewahl-
ten Spurbereich) aufgebracht wear-
den, da die Leseelektronik der VC
1541 bereits bei zehn aufeinander-
inigenden 1ar Bits ein Sync-Signal
meldet. Findet nun ein Kopierpro-
gramm zum Beispial 3500 Sync-
Markierungen vor, kann es digse
gewdhnlich auf der Kopie nicht un-
terbringen, da &s in der Regel
mehrere aufeinanderfolgende
$FF-Byles auf der Zieldiskette aul-
bringt, um eing Sync-Markisrung
zu erstellen, Selbst wenn das
Kopierprogramm den Schulz er-
kennt, ist es - aufgrund der
Schwankungen der Umdrehungs-
geschwindigkeit des Laufwerks -
kaum in der Lage, die genaue An-
zahl der Sync-Markierungen auf
der Kopie zu reproduzieren,

Wie schan in der latzten Ausga-
be geschildert, zeichnen sich gini-
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Schlechtwetter

i Raubkopierer

ge fortschrittlichere Schutzvarfah-
ren dadurch aus, dab die Abfrage
des Kopierschutzes entféllt. Sicher
werden sich jetzt einige Laser fra-
gen, wie so etwas moglich ist. Be-
var dies beantwortet werden kann,
machte ich Ihnen nochmals in Er-
innerung rufen, wie die VG 1541
einzelne Bits auf Diskette schraibt:
Eir 1-Bit wird durch einan magneti-
schen FluBwechsel gekennzeich-
net, wahrend bei (-Bits die Magne-
tisierungsrichiung  unverdndert
bleibt. Beim Einlesevergang wird
ain Bit nur dann als Datan-Bil ar-
kannt, wenn esinnerhalb einer ba-
stimmten Zeitspanne gelessn wer-
den kann. Digse Zeitspanne be-
zeichnet man auch als Read Win-
dow. Aus diesem Grund wird baj
der VC 1541 ein Timer eingesatzt,
der durch jeden auftretenden Ma-
-gnetisierungswachsal (1-Bit) neu
getriggertwird. LAuft der Timerab,
ohne daB ein Magnetisierungs-
wechsel ihn neu getriggert hal, so
liegt ein 0-Bit vor, Da die VC 1541 -
abhdngig vom jeweiligen Spurbe-
reich - {ber vier verschiedena

Longtracks

Schreibgeschwindigkaitan  ver-
flgt, aibt es vier verschiadens
Read Windows. Damit die Lese-
Elektronlk der Floppystation keine
Frobleme bei der Rickgewinnung
der Daten-Bits bekommit, sollts der
FluBwechsel moglichst in dar Mitta
des Read Windows stattfinden. Al-
lerdings gelingt die Bit-Separation
auch dann noch, wenn das Dalen-
Bit ndher zu den Réndern des
Read Window liegt,

Diese Uberlegungen fihren zu
ginem hardwareméBigan Kopier-
schutz, der sich gegenwértig gro-
fer Beliebtheit erfreut, dem Long-
track, Bei diesam Verfahren wer-
den die Daten-Bytes mit armbhter
Bit-Rate (Schrelbgeschwindigkeil)
auf Diskatte gaschrieban, dia Ober
der hochsten Bit-Rate der VG 1541
= 31s us/Bit - liegt. Es entsteht sine
Spur, die wesentlich mabr Daten-
Bytes anthall, als die VC 1541 nor
malerweise aufzubringen vermag.
Der Einlesevorgang dagegen be-
raitel der Floppystation keine Pro-
bleme, da die erhihte Bit-Rate auf
der Originaldiskette so gewdhlt ist,

Fiir  viele ehriche
Anwender fragwiirdige
Handschellen, fir Soft-
wareunternehmen fast
schon ein standiges
Forschungsprojekt und
ftir Cracker schon im-
mer ein Objekt der Be-
gierde: der Kopierschutz!
Er hat den C 64 bej sei-
nem Siegeszug rund um
die Welt begleitet.

Listing 1. installationsroutine fiir elnen Kopierschutz

dal die Daten-Bits immer noch in-
nerhalo des Read Windows llegen,
Das Bild vardeutlichl nochmals
digsen Sachwvarhalt.

Da bei jedam erkannten Daten-
Bil das Read Window neu gasstzt,
d.h. der Timer neu getriggan wird,
wearden auch schnell aufeinander-
folgende Caten-Bits noch korrekt
gingelesen. Die Amiga-Freunde
unter lhnen, die im Besitz aines auf
analoger Basis arbeitenden Ko-
pierpragramms sind, kbnnen jetzt
leicht verstehan, warum die Ana-
legkopie siner Analogkopie mei-
stens nicht mehr lauffahlg 1st: Auf-
arund der Laufwerksschwankun-
gen liegen bel sinar mit Analogko-
pierar angsefartigten Kopie die Da-
lzn-Bits hdufig an den Randem
des Aead Windows. Kopiert man
diese Disketta nun nochmals auf
Analogbasis, riicken sie namlich
oft aus dem Read Window heraus.
Das hat zur Folge, dak diess Kopie
nicht mehr fauffdhig ist.

Wie bereits dargelegt, diensn
dig 1-Bits in den Daten-Bytes der
YC 1541 zur Synchronisation der
Laseelekironik mit den ankom-
menden Daten. Wirde diese
Synchronisationsgrundlage  feh-
len, kime das Laufwerk aus dem
Tritt und wiirde fehlerhaft lesan,
Um dies zu vermeiden, werden die
zu schreibenden Daten-Bytes zu-

== Kutor k <C> : Veller Jungbluth (FINAL PROTECT) i
- Frojelit 1 Koplersahuts=Installetionereutine -
== Zlelmaschine : WO1541/70,/71 -
== Anperkungen @ Code in Puffer 1 (Adr.: 30400-304FF) --
== deg FloppyTams {bertragen -
1oy Tiea 1 Bitrate suf
ORA w72 i Spead 2 stellen
STA 7163 jound LED a¥tivieren
JER 65038 i Spur mit $00010101 18achen
DK =0 i Offset fOr Detenbytetabells loden
LA w355 s ARBARREE SRS SEELERBES
5T 7169 ; enf Diskette
WAITL BVE WAITL 3 sohrelben,
() im eine Bynomarkiesing
VATTZ BVC WAIT2 i Bu apgeugen
J8H WEITE_ZERO § Kundert Mullbytes schreihan
LD #10 i Dehn
LOOFL LDA KENNEYTES,X ; Kennbytes augs Tabelle holen
STA 7169 i und
WAIT3 BVC WAIT2 i Qigse
CLY 3 Buf
GEX i Diskette
BHE LOOFL i schrelben
JER WRITE ZERQ ; Hundert Wullbytes schreiben
JER &5024 i Schrels/-legekopl auf Lasen gtallen
IHF &4926 § Job beenden
START IDA w36 1 Tracknummer laden
STh 8 i und an Job. fihapgeban
1DA w224 1 Jobaoda 224
STA L i in Jobspeicher schreiben
WAIT. .JOB LhA 1 i Rlakmeldung erhaltes 7
EMI WAIT_JOB i Verzweige, folle kelne Fickmaldupg
JER 53314 i Inltislisieran
RT3 ! ROaksprung
WRITE_ZERO CLV i Byte-Feady-Flag ldachen
LDE wel0d 3 Hundert
LDE #0 i Wallbytes
| STA T169 § suf
WALTH BV WAIT + dia
GLV i Disketta
DEX I sechreiben
BNE WAIT4
RTS | Biicksprung
KEMNBYTES  .BYTE 0,73,146,36,73,146,36,73,146,38,201
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Grundlagen

vor von der VC 1641 gemak dem
GCR-Verfahren umgewandelt,
welches sicherstelll, daf aufl die
Diskette keine Daten-Byles aufge-
bracht werden, die mehr als zwei
aufeinanderfolgendes  0-Bils ent-
halten,

Was geschieht nun, wann man
mehrere Mull-Bytes hintereinander
aul gine Spur schraibl und diese
wiedser einliest? Sie werden be-
merken, daf der Controller die Da-

Bytes. Das Koplerprogramm kann
digsa nicht erkennen, da wegen
der Mull-Bytes die Synchronisation
warend des Einlesevorgangs ver-
loren geht. Da die Leseelakironik
durch die Kenn-Bytes kurzfristig
wieder synchronisiert wird, wer-
den digse auch eingelesen. Durch
die varausgegangensn Null-Bytes
haben sich die Byte-Grenzen zu-
meist verschoben. Die Kenn-Bytes
lisgen daeher bitverschoben vor

e

s sty

ten-Byies regellos, d.h. ohne Sy-
sterm, mil 1-Bits durchzetzt. Eine
Rickgewinnung der Mull-Bytes ist
also nicht ohng weiteres moglich,
Liest man die Mull-Byles erneut
gin, 146t sich feststellen, daB der
Controller Daten-Bytes erzeugt,
die sich von den Daten des ersten
Einlesevorgangs  unterscheiden.

Cradurch ist s moglich, auf der
Digkette befindliche Null-Bytes zu
arkennean.

Ein Kopierprogramm, das die
Diskette nicht auf Mull-Bytes hin
dberprift, bekommi nun ebenfalls
die mit 1-Bits durchsetzien Daten-
Bytes heraus und schreibt diese
auf die Zieldiskette. Liest man die
entsprechende Spur der Zieldis-
ketle zweimal hintereinander sin,
werden in der Hegel keine vonein-
ander abweichenden Daten aufire-
ten, da auf diesar Diskette keine
Mull-Bytes geschrieben wurden.
Auf diese Weise |88t sich ein Origi-
nal lgichl von einer Kopie unter-
scheiden. Um dlesen Schutz
nachzubilden, kann ein Kopiarpro-
gramm ebenfalls die Spuren zwei-
mal einlesen und die erhaltenan
Daten miteinandar vergleichen.
Stelit s einen Mulltrack fest, be-
schraibl es die Zeldiskette eben-
falls mit Null-Bytes, womit der
Schutz kopiert ware.

Der ndchste Schritt besteht nun
darin, die Tatsache auszunutzen,
dal das Kopierprogramm sinfach
Mull-Bytes auf der Zieldiskette aui-
bringt. Man schmuggelt einfach ai-
nige normale Bytes (Kenn-Bytes)
zwischen die aufzutragendsn Mull-
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Das Ausmab der Verschisbung Ist
bei jadem Einlesevorgang unter-
schiedlich, so daB auch diese
Bytes von dem Kopierprogramm
als Mull-Byles betrachtet und de-
mentsprechand auf die Zieldisket-
te geschrisben werden,

Die Abfrage dieses Schutzes ge-
schiahl somil in zwel Schrilten :

1. Die entsprachends Spur (oder
Teile davon) wird zweimal eingele-
san. Bei Ubereinstimmung liegt
eine Kopie vor, s

2. Gab es keine Ubereinstim-
mung, werden die- eingelesenen
Bytes bitweise varschoben und auf
die entsprachenden Kenn-Byles
hin dberprift. Konnen diese nicht
gefunden werden, handelt es sich
um eing Kapis,

Um die Effizienz des Schulzes
nach zu steigern, ist es sinnvoll,
die Mull- und Kenn-Bytes mit giner
héheren Bit-Rate auf den Track zu
schreiben als fir diesen wvom
1641-DOS  vorgesehen ist. Die
Kenn-Bytes wurden so gewshlt,
dal auf ein 1-Bit immer zwei 0-Bits
folgen, Liest das Kopierprogramm
den betreffenden Track mit dem
normalen, d.h. langsameren
Spead ein, varschluckt es einige
der 0-Bits.

Fazit

Alle vargesiellten Kopierschutz-
metheden kinnen — nach meinem
Wissen - von keinem dar gangigen
Kopierprogramme fir die VIC 1541/
TOIT1 kopiert werden. Dabel ist
festzustelien, dal dies nicht unbe-
dingt immer auf die Qualitat der
Schutzverfahren zurlckzuflhran
ist, sondern vorwiegend an der
Fantasielosigkeit der Kopierpro-
grammhersteller liegt.

Beziglich der Wirksamksit ei-
nes Kopiarschutzes méchie ich
noch hervorheben, daf dieser al-
Iein nicht ausreicht, um die uner-
winschte Vervielfaltigung eines
Pregramms zu unterbinden. Der

wichtigste Aspekt - aus der Per-
spekiive des Kopierschitzers - ist
die Einbindung der Kopierschutz-
abfrage In das Programm. Je-
mand, der es darauf anlegt, eing
Schutzabfrage zu entfernen, be-
kommt as von den meisten Softwa-
refirmen ziemlich leichtgemachit.
Zu einem guten Kapierschutz ge-
hirt sigentlich auch ein enlspre-
chender Knackschutz. Es soll al-

noch glauban, dag der Alarmzeit-
trick ausreicht, um Freezer auszu-
schalten. Langfristigeran Schuiz
bieten etwa kryptografische Ver-
fahren, Rasterstrahl- und Timer-
Codierungen, um nur drei Beispie-
l& zu nennen, Dabei solllen sich
diese Methoden nicht nur auf den
CE4/C128 bezishen, sondern auch
auf die Floppystationen. Der Autor
des Artikels kann Ober dis Redak-

lerdings Leule geben, die immer

Listing 2. Abfrageroutine fir den Kopierschutz

tion erreicht werden. (aw)

- jutor & =i>

: Volkar Jungbluth (FINAL FROTECT) R

| -- Frojekt ¢ Hoplerschute-Abfregeroutine -
| == Elgplgasehine : VC1S41/70,/71 -
—— Armeriungen : Code in Puffer 1 {Adr.: S0400-304PF) —
i -- des Floppyrams {dbertragen ==
| LDd Ti6E i Bltrate auf
| ORA W72 i Bpeed 2 atellan
5TA T168 i und LED aktivieren
LOoX #0 i Offset f0r Detenbytetebelle laden
WAIT1 BIT 7168 i oAuf Syne
EMI WAIT1 i WETTEN
CLY ; Eyte-Resdy-Flag lSschen
Ipa 71e3 i Port freimechen
NOP
HOE
WAIT2 BYC WATT2 i wertan bis Byte gelesen
Lha 7169 ; und Byte won Fort holen
5TL THEX i Byte in Pufferbereloh 0 apelchern
CLV i Byte=Ready-Flag 15schen
INE i Offsetzdhler inkrementisren
BHE WAIT2 i Verzwelige, falls nioht abgelaufen
JEF CHECK i
JHP BM926 i Job besnden
START LhA #38 i Trécknusmér laden
STA B i und ap Job Obergeben
LDop =22l : Jobeode 224
BTa 1 i iz Jovepeloher sehreiben
| WATTIDZE LOA -1 i Bielkmeldung erhalten ¥
BMI WAITJOR ; wversWelpe, falls keine Rickmelidung
ISR 53314 7 Initialisiaren
RTS ; Ritcksprung
KENMBYTES .BYTE 0,73,146,36,73,;146,36,77,146,36,201
Ibh w3 ; hnzehl Legeverauche
5TA 53 i In Bpelcharstalls 53 schreiban
CEECK 1D wd ; Offset suf Detenbytetabelle laden
WAITH EIT 7168 i Auf Syoemarkierung
EMI WAITZ j warten
GLY i Eyte-Ready-Flag 1S5schen
1Da Ti69 i Port freimachen
NOF
WOF
WALTS BYC WATTE i warten, bis Byte einpelesen
1DA 7189 s Byte vam Port holen
CMP--7&8,X i mit zuerst gelesenen Bytes verglelohen
BME CHECHCONT; Verzeige, falls kelne (bersinstimmung
CLY i Byte=REesdy-Flag 13schen
INX i Zihler fir eingelessne Bytes erhbhan
BNE WAITL | Verswelige, falls nich% abgelaufen
DEZ 33 7 Anzahl der Loseversuche dekromentiemen
BHE CHECK i Verzuelge, falls nleht abgelaufen
BEQ SETFLAG ; Versusige, fells abgeleufen
CHECKCGONT 1DA w3 7 Anzehl der meximalen Bltverschilebungean
STh 58 : irn Spalphergtalla 55 sahtaiban
LoOPL 10K W 255 o Zdbler fdr Bitschiebeberalch laden
WAITS ROL 768, X ; Detenbytes um efn Blt vepsahileben
DEX i Lihler dekrementleren
BNE WAITS i Vepzuelge, wvénn nicht abgelaufen
Lo #0 i Dffset auf Datenbytetsbelle laden
LooF2 DY 10 i Angehl dep gesushten Hennbytes
LOOF3 e ; Offsetzihler erhihen
BEQ CONT ; Verzwelga, felle ebgelaufen
IDK FEMMEYTES,Y ; Hennbybtes aus Tabella holen
CMP- 758, X i mit Detenbytes vergleichen
EHE TO0F2 ; Verzwelpe, wemn nloht gefumden
DEY 7 Xennbyteoffeet dekrenentieren
BWE LOCP3 ; Verzwalge, falls nicht abgelaufen
10N #1 ;. Flag fir ORIGINAL laden
SETFLAT 5T B ; und in Spelcherstelle & schreiben
RTH + Rilokeprung
CCHT DEG 55 ; Z&hl Bitversehisbungsn dekrementieren
BNE 1OOFL i Werzwelge, fialls nlcht abgelaufen
BEG: SETFLAG | Hople orkannt, A-Reg ist O
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Die Technologie der Speichermedien hat sich in
den letzten Jahren rasant verdndert. Reisen Sie
mit uns durch die Zeit zu den Anfédngen und in die

Zukunft.

won Hans-Jirgen Humberd

eder Computerbesitzer kennt

wohl das Problem: der Spei-

cher ist voll. Dabai ist es viliig
belanglos, ob-es sich um die Spei-
cherchips im Inneren des Aech-
ners handelt oder um dig Diskatte
oder Festplatte. Heutlge Speichar-
medien kinnen bereits riesige Da-
tenmengen unterbringen, von de-
nen wir vor ein paar Jahren nur
tréumen konntan, Doch wie fing al-

les an?
Der Beginn

In der Frithzait der Computeréra
war man froh, ein pagr Bil sicher
unterbringen zu kinnen. Der Com-
puterplonier Conrad Zusze ristete
seinen Z1 noch mit alten umge-

wickelten Telefonrelaiz aus, die
auch als Speicher dienten. In der
Rihrentechnik lieBan sich zwei
Rdahren so varschalten, dab sie ein
Speicherelement fir ein Bit bilde-
ten. Dann kamen die arstan Transi-
storrachner auf. Sie speicherien
die Informationen in sog. Flip-
Flops. Diese aus zwei Transistoren
aufgebauten Speicher waren wis-
derum fir ein Bit gut.

Aber alle diesen Speicherme-
dien lag ein gravierander Machtail
zugrunde. Beim Abschalten, oder
bei Stromausfall nahmen sie gine
willkiidiche Stellung ein, womit die
Information natirlich verloren war.
Ein Computer sollte aber auch sei-
ne Daten oder Programme o0 spei-
chern kbnnen, dal sie sich ochne
milhseliges Eintippen wiader in
den Rechner laden lassen. Dabsi
stand natdrlich auch dia Transpor-
tierbarkeit von Daten im Vorder-
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grund. Daten sollten sich von ei-
nem System auf ein andares ohng
Probleme transferieren lassen.

Hier teilte sich die Speichertach-
nologie inzwel Zweige auf. Zum ei-
nen die internen Speicher, die aus
AROM und RAM bestanden. Sie
muBten sehr schnell sein und sich
relativ einfach lesen, bezw. be-
schreiban lassen.

Den zweiten Zweig bildeten die
Speichar, die zum Transport und
zum sicheren Autheben der Daten
bestimmt waren. Hier spielte die
Schraib- bzw. Lessgeschwindig-
keit eine untergeordnete Ralle,

Beginnen wir mit der ersten Ka-

tegorie.

Halbleiterspeicher

Dio arsten Speicher im Compu-
ter bestanden aus Rdhrensysie-

Die Festplatte fallt unter dem Obst kaum noch aut

men, gefolgt von Transistoren. Der
Siegeszug des Computers begann
aber erst mit der IC-Tachnik. Mun
konnten plétzlich viele Transistor-
funktionen aul einem Chip Inte-
griert werden. Pro Chip lieflen sich
bald immer mehr Speicherpldtze
unterbringan. Deoch die Integra-
tionserhdhung @nderte nichis an
der Tatsache, dab pro gespeichar-
tem Bit mindestens zwel Transito-
ren notwandig waren, Bis jemand
auf die Idee kam, die Informationin
ainem Kondensator zu speichern.
Jetzl benatigle man nur noch ei-
nen Transistor und konnte deshalb
die Infarmationsdichle aul einen
Schlag praktisch verdoppeln. Dig-
se Speichar hatten jedoch einen
gravierenden Machteil. Jeder Kon-
densator entladt sich (ber Leck-
striime nach einer gewissen feit.
Deshalb muite dis Information
davernd wieder aufgefrischt wear-

den, Der Computer Obernahm die-
se Aufgabe mit, Auch im C64 be-
finden sich diese Art von Spaicher-
chips. Hier frischt der VIC den ge-
samten Speicher alle zwei Millise-
kunden auf, Solange bleibt der
Speicherinhalt mindestens beste-
hen,

Da diesa Spaicher standig einen
Rafrash-Impuls bendtigen, lassen
sie sich nicht einfach mit einer Bat-
terie puffern. Deshalb kiinnan sie
nicht als Permanentspeicher ain-
gesetzt werden.

Z

Hier teilia =ich wiederum der
Weg der Halbleiterindustrie. Filr
Betrighssystame wurde &in Fesl-
wertspeicher gefordert, der seing
Information auch nach einem
Stromausfall behali. Inzwischen
wurden die Computer immer lei-
stungsfahiger und griBer. Die im-
mear anweanderfreundlicher wer-
dende Software erforderte wieder-
um mehr Speicherplatz. Die

Schraube begann sich zu drehen.
Wahrend die ersten Computer
noch maschinennah per Schalter

Rasterslektronenaufnahme eines dynamischen Speichers neuester

Technologie
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bedient wurden, hatten die nun ar-
scheinenden schon richtige Tasta-
turen und Bildschirme. Die Anwen-
dungsmaglichkeiten des Compu-
ters weiteten sich immer weiter
aus, Wahrend die ersten Rechner
noch reine Rechenmaschinen wa-
ren, gab es nun schan vielfdllige
Software, die den Computer im
Wirtschaftsleben und in der For-
schung bakd unentbehrlich werdan
ligh. Um den Computer 50 bedie-
nungsfraundlich wia méglich zu
machen, wurde ein Betriebssy-
stem (Grundprogramm) wverlangt,
was direkl nach dem Einschalten
des Rechners akfiv wurde. Dazu
wurde ein Speicher bendtigt, der
dieses Programm festverdrahtet in
seinegm Inneren beherbergl, Das
Grundprogramm selbst sollte von
jedermann nach giner kurzen Ein-
weisung zu bedienen sein. Es wur-
de immer komplexer und brauchte
deshalb auch immer mehr Spel-
cherplatz.

Kerne als Speichermedium

Frither wurden die Betriebssy-
gteme in sog. Kemspaicher abge-
legt. Dieser Speicher bestand aus
vielen kleinen Ferritkernen, die in
einar Matrix angeordnet waren
Dinne Drahte wurden in mihsali-
ger Handarbeil durch die Kerne
gefadelt. Mittels ausgefeilter Elak-
tronik konnten nun die Kerne um-
magnetisient werden. Diese Um-
magnetizierung  lief sich aber
auch wieder rickgangig machen,
Fiel der Strom mal aus, so blieb die
Magnetisierung der ainzelnen Kar-
ne aber bestehen. Mach dem Ein-
schalten war das Grundprogramm
also wieder vorhanden.

PROMS

Parallel dazu entwickelten sich
auch die Halbleiterspeicher weiter.

Zuerst entstand die TTL-Technik
(Transistor-Transistor-Logik). Sie
war zwar langsamer als die frither
gebrauchliche ECL-Technik (Emit-
ter Coupled Loglk), aber sie bot an-
dere Vorteile, Vor gllem ging sie
wasentlich &konomischer mit der
Energie um. Die Techniker sannen
weiter und konnten mit der LS-
TTL-Reihe den Stromverbrauch
noch weiter senken. Mun kamen
auchdie ROMs auf den Markt. Das
waren programmierbare Festwert-
speichar, in die jeder Anwender,
mittels Programmiergerat, seins
eigene Software -brennen« konn-
te. Brennen stimmt im wahrsten
Sinne des Wortes. Durch sine an-
gelegte genau spezifiziare hihare
Spannung werden im 1C Dioden
durchgebrannt. Dies war der erste
Festwertspeicher, der auch indu-
strigll in grofien Malstab gefertigl
werden konnte. Stand der Pro-
grammcode einmal fest, lieben
sich die Chips auch Maskenpro-
grammigren. Dies bedeutal aine
Hardwareprogrammierung direkl
bel der Herstellung. Da die Chips
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sich nur elnmal beschrelben le-
Ben, wurde der Ruf nach einem
Speicher laul, der sich auch wie-
der loschen lieB.

EPROMs

Der erste Vertreter dieser neuen
Spezies war das EPROM. Es liel
sich relativ leicht programmieren,
behielt die sinmal aufgebrachien
Bits sebr lange und kennte durch
gin Fenster auf seiner Oberselle
mit UV-Licht wiadaer gelfscht wer-
den. Heutige EPROMs behalien
ihre Programmierung laut Herstel-
lerangaben bis zu 10 Jahre.

Diese Bausteine sind inzwi-
schan mit Speichergriben bis zu 1
MBit zu haben, Sie werden haupt-
sachlich zur Speicherung von Pro-
grammen eingesetzi, die nur sel-
ten, bzw. gar nicht gaandert wer-
den missen.

Speicherkarten herstellen, die, ge-
puftert mit einer klginen Knopfzel-
le, als quasi Festwertspeicher ein-
gesatzt werden konnten. Sie wer-
den z.B. als Setup-Speicherin PCs
eingesetzt. Die CMOS-RAMSs bil-
den derzeit den leizten Stand der
Technik auf dem Gebiet der stati-
schen Speicherslemente. Die
miglichen Kapazititen pro Chip
werden in den nachsten Jahren
noch deutlich zunehmen.

Als IBM den ersten PC enl-
wickelte, ging man noch von voilig
anderen Vorraussetzungen aus.
Als  Entwickiungsgrundlage  fir
das Beiriebssystern stellle man
sich das sriesige- Speichervolu-
men von 40 KByte vor. Niemand
konnte sich vorstellen, daB es je-
mals vollstindig ausgenutzt wer-
den wiirde. Die grodten Pragram-
me, alle natlirlich maschinennah

Maskierte arbeiten nun an den modernsten Maschinen zur Halblei-
terfertigung

Inzwischen hatte sich aber auch
die Herstellung der Chips weailer-
entwickelt. Nun kamen die CMOS-
1C= auf den Marki. Deren Strom-
aufnahme war Im Ruhezustand
praktisch zu vernachlassigen, sie
lag im Bereich der Salbstentla-
dung von Batterien. Sie arbeiteten
mit  statischen Speicherzallen.
Deshalb lieBen sich jetzt auch

programmiert, brauchten zu ihrer
Funktion nicht mal 64 KByte. Halb-
leiterspaicher hatten damals im-
mense Praize. Deshalb wurden al-
le Computer auch nur mit einer Mi-
nimalausristung ausgeliefert.
Heutige Programme dagegen sind
wahre Speicherfresser gewoerden.
Programme mit einem Speicher-
bedari von 40 oder mehr MByte

gind keing Seltenheit mehr. Des-
halb muBte auch das Speichervo-
jumen der Computer angepalt
werden.

DRAMSs

Aut dem Gebiet der dynami-
schen Speicher haben sich inzwi-
schen Siemens und IBM zusam-
mengeschlossen um in einer ge-
meainsamen Arbeit einen 64 MBit
DRAM-Chip zu entwickeln. Die an-
gestreble  Speicherkapazitit ist
viermal hoher, als dig bisher mo-
dernsten Halbleiterspeicher. Man
muf sich die Leistung dieses
Chips sinmal vorsteilen,

Auf giner Grdbe von 10,7 x 181
mm konnen rund 40000 Seiten
Schreibmaschinentex!  unterge-
bracht werden. Die mshr als
64000000 Bits lassen sich im
Bruchteil einer Sekunde auslesan.
Die klginsten Strukiuren auf die-
zem Chip betragen nur 04 am
Breite. Das ist etwa ‘oo des
Durchmessers eines Menschen-
haars.

Eine vollig neuartige Technik er-
laubt den Elnbau des Spaicher-
kondensators in die Tiefe des
Chips. Dieser Hondensator hat
aine Kapazitdt von 47 fF (Femio-
Farad). Die wohl klginste Abmes-
sung auf dem Chip hat die Gate-
Izolation des Speicherzellen-Tran-
sistors, eine Isolierschichl, die Ga-
te und Substrat des Transistors
voneinander trennt: sie mibt ganze
10 nm Dicke, was etwa 100 Atomia-
gen entspricht,

Die einzeinen Speicharzellen
sind =0 kiein, daf davon etwa 1 Mil-
lien aul einem Stecknadelkopf
Platz finden wirden. Flr die Ferti-
gung dieser komplexen Strukturan
muBten ganz neue Technologien
geschaffen wardan. Schon fir die
arstan Halbleiter waren hachreine
Ausgangssioffe notwendig.

Ein Vergleich dazu: Wenn sich in
ainem Kilogramm Zucker 1 Sand-
korn befindet ist dieser Stoff fir die
Ferligung von Chips nicht rein ge-
nug. Die Neuen sind in dieser Hin-
sicht noch wesentlich anspruchs-
volier, Als Beisplel nehmen wir den
Kalnar Dam: Ein Tennisball in die-
sem riesigen Volumen wére eing
zu grofie Varunreinigung.

Aus diesem Grund sind die gan-
zen Ferfigungstatien fir die Har-
stellung in Reinstraume veriegt
worden. Die Mitarbeiter arbaiten
wie Arzte mit Mundschutz und
Haarkappen, damit ja kein Staub-
chen die empfindlichen Chips auf
inrer Oberfl&che trifft. Gerade bei
der Einfihrung einer neuen Ferti-
gung erreichen die Ausschuliguo-
ten leicht dber 90 Prozent. Das er-
kldrt auch den hohen Preis fir die
ersten Chips, Siemens will -1993
dig serenméfige Produktion der
64 MBytz DRAM-Chips aufneh-
men und 1895 sall mit der Produk-
tion der 256 MByie Chips begon-
nen warden.

F¥HP 17
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GroBer
Programmier-

Wettbewerb
BERL BT Sae s S

Gehoren Sie zu den
Spitzenprogrammie-
rern? Sind Sie fit auf
dem C64? Dann be-
weisen Sie Ihr Koén-
nen und gewinnen
den 64’er Superpreis.
Schreiben Sie ein
Programm zu einem
beliebigen @ Thema
und bewerben Sie
sich fiir das »Pro-
gramm des Monats«.
Hier haben Sie die
Chance, mit einem

Schlag bis zu 4000
Mark zu gewinnen.
Jeden Monat waihit
die Redaktion aus
den eingeschickten
Programmen das be-
ste aus. Vielleicht ge-
héren auch Sie schon
bald zu den stolzen
Gewinnern!

Jeden Monat wahlt die Redak-
tion ein Programm zum =Pro-
gramm des Monats-. EineJury legt
fest, wie hoch das Honorar ist. Je
nach Qualitdt und Thema gibt es
zwischan 2000 und 4000 Mark,

Sie warden vor Verdffentlichung
benachrichtigt und gebeten, ein
Foto von Ihnen einzuschicken.

/ Schicken Sie Ihre ngr&mme

auf Diskette mit ausfihrlicher

Beschreibung und einer Copyright-
erklarung an diese Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
B4er-Redaktion

Stichwort: Programm des
Monats
Hans-Pinsel-Strale 2

8013 Haar bei Minchen
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Flashcards

Die modermnsten Festwertspei-
cher, also Mur-Lesespeicher sind
in den Flashcards eingebaut. Die-
se arbaiten wiaderum als EPROM,
aber mil einer riesigen Speicher-
menge. Im Moment stehen Flash-
EPROMs mit einer Kapazitét von B
MByte zur Verfligung. Diese las-
sen sich in Karten mit bis zu 20
MByte Kapazitat zusammenschal-
ten. Baraits 1996 sollen 64 MBIt
Flash-EPROMs gebaut werden,
mit denen dann Speicherkaren
biz zu 160 MByte aufristbar sind.
Diese Speicher stellen in puncio
Storanfalligreil, Gewicht, und Lei-
stungsaufnahme alle  anderen
Speichertechnoleglen  in den
Schatten. Sie sind kiein, bean-
spruchen nur einen geringen

Strom und konnen ohne Periphe-
riegerdte direkt am Mikroprozes-
sorsyslem angeschlossen warden.
Dis Programmigrzeiten von nor-
malen EPROMs wurde durch eine
neuartige Struktur diesar Winzlin-
ge von 50 ms auf 10 us gedrickt,

*

Eine optische Speicherplatte in der Fertigung

Rusblick

Halbleiterspaicher arbeiten alle
auf einer zweidimeansionalen Ebe-
ne. Das badeutet, dab die einzel-
nen Speicherzelien nebensinan-
der auf dem Chip angeordnet sind.
Mur beim B4 MBit DRAM liegen die
Speicherkondensatoren unter dan
Transistoren, was ein Auswaichen
in dig dritte Dimension bedeulst.
Aber das ist erst der Anfang: Balm
einem vollstindigen dreidimensio-
nalen Speicher liegen die einzel-
nen Zallen sowohl neben- gls auch
{(ibereinander. Hier lazsen sich un-
geahnte Mengen an Information
unterbringen. Einige Forschungen
laufen bereits in diese Bichtung.
Bis jelzl ist es gelungen auf einem
Chip zwei Gatler iberginander zu
integrieren, Der erste Schriti zum
3-0-IC ist damit getan.

Einen anderen Weg baschreitet
dle Holografie. Mit Hilfe von Laser-
licht kann auch in die Tiefe eines
Kristalls geblickt werden. Durch
unferschiediiche Leistungan des
Lasars kénnen dort Verdnderun-
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gen an der Kristallstrukiur vorgs-
nommen werden, die sich hintar-
herauch wieder lesen lassen. Die-
sar Forschungszweig wird in den
kommenden Jahren noch grobe
Bedeutung erangen. Laft sich
dieses Viarfahren erstmal kommer-
ziell nutzen, ist die Speichergrobe
praktisch unbagrenzt.

Speicher fiir unterwegs

Die ersten Speicher zum Daten-
transfer von eingm Computer aul
den anderen arbaiteten mit Loch-
streifen. Diese von der Farn-
schreibtechnik abgekupfers |des,
arlaubte as grafers Mengen an in-
formationen, zwar nicht schnell,
aber daflr sicher abzulegan cder
Zu Iranspartieren,

Mit der Entwicklung des Ton-
bandgerits erreichie die Speicher-
lechnik wieder sinen Meilenstein
in ihrer Ara, Mun lieBen sich die
noch grifere Datenmengen auf
noch kieinerem Raum unterbrin-
gen. Dle Tonbandgerite wurdan
immer klginer und es entstanden

die Kassettenrecorder. Als Spei-
chermedium fir den Datentransfer
zu anderen Systemen war selbst
bai den arsten IBM-PCs ein Kas-
settenlaufwerk vorgesehen. Da-
mals, bei den kurzen Programmen
reichte as vollstandig aus.

Diskettenlaufwerke

Die nachste Neusrung auf dem
Computermarkt war die Einfih-
rung der Diskette. Sie besteht aus
elner flachen Scheibe mil magne-
tisch beschichteter Oberflache.
Wie bei sinem Tonbangerdt wur-
den hier die Daten aufgezsichnet.
Der Unterschied bestand nun dar-
in, daf der Schraib-fLese-Kopf je-
den beliebigen Punkt der Obarfla-
cha anfahren konnte. Man war
nicht mehr auf langwieriges Spu-
len angewissen,

Die ersten Disketten wurdan wie
Tonbdnder beschrigben, nur lagen
die Daten jetzt nebeneinander in
konzentrischen Kreisen (Spuren)
in &lner Ebene auf der Diskatte. Al-
lerdings mubita der Computer den

richligen Datensatz ergl suchen.
Dazu wurde mit einem Indexioch
die genaue Anfangs-Fosition dar
Spuren fastgelegt

Kurze Zeit spéter erfand der spé-
tare  Apple-Mitbegrinder Steve
Wozniak die Soft-Formatierung.
Hiar wurdenvor Gebrauch der Dis-
kette schon Datensdtze mit Syn-
chronisafionsmarken magnetisch
auf die Scheibe geschrieben. Die-
sas Varfahren eraubte ein viel
dichteres  Nebeneinanderliegen
der einzelnen Spuren, was dis Aul-
nahmekapazitdt der Diskette im-
mans erhdhie,

Die arsten Disketten hatten noch
rigsige mechanische Abmessun-
gen.

Chipkontrolle mit dem Mikroskop

gung. W&hrend heute der Kopt
permanent auf der Diskettznober-
flache aufliegt. mubite er friher bei
Michigebrauch angshoben wer-
den. Sonst war der Digkette kein
langes Leben beschieden, Dar
Kopf scheuerte den Belag ab und
die Diskette war somil unbrauch-
bar.

Hierist anzumerken, daf es sich
bis heute um keine lechnische
Meuerung, sondern um eine Ver-
feinerung der Methoden handelt.
Dabei zpielen dis Materialien eineg
grofie Aolle. Die magnetische
Schicht arlaubt eine feinere Ma-
ghatisierung, diz auch spezielle
Kopfe beschreiben wund wiedar
lesen kinnen. Die Diskettenober-

Die Flashcard erreicht als reiner Festwertspeicher Grolenordnun-
gen von denen man frilher selbst in Systemen nur trdumen konnte

Sie besafen einen Durchmes-
ser von 8 Zoll, oder 20,23 cm.

In Gegensatz zu den heutigen
Disketten war ihre Speicherkapazi-
tat relativ gering. Durch Verfeine-
rung und Ausschopiung der tech-
nischen Maglichkeiten schrumpfie
dar Durchmesser der Disketten
bald auf 5 Zoll, dann auf 34, bel
gleichzeiliger Stelgerung der Da-
tenaufnahmefdhighksit.

Beiden ersten Diskettenlautwer-
ken standen weder fUr dio Be-
schichtung noch fir den Kopf dig
heutigen Materialien zur Verfl-

fliche wurde glatter und hdrter
Wahrend die 1541 unter normalen
Umstdnden nur 160 KByie spei-
chern kann, liegt bei Disketten der
momentane Stand der Technik bei
2,88 MByte fir 3':-Zoll-Disketten.
Diese Disketten haben abar aine
spezialle Baschichtung und breu-
chen deshalb sigens for sie gefer-
tigte Laufwerkes.

Da sie bislang nur in geringan
Stickzahlen produziert werden,
liagt ihr Prais bei ca. 12 Mark pro
Diskette. Mit sielgendan Stiickzah-
len wird der Preis aber sinken.
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Floppy

Festplatten

Gleichzeitig mit dem Aufkom-
man der Diskettenlaufwerke stand
die Geburt eines Bruders ins
Haus. Fir die stationdre Spaiche-
rung won Daten wurde die sog.
Festplatte entwickelt. Hierbei han-
delt es sich im Prinzip um gin Dis-
kettenlaufwerk mit der Einschrén-
kung, daf sich die Diskette nicht
wachseln laft, Die Daten werden
nun nicht mahr auf einer flexiblen
Scheibe, sondern auf einer be-
schichisten Metallscheibe aufge-
zeichnet. Durch ihre hohere Stabi-
litdt und Formbestéandigkeit konnte
die Umdrehungsgeschwindigkeit
aul das zehnfache erhoht werden.

Der Kopf lief sich nun in einem ge-
paw definierten Abstand zur Plat-
lencherflache fixieren.

Er sauste alzo praktisch in einer
Entfermung von pm Ober die Ober-
flache. Staubktrner wiirden aber
vaerhearande Folgen haben, wenn
sle rwischen Kopf und Platie gerie-
ten, Datenverlus! wire die unmit-
telbare Folge, Deshalp wurde die
Fertigung der Festplatten in Rein-
striume verlegt und die Platten
hermetisch versiegelt,

Die Plattenkapazitit konnte im
Laufa dar Zeit gewaltig erhiht wer-
den: Zuerst wurde die Aufnahme-
fahigksit der Platten einfach da-
durch gesteigert, indem die Platte
vergroBert wurde. Die Laufwerke
nahmen jetzt den Raum von klei-
nen Schranken ein. Dann wurden
mehrere Flatten Obersinanderge-
setzt und mit eigenen Képfen aus-
gestattet.

Durch Verbessarung der Ober-
flichen und des Aufldsungsver-
magens amreichte man Immear ho-
here Speicherdichten. Die Kapazi-
tédten wuchsen immens an, Mur ir-
gendwann war die physikalisch
migliche Aufzeichnungsdichie ar-
raicht. Inzwizchen haben die nach
der heutigen Technologie gabau-
ter Fesiplatten die Grife wan
Kernobst arreicht. Urr die Auf-
zelchnungsdichte noch weiter zu
erhiihen sind aber neue Technolo-
gien gefragt,
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In Reinstraumen ist Schutzkleidung Pflicht

Modernste Technik

Herkimmliche Schreib-Lesa-
Kbpfe bei den Festplatten, wie
auch bei den Diskettenlaufwerken
arbeiten nach dem Faradayschan
Geselz der Induktion. Beim
Schreiben schickl eine Miniatur-
spule =in  elektromagnetisches
Feld durch den Kopfspalt aufeinen
winzige magnetischen Bareich der
yorbeirotisrenden Festplatte und
magnetisiert ihn  demenlspra-

chend. Beim Lesan induziert die-
ser nun aufmagnetisierte Teil ei-
nen winzigen Strom in der Minia-
turspule, der entsprechend ver-
stérkl als digitale Information aus-
gewertet werden kann.

Héhere Datendichien

lassen
gich u.a. dadurch erreichen,

- daf die Spuren immer schmaier
werden (die Spurdichta steigt)

- und mehr Bils pro Spur unterge-

bracht werdan
steigt).

Die MeBgride der Datendichie
ergibt sich nun aus ainer Multipli-
kation der beiden GraBen. Hier ist
man allardings nun an sine physi-
kalische Grenze gestofen. Die
Spurdichte 186t sich nicht weiter
vergriBemn, da in diesem Bereich
magnetische Instabilititen das Le-
sesignal besinflussen,

Die Neuerung basteht nur darin
zwal Kbopfe einzusetzen. Einmal
den zum Schreiben und dann den
zum Lasen. Beide erfordern ndm-
lich Ronstruktionsmerkmale, die
slch  gegenseitig  ausschlieBen,
Der Schreibkopf arbeltet nach ge-
withnlicher, aber optimierter Tech-
nik. Fiir den Lesekopf wird nun ein
Effekt ferromagnetischer Sioffe
ausgenutzt: deren spezifischer
Widerstand andert sich ein klein
wenlg In Abhangigkeit von der
Magnetisisrungsrichtung. Diese
magnetoresistive Eigenschafl be-
wirkt elne Widerstands&nderung,
die vom Winkel der Magnetisie-
rungs- und Stromrichtung abhan-
gig ist.

Diese Art der Schreib-Lese-Kiipte
bezeichnet man als MB-Kopi. Dar
magnetoresistive Tell des Koples

(die  Bit-Dichte

hat noch einen positiven Mebenef-
fakt. Da die Widerstandsinderung
statisch ist, also unabhdngig von
der Bewegung wie beim indukti-
ven Kopf fallen Geschwindigheits-
dnderungen der Festplatte nicht
mahr ins Gewicht. Gegen Ende
dieses Jahrzehnts sollen damit
Spelcherdichten von 1 GBitiQua-
dratzoll erreicht werdan. Die |stzi-
ge Speicherdichte liegt bei 150
MEBit/Cuadratzoll.

Eine anders Methode, die Spai-
cherdichia zu erhhen, liegt darin,
den Kopf dichter an die Platten-
oberfldche zu bringen, Ein direk-
tes Aufliegen, wie bei den Disket-
tenlaufwerken kommt wegen der
hohen Umdrshungsgeschwindig-
kelten nicht in Frage. Der Kopf,
bzw. die Platte wéren sehr schnell
zerstor,

|m Moment versuchen Forscher
die Plattenoberflache mit einer
Flissigkeit zu benetzen und den
Kopf praktisch =schwimmends
liber die Oberfliche gleiten zu las-
S8,

auch mit CDs, die aber eina spea-
ziglie megnetisch-optische
Schicht besitzen. Diese lassen
sich mit dem Laser beschreiben
und lesen. Zum Léschen der Infor-
mationen wird der Energiegehall
des Lasarstrahls erhaht. Damit er-
reicht die magnetische Kompo-
nante den Curiepunkl, verliert dar-
aufhin thre magnetischen Eigen-
schaften und das Bit ist geldscht.

Rusblick

Inggesamt schreitet die Entwick-
lung aller Speichertechnologien
rasend schngll forl. Die Speicher
werden immer kleiner, schneller
und erreichan immar mehr Kapazi-
tét. Es wird nicht mehr lange dau-
ern und bei den Festkirperspei-
chern ist die 1 GBit-Grenze fir
Flashcards emreicht. Die Lelstungs-
aufnahme der ginzelnen Spaicher-
medien geht kontinuierich zurick.
Bald wird es Computer geben, dis
gar kein aigenes Netzteil mehr be-
natigen. Eine Knoplzella raicht.

Ein modernes Laufwerk mit wechselbarer Fesiplatta

Optische Speicher

Seit der Einfuhrung der CD ist
praktisch jeder schon mit den opti-
schen Speichern in Berdhrung ge-
kommen. Hier wird die Information
digital in Form won Bits auf die
Oberflache dear CDs gabrannt. Mit
einem Laserstrahl abgetastet, kin-
nen digse Infarmationan wiader in
Musik, Sprache cder in Form von
Programmen wieder zurlickgeholt
wardan. Da der Laserstrahl du-
Berst fein fokussiert warden kann,
kinnen dig die Information enthal-
tenden Pits sehr klgin gewdéhlt wer-
den. Demenisprechend ist das
Speicharvermbgen der CO enorm
grof. Diese Art der Speicherung
l&Bt aber nur &in Lesen der Infor-
mationen zu. Schreiben ist nicht
mbglich. Haute bedeutet es aber
keing Schwierigkait mehr, Laser
griBerer Leistung kompakt aufzu-
bauen, Diase sind in der Lage eine
spezielle CD auch zu beschreiben,
Allerdings nur einmal. Die CD
dient dann als Nur-Lese-Speicher.
Eine weilare Entwicklung arbeitat

Glossar:

RAM: Random Acess Memory,
Schreib-Lese-Speicher in Compu-
tersystemean

DRAM: Dynamic Random Acess
Memory, Schrelb-Lese-Spaicher
in Computersystemen

ROM: Read Only Memary, nur Le-
saspeichar fir Programme, z.B.
Betriebssysteme

EPROM: Ereasable Programma-
ble Read Only Memaoary, nur Lase-
speicher, kann vom Anwender mit
einem spazisllen Gerdt salbst pro-
grammiert werden. Ldschan des
Spelchers ist durch ein Fenster in
dar Obarfliche mit Uv-Licht mog-
lich.

PROM: Pragrammable Read Only
Memory, nur Lesespeicher, kann
mit einem speziellen Gerdt von
Anwender nur einmal program-
mieri werden. Léschen ist nicht
miéalich.

EEPROM: Electrical Ereasable
Programmable Read Only Memo-
ry |&fil sich im System programmie-
ran und auch wieder lGschen.

IFEP 21




von Hans-Jirgen Humbert

sich nur wanige an der ge-

ringen Geschwindigkeit der
Flappy 1541. SchlieBlich waren die
Programme damals verglaichswei-
se kurz, so dab lange Ladezeiten
kaum warkamen. Doch schon bald
nahm der Umfang der Programme
zu. Das Speichervolumen des 64
war bald bis aufs letzte Bit ausge-
reizt. Viele Spiele und Anwendun-
gen waren sa umfangreich gewor-
den, daf sie Teile inres Programms
auf der Diskette ausiagarten.

Im Betrieb mufiten diese Teile
nachgeladen werden, was aul-
grund der geringen Ubertragungs-
geschwindigkeit der Floppy zur
Geduldsprobe wurde, Da nun nicht
jeder User jedesmal eine Kaffee-
pause einlegen wollle, wenn die
Floppy wieder einmal vor sich hin-
summits, wurden bald Zusalzpro-
gramme entwickell, die der lah-
men Floppy Beine machen sollten.
Auch Hardwareentwickler ent-
decklan dieses Manko und erfan-
den ein Parallelkabel, auf dem die
Daten in alemberaubender Ge-
schwindigkeit vom und zum Lauf-
werk flitzten. Insgesamt wurden
drei unterschiedliche Wege be-
schriften:

1. gine reinge Softwarelbsung

2. Einbau zusdizficher Hard-
warg, aber Ubertragung mit dem
seriallen Bus

3. Einbau zusatzlicher Hardware
und Anschluf  eines Parallel-
kabels.

Beim ersten Typ ersetzen spe-
zielle Programme die &ilig hinpro-
grammierten  =Originalroutinens
des Betriebssyterns. Diese PFro-
gramme kéinnen sowohl von der
Diskette geladen, als auch (ber
ain Modul in den C 64 eingebrachl
werden, Hierbel Ist jedoch immer
das Madeldhr des seriellen Buss
&5 zu Gberwinden. Die einzelnen
Bytes werden zerlegt und nachein-
ander (ber nur eing Leltung bitwei-
sevon und zur Floppy geschaufalt.
Beim Laden von der Disketle tritt
aber weiterhin das Problem auf,
daB diese neuen Laderoutingn van
den geladenen Programman lber-
schrishen werden. Vor jedem Neau-
laden muf deshalb auch diese
Routing erst in den Computar
ubsrspielt werdan.

Beim zweiten Typ sind diese
Routinen gleich auf EPROM ge-
hrannt und erganzen das Criginal-
Betriebssystem durch effektivere
Lade- und Speicherroutinen. Die-
ger Umbauy mué sowohl in der
Floppy als auch im C64 varganorm-
men werden, Indem beide Be-
Irighssysteme angepalt werden,
steigt der Datendurchsatz noch
einmal stark an. Obwohl es hierbei
immer noch um eine serielle Uber-
tragung handelt, sind die singe-
bauten Speeder, wo beide Be-
trichssysleme gedndert wurden,
sehr schnell.
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Z u Beginnihrer Karriere storten

Bringen Sie thre lahme
Floppy mit einem
Speeder auf Trab. Wir
zeigen lhnen, wel-
cher Speeder flr Sie
der beste ist.

TAIA 2000
I_Fwﬁﬂmfﬁﬁmgm:- 7

LAD: alr it &7

BANE: nem ngin TEir

Formatieren: fEH neir Mn

ral. Elaien; nEin rEif =]

Ietlieiar Elibau: i i o

5232 pleml gihaken?: [ g B

“Cantrinics: fign A5 TIEiN

g pahfil gering LR gErify

Geos Zeieh: unmglich unAdich  linmiglich

bxiras) Flasriikgung Flastenkelegung Fasten

Hewertung fir Besiv-Prograstimiérts il Basic-Progaiiierr: fir Biashs Programimieres

Der dritte Typ wendet sich ganz  zogen werden muB, Natlrlich muB  Superbetriebssystem
ab vom serellen Datentransfer  auch bei dieser Art der Speeder 2. Gruppe
und schickt die Informationen  ein gedndertes Betrishssystem  Jiffy-DOS
bylewelse parallel zum Compuler.  eingesetziwerden, das den Daten- 3. Gruppe
Dieser Typ erreicht die héchstan transfer sleuert. Rex-D0OS
(Ibertragungsraten. Machteilig ist Wir haben fir Sie folgende Pro-  Prologic-DOS
jedoch die Verwendung eines  dukte getestel. Protogic-DOS classic
Flachbandkabeis zwischen dem 1. Gruppe Profi-D0S
Computer und der Floppy. Dersin-  Profi-DOS Profi-DOS Ist sehr komfortabel
zige frele Port des C64 ist der  Hypra-Disk-Modul ausgestaiiet, Nicht nur der Load-
Liser-Port. Mit der paralielen Uber- sondern auch der Save-Befehl
s Do o s SRR R
zchlossener Drucker immer abge-

Produkt:
Super-Betriebssystemn Produkt: Profi-DOS

_ Preis: 29 Mark Preis: 4350 Mark

Produkt: Hypra-Diskmadul Il
Preis: 30 Mark

Vertrieb: DATA 2000,
Stresemannstrafie 14,

5B00 Hagen 1
beschleunigte Funktionen/
Faktor: Load/7

Extras: Funklionstasien-
balegung

Kompatibilitét: gering

Hypra-Diskmaodul 11,
preiswert und leichter Anschlull

Vertrieb: Data 2000,
Stragsemannstrafie 14,

5800 Hagen 1
beschleunigte Funktionen/
Faktor: Load/7

Extras: Funtionstastenbele-
gung, Lade- und initialisie-
rungsbefenle als CTRL-Tastan-
kombination, Abbruch von
Modulstarts mit Space-Taste
Kompatibilitét: gering

Superbetriebssystem,
Load Beschleunigung Faktor 7

Vertriet:; Data 2000,
Strasemannstrale 14,

5800 Hagen 1
beschleunigte Funkiionen/
Faktor: Load/7, Save/7
Exiras: Funktionstastenbele-
gung, Centronics-Schnitt-
stelle, Hardcopy-Funktionan,
neue Edilorfunktionen, DOS
51, RS232 bleibt arhalten
Kompatibilitét: gering

Profl-D0S, komfortable
Zusatzhefehle
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Einbau-Speeder in der Ubersicht

Floppy

. 108 Mars 75 Mark

Wl jen: Plus Elettrong EAEA, 2000

FunkinreniBesehliungung: .

LD jait R B2
SAE a3 “nEn fara
Fommaliter: gl a3 jaid

36l Liteien: 1N MIER [ar5
Kitizer Einbe: nen el i
RE23% baibt erhalla? B nein i
Centroics: g B a:
Foenpatitiita: zefr hoth ‘sefi frach hiach

G Bulrih: mikglich monlich riigichh
Eafras: Hard disk-#etien AC-Eaur A{FSpur

koperfunkhion; Flastantategung 2 Laiwerk

i bei-millk e ek midl. Teempy tei hobem Tempa.

werden um den Faktor 7 beschleu-
nigt. Zahlreiche weitere Funktio-
nen stehen hier zur Verfilgung.
Besonders hervorzuheben ist hier
gine eingebaute Centronics-Schnitt-
stefle, mit deren Hilfe ein Druckear
direkt am User-Porl anschlieBbar
ist. Ergdnzt wird dies durch zwei
Hardcopy-Routinen  (grof und
klgin), Da diese mit der RESTORE-

Produkt: Jifty-DOS

Preis: 188 Mark

Vertrieb: PlusElektronik
beschleunigte Funktionan/
Faktor: LoadM0, Save!3, For-
matierend, Validate/2
Extras: Funktionstastenbele-
gung, Hard-disk-Unterstiizung,
Listen von Basic- und ASCII-
Dateien dirakl von Diskatte,
Kopierfunktionan
Kompatibilitit: sehr hoch

Taste aufgerufen werden, sind sie
auch innerhalt von Programmen
Zu erreichen, vorausgesstzl, das
Programm benutzt diese Taste
nicht ebanfalls,

Kompatibilitét ist auch hier nicht
immer gegeben. So verursacht vor
allam dia Centronics-Schnittstella
bei einigen Anwendungen einen
Crash. Dennoch ist die Situation
higr schon wesaentlich besser als

Produkt: Rex-DOS

Preis: 75 Mark

Vertrieb: Data 2000,
Stresemannstrafe 14,

5800 Hagen 1
beschieunigte Funktionen/
Faktor: Load/10, Formatierent3
Extras: Funkionstasienbele-
gung, 40-Spur-Systam, DOS-
Kurzbalehla

Kompatibilitit: sehr hoch

Jiffy-DOS, kaum Kompatibilitats-
probleme seriell und schnell
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Rex-DOS,
zehnmal schneller laden

bei den beiden anderen Modulen.
Allerdings machten hier viele Spie-
l2 mit groBer Programmiénge Pro-
bleme, da das Modul selbst einen
Teil des Speichers belegt.

Produkt: Prologic-DOS classic
Preis: 149 Mark (Einbauver-
sion 98 Mark)

Vertrieb: Data 2000,
Stresemannstrafie 14,

5B00 Hagen 1

beschleunigte Funktionen/
Faktor: Load/20, Save/13, For-
matieren/d, Validate/7, relative
Dateien/s

Extras: Funktionstastenbela-
gung, 40-Spur-System, Cen-
tronles-Schnittstelle, Hard-
copy-Funktionen, Floppykurz-
befehle, Verhinderung von
Modulstarts, gutes Handbuch,
zweites Laufwerk anschlieBbar

Prologic-DOS classic, der
Luxusliner unter den Speadern

Hypra-Disk-Modul

Dar ginfachste Speader wird In
den Expansionporl gesteckt. Der
Ce4 erkennt das Modul sofort
beim Einschalten und reagiert mit
giner geanderten Systemmel-
dung. Als positivzu werten sind die
mit den wichtigsten Befehlen be-
legten Funktionstasten. Ein einge-
bauter Heset-Taster wurde dem
Modul als Extra spendiert.

Im Test erwies sich das Modul
als nicht besonders schnall, nur
der Ladevorgang wird auf das Sie-
benfache beschleunigt, alle ande-
ren Funktionen bleiben bel ihrer
urspriinglichan Geschwindigkeit.
Das Betrisbssystem wurde aber
soweil gedndert, dafll sich starke
Kompatibilitétsproblems ergeben.
Kopiergeschilizie Programme oder
solche mit eingebauten Software-
Speedern haben arge Probleme.
Auch Geos 18t sich nicht booten.

Allerdings ist der Preis sehr gin-
stig und deshalb ist das Modul fir
reing Basic-Programmisrer  an-
schaffenswert.
Superbetriebssystem

Das Superbetriebssystem st
ebenfalls ein Modul. Genau wie
Hypra-Disk beschleunigt es nur
den Laedevorgang. Gleichzeitig
wird aber auf dem Monitor der be-
schrieheane Speicherbergich an-
gezeigt.

Aber das Modul bietet weiters
niitzliche Funktionen. So ist nicht
nur eing Funktionstastenoelegung
vorhanden, sondern mit = CTAL =
sind weitere Befehle abzurufen.
Zusatzlich IRt sich mit der SPACE-
Taste wihrend sines Hesels der
automatische Start eines Modul-
programms verhindem.

Um die Kompatibilitdt ist es lei-
der auch nicht 2um besten bestelit.
Das beigeleqts Handbuch weist
sogar ausdricklich darauf hin.
Geos |46t sich ebendalls nicht boo-
ten.

Jiffy-DOS

Jiffy-DOS muf sowohl In die
Flappy, als auch in den C&4 singe-
baut werden. Es handall sich um
ginen Speader des zweiten Typs.
Der Einbau ist relativ leicht zu be-
werkstelligan. Allerdings muf in je-
das Gerdt ein Loch gebohrt wer-
den, um einen Schalter aufzunah-
men, Dieser Schalter armoglicht
gin Umszchalten auf das alte Be-
trighssystem. Dleses wird fertig
gebrannt auf dem EFPROM gleich
mitgeliefert. Dadurch ist das Sy-
stem 100prozentig kompatibel. Fir
jedes Gerdl wird das optimale Be-
triebssystemn geliefert. Die ndtigen
Adaplerplatinen sind hier im Lie-
ferumfang enthalten,

Im Test gab es mil der Kompati-
bilitét kaum Problame.

Die Beschigunigungist fir sinen
seriellan Speedar gut, beim Laden
istdie 1541 damit etwa um den Fak-
tor 10 schneller, das Speichern be-
niitigt nur noch etwa ain Drittel der
Zeit, Ahnliche Werte ergeben sich
baim Formatieren und Validieren.
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Floppy

Relative Dateien (Anlegen einer
Datei mit 1000 Records zu 128 By-
&) hingegen profitieran  davon
nich.

Als Zugabe besitzt Jiffy-DOS
gehr gute Zusatzfunktionen. So
sind nicht nur die Funklionstastan
vorbeleat und alle Floppybefehle
chne OPEN- und CLOSE-Anwel-
sung erreichbar  Verschiedene
Laufwerke lzssen sich einfach er-
reichen, Basic- und ASCI-Files
kénnen direkt von Diskette gelistat
und Dateien kopiert weardan (Text-
kasten). Und schiigblich unter-
stitzt Jiffy-DOS als einziger Spee-
der auch dievom gleichen Herstel-
ler stammende Hard disk und stor
auch den Geos-Betrieb in keiner
Weiss.

Prologic-DOS classic

Dieser Parallelspeeder erreicht
die grifte  Ubertragungsge-
schwindigkeit, Er Gbertragt die Da-
ten nicht seriell sondem byteweise
uber ein Parallelkabel,

200 Blocke werden in stwa 45
Segkunden geladen. Das Spai-
chern dauert geringflgig langer,
Ist aber mit 10 Sekunden Iir ein
200 Block langes Programm sehr
schnell.

Auch sequentielle Dateien wer-
den im Gegensatz zu anderen
Speedaern erheblich schneller. Ei-
ne Diskette wird in nur 20 Sekun-
den formatiart.

Diese Version des Speeders st
eing reing  Modulversion. Es
braucht im Computer kein 1C ge-
wechselt werden. Mur gin Kabel ist
an der CPU anzuldten. Dies kann
aber auf der Plating geschehen,
ohne die CPU zu socksin.

Da der Expansion-Port durchge-
schlaift wurde, kdnnen auch weite-
re Module noch angesteckt wer-
den. Von diesem Speeder gibt es
auch eine preiswerters Einbauvear-
sion, wo allerdings das Batriabssy-
stem ausgelitet und gegen ein
neues getauschl werden mub. Fdr
die alte Version des CE4 (grobe
Platine) mul allerdings ein
EFHOM fir 25 Mark extra mitbe-
stellt werdan.

Die Floppy Ist abenfalls fir den
Betrieb mit dem neuen Betriebssy-
stem  umzurdsten. Dabel wird
gleichzeitia noch 8 KByle RAM
mitgeliefert, so daf jetzt eine gan-
ze Spur auf einmal gepuffert wer-
den kann. Das System beherrscht
nun avch sine Taktfrequenz von 2
MHz, was sich positiv auf die Ga-
schwindigkeit auswirkt, Ein 43 Sei-
ten starkes Handbuch beschreibt
den Einbau. Allerdings fehlt die
Angabe, wo das Parallelkabel an-
zuschlieBen ist.

Uber zwei DIP-Schalter 148t sich
Prologic-DOS classic in zwel Stu-
fen abschalten, jeweils getrennt fir
Floppy und CB4. Am Modul |56t

sich auch ein zweites Laufwerk
anschiiefan. Als weiters Features
besitzt das Betrisbssystem Hard-
copy-Routinen, Funktionstastenbe-
legungen und eine Centronics-
Schnittstelle. Maschinensprache-
programmierer finden im Hand-
buch die wichtigsten Daten des
neuen Betriebssyslems wie Spel-
cheraufteilung, Einsprungadres-
gan aic,

Geos lauft problemlos mit die-
som Speeder, allerdings ergibl
sich keinen Tempogewinn, da
Geos einen eigenen  Software-
Speeder benutzt.

Rex-DOS

Diesar parallele Speeder st
langst nicht so aufwendig konstru-
jert wie Prologic-D0S Classic, Eine
Erhohung der Takifraquenz wurde
nicht vorgenommen. Auch fehlt die
Speicheraufristung. Dementspre-
chend ist die Beschleunigung ge-
ringer. Das Laden von Program-
men wird um den Faktor zehn der
Originalroutinen beschleunigt. An-
dere Funktionen werden nicht
schneller. Floppybefehle winnen
in Kurzform mit vorangestelliem
Klammeraffen esingageben wer-
den. Eine Funklionsiastenbsle-
gung ist abligatorisch,

Sehr qut Ist der Punkt Kompati-
bilitAt: Kaum ein Programm stort
sich am neuen Betriebssystemn,
Geos hangt sich nicht auf und

Diskmonitore laufen problemios.
Auch kopiergeschiltzie Spiele lie-
fan ohne Absturz.

Auch Rex-DOS beherrscht wis
Jithy-D05 gine Umschaltung zwi-
schen verschiedenen Gerfleadres-
San.

Fazit

Welcher Speeder ist nun fir wen
geeignet? Wem es auf die hochste
Kompatibilitdt ankommt, der ist mit
Jiffy-DOS und REX-DOS gut bera-
ten. Nur Basic-Programmier, die
hauptséchlich ihre sigene Softwa-
re schnell laden wollen, kénnen
sich die teuren Speeder der 2wel-
ten und dritten Kategorie sparen.
Die Software- und Modul-Speader
raichen hier vollig aus. Anwandar,
die es gern bequem und schnell
haben michten, sollten auf Jiffy-
DOS und Prologic-DOS classic
ausweichen,

Der Einbau der Speeder ist
nichts fiir den technisch blutigen
Antanger. Die ICs sind auf den
doppelseltigen Platinen beidseitig
verldtet und lassen sich nur mit et-
was Ubung ohne Schaden fir die
Platine entfernen. Haben Sie aber
etwas Laterfahrung, kénnen Sie
ohne weiteres den Einbau selbst
vormehmen. Auf Seite 26 dieser
Ausgabe zeigen wir den fachge-
rechten Einbau von Jiffy-DOS,
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Viele scheuen das Risi-
ko, einen Speeder selbst
einzubauen. Dabei ist
es ganz einfach. Wir
zeigen wie!

von Hans-Jirgen Humbert

as Diskettenlaufwerk zerrl
wohl am stirksiten an den
MNerven des C64 Users. Nach
der Eingabe
LOAD *Came”, B, 1

}

war immer eine langere Warlezeil
angesagt. Besonders Spiele, die
Teile des Programms nachladen,
brauchen Zeit. Man kann diese
Zeitnatlrlich nutzen, um sich sine

Cola zu helen, aber das ist auf die
Daver auch unbefriedigend. Doch
es gibt eine Lésung aus dem Di-
lemma: Man kann die Ladezeiten
der Floppy mit &inem Speeder dra-

Folgendes Werkzeug ist zum Einbau des
Speeders nitig: drei Schraubendreher

(Kreuzschlitz, ein groBer und ein kleiner mit
Flachklinge), Pinzette, Létkolben und Entlét-
pumpe.

Deshalb hebein wir den Chip withrend des Er-
hitzens mit einem Schraubendreher an einer
Seite hoch. Dies wiederholen wir an der ge-
geniiberliegenden Seite, bis der IC unbe-
schadigt herauskommt.

26 U

Das Wichtigste: Jiffy-DOS. Es besteht aus
zwei EPROMSs, eins davon befindet sich auf
einer Adapterplatine zum Einbau in den C&4,
eins wird in die Floppy eingesetzt.

Mun kann gine 28polige Fassung eingesetzt
werden. Sie wird unten sorgfiltig verlétet.

Dann wird die Adapterplatine mit dem neuen
EPROM richtig (Kerbe des neuen EPROMs
Zeigt in Richtung des User-Ports) herum in
den C64 gesteckt. Flirden Schalter muB hin-
ten im Gehduse noch ein Loch gebohrt wer-
den. Danach kann der Zusammenbau des
C 64 in umgekehrter Reihenfolge stattfinden.

g VI Mgy,

Zuerst wird der C 64 gediinet. Dazu sind ent-
weder die Klammern an seinar Unterseite mit
einem Schraubendreher nach auBen zu
driicken oder drei Schrauben zulosen. Dabei
geht das Garantlesiegel kaputt. (Achtung
Garantleveriust!) Das Oberteil mit der Tasta-
tur kann nun abgehoben werden,

Das Diskettenlaufwerk wird umgedreht und
alle vigr Schrauben an der Unterseite werden
entfernt. Jetzt kann das Laufwerk aus der
oberen Halbschale gehoben werden.

Ausgabe 11/Movember 1982



stisch reduziaren. Viele sc ken
jedoch vor dem Einbau zurlick,
weil sie daihren geliabten C 64 zer-
legen miften. Dochesist gar nicht
schwer. Higr zeigen wir lhnen, wie

ginfach es ist, sin neues Belriebs-
systemn zu installieren. Fir unsare
Fotoreihe haben wir als Beispiel
Jiffy-D0S ausgewahit, weil es viele
Vorteile biatet:

- sehr leistungstahig, ca. 14mal
schnelleres Laden
= ginfacher Einbau, ohna Plaizpro-
bleme
= die Floppy bleibt zu, da kein
Parallelkabel bendtigt wird
- der User-Port bleibt frai

Der sigenliche Speader bestaht
nur aus zweai EPROMs mil Adap-
tersockeln und Schaitern. Damit
|46t sich auf das urspriinglichs Be-
triebssystem des C64 zurack-
schalten, um wirklich jeglichen
Kompatibllitatsproblemen aus
dem Weg zu gehen.

LED- und Tastaturstecker werden abgezogen
und das komplette Oberteil zur Seite gelegt.
Jetzt wird die Abschirmpappe entfernt und
alle Schrauben aus der Platine gedreht. Die
Platine 146t sich nun aus der unteren Gehéu-
sehalbschale heben. Das Betriebssystem
(Pfeil) ist eingeldtet und muf deshalb ausge-
baut werden (flir Schaden wird keine Haftung
dbermommen).

Der KnebelverschiuB kann einfach nach vor-
nehin abgezogen werden, Die Mechanik der
Floppy wird von vier Schrauben gehalten, die
zu lésen sind. Auch die Mechanik kann nun,
nach Abziehen der Kabelverbindungen aus
dem Laufwerk gehoben werden. Markieren
Sie sich die Steckerverbindungen, da bei
falschem Zusammenstecken die empfindli-
che Elektronik Schaden nehmen kann.
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Die Platine wird umgedreht und mit einem
Lotkolben jedes einzelne Beinchen erhitzt
und das flissige Lotzinn mit einer Entlé-
pumpe ahgesaugt. Dies ist bei allen 28 Bein-
chen durchzufiihren. Um den Chip nicht zu
uberhitzen, sollten Pausen eingelegt werden
(ca. 10 bis 30 s). AnschlieBend wackelt man
mit einer Pinzette an den einzelnen Pins, um
sicherzustellen, daB sie auch wirklich frei be-
weglich in den Bohrungen sitzen,

Die Platine liegt nun vor lhnen. Bei manchen
Laufwerken ist das Betriebssystem nicht ge-
sockelt. Hier verfahren Sie wie beim Umbau
der Computerplatine: Lisen Sie alle Schrau-
ben, heben die Elektronik heraus und léten
das IC aus.

L - o™

Hierbei machen aber drei Pins Schwierighkei-
ten. Diese sind auf der Platine mit groBen
Masseflachen veridtet, die die Wirme so
schnell abflihren, dafi das Ldtzinn nicht rich-
fig fllissig wird.

-

Wl PLATATE

e e —

Mach dem Einléten einer Fassung kann das
neus EPROM eingesetzt warden. Auch hier
ist fiir den Schalter ein Loch in die Riickwand
der Floppy zu bohren. Damit kann zwischen
dem neuen und dem Original-Betriebssy-
stem umgeschaltet werden. Die Floppy wird
nun in umgekehrier Reihenfolge wieder zu-
sammengebaut. Zum Testen legen Sie eine
Diskette ins Laufwerk, dricken @% und
schon erscheint das Directory der Diskette.

F¥Ap 27



Wer an MIDI denkt, meint in erster
Linie Atari ST. Was MID/ eigentlich ist
und das es auch mit dem wesent-
lich preiswerteren C 64 funk-

tioniert, erfahren Sie wenn Sie
weiterlesen. Zusatzlich stellen
wir thnen einen Midi-Sequen-

zer und den Datama-
nager von Moebius vor.

von Peter Klain

bwohi sich MIDI bei Musi-

kern bareits auf breiter Front

durchgesetzl hat, wissen die
maisten Ce4-Besitzer recht wenig
mit diesem Begriff anzufangen.
wMID = st die AbkOrzung f0r sMusi-
cal Instrument Digital Interfages,
was nichts anderes als =Digitales
Interface fir Muosikinstrumentes
bedeutet. MIDI ist also eine Schnitt-
stellennorm, die dazu dient, Key-
boards oder Synthesizer verschie-
dener Harsteller mit einem Com-
puter zu verknipfen und Daten
auszutauschen, Am Anfang der
achtziger Jahre trafen sich die Enl-
wickler der groBten Hersteller alek-
tronischer Musikinstruments, um
diesen Standard zu schaffen. Da-
zu muBten jedoch zundchst einige
Hiirden Gberwunden werden. So
kam es beispielswelse zum Streit,
ob die Daten besser seriell oder
parallel Obertragen wearden soll-
ten. Der Vorteil der seriellen
Schnittstelle ist natarlich, dag nur
gine einzige Dalenleitung ge-
braucht wird, leider 138t sich damit
aber auch immer nur Bit nach Bit
dbertragen. Die Beflirworter der
parallen Ubertragung waren zwar
im Geschwindigkeitsvorteil, dum-
merwaise sind aber Parallelkabel
recht anfillig und brauchen Insge-
samt acht Datenieitungen.

Seriell oder Parallel?

Schileflich rang man sich we-
gen der einfacheren Handhabung
doch zur seriellen Lésung durch.
Eigentlich unverstindlich, denn
fast alle Keyboards arbeiten nach
parallelem Prinzip. Also muBte
noch sin Wandler her, der mit Hilfa
von Schieberegistern die 8 Bit oder
gar 16 Bit breite Information (MIDI-
Cratenwort) wieder in einzelne Bils
zerlegt. Genau diese Einhail nennt
sich MIDI-Schnittstelle. Die Zerla-
gung eredigt dbrigens ein Moto-
rola-Chip mit der sinnipen Be-
zeichnung 6850 ACIA (Asynchro-
nuos Communications Interface
Adapter) oder B350 LART (Univer-
sal Asynchronuos Recelver Trans-
mitter). Maben der Wandlung
speist dieser Chip nach jedem
MIDI-Datenwort (8 Bil) ein Start-
und spéater wiedar ain Stop-Bit ain,
damit jedes angeschiossens Ge-
réit genau weil, wann wealche Infor-

28 (F¥dp

Veni,

mation wollstdndig angekommen
ist. Ein weiteres Problem, mil dem
die Entwickler anfanglich zu kdmp-
fen hatten, war die direkle Kabel-
varbindung zwischen den Gerd-
ten. Da die Stromkreise der Key-
boards nicht getrannl waren, kam
es immer wieder 20 unschinen
Rickkopplungen oder gar lautem
Brumman. Mit alnem kieinem Bau-
teil, genannt Optokoppler umging
man dieses Problem geschickl.

e E i

Note: oft; Ausschallen gner Nole

mahr Garate aufzustalien und Gber
aine Steuereinheit zu bedienen.
Der Machieil der sequentiellen
Ubertragung kam dabei sofgrt ans
Licht: Da die Gerate alle in Reihe
geschaltet sind (val. C64, Drucker,
Floppy 1, Floppy 2 usw.) wird das
Signal notgedrungen mehrmals
gawandelt. Vom Prozessor des
Synthesizers oder Computers zum

MIDI-Interface, von da ins nachsie
usw. Bis das richtige Gergt gefun-

Hote on; Einschalien ener Nale

Folyohonic Alter Touch (Estersperisch)

oAb 2

Canlrnl Change; Umschilen der

Beltiebamor

2

s

Program Change; Umechalien 2wischen Sounds

Aiter Tauch: Steuerung des Gessent Allorauch

Pitch ‘Weel Cantrol

b

Sysiam-Messages

SFO System Exklusiy Mekdungen

SPIFE allg. Systemmeklungen
“SFESFF Timing Stevering

< ¥ = gleht Hir die Kanainummern won 300 bis S0F

Ein Opto-Koppler arbeitet, wie der
MNama schon sagt, mit kurzen
Lichtimpulsen (Opta). Er gibt pro
erhaltenam Signal einen kurzen
Lichtimpuls an eine empfangende
Einheit ab, die diesen Lichiimpuls
wieder zurickverwandelt. Mit die-
sem Trick wird das Keyboard vom
restliche  MIDI-Nstz  elekirisch
getrannt.

Opto-Koppler

Doch zurlick zur serislien Uber-
tragung. Ein Quarz hilt die Uber-
tragungsgeschwindigkeit auf un-
glaublichen 31250 Bit pro Sekun-
de (Baud). Wer die Floppy 1541
kennt, wirde sich {ber solche
Ubertragungsraten freuen: diese
ermoglicht nur schwache 3000
Baud. Trotzdem ist die serielle
Ubertragung  das groBe  MIDI-
Manko. In der Anfangsphase der
MIDI-Entwicklung waren die Gers-
te zwar noch s0 teuer, daf sich
selbst  profassionelle  Musiker
kaum mehr als 2 oder 3 Gerdte lai-
sten konnten, mit dem Erfolg kam
jedoch der Frelzverfall und die da-
mit verbundene gréBere Kaufkraft,
Dadurch wurde es praktisch jedem
Musiker ermoglicht, wesentlich

Nid

Tabelle 2:
Midi-Kennungen der
bekanntesten Hersteller
30 Seguanisl
S04 Moog Music
- 11 Passport Design
BT Kurzwei
$08 - Sty
SM Obehem
12 Simmors Geoup Center
$H4 Falight
20 Boptempl
H21 Sie
524 Hahner
5t Jefinghouse Misic Sistems
54 Falerud
A7 Korg
$1  Yamaha
47 Ak
MIDI & Cb4

Als das ideale Bindegiied zwi-
schen den diversen Geraten schél-
te sich fast selbstverstandlich der
Computer heraus. Auch der C64
ist fir den MIDI-Einsatz wie ge-
schaffen, trotz technischer Uberle-
genheit anderer Systeme. Sle
brauchen dazu nur ein MIDI-Inter-

reteive
Transmit
load
Save
print
COopYy
disktool

bBank

Mode

HMidi
Channel
Color
load para
save para

directry 7

- -
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ongattack

e
L]
W
e ]
i |
1

MODE - bR [ MIDT -

Mit einem Voice-Editor lassen sich Sounds editieran, beliebig
verindern, speichern und ausdrucken

den ist, vergehen zwar nur einige
Millisekunden, trotz allem nimmt
sie das Ohr als horbare Verzoge-
rung wahr. Die Folge: Die einga-
splelte Musik klingt verwaschen.
Abhilfe schafft hier Gbrigens eine
s00. groBe Thru-Box, die das hin-
tereinanderzchaltan der MIDI-Ge-
rite durch viele MIDI-THRU-AR-
schilisse verhindart (dazu spéter).

face (zwischen 50 und 500 Mark)
und geelgnete Software (zwischen
50 und 400 Mark). Diese Interfaces
werden in den User- oder Expan-
sions-Fort gesteckt und mit ent-
sprechender Software angesteu-
ert. Hahen Sle erstmal den C64
mit dem Synthesizer verbunden
und umgekehrt, kénnen Sie belie-
big Daten austauschen. Prakii-
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Musik

sches Beispiel: Sle teilen dem
Synthesizer mit, welche Taste er
wie lange zu dricken hat und mit
welchem Sound. Vielleicht werden
Sie Jetzt denken, daB Sie das auch
am Synthesizer direkt machen
kinnten und Sie folglich keine
MIDH-Sehnittstelle bréuchten. Be-
denken Sie jedoch eins: durch Pro-
grammierung des Computars kin-
nen Sie beispielsweize acht Syn-
thizs gleichzeitig bedienen, mit je-
weils verschiedenan Sounds und

darschalten kénnen. In den mei-
sten Fallen ist das jedoch willig
ausrgichend. In Tabells 1 sehan
Sle die Synthesizer-Befehla im
LUberblick. =X= steht dabei for
ein Gerdt van 0 bis 15. Das Befehis-
Byte $8x varanlaft den Synthi eine
bareits gadriickie Taste wieder los-
zulassen. Die MIDI-Schnittstelle
wartet nach diesem Befehl auf
rwel weitere Daten-Bytes. Im er-
sten muf die Note stehen, im zwei-
ten die Tastendynamik. Viela Sy-

01 LEYVETT A——
02 (T T
B
B e
B
| ey
s cemame
B S
89 - = ‘ =3

iter
Sample
it

‘wa .
reéquest
traﬁghit
offe
load data
save data

Fa%e
foreground
Background
load parameter
Save parameter

| AR TYSON

SSrectory Ce7>

Der Datamanager von Moebius «rippt= alle wichtigen Systemdaten
und kann diese dann auf Diskette speichern

zehn gleichzeitig gedriickten Ta-
sten. Sollten Sie das ohne Compu-
ter versuchen, brauchten Sie min-
destens 12 Arme, Zigl des ganzen:
soviel Instrumente wie moglich an-
zusteuern und mit Hilfe von Se-
quenzerm (dazu spdter) praktisch
eine gesamte Band zu simulieren,
d.h. mit wenig Aufwand die Arbeit
einer ganzen Musikertruppe erle-
digen. Wie jedes halbwegs intelli-
gente Gerat braucht natiirlich auch
der Synthesizer diverse Informa-
tionen, um den richtigen Ton zum
richtigen Zeitpunkt anzuschiagen.
Diese Informalionen werden wie
erwdhnt seriell dbertragen und
sind meist 8 Bit brelt.

Die MIDI-Commands

Mindestens zwei Bit-Pakete
braucht ein Synthi, um genau zu
wissan, was Sache ist. Da ist zu-
nédchst das Befehls-Byte, das ihm
anzeigt, was eigentlich zu tun ist
und das Daten-Byte, das entweder
eing Soundnummer, einen Ton
oder andere Informationen tragt.
Damit der Synthesizer sweilis, wel-
ches Byte ain Befehls-Byle bzw.
Daten-Byte ist, wird das Megativ-
Bit (Bit 7, auch High-Bit ganannt)
gesetzt, %10000000 wirde also
auf ein Befehls-Byte hindeutan.
Darmit der Synthesizer erkennt, ob
er oder gin anderes Gerdt gemeint
Ist, wird zusétzlich in den ersten 4
Bit (Low-Mibble) die Gerdleadres-
se codiert. 9610001111 wére also
Gerdt 15. So gut diese ldee auch
sein mag, daraus resultiert leider,
daf Sie nur 16 Gerdte hintéreinan-
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Voice-Editoren sind kompliziert

steme erlauben dhnlich dem Kla-
vier eine Taste mit ainer bestimm-
ten Dynamik anzuschlagen bzw.
abzustellen. Lassen Sie die Taste
ruckartiq los, stoppt der Ton sofort,
nahmen Sie sich Zeit, kiingt dar
Ton langsam aus.

Mit $8x schiagen Sie einen be-
stimmten Ton an. Byte 2 und 3 sind
wieder Ton- bzw. Dynamik-Byte.
Denken Sie jedoch daran, daf die-
se Daten-Bytes nur die Wertigkait
bis §7F (127) haben dirfen (anson-
sten wiirde sie das Interface als
Befehl interpretieren).

Bei $Ax fihrt das Musikinstru-
meant einen mehrstimmigen (poly-
phonen) =After Touch= aus. Man-
che Synthesizer erlauben nach
dem Anschlagen eines Tons eine
nachtrégliche Korrektur der Star-
ke. Sie kinnen also obwohl bereits
@in Ton erklingt diesen verstdrken
oder abschwidchen, je nachdem
wie fest Sie dricken. Wieder fol-
aen zwel Daten-Bytes, die Mote
bzw. After-Touch-Starke signalisie-
ren. Dar Command $0x gehort di-
rekt dazu. Dieser signalisiert dem
Gerdl einen After Touch fir alle an-
geschlagenen Tasten auszuldsan,

Das Daten-Byte enthalt demnach
nur die Intensitat,

Der Code $Bx steht tir «Control
Change= und erlaubt es den oder
die Tone speziell zu manipulieren.
Da dieses Kommande zu umfang-
reich ist, kann es hier nicht naher
erldutert werden.

Mit $Cx lassen sich verschiede-
ne Sounds, die im Synthesizer ge-
speichert sind, anwahlen.

Téne langziehen und verzerren
kinnen Sie mit $Ex,

Ein besonderer Fall ist der Be-
fehl $F0. Dieser wird an alle Gerte
gesendet und enthdlt eine be-
stimmte Aufgabe flr gin bestimm-
tes Gerdt. Da dieses Kommando
gerdtespezifisch ist, hangt es vom
jeweiligen Keyboard ab, was es be-
deutet. In Tabeile 2 sehen Sie die
Identifikation der bekanntesten
Herstelller, Disses Byte folgt dem
$F0-Command. Danach kommen
die jeweiligen Anweisungen und
schlieBlich das Abschiub-Byte §F7.
Mit diesem Befehl kinnen Sie bei-
spielswaisa rwischen zwel Yamaha-
Gerdten Sounddaten auslaus-
chen. Leider funktioniert das
Datenaustauschen verschiedener
Gerdte wegen Parameterinkompa-
tibilitdt micht immer. Die Befehle
$F1 bis $F6 sind «System-Com-
mon-Messages« die beisplelswel-
s& Songnummern einstellen, Die
letzten acht Commands dienen
dem internen Timing und der
Synchronisation mit einem aven-
tuell angeschlossenan Tape.

Der Aufbau eines
MIDI-Interfaces

Ein MIDK-Interface hat je nach
Preisklasse mindestens jeweils ei-
nen MIDKHIN-, einen MIDI-OUT-
und sinan MIDI-THRU-Anschiug.
Der Synthesizer ist ebanfalls meist
dreifach ausgestattet.

Mit einem FHinfpoligem DIN-
Kabei wird die Verbindung der Ge-
réte unterginander hargesialil. Da-
bei kommi dem Master-Synthi eine
besondere Rolle zu. Als einziger
wird-dieser mit dem Computer di-
rekt verbunden. D.h. ein Kabel von
MIDI-OUT in MIDIIIN und umgs-
kehri. Mur mit diesem Master-
Gerdl lassen sich spater manuell
Melodien in den Compuler ein-
spielen. Alle anderen Gerdte wear-
dan mit der MIDI-THRU-Buchse in
Reihe geschaltet. Die MIDI-OUT-
Buchsen der restlichen Gerdte
werden in diesem Fall nicht ge-
braucht. Zu Ihrem (MIDI-Glick
fehlt |hnen |etzt eigentlich nur
noch ein geeigneter Sequenzer,

VYon Sequenzern und
Managem

Dieser 146t sich am bestan mit
einar vielspurigen Bandmaschine
vergleichen. Sie kdnnen nachein-
ander bis zu 16 verschiedane Spu-
ren aufnehmen und diese beim

spadleren Abspielen gemeinsam
wisdergeban, Mit einem Sequen-
zer laét sich also eine komplatte
Musikgruppe simulieren. Zwei
klging MNachteile sollten an dieser
Stelle jedoch nicht verschwiegen
warden: Ein Sequenzer nimmt im-
mer nur die Tastenwerte des ange-
schiossenen Instruments auf, d.h.
der jeweilige Klang wird nicht mit
autgenommen und mug direkt am
Gerdl singestellt werden. Solttan
Sienur ain einziges MIDI-Ger#t be-
sitzen und verschiedene Klange
auf die 16 Spuren legen wollen,
muf Ihr Synthesizer Gber den sog.
Multi-Mode verfilgen. Aber keine
Angst: Moderne Gerdle haben die-
sen Modus fast immer.

Qualitat zu
stolzen Preisen

Dasz Flaggschifi unter den Se-
guenzern kommt von der Firma
MOEBIUS Software. Der »C-LAB
Scoretracks bistet 16 polyphone
Spuren. Er bietet Darstellung in
Notenschrift und Ausdruck dersel-
ben. Leider ist auch der Preis die-
ses Tools Oberdurchschnililich
hoch. Ganze 380 Mark mu# der In-
leressierte berappen. Weniger leu-
ar, fr den Anfdnger aber immer
noch wvoll ausreichend, ist der
»Stainberg PRO 18« und der =Mic-
ro Music MID-Composers, der 8
monophone und polyphone Spu-
ren zur Verfligung stellt.

Abernicht nur Sequenzer sindin
der MIDI-Gemeinde gefragl. Auch
sog. Dump-Programme sind heid
begehrt. Diese Manager sind in
der Lage von jedem beliebigen
MID-Gerdt Daten wie Sound-
banks, Einzelsounds, Setups, Kon-
figurationen usw. zu erfassen und
abzuspeichern. Einziger Spigtvar-
derber ist der Speicher des CB4.
Da dieser nur bis zu 45 KByte Da-
ten aufnehmen kann, klappt das
srippen« nicht immer. Trotzdem:
&in Dump-Proegramm ist ine sinn-
volle Sache, die keinem MIDI-
Freak in seiner Sammiung fehlan
sollte.

Moabius Softwans
Postfach 1504
5407 Boppard
Tel.: 0BT 421700
Fax; D67 4215605

Firrna Geardas
Musikelaicironik
Gauericketr 45
1000 Berlin 10
Tel: 03NN EFr@

‘Warsl Elekironik
(MID-Hardware)
Indusiriesirata
5401 Halsenbach
Tal.: QBT 23N2 30

C-Lab Softears
Vartrinbsgesallschaft
Postfach 710446
2000 Hamburg T1
Tl o DG S 4000

¥ 29



Musik

von Peter Klein

Vilkchen: Anstatt wie jeder
normale Mensch Musikstlcks
mit Hilfe von MNoten einzugeben,
dricken sich dig «Musicians«- oder
«Composears (Szene-Jargen) lieber
in Hex-Werten aus. Fir normal
Sterbliche ist das erst nach wo-
chenlangem Studium  nachvoll-
ziehbar. Einigen Zeitgenossen war
das natirlich ein Dorn im Auge.
Ziel: endlich einmal ginen Editor
Zu entwickeln, mit dem auch Otio
Mormalverbraucher seine selbst-
komponierten Sounds in den CG4
klopten kann,
Doch alles der Reine nach, Am
Anfang war der

nSound-Monitor«

Der Klassiker unter den Editoren
erschien erstmals im 64'er Maga-
Zin 1VB6. Das Styling typisch fir
damalige Verhaltnisse: Hexbyles
wohin das Auge blickt. Da heift es
zuerst Ruhe bewahren und an-
schliefiend einen langen Blick in
die Anieitung geworfen. Flr den
Anfinger zwar ein groBes Pro-
biem, fir den Profi aber ain Genuf.

Vior allen Dingen die hervorra-
oende Cursor-Steusrung, der Kom-

CEdrMusikersind ein seltsames

Ohrenschmaus

Die Zeiten einstimmiger Basic-Sounds sind ldngst
vorbei: Moderne Player die enorm wenig Platz
wegnehmen und vierstimmige Musiken abspielen,
lassen sich mittlerweile auch von Nichtstudierten

in den C 64 hdmmern.

Endlich: statt Hexbyles kinnen Sie Noten eingeben
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fort und die Soundpage machen
diesen Editor immer noch zur Aus-
nahme. Ml Hille der genannten
Soundpage 158t sich jede beliabi-
ge Klangfirbung einstellen. Mit
der Freeplay-Option, Arpegio und
Soundiranspose kbnnen Sie auch
komplexe Sticke in relativ kurzer
Zeit zusammensiellen. Damit die
Stiicke auf Diskette nicht zu grod
werden, =crunchi= (packl) ein inte-
grieter Cruncher die Sticke
glaich auf angenehme Grife, No-
torische Baslc-Freaks kfinnen
beim =Sound-Monitors Gbrigens
aufatmen: die Soundroutine 156t
gich In eigene Basic-Programme
problemios einbinden und per SYS
49152 starten.

Leider ist die Rasterzeit, die
beim Abspielen verbraucht wird,
relativ hoch angesetzt. Neueste
Tricks und Digi-Sounds beherrschi
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RoMuzak: einer der besten
Musikeditaren

Wie komme ich an

iiltere Programme heran?

Dig hier vorgastellien Program-
ma arheben kelneriel Anspruch auk
Mollstandighelt. Viele nicht-eredha-
te aber harvorragende  Editoren
sind nicht mehr.am Markt erhaltlich.
Um soiche Programme doch noch
irgandwie in die Finger zu bekom-
men, hier ein kleiner Tip: Stoharn
Sie gin bibchen in den Computarab-
teilungen der Kaufthduser oder in
kleineren Computarshops herum.
Hier.gammeln oft noch Reslpostan
dar genannten Programme ver sich
hin. Wenn alles nicht hilft, achten
Sig in dan Klainanzeigen unsarss
Magazins auf eventuslis Aufldsun-
gen von Disketiensammiungen, Da
|88t sich noch das eina oder andere
Schndppchen machen,

Abspielen, aber wie?

Fir den Basic-Programmigrer mit
der folgenden Belehlszelle kein
Problem:

Y5 ook
A0 BYS xwwoesFOR TS0
GOTOLG

Matiirlich missen Sie lhre Kom-
position vorher absolut leden.

Far den Assembler-Freak: steht
dem Abspielen ebenfalls kein Hin-
dernis Im Weg: Zuerst missan Sie
par
JER fra
die Flayer-Routine injlialisieren und
konnen dann lm interrupt mil
BEI
IhA xS
5T 30355
Lhg w3
ST4. 30314
TLI
s
JaR Fxxay
JNE EEA3

0 12:-NEXT:

SDHAT

di= ‘gevimsebte HMesik anhdren.

der Soundmonitor wegen saeines
Alters natlrlich auch nicht, Auch
die Grofe der Sounds nach dem
Entpacken reiBt den Programmie-
rer nicht unbedingt wom Stuhl,
Tratz allem ist der Soundmonitor
mit seinen kleinen Schwéchen ein
sehr guter Editor.

»RoMuzak« und
nFuture Composer«

Belde Editoren glanzen durch
Vielfalt. Die Darstellung sl wia
(blich in Hexadezimalschraibweaise,
Viortell von =RoMuzaks: Mit Pull-
down-Meniis wird die Arbeitenorm
erleichtert. Filr den Profi ain an-

sprechendes, aber auch kompli-
zierl zu bedienendes Werkzeug,
flir den Anténger absolut ungesig-
net. Der erzeugte Code verbraucht
wenig Rasterzeit, und st wver-
schwindend klein. Eine Player-
Routine wird natirfich mit dem fer-
tig programmierten Stick mitgalie-
fert, muB aber vorher mit einem
Jump Sub Routine initislisiert und
dann im: Interrupt angesprungen
warden. Fir den meinen Basic-
Freak empfiehlt sich also eher der
dltere Soundmaonitor (siehe Textka-
sten »Abspielan aber wie?=). Dar
»Future Composers ist im Gegen-
satz zum =BoMuzak= nicht mehr
ohne weiteres erhaltlich. Studie-
ren Sie am besten Kleinanzeigen
um eventuell noch ein Exemplar zu
ergattern.

»Time Composer«

Der von Window-Evolution am
arsten betroffene Editor war neben
»RoMuzak= der sTime Composers,
Dieser Kinner bietet jodem etwas:
Der Anfénger wird sich lber die
gute Benutzerflihrung mit Pull-
Down-Menis freuen, und auch der
Frofi kann mit dem Programm, das
an den =~Sound Manitor« erinnert,
etwas anfangen. Wer soviel Ener-
gie in den Komfort legt, schiudert
maist an anderer Stelle. Und tat-
sachlich: die Player-Routine ist un-

ewdhnlich zeitintensiv und die

berldnge des erzeugten Codes
stort den Programmiarer an allen
Ecken und Enden. So mizsen Sie
beispielsweise fir rechl kurze
Kompaositionen bereils bis zu vier
KBytas einkalkulieren. Alles in al-
lem ist der vTime Compasersein in-
teressantes und einfach zu bedie-
nendes Tool, mit dem schon der
Computerneuling viel anfangen
kann. Wer jedoch Demos program-
miert und aul jedes Byle achten
muB, fir den empfiehlt sich dieser
Editor nicht.

Mipofix

Maotenfans warden =Mipofixs lie-
ben: Endlich ein Editor, mit dem
ganz normale Moten eingegeben
werden kénnen. Leider hat auch
diezer Editoreinen Nachteil: Mehr-
stimmige Songs werden nicht un-
terstitzt, fir Demo- oder Spisle-
programmierer also villig ungeei-
anet, Datir ist «Mipofix« aber auch
gar nicht gedacht. Liebhaber kén-
nen mit dem Tool lhre eigenen
Kompositionen mit Texten und Ak-
korden versehen, und danach zu
Papier bringen. Sie kénnen sich
alzo ein richtiges Liederbuch zu-
sammenstellen. Durch die umfang-
reichen Druckermanipulationsmiig-
lichkeiten druckt das Programm
mit fast jedem Drucker einwand-
frei.

Time Comaoset,
Rehuzak

Ritnger Produciions!
ROM Developprient
Mizhasl Rittingar

Zarzabalsholsir 83
BEDD Niemberg 30
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Der qute alte Maschinensprache-Meonitor »SMON«
ist in die Jahre gekommen doch sein Nachfolger
wartet schon auf seinen Einsatz: Unser Listing des
Monats ist ein komfortables und méchtiges Tool,
mit dem man in die Welt der Maschinensprache
eindringen kann. -

~ von Franz-Johann Heuving

Manitor unentbehrlich, wenn as darum geht, Programme zu

untersuchen, auszutesten oder den Speicher des CB4 zu
sezieren, Der »Final Mon= kann als normaler Monitor im BAM
betrieben werden, Sinnvoller ist es jedoch, ihn auf ein EPROM
(2764) gebrannt und eingeblendet im Speicherbereich von F8000
- B9FFF, zu betreiben. Gestartet wird der Monitor mit <= — = und
=RESTORE = oder = — = und Druck auf ginen eingsbauten
Reset-Knopf. Mit der Commodore-Taste und einem Heset wird der
Textscreen-Converter gestartet. Hiermit kann der sichtbare Tex!-
bildschirm (Zeichensatz) in eine Hires-Grafik verwandell werden,
Digse Grafik wird ab Adresse $4000 abgelegt und kann mit dem
Eefehl »UP« angesehen bzw. gespeichert werden. Soll der nor-
male (eingebaute) Zeichensatz verwendet werden, mub dieser
ins RAM ab $1000 kopiert werden. Bei eingeschalteter Grafik wird
nur der Final Mon gestartet.

Der CHAR-PIC-Searcher (UC/UP) benutzt den Bereich von
2000 his $4000 als Pufier, d.h. die Inhalte der Bereiche von
$4000 - $6000, $8000 — $8000.. . werden (nach dem Befehl
= + =) in diesen Puffer kopiert und dargestellt. Die Grafik bzw.
der Zeichensatz in diesemn Bereich wird deshalb nach = + =
geltscht und sollte bei Bedarf sofort gespeicherl werden. Als
Farbspeicher dienen der Text- ($0400) und Farbbildschirm
($D800). Zeichensatze werden in den Formaten B x 8 baw. 256 x
64 und 16 x 16 dargestelll. Nach < STOP = wird jeweils die Adres-
se des aktuellen Bereichs ausgegeben. Bindrwerte werden in der
Regel durch Punkie und Sternchen {+.+.-.» Jdargestellt und ein-
gegeben, Mur bei ASSEMBLER (A) und ZAHLENCONVERTIE-
RUMG (%0} sind Einsen und Nullen (10101010} einzugeben (z. B.
A10D0LDA 2 %111 Akkumit der Zahl 507 laden). Das Laden und
Speichern funktioniert nur mit Disk; daflr aber mit bis zu vier
Laufwerken

Fﬂr Assembler-Programmierer ist ein Maschinensprache-

Befehlsubersicht FINAL MON V3.2

Fast alle Befehle konnen durch < RUM/STOP'< abgebrochen
werden| und geSHIF Tet erfolgt die Ausgabe zusélzlich aul dem
Drucker (nichl bei =P = und =1<). Bei Angabe von Adressen
konnen in der Regel fihrende Mullen entfallen (z. B. FA statt
O0FA); | dies gilt nicht bei den Befehilsparametern von
= A=ssembler (LDA D200, LDX # 02)und < H=unt(HA D200, . .,
HZ 03.... HROADQ. . )

Benutzte Parameter:
von: Anfangsadresse eines AdreBbereichs (B/16 Bit)
bis: Endadresse+1 gines Adrefbereichs (816 Bit)

<5 | o
DM 3000.-&F

fir das Programm des Monats

Franz-Johann Heuving wurde
1869 geboren. Mit seinem Pro-
grammier-Tool «Final Mon= hat
ar ginen Volltraffer gelandest und
fiir alle Assembler-Freaks ein tol-
les Werkzeug geschaffen. Er er-
halt die 3000 Mark fiir das Pro-

B, 9amm des Monats,

Programmier-Tool

nach: neue Anfangsadresse des Bereichs
(z. B. beim Kopieren) (816 Bit)
adr: Anfangs- bzw. Startadresse einer Houtine (8116 Bit)
adri: entsprechen vonfbis (wenn mehrere Bereiche adr2. . ange-
geben werden missen) (816 Bit)
by: 8-Bit-WertfZahi; auBier bei =H < konnen fihrends Nullen ent-
fallen. Es dirfen auch 16 Bit-Werte angegeben wearden, dann wird
jedoch nur das Low-Byte verwendet!
Alle Adressen und Werte sind in Hexadezimal anzugeben, au-
Ber bei < B> asic und < # = (DEZ), und =< %= (BIN),
ASSEMBLER A adr Bef
z.B A 900 Lbg #0323, 4 1002 JSE 2345
Das Hex-Kennzeichen =%= mubl nicht eingegeben werden. Bei
direkter Adressierung (z. B, LDA 2 37 werdendiese Werle zusétz-
lich im Bindr-Format und als ASCIHl-Zeichen ausgegeben. Es las-
sen sich alle Werle (berschreiben!
Zusatzlich sind folgende Formen maglich:
A 900 BND 4 E110

8-Bit-Binar-Zahl (hier $06)
L 1000 04 # Y4

ASCI-Wert des Zeichens (hier $41)
L 1000 .93

Eingabe einzelner B-Bit-Werte
A 1000 “HALLO

Eingabe von ASCIl-Texten
AND AND von bis by
Z, B, AND 1000 2000 EA

Der Bereich »von-bis= wird mit dem Wert by UND-verkniipil
(hier mit FEA)

BASIC basicbefehlefe)
Z. B. Bpokeli2s  Oxprint 4y

Es kinnen alle Basic-Befehle ausgefiihrt werden: VORSICHT
bei Strings/Variablen! Diese konnen den Monitor Uberschraiban
(im RAM), evil. Basic-Ende auf S8000 runtersetzen. Dazu benutzt

Ausgabe 11 /Movember 1202




man den Befehl:

284 B0

Lind drickt dann < — = und

< RESTORE =

CONVERT Cvon bis nach adr?

adr2 (W) (adr3 adrd {W})...

Im Bereich adri-adr2. .. werden alle

absoluten Adressen, die

sich auf den Bereich von-bis beziehen,

auf den neuen Bereich ab nach angepaBL

Danach () wird das Programm von won-

nach zur neuen Adresse nach kopierl.

e Adressen adri-adr?. . mussen

sich auf den Adressbereich zwi-

schen won und fis beziehen.

Zusatzlich Wnach den Adres-

san adrl adr2 W kennzeich-

net diesen Bereich als Adres-

sentabelle, Innerhalb dieses Be-

reichs werden Adressen, digim Low-

High-Byte-Format abgelegt sind, an

den Bereich ab nach angepaft. Es kon-

nen sovigle Bereiche (ohne besondere

Reihenfolge) angegeben werden, wie in

aine (logische) Zeile passen (80 Zeichen). Ein

BEeispiel dazu folgt spater!

DISASSEMBLER D fvon (bis))

L LOCE

Es kinnen alle Codes, Befehle und Werte gedndert

werdan; wichtig ist hierbei, in welcher Spalte (Bergich)

sich der Cursor zum Zeitpunkt des < Return=> befindet

MNach jedem RATS, JMP, BRK und RTI wird eine Leerzeile einge-

figt.

EOR EOR von bis by
2.-B. E0R ‘800 1000 OF

Exklusiv-Oder-Verknipfung des Bereichs mit by (hier mit $0F)
FILL F von bis {by)

z. B B 1000 2000

filllt den Bereich mit $00
F 2000 2000 -FF

fiillt mit SFF
F 800 2000 "HALLD

fillt den Bereich mit dem angegebenen ASCII-String (hier
PHALLO®)

F 1000 2000 THALLD

...mit Bildeode-Zeichen
GO G (adr)

z. B G 1000

Starten gines Maschinen-Prg., welches mit BEK enden MUB!
HUN von bis by,(by...)

z: B H 800 BOO D1 02 03,5

sucht dig Byte-Folgen $01 502 $03; max. 32 Wearte

1000 2000 *HALLD

sucht den ASCI-String "HALLO " ; max. 32 Zeichen
1800 500 "HALLD

sucht den Bildoode-Siring "HALLOD® max. 32 Zeichen
A FFOZ2, BO0 2000

suchl und disassembliert alle Adressen/Befehle, die auf diese
Adresse zugreifen (JSH FED2, LDA FFD2 usw.), ein Stern ist
dabei als Joker moglich, z.B. HA FF+2, 800 2000
HE FPa, 0800 2000

wie bel HA jedoch mit 8-Bit-Adressen
IH= T34, GO0 A0 :

suchen von Adressen bei relativen/bedingten Spriingen (z. B
BEC 1234 usw.)

Bei HA und HR mull gine vierstellige, bei HZ eine zwei-stellige
Hex-ZahliAdresse mit Komma angegeben werden! Das Stern-
chen « steht filr eine beliebige Ziffer (nur bei HA, HZ, HR)
BILDCODE-Darstellung | ven (bis)

Z. B T 1000 i
Gibt je Zeile 32 Zeichen im Bildcode-Format aus, Andern durch
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Prograrmmm des Monats

Uberschreiben maglich.
JUMP J adr
z. Bl
Starten eines Maschinen-Prg., welches mit RTS enden muf. Im
Gegensatz zum Befehl G wird hier die Adresse 501 bertcksichtigt.
KONTROLLE K von (bis)
ra K100 2
Wie |, jedoch im ASCI-Format
LOAD L "name " (adr)
Z. BLITERT"
- Laden eines Prg's, Wird =adr= angsgeban, wird das Pro-
gramm ab dieser Adresse geladen (auch im /O-Bereich).
MEMORY DUMP M von (bis)
Z.B. 1 1000 2000
Gibl den Speicherinhall als Hex-Werle und als ASCIl-Zeichen
aus (jeweails 8 Werte). Es kionnen sowohl die Hex-Werte als auch
die ASCll-Zeichen geandert werden.
NUMBER Nx alt neu, von bis x
HA FEB2 1234, L )
andert JSH FFD2 in JSH 1234

W0 2000

andert LDA C2 in LDA FA

Ersetzl im Bereich von-bis die (Zeropage bzw. absoluie) Adres-
se gif durch die Adresse neu
OR OR von bis by
£.B. o8 1000 2000 0

Oder-Verknipfung des Bereichs mit by (hier mit $04)

PAGE P (adr)
z. B p 1000

Seitenweise Darstellung des Speicherinhalts im ASCI- ader
Bildcode-Formalt, In der letzten Zeile werden angezeigh (van links
nach rechts) die Adresse des ersien ausgegebenen Zeichens,
ASC bzw. 5CR (je nach Darstellung) und Inhall der Adresse $01.
Tastaturfunktionen
-1 ASCINSCREEMN Umschaltung + und SPACE: gine Seite vor -
eine Seile zurtick
linke CRSH-Tasle: +1, mit SHIFT -40 Zeichen

FIPSRIRARIN,
=IMNLWNE=D. TMoCmD

= e e e T T e L Lo T o e B L Lo

SPIRIRIRIRIAT  FARIFIPIRAROrATS

=MOCEDI00

Veranderte Bildschirm-Farben im Zeichensatz-Editor

Dieses Listing umfaBt dber 100 Blocks und wil
uber 10 Seiten im Heft in Anspruch nehmen. D
wird das Listing nicht a druckt. Sig kinnen jedoch
einen an sich selbst adr xrten und mit 2,40 Mark fra

es auch auf der Pro
AuBerdem kénnen
Prais von9.90 Ma




rechte CRSR-Taste: =1, mit SHIFT +40 Zeichen
A: Neu-Eingabe der Adresse
I: ndern des Wertes in Adresse $01
RETURMN: Edit Mode RETURMN im Edit-Mode: Edit beenden

Betindet sich der CGursor hierbei in der letzten Bildschirmzeile,
werden die Zeichen nicht Gbernommen (UNDO-Funktion). Aus
Platzgriindenwird der normale Cursorverwendet. Beil und A soll-
ten die WertelAdressen an der Cursorposition eingegeben wer-
den.
COLORS Qabed
z. B. Q1700 (normal), 017 2
(o & d werden nicht verdnd.) Andern der Farben im Maonitor; a=
Cursor-, b= Text-, C= Hintergrund-, d= Rahmenfarbe. Werden
keine Werte angegeben, wird auch nichis verandert. Hinter G soll-
ten keine Leerzeichen stehen!
REGISTER R

Ausgabe von: IRQ PC AC XR ¥R SP 1 STATUS. Unter IRQ
steht die bis zum Start des Monitor bearbeitete IRGQ- Routine
($0314/80315); diese kann nicht gedndert werden|
SAVE S “name"” von bis (adr)
z. B. 5"TEST™ 1000 2000 300

Die Adresse adr gibt die neue Lade-Adresse an. Es wird immer
das RAM gespeichert!
SWAP SW von bis mit
z. B. 8W 1000 2000 3000

Vertauschen des Bereichs $1000 bis 52000 mit dem Bereich ab
F3000.
TRANSFER T von bis nach (by)
z. B.T 1000 2000 3000 O

Kopieren des Bereichs von $1000 bis $2000 in dem Bereich ab
53000, Wird @by angegeben, wird der Bergich )@von-bis mit
diesem Wert geflllt. Die Bereiche dirfen sich dberschneiden.
CHAR-/PIC-Searcher UC bzw. UP

Diese Befehle ermoglichen das Suchen/Speichemn von Zei-
chensatzen {C) und Grafiken (P). Es gelten folgende Kommandos
fiir den Befehl;
+ —ivor- und zuriickblattern
M: Multicolor anfaus bei
F1 F3 F5 F7: dndern der Farban
STCJF': Ende

; Zeichensatz bzw. Bild speichern Bilder werden im Koala-

Furmai gespeichert {Lada -Adr. 6000} Namen werden 'u'urgege-

E!é; obr 15 35 48

%
E gga MF
8

i 3% QRN

-

3680, X

'U'd'-dd‘l'"

EE

+881E 20 09 BO

L R - |

NUIR/-CILD
TOoTMooDow
b L L T -
Ll 1 1 o g
o DTN LD

b Nﬁf—‘-lmﬂ'lll-l'l'h."-\! L

B
1
;
1

R 8803

Die Regisleranzeige und der Diassemble-Befeh|

(z.B. Dolphin-D0OS) P
ng abschalten

kann si
unicd hilft s

ben («PIC x. .. bzw. CHAR x) Speichern ist auch nach STOP még-
lich (mit wahlbarem Namen).

L5 B mame” 2000 2800

GR: 8"name” 2000 3F40
{ohne Farben!)
VARIATION V von bis nach adrl adr2 (W) (adr3 adrd (W)). ..

Wie C. es wird aber nichl kopiert. Die Adressen adri- adr2...
missen sich auf den Bereich beziehen, in dem sich das Pro-
gramm z. Zt. befindet. Ein Beispiel folgt spéter.

WORD W adr,adr? adr2 adr3...
Z B.W 1000, 1234 54 9 DEAZ 1 FFEF...

M Eingabe von Adressen (8 oder 16 Bit) ab adr, die im Low-
/High-Byle-Format abgelegt werden (nutzlich beim Anlegen von
Adress-Listen).

EXIT X

Riickkehr zum Basic. Bildschirm wird nicht geloscht.
CHAR-/SPRITE Darstellung Zx von (bis)

Zz. B. mit 20 1000 2000
werden Zeichensitze, bzw. mit
75 D00 2000

Sprites, der angegebenen Spemherbemlche in entsprechen-
der bindrer Form ausgegeben. Andern durch Uberschreiben
maglich.

COMPARE Y von bis mit
Z. B.¥ 1000 2000 3000

Vergleicht den Bereich $1000 bis $2000 mit Bereich ab $3000
und gibt die Adressen der unterschiedlichen Bytessowie die
Bytes selbst aus.

DISK-BEFEHL @ (comm)
mit comm: Disk-Befehl senden
ohne comm: Disk-Status

Zeichensitze lassen sich komplett anzeigen

Tabelle der im Final Mon verwendeten illegalen s

Dar Final Mon verwendet die gleichen wie dor Monitor »SMOMN-

@@ 017213 (comm):
Gerdtenummer &ndern: 0= 8 1= 9, 2= 10, 3= 11 groBere Zif-
fern als 3 werden als 0 (8) interpretiert. (Ziffer 1-stellig!)
& PO4/05 : Druckeradresse andern
DIRECTORY @& oder F3
SPACE = Einzelschritl
beliebige Tasten =
Stop/Weiter
STOF = ENDE
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Programm des Monats

BLOCK-READ/-WRITE
{Vorsicht - falsche Werte kdnnen wichtige Daten auf der Diskette
zerstirent)
i@ BR track seclor {adr) :
Block von Disk lesen und ab >adr< ablegen
@ BW track sector (adr) .
Biock ah = adr= auf Disk schreiben. Wird = adr < nicht angege-
ben, gilt BCF{00).
BANKSWITCHING =
++ Resat von $01 ($37) und $0x00 (by2)
+by: andern der Adresse 501

# -byr andern der Bank (im Madul)

=byl by2: byl = High- Byit Bankswitching-Adresse, by2
='normal Wert' (siehe unter 'Banking’)
Beispiele:
+30: schaltet gesamten ROM-Bereich aus
+32: ab $0000 st jetzt der Zeichensalz sichtbar
«36: schaltet Basic-ROM (SAD00-EEFFF) aus
« =DE 04: Werte fiir Action Replay Mk5/6
.+ +08: Bank 1 bei Action Replay Mk&/é
PRINT ?
2 B-710+3~5/2 Rechnen mit Dezimalzahlen (wie mit dem gleich-
namigen Basic-Befehl); Ausgabe erfolgt wie bei Zahlenkonvertie-
rung.
PLUS +
Addieren von 2 HEX-Werten (816 Bit)
MINUS -

Subtraktion zweier HEX-Werte (816 Bit)

Bei PLUS und MINUS erfolgt die Ausgabe wie bei Zahlenkon-
vertierung.
ZAHLENKONVERTIERUNG
+ dec Wandelt Dezimal-Zahl in andere Formate
Shex: wandelt Hex-Zahl in andere Formate
Dabin: wandelt Bin-Zahl in andere Formate

Andere Formate sind: ASCIl, DEZ, HEX, BIN und BILDCODE.
Beispisle: # 123, #1, # 65535 §1, $12, 5123, §1234, $FFFF 9nt,
B, %10, Se00i 11010, L 1010010101110 (16-Bit)
CHAR-CODE ! Zeichen
1 A: Gibt den ASCIl-Code des angegebenen Zeichens aus (hier
541). Ausgabe erfolgt Hexadezimal.
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Ein Sprite 1Bt sich auch anzeigen und editieren

r'n ain k |ner D|='Iuattr=1r'|n'|-':.-nlmr il
i nn. Dieca
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GeoConvert 1.0

Texte fremder Programme in Geowrite einzulesen,
ist kein Problem. Schwieriger war es bisher, den
umgekehrten Weg zu gehen. Mit GeoConvert
klappt auch das.

won Olaf Dewiza

wie sie innerhalb ihres Beftriebssystems bleiben. Sollen

aber Geowrite-Texte mit anderen Textverarbeitungspro-
grammen oder gar Computern ausgetauscht werden, wurde es
bisher Auferst schwierig: Bedingt durch das geoseigene Dateifor-
mat VLIR sind Daten auf Diskette ndmlich nicht so einfach zu
erreichen. Was fehlte, war ein entsprechendes Konvertierpro-
gramm.

Genau diese Licke fullt GeaConvert. Damit fertigen Sle aus
Geowrite-Dokumenten sequantielle ASCIl-Dateien, diedann z. B.
durch Convert 64 weiterverarbeitet werden, Die meisten C-64-
Textverarbeitungsprogramme knnen ASCIl-Dateien direkt fe-
sen, womit dem Datenaustausch in alle Richtungen kein Hinder-
nis mehr im Weg steht.

Die Bedienung ist durch konsequente Menltechnik sehr in-
fach: Nachdem Sie das Listing mit dem Checksummer abgetippt
und auf Diskette gespeichert haben, kinnen Sie mit
RIK
starten, AnschlieBend erscheint das Hauptmend (Bild 1), in dem
Sie zwischen diesen Punkten wahlen kinnen:

Konvertierung starten

Mach Eingabe von Quell- und Zieldateiname beginnt die Kon-
vertierung, die bei abgeschaltetern Bildschirm erfolgt. Der Quell-
dateiname ist unbedingt genauso einzugeben, wie er im Inhalis-
verzeichnis angezeigt wird, nicht, wie ihn der Desktop zeigl.
Dateityp Zieldatei

In Klammern ist definiert, In welcher Art Datei der konvertierte
Text gespeichert werden soll, Mit <RETURMN > kann man zwi-
schen SEQ, USR und PRG wihlen.

Modus

Hier wird in den Klammern der Arbeitsmodus angegaban. Mit
< RETURM = 4Bt sich zwischen schnell und sicher umschalten.
Schnell: ein Sektor wird byteweise gelesen und ausgewertet.
Sicher; wie schnell, nur wird mit dem B-P-Befehl einzeln auf jedes
Byte positioniert.

Laufkontrolle

In Klammern steht entweder ein oder aus. Bei ein dndert sich
die Bildschirmfarbe bei jedem Sektor, bei aus bleibt sie schwarz.
Befehl senden/Directory

In der Eingabezeile kann ein Befehl geschrieben werden, der
an das Quell-Laufwerk geschickt wird. Gibt man <$> ein, wird
das Directory angezeigl.

Laufwerksadresse

Unter der Eingabezelle stehen zwei Statusmeldungen, dig oba-
re fir das Quell-, die untere flir das Ziellaufwerk. Voreingestalitist
beides auf acht. Die aktuelle Mummer wird hinler Stalus in
Klammern angezeiat.

G gos-User haben so lange keine Kommunikationsprobleme,

Mit diesem Menipunkt kann die Einstellung gedndert werden.
Achien Sie darauf, dab die eingestelitan Laufwerke auch an-
sprechbar sind, sonst kommt &s zum Absturz,

Ende

Damil verlassen Sie das Programm

Das Programm kann jederzeit durch <RUN/STOP> oder
~HUN/STOP= <= RESTORE> abgebrochen werden. Somit
kann bei Fehlwahlen ein Neustart ausgefihrt werden, Sollte die
Schreibdioda am Laufwerk noch leuchten, geben Sie bitte
CLOSEZ2: CLOSES:CLOSELS
ein, damit alle Datelen geschlossen sind.

GEOCONVERT 1.8
iaaz2

-» Konwvertierung sTtarten
CSEQY

by Dlaf Dzwiza

() & (cC)
Dateitup Zieldatei
MHodus
Laufkontrolle (EIMN>

(zschnell?l

Befehl sendensDirectorwy
Laufwerksadressen

Violl menilgesteuert ist die Bedienung kinderleicht
e Arbeit mit zwei loufwerlen =e—

Fassen Sie die Laufwerksnummern mit dem Menlipunkt < Lauf-
werksadresse > an. Legen Sie die Geowrite-Dokument-Diskette
in das Quell- und eine beliebige andere Diskette in das Zisllauf-
wark. Sollte die Zieldiskette im Geos-Format sein, kann es vor-
kommen, daf Geos sie nach der Konvertierung nicht mehr korrekt
lesen kann. Lassen Sie also keine wichtigen Datelen darauf.

s [Arbeit mit einem Loufwerk sesss—

Kopieren Sie das Geos-Dokument auf eine leere Diskette. Ma-
chen Sie sich unbedingt eine Sicherungskopie, da aus den eben
genannten Grilnden diese Diskette hinterher unter Geos even-
tuell nicht mehr lesbar ist (Stichwort: Infoblock),

Dhihnwmﬁamng¥_=-ﬂ-=-=--'
Die Geos-Datel wird gelesen und parallel dazu in einer anderen
Datei gespeichert. Dabei werden alle Zeichen, deren Code klel-
nerals $20 oder grifer als $7eist, durch $20 (Space) ersetzt. Hier-
bei handelt es sich um Geas-Steuerzeichen, die andere Program-
me nicht verarbeiten kinnen. Umlaute werden durch $3f ersetzt,
da Geos sie abweichend vom ASCH-Standard behandelt. Die
restlichen Zeichen bleiben, wie sie sind. Da der Text so viele Leer-
zeichen enthalten kann, muB er mit einem anderen Frogramm
(Textverarbeitung) nachbearbeitet werden.

Die Konvertierungstabelle fur Convert 84 ist »ASClls.

Auf der Pragrammservicediskette dieser Ausgabe ist einmal
das Basic-Programm und auBardem sine schnellere kompilierte
Fassung enthalien. Beide werden normal geladen und gestartet,

Listing GeoConverl: wandelt Geowrite-Texte in ASCII-Dateien um

1@ REM ODS/@E@E82 SLTI>
28 POKE 53280.0:POKE 53281 ,8:PRINT"{CLE.CT
BL-H,CTRL=-N}" 184>
38 DIM Fsi(31,M2{7} ,D&(3), IGR{256) <195
48 FR(1)="{(S5EQ) " :F#(2)="{SCHNELL) " :Fg{3)="
(EIN) " -P1&="{WHITE}->":P28="({2CPACE}"+}M
%¥=1:MZ(1)=5H LE38>
Ef ME(2)=T:MZ(3)=01ME(4)=11:ME(5)=13 :HE{E)

1o MEIT =17 -DR{ 1y =" ;P < DgL2)=""yB" C2HB
B DE(3)=" U DER=2:HDE=1: LE%¥=1: Fl=-1:GN&=

"B i ZN$="8" :QN%=8:ZN%=-8B: 41=503265 <PBZ>
TE¥ AE=48152 <Q12>
Bg <@56>
§¢ PRINT"CHOME,YELLOW} SPC{13) "SEOCORVERT,

1 & £151%
100 PRINT'CDOWN,GREY 33"SPCIG} (W) & (C) 1

36 @¥p

Bisses Symbol zaigh an; weichs Programme
el Digkatte erhalticn =nd
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Programme C 64

116
128
138
la@
15¢
18¢

17d
188

19¢

28
21¢
224
Z238

244
2o

26@
27d
289
289

IgE
al4
324
339

340
358

SE@
7@
384
290
4@

41@
426

434
444
453
458
478
488
486
oEe

51d
G248
38
54@

S5@

S6@
a7d
88

29
30l

61d
628
638
E48
654¢

BEH

582 BY OLAF DEWIZA®

PRIWT ™ {DOWN,35FACE. LIG . GREENJEONVERTIE
RUNG STARTEN"

PRINT " {DOWN, 35FPACE. LIG. GREENJBATETTYF
ZIELDATEI{SFPACE.LIG.RED2"F&(1)

PRINT " CDOWN . 35PACE, LIG. GREENIMODUSLSFA
CE,LIG.RED}"Fgi(2)

PRINT" (DOWN , 35FPACE, LIJ. GREENILAUFEONTR
OLLECSPACE, LIG .RED2 "F&(3)

PRINT" C{DOWN, 35PACE, LIG. GREENJEEFEHL EBE
WDEN/BIRECTORY

PRINT" {DOWN , 35FPACE, LIG. AREENJLAUFWERKS
ADRESSEN"

PEINT" {DOWN.3SPACE, LIG.GREENJENDE"
ZE%=2@:5SP%=1:G0SUH 23@:PRINT"CGREY 138
ITTE EINGEBEM:{2Z55PACE}" ;

2E%=21:G0SUB 239:PRINT"{GREY 11> W{3ES
PACE:"

IF Fl<r-1 THEN GOSUB 528:GOTO 22§
GOSUB 99@:G0SUE 518:GOSUBR 52¢:G0TO 228
Fi1=-1:G0T0 588

POKE 211,5P%-1:POKE 214,ZE%-1:5Y5 5SBE4
@ s RETTRN

T¥g="":FOKE 199,8:SP%=1:EE%=21:005U8 2
S0 :PRINT"{LIG.GREEND> T{5SPACE.SLEFT>"
1+POKE 283.0

GET X$:IF ¥X&#=CHR®(13)THEN 358

IF: X#=""THEN 280

IF LEM(TX$)=0 AND ASC(¥%)=28 THEN ZEd
I%=ASC(Xg):IF I%<32 OR I%>»133 AND I%<1
58 THEN IF I%<»2@ THEN Z26d

IF LEN{(TX®)=SL%AND I%<»2@ THEN ZE&
TEIR=TXg+X3

PRINT CHRER(2@) X8 %"t

IF I%=2¢ THEN TX$#=LEFTE{TX®.LEN(TX&)-2
rEEOTO 26@

GOTO 264

FRINT*{LEFT,SPACE}" :POKE 203.8:FPOKE 19
8,8:RETURN

IF LE%=1 THEN POKE 532B@,8%

PRINTH1G, "U1":5:8:T%: 8% FOR E=@ TO 233
IF MD%=Z THEN PRINTH15,"B-F7";5;8
GETHS . AS:POKE AZ+B.ASC(AS+CERS(4) ) -NEX
T:RETTURN

Vag="":1FOR C=@ TO 15:DK=PEEK(AZ+5+A*IE
+C)IF D¥=@ THEN C=18

IF D%=1E@ THEN C=18

IF G=16 THEN 468

VGE=VOIE+CHRER (DE)

NEXT

IF QFg=VG$THEN X¥%=255:RETURN
E%=0:REETUEN

OPEN 15.GN%.,15:INFUT#15,F1,F1%:CLOSE 1
5:RETURN
OPEN 15,ZN%,15:INFUT#15.F2,F2%:CLOSE 1
5 : RETURN
2ER=23:5P%=1:G05UR 23@:FPRINT"{385FPACED

ZE¥=24:5P%=1:G0OSUR 23#:FRINT "{385FACED

ZE%=23:5P%=1:005UB 23@:FPRINT "{LIG.GREE
NISTATUS, | "Q@Ng"): CWHITEX"F1"{LEFTY, "F
1%

FE%=24:5P%=1:G05UB 23@:PRINT"{LIG.GREE
NXETATHS (“ZN&" ) : (WHITEX"F2" {LEFTX. "F
2%

RETURN

SP%=1:FOR I=5 TO 17 STEF E:ZE%-I1:Q05UB
23¢:PRINT F2g:NEXT

ZEX=ME(M%) -GOSUB Z38:PRINT Fig

GET A$:IF A%<>"CDOWND"AND A< "(UPI AN
I A%<>CHRE#(13)THEN B@@

IF A$="{DOWN)"THEN ME=ME+1+7%(HE=7)

IF Ag="CUP3"THEN HM¥=M%i-1-7x(M¥=1)

IF A$<>CHE®(13)THEN 558

ON M%GOTOD B7@,1180,1240,12593, 1340, 159§

FOKE 53289, 14:POKE 53281 ,6:FPRINT"(CLR.

CTRL-T,GRAFPHIC,LIG, BLUE} " i =END

<@1@>
£135>
218>
<2395
<I3d>
<@3d>

<1765
<83

CE4E>

<HTA>
<@34>
<@@lxs
<2185

@82
<2162

<1B83>
<1935
148>
<RSE>

22D
<218%»
<@31y
£125%

<@55>
<1183

@33
<@82>
CEELD
@SB
<@ear

CE218x
L1323

<140
<PBa>
<@igx
<@OE
216>
<2385
<114>
€212

£111>
L223>
233>

<118>

<118

< 2By
118
<P38

C24Z>
LET2

<11@>
164y
<1886>
<158
LEBE>

<@EB>
<128>

B7@
884

609
TEE

Tlg
728
3@
T4
7o
TE@
7@
Tad

e
geEd

| Bl¢

a2¢
834
Gad

858
864

a7e
=11
g8g

8P
B1d

BEQ
238
40

850
264
a7e
808

e

1388
la1@
@28

1@38

13408
1858
196@

1874

1684
1E9a
110@
111@
1120
1134
114@

1154
1166

117@
1168
1188
12de
1219

PRINT"{HOHE.4DOWN,GREY 12-> EONVERTIER
UNG STARTEN"
PHINT"{DOWN.3SPACEXBATEITYP EIELDATEI
“FR(l)

PRINT " C{DOWN, 35PACEXHODUS “Fs(2)

PRINT " {DOWN, 35PACEXLAUFKONTROLLE “F&(3

H

PRINT" CDOWN, 3SPACE}BEFEHL SENDEN/RIREC

TORY

PRIMT= CDOWM , 3SPACE}LAUFWERKSADRESSEN"

FRINT " {DOWN.35PACESENDE"

FEINT "C2DOWMN ., LIG.GREENIETITTE ETNGEBEN:
{SPACE.GEEY 3)MAME DER SUELLDATEL"

SL%=16:00SUE 25@:0F$=TX$:IF @Fs=""THEN
7o

ZE%-2@:5P%=17:G0SUB 230: PRINT"{GREY 32

HAME DER EZEIELDATEI ~:EL%=16
SP¥%-1:ZE¥-21:00SUB 238:PRINT " {Z@SPACE>
":GOSUR 25d

EF2=TK&:IF ZF$=""THEN 77@

TH$="":FOR I=1 TO LEN(GF%)
Ag=MID®(&F%, 1,1): AE=ASC(AZ)

IF A%>=183 AND A¥<=218 THEN TX®=TX2+CH

Ef{A%-08):GOTO 830

TES=TXS+AS

NEXT:QF@=TXg: TXg=""

OPEN 1,6N%,2,6Fg+",0":CLOSE 1:005UB 5@

1]
IF Fi«<»@ THEN B@
OFEN 1.2N%.2,2F8+De{D2%)+" ,§" :CLOSE 1:
QOSUB 51@
IF FZ<>@ THEN B@
OBEN 15,EN%,15, "S:"+2F$:CLOSE 15
ZE%=@:0PEN 15,.GN%.15:-0FPEN 5.6N%.5,"#":
POKE Al,11:T%=18:8%=1
OPEN 2.2N%.2.2Fs+DE(DEXI+" W"
GOSUB 378:FOR A=8 TO 7:X%=PEEK{AZ+2+A¥
321:IF ¥%=131 THEN GOSUB 428
IF X%¥=255 THEN 960
HEXT:T%-PEEE(AZ) :S%=-PEEE{AZ+1):IF TX=@
THEN PRINT"{CLE}";: :CLOSE 2:CLOSE 5:CL
OSE 15
IF T%=p THEN OPEN 15,8.,15. 5:"+ZF8:CLO
SE 15:P0OKE 5328@,8:FPOEE AL.27:Fl=-1:G0
TO 9@
GOTO 814
X%=A:A=B:NEXT:POKE AZ+X%=32,131
TI%=PEEK(AZ+3+X%=32) :S1%=PEEK{ A2 +4+X%*
2 TDRE=TX:5D%=5%
TE=T1%:5SE=51%:G08UB - 3THY:FOR I=¢ TO 235
1 ISECIY=FPEEK(AZ+I) sHEXT 1 BGY%=2
TH%=PEEK{AZ2+2-01%) :E¥=PEEE(AZ+3=-01%)
QOSUR 374
TIF PEEK(AZ)=@ THEN 1@gd
FOR X=@ TO 253:VE%-PEEE{AZ+X):IF WE%<
31 OR WEX>128 THEN IF WE%<»13 THEN WE
%=32
IF WE%=81 OR WE%=82Z OR WE%=83 OR WE%=
123 OR WE%=124 OR WE%=125 OR WE¥%=1Z6
THEN WE%=E3
PRINTHZ . OHRES(WEY);
NEXT :D1%=2:G0TD 394
FOR X=0 TO PEEK(AZ+1}:WEX=PEEE(AZ+X):
IF WE%<31 OR WE%>126 THEMN IF WEX<>»13
THEN WEX=32
IF WE%=891 OR WEX=92 OR WE%=93 OR WE¥=
123 OR WE%=124 OR WEX=125 OR WE%=12§
THEN WEX=63
PRINTHZ . CHRS(WEX);
NEXT
ZOX-Z0%A2:IF ZO%=256 THEN 1138
IF TS%(2G%)=¢ THEN 1134
TR=ISE(ZGE) -SE=1S¥LEG%+1 ) :GOTO 1608
CLOSE 2:CLOSE 5:CLOSE 15:POKE 53288, 68
PRINT"{CLE, 11DOWN, S5PACE . YELLOWIEONVE
RTIEREUNG BEENDET."
FRINT" CDOWNI"SPC(12) "TASTE DRUECKEN. T
POKE Al1,27:FOKE 155.0:¥WAIT 158:1:FOKE
188, @:PRINT"C{CLR}" i :F1=-1:G0TO 04

DEX=DE%+1+34(D2%=3}

IF DZ®=1 THEN F$ilr="(REL2}"
IF DE%=2 THEN Fgi{l)="(5EQ)"
IF DE%=3 THEN FHili="(MSR}"

L B

<176y
<@gar

<E3T»

<182>
<1 3@
<@I2>

<232
<A52>y
<114»

<131>
<234>
<184>
<@BE>

<213>
€197
<2183

<2193
<158>

<248>
<18d>
<131

C@ady
124>

@4l
126>

<@B5

248>
<186>
<241

<148

<197 >
CE1EY
LT 5
S

<111>»

@83
<134>
<231

<1d@x

<133
€174
<@84 >
<1B1>
<@
<122>
<@2E>

<@EST
<1@d>

£14F
<138
<i4l>
<172>
<@an:
@3>

J
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Programme C 64

122@
123@
1246
1259
1266
127¢
1206
125¢
134@
1314
1329
1338
13408

135@

1360
1370

1580

1388
la@a
141@

142¢
143@
1448
1458
1468
1474

1484
1498
1584

GOTO 8@

MDH=MDE+1+24 (MDE-2)

IF MD%=1 THEN Fg(2)="(SCHNELL)"
IF MD%=Z THEN F$(2)="(BICHEE )"
GOTO 9@

LE¥=LEX+1+2%{LE%=2)

IF LE%=1 THEN F#{3)="(EZLH)"
IF LE%=2 THEN Fs(3)="(AUS5)"
GOTO 9@

PRINT " {HOME , 4DOWN,GREY 1.35PACEMIEONVE

RTIERUNG STARTEN"

PRINT"CDOWN, 3SPACEXDATEITYP ELELDATEL
“FEil})

PRINT"CDOWN,3SFPACEXHMODUS “F2(2)

PRINT " {DOWMN , 38FACEILAUFKONTROLLE “F&(

3y

PRINT " {DOWND}=-» BEFEHL SENDEN/RIRECTOR

¥

PRINT"{DOWN  35PACEDLAUFRERKESADEESSEN"

PRINT" {D{OWN , 38FPACEZENDE"

FRINT" {2DOWN.,LIG. GHEENXEITTE EINGEBREN
: {EPACE,GREY 3}BEFEHL (% FUER ZIR)"

SLY=30:G05U8 256

IF TX#="%"THEN 147@

OPEN 15.8N%.153,TX3:CLOSE 15

Fl==1:GOTD 2@

FRINT " {CLR, YELLOWIINHALTSVERZETICHNIS
DER AXTUELLEN BISH:{DOWN.GEEY 32"
OPEN 15,8W%.15:0PEN 1,2N%,2,"« ' TRLEHE
":CLOSE 1:IMPUT#15,F1,F12:CLOSE 15

IF Fl<:*@ ANMD Fl<>B2 THEN PRINT"{CLE}"
i :GOTO B4

OFEN 1.2ZM%.8, 68" :GETHL A%, A2

£19@>
£108:
LOE2
<EEE >
<187
L24E
<242
£25985
<187
<1EE
@36
<@3E>

<128

<@ELs
<172

<2@1 >

<@23>
<@38>
CHEE >

<128
<1543
< 20>
<@Ta>
<@2E>
<16E>»

B30
<183>

£137%
<184

1516
1528

1538
1540
1559
1566
157@

1584
159¢

i6@@

1619
1628

1636
16449

165@
1664

1674
16808
1659

17@@
1718

1728

GETH1 ,AS.A8:IF S5T=64 THEN CLOSE L1:GOT
O 1550 <CE2E
GETH1 ,AS.B2:FEINT ASC{A®+CHEE(@))+236
*ASC (BE+CHR2 (D) ) ; @Al
GET#1 ,AS:PRINT AS::IF A$<>""THEN 1538 <137>
FRINT:GOTO 15148 CHEB>
PRINT"{DOWN.YELLOWXTASTE DRUECEEN." <2225
POKE 188, @:WAIT 158.1:POKE 198.8 139>
PRINT"€CLR}"; :OFEN 15,.2N%.,15,"I":CLDGS
E 15:Fl=—-1:Fig=""+G0T0 9@ {HE@>
t <A32%
BEINT"{HOME, 4ADOWN.GREY 1,35PACEIEONVE
ETIERUNG STARTEN" <116=>
FREINT {DOWN, 35PACEIDATEITY? ZIELDATEI
“Fgil) <@g
FEINT ™ {DOWN, 35FACEIMODUS "Fa(2) <168>
PRINT" £{DOWN, 35PACEILAUFKONTROLLE “TF#¢ e
39 < -
PRIMT-{DOWM.,35PACEXBEFEHL SENDEN/ZIRE
CTOEY <@86>
PREINT - {DOWMN}-» LAUFWERESADRESSEN" <22B%
PEINT ™ CDOWM, 3SFACEXENDE" <253
FRINT " {ZDOWN.LIG.GREENIEITTE EINGEBEN
{{SPACE,GREY 33ALREESSE SUELLFLOPRY (°
aNg") * <121>
SL%=2:G0SUB 25:aNe=TXs <@3g>
GNE=VAL(GNZ}:IF anN%<0 OF an%:11 THEN
1584 < @@5
ZEX=Z20:5P%=17:G0SUE 23@:FEINT"L{GREY 3
YADRESSE EIELFLOPPY{ZSFACEZ( "EN&™)~ <@BLs
SLE=2:G08UB 25¢@:ZN$=TXs {1@1s
ZNR=VAL(ZNZ):IF ZN¥%<8 OR ZN¥%>11 THEN
15894 <@3d>
F1=-1:G0T0 9§ {42y
2 64t |
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Der Introdesigner 3D macht’s moglich: fast fliissi-
ge Vektor-Animationen mit minimalem Aufwand.
Sie kdnnen dreidimensionale, frei editier- und be-
wegbare Grafiken animieren und als Vorspann vor
eigene Programme setzen.

von Dirk Mayar

sahan spektakular aus. Mit unserem Construction-Kit kin-

nen Sie beliebige Objekie fast stufenlos rotieren lassen.
Auberdem verfiigt der 3D-Introdesigner dber einen integrierten
Secroller in Rasterzeilenrahmung und ist in der Lage, auf Wunsch
ein Programm nachzuladen und zu starten, egal ob es sich um ein
Basic- oder Assembler-Programm handeit.

Bevor Sie sich allerdings ins Abenteuer Anleitung stlirzen,
sollten Sie sich die mit dem »3D-Introdesigners geschaffenan
Beispiele ansehen, um einen kleinen Einblick zu gewinnen, was
dieses Programm lgisten kann. Starten Sie dazu einfach das File
»Demo Show- (nur auf der Programmservice-Disketts), Samtli-
che auf der Diskette befindlichen Demos werden auf Knopidruck

nachgeladen.
Das Prinzip

Eing rdumliche Grafik, die auf dem Computer entstehen soll,
sollte méglichsl nur Linien enthalten, Ubertragen Sie diese sin-
fach auf das abgebildete Koordinatensystem (s. Bild). Der
Ursprung dieses Koordinatensystems liegt im Bildschirmmittel-
punkt, die Einheiten der Achsen sind Pixel. Die Z-Achse geht in
den Bildschirm hinein (gedachte Achse). Die X- und Y-Achsen
verlaufen horizonial bzw, vertikal. Die Endwerte der einzelnen
Achsen sind die Werte, die noch auf den Bildschirm passen. Die
Grafik kann also nur eine Breite von 200 Pixeln, eine Héhe von 172
Pixeln und eine gedachte Tiefe von ebenfalls 200 Pixaln haban.

Mit Hilfe dieses Koordinatensystemns &Rt sich eine Grafik in
negative und positive Zahlen spalten, die dem Programm unter
Meniipunkt »Hoor= mitgeteilt werden (nur Stari- und Endkoordina-
ten eingeben). Ein Punkt im Koordinatensystem besteht wie
erwihnt aus drei Werten (X, ¥ und Z). Eine Linie bendtigt dem-
nach sechs Werte, um genau definiert zu werden. Die Rotation
der Objekte leilen Sle dem Programm Gber Winkelwerte mit. Die
Winkel haben einen Werlebereich van jeweils 0 - 358 Grad. Es
mub also fir jede der drei Ebenen ein Winkel angegeben warden
(Meniipunkt =Angle«). Alle drei Winkel zusammen, im folgenden
als Winkelstellung bezeichnet, ergeben mit den eingegebenen
Koordinaten eine bestimmie Grafik. Gibt man nun hinterginander
immer wieder neue Winkelstellungen sin, die sich von den vorher-

Drﬂidimensi{:naie Kirper, die sich frei im Raum drehen,

30807 - 3000 Hauppragramm
02 - EBIARE ERE}
FEN . %30 Taogke md Siniswerien
B2 - 26 FREL
S23E0 Anzahl der Linken des ediielin Kivpes
S2EA - BAER Aresee deg BaukFrgmmmes
SZ3EC Lérge des Boot Mamens
SEED . SFE Beobbeme
R0 - 8OTFF Lanfandles!
IR0 - SAFF Tuishunzals
SI0L- -5 Graphskdatuns
CEEO00 - SEAFF Wikellgbfle
HA600 - SEGFF [AE!
M - SERFF Kponinsemizele
000 - SAFFF FbeRand e Galliseis &
F9000 - HIFEF Wirimkuellist
B0 - SEFEE Glawmate ==13
HZ000° --$CRFE hnornatEnielRed
SELO0 - SOFFF Farb-AAM ter Grafikseife B
SOUM0C - BBERE 10
SEI00. - SFFEF Gizhkzetin B und Inkerupt
- DIMSFMMHMMW mmtganzhalesq. Dahﬂmmmmmﬁpﬁnﬁm bildes
dasl Frogrammends der fartigen |nlks, alas dmubﬂ:'lmé:nqua.lm frai geniAzt wartan,
« v Dipr Einound Ansgabobaisiein mull akti bisiban,
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gehenden leicht unterscheiden, entstehen immer wieder neus
Grafiken. Diese, schnell hintereinander eingespielt, fllgen sich zu
einem Bewsgungsablauf (Animation) zusammen.

Der Drehpunktistim Ursprung des Koordinatensystems festge-
legt. Teilt man jeder Ebens den Winkel Null zu, erscheint die Gra-
fik so, wie sie im Koordinatensystem definiert wurde, Um einen
méglichst ruckfreien Ubergang des letzten auf den ersten Frame
(berechnetes Bild) zu gewahrieisten, missen Sie darauf achten,
dab die letzte eingegabane Winkelstellung dhnlich der erster ist.
Bleibt eigentlich nur noch das Problem, eine dreidimensionale
Figur auf ginem zweidimensionalen Bildschirm darzustellen. Dig
Routine geht dabei folgendermaten vor:

Werte, die einen negativen Z-Wert haban und damit weiter hin-
ten im Raum liegen, werden einfach gestaucht und entlang der X-
und Y-Achse ndher zum Ursprung verlagert. Punkte, die weiter
vorna im Raum liegen, also ndher beim Betrachtar, werden mahr
zum Bildschirmrand geriickt, Dadurch wird die Figur auf einen
Fluchtpunkt gerichtet.

Durch einen Z-Wert, der von Null abweicht, werdan automa-
tisch die X- und ¥-Werte beim Umrechnen auf die Bildschirmdi-
mension verandert. Dies kann (brigens dazu fiihren, daB ein
Punkt auBerhalb des Bildschirms liegt. Diesen Fall fngt das Pro-
gramm jedoch durch eine Fehlermeldung ak:

Das ferlig berechnete 64’er-Logo

Bedienung des Programms

Mach dem Abtippen, Sichern und Starten erscheint zundchst
ein kleines Menil. DieMenlpunkte werden mit den davorstehen-
den Ziffern aufgerufen. Sollter Siedas Programm durch < RUN/
STOP RESTORE > verlassen haben, konnenSiees per SYS2564
wieder starien, ohna daB eventuell schon fertige Daten verloren-
gehen:

(1) Koor: Basic-Editor. Um die Koordinaten einzugeben, mis-
sen Sia wie gewohntein Programm durch die Eingabe von Basic-
Zailen arstellen (Qualitaxt). Siehaben allerdings nur zwei Befehle
zur Verfigung: Zum sinen den REM-Command (Kommentarzei-
len) zum anderenein Semikolon. Nach diesem Befehl kommen
die sechs Linien-Werte sequentiell und durch Komma getrennt,
andie Reihe. Die Reihenfolge dabei ist: ;X1¥1,21, X2 ¥2,Z22. Diese
Werte miissen zwischen -100 und 108:liagen und kdnnan nichi
durch Variablen ersetzt warden. Kleiner Tip: Definieren Sie in
jeder Zeile nur eine Linie, um die Ubersicht zuwahren. Bei mehre-
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Programme C 64

ren Befehlen in einer Zeile diirfen diese nicht wie gewohnt durch
ginen Doppelpunkt getrennt werden, sondern missen ohne
Trennzeichen hintereinandear stehen.

Solite wihrend der Eingabe einar Zeile ein =70ut of Memory«
erschelnen, ist der 3072 Byte groBe Speicherbareich voll. Es kin-
nen keine Basic-Zeilen mehr aufgenommen werden. Daran sind
aber meist nur die Kommentarzeilen schuld. Also: Verzichten Sie
bei komplexen Objekten lieber aufs Kommentieren,

Im Direkimodus haben noch folgende Befehla eing Funktion:
- LIST: ist mit dem Basic-Betehl identisch und listet den Quelltext,
- NEW: igscht den Quelltext.

- LOAD: lddt einen schan erstellten Quelltext. Die Parameter File-

name und Laufwerk milssen dabei weggelassen werden. Dafilr

erscheint sine eigene Abfrage, bei der der Filename aber auf gine

Linge von 14 Zeichen beschrénkt ist. Die letzten zwei Zeichen
werden zur Signifizierung der Datei genutzt. Die Laufwerksadres-
se ist auf 8 festgelegt.

- SAVE: Sichert die Daten auf Diskette, Hier gilt alles, was unter
LOAD bereits erwihnt wurde. Existiert schon eine Datei unter
dem angegebenen Namen, wird diese zuvor automatisch ge-
16scht

- END: Beendet die Eingabe der Koordinaten und kehrt ins Haupt-
meni zuriick,

Die sinzelnen Frames legt der 3D-Introdesigner im Speicher ab

Mach dem Befehl END werden alle Kocordinaten aus dem Guell-
text eingelesen und in einer Tabelle angelegt, bevor Sie ins Haupt-
mean( zurlickkehren kBnnen, Dies kann zu einer kiginen Verzdge-
rung flhren. Tritt ein Syntaxfehler auf, wird dies mit Zeilennum-
mer gemeldet. Grande dafir kiinnen sein, daB z.B. nach einem
Semikolon die Zahl der folgenden Werte von sechs abweicht oder
gin Doppelpunkt entdeckt wurde.

Ein=Type Mismatch Error« zeigt unmiBverstdndlich an, daf eine
angegebena Zahl den Wertebaraich zwischen -100 und 100 ver-
lassen hat. Ein »Overflow Errar« bedeutst, dafl dis Taballe, in die
die gelesenen Daten geschrieben werden, voll ist. Da sie jedoch
fiir (iber 213 Linien ausgelegt wurde, erschaint diese Fehlermel-
dung duberst selten.

Ubrigens: Erst wenn der Quelltext fehlerfrel Ist, kbnnen Sie
zurn Hauptment zuriickkehren. Die Files =64'%er«, =D.M.P= und
»Face« sind Beispieldateien (nur auf der Programmservice-Dis-
kettz).

Ausgabe 11/ November 1982

{2) Angle: Das Programm schaltet in denselben Editor wig un-
ter »Koor«, Alles, was oben erwéhnt wurde, gilt auch hier, mit Aus-
nahme des Semikolonbefehls. Diesmal missen Sie jeweils drei
Winkelwerte, ebenfalls durch Komma getrennt, eingeben, die den
Wertebereich von 0 Grad - 359 Grad nicht iiber- bzw. unterschrei-
ten dirfen, Der Winkel 360 enispricht wisder dem Wert Null. Der
erste Winkel dreht die Grafik parallel zur X-und Y-Achse, der zwei-
te zur ¥- und Z-Achse und der letzte Wert parallel zur X-und Y-
Achse. Die Tabelle wurde fiir 256 Winkelstellungen ausgelegt.

Beispiel-Files sind »84'er« »D.M.P= und »Faces.

{3) Text: Léschen Sie zundchst den Bildschirm mit < SHIFT
CLR/HOME > . Sie kdnnen jetzt den Scrolitext eingeben. Sollte
unter »Char« gin neuer Zeichensatz eingelesen worden sein,
schreiben Sie Ihran Text direkt mit dem neuan Zeichensatz. Ach-
tung: Schreiben Sie mit dem Cursor nicht iiber die letzte Zaile hin-
aus, dasonstder Screen nach oben gescrollt wird, und die obaren
Zeilen damit unwiederbringlich verlorengehen.

Das Textende mub mit dem Klammeraffen gekennzeichnel wer-
den. Mach < HETURN = wird die Eingabe beendet, Danach war-
tet das Programm auf einen zweiten Tastendruck. Sie kbénnen jetzt
aptweder per < L > sinen bergits geschriebenen Text einladen
{Dateiname darf nicht mehr als 14 Zeichen umfassen), per <S>
Ihren Text speichern (alter, gleichnamiger Text wird dabei automa-
tisch fiberschrieben) oder mit einer beliebigen anderan Tasle ins
Menl zuriickkehren. Hinweis: Auch nach < L= erscheint das
Menil. Neu geladens Daten kéinnen nur durch erneute Anwahl
von =Text- betrachiet werden. Beispieldateien sind wieder «64'er«,
»0.M.P= und =Face=,

(4) Char: Geben Sie hier den Zeichensalz-Offset an (je nach
Lage zwischen 18 und 46). Danach kénnen Sie dann [hren Zei-
chensaiz einladen. Wichtig ist nur, daB diese 2 KByte nicht Uber-
schreitet und als PRG-File auf Diskettevorliegt. Ubrigens: Egalan
welche Adresse die Daten gespeichert wurden, der 3D-Introde-
signer legt sie immer ab Adresse£2800 ab. Der neue Zeichensatz
ist nun unter sTexts aktiv. Wird kein Name angegeben, schaltet das
Programm den ROM-Zeichensatz ein. Ein zuvor geladener Zel-
chensatzist damit deaidiviert und kann nur durch erneutes Laden
wieder akfiviert werden,

(5) Test: Mit diesem kleinen Debugger kiinnen Sie sich thre ein-
gegebene Grafik =Frame by Frame« (Bildschritt fiir Bildschritt)
betrachten. Voraussetzung ist, dad sowohl Winkelals auch Koar-
dinaten singegeben wurden,

Der Wechsel der Hintergrundfarbe zeigt an, daf das Programm
die ndchste Grafik berechnet, bevar sie auf dem Bildschirm er-
scheint, Sollten in den unteren Zeilen des Bildschirmes wirre Gra-
fiken stehen, hat das keine Bedeutung. Diese Stelle liegt auber-
halb des benutzten Bildschirmbereichs undwird beim fertigge-
stellten Intro durch Rasterzeilen verdeckt,

Wihrend der Berechnung kann es zu zwei Fehlermeldungen
kommen, die den Testvorgang abbrechen:

- lllegal Quantity: eln Punkt hat den Bildschirm verlassen.

3=3 u

Winkeidate
" fder i Fooedinalendatsl
"R ar Teelriati
"B » Tpichensatl
T Winkehfate
“LME I KodmdnaEridalei
“BMF 2" feadzes:
"BMP .- Zeichemsate
| *Fara 1" Winkeidalel
=Faca - Hourdimateniste
*Fae B Texldatei
" face f Jeichensals i
=S Demo ™ 22l Al Nlemios. il Disk rechanaier 2
* Demaipack” edikste fder Demp
* Deémo2 ok~ pdifierl DM_P - Do
“Thes Fae” edifierte The Fare - Duma (it den 30 ninodesignar rach]
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— Owverflow: der Speicher fir die einzalnen Grafiken ist voll, baw.
das Introwlrde eine LAnge von tber 120 Blécken erreichen, Der
Speicher fir die Grafiken umfaBt ca. 20480 Byte. Mach folgender
Faustragel kinnen Sie'dem Fehler aus dem Weg gehen:

< AnzahlderLinien> « <Anzahl der Winkelstellung > < 3413.
Beispiel; Wenn gine Grafik aus 30 Linisn besteht, kann sie nicht
mehr als 470mal gedreht werden.

Mit siner beliebigen Taste kinnen Sie eine Grafik vorblattern.
Mit < RUN/STOP = kehren Sie ins Hauptment( zuriick.

(6) Intro: Dies ist der letzte Schritt auf dem Weg zu einer Vakior-
Animation: Vor Aufruf sollte sichergestellt werden, daB sowohl
Koordinaten und Winkel als auch ein Laufbandtext und wenn
erwilnscht, ein neuer Zeichensatz singegeben wurden. Diese
Daten missen allesamt auf Diskette gesichert sein.

Als erstes werden die Grafiken berechnet, was einige Minuten
dauern kann. Es kinnen dabei die gleichen Fehlermeldungen wie
unter Punkt 5 beschrieben auftreten. Sie haben die gleiche
Bedeutung. Sollten Sie die Vektor-&nimation nur als Intre banut-
Zen, um ein weiteres Programm anschlieBend nachzuladen, kin-
nen Sie jelzt einen Filenamen eingeben. Ausnahmsweise sind
hier 16 Zeichen zur Eingabe erlaubt. Geben Sie nur einen Leer-
string an (also gar nichts), ist das Programm beendet. Spiter wird
dann selbstversténdlich kein weiteres Programm mehr nachgela-
den. Ansonsten erfragt der 3D-Introdesigner die Startadresse des
nachzuladenden Programms. Handelt es sich dabel um ein
Aszembler-Programm, ist die Startadresse in dezimaler Schreib-
weise einzugeben. Sie mulf allerdings zwischen 256 und 53999
liegen (gilt fiir fast alle Frogramme). Handelt es sich um ein Basic-
programm oder um ein Assembler-Programm mit verangesteliter
Basic-Zeile, reicht auch die Eingabe von RUN. Alles andere dber-
nimmt das Programm.

Achtung: Bevor Sie lhr Intro mit BUN starten, dirfen Sie unter
keinen Umstinden vergessean, thre Kreadtion per
SAVE “Fileneame”, Laufwerk
auf Diskette zu bannen {(kann nicht mehr nachgeholt werden).

Evolution in Maschinensprache

Es war etnmal. . . eine PC-Routine in Pascal und der Ehrgeiz, dlese
auf deri CE4 optimal umzusetzen. Wahrend die Pascal-Routine auf
dem PC allerdings Reallime-Barechnungen ausfihrie, war das auf |
dem C &4 wegsn zu geringer Seschwindigksit nicht maglich. Eine an-
ders Lisung mubte also her und die kam in Form moglichst vieler Var-
ausberechnungen und interner Tabellen. Leider ging das auf Kosten
des ohnshin schon bedenklich geringen Speichars. Trotz allem waren
die Vorausberechnungen immer noch sehr langwisrig, was nichi
zuletzt daran lag, daf sshr oft mit Sinus- und Cosinusfunktionan
jonglisrt werden mubte. Abhilte schafite hier sing Hilfstabelle, die die
genannien Aechencperationen um den Fakior sieben beschieunigle
{sechs Minuten slatt siner dreivierel Stunde). Besonders zeitaufwen-
dig war es (brigens, ginen schnellen Line-Algorithmus zu entwickein.
Machdem slle Zwei-Byte-Algorithmen (zeichnen insgesami 320 Pixel
hnﬂzrmtal}m langsam waren, wich der Autor-auf einen 1-Byle-Algo-
rithmus aus. Dies war allerdings mit der Einschrankung verbunden,
nur nach 256 Pixel in der Horizontalen zeichnen zu kinnen..

Urn sinen méglichst flimmarireien Bewsgungsablauf zu emeichen,
mufite mit zwai Grafikseiten gearbaitet werden. Denn schon das Bild-
schirmiaschen dauert vier Hundertstelsekunden, dazu kammt dann
natirlich noch das verhaiinismékig langsame Zeichnen der Grafik.
© Mit nur einer Grafikseite wiirde der sténdige Wechsel zwischen Bild
[Gsehen und wieder zeichnen AuBerst unattraktiv aussehen. Mitzwei
Seilen 148t sich Jedoch die Grafik im Hintergrund aufbaven, wahrend
die andsre Seite im Vordergrund nioch die alte Grafik anzeigt.

Nachdem alle Geschwindigkeits-Hirden Oberwunden waren, ka-

men im Endeffekt nur noch Manil, Editer und Debugger dazu,

Mach Start davert es etwa eine 2ehntelsekunde, bis die Anima-
tion var Ihnen auftaucht.

Animations-Tips
Mit den bestehenden 098 MHz Taktireguenz und 84 KByte
RAM kann auf dem Commodore 64 nicht alles erreicht werden.
Uberlegen Sie sich also vorher, ob Sie lieber maglichst viel Grafik
oder Drehungen bewundern wollen. Ein kleiner Tip: Legen Sie

151

+1
+Hi

In dieses Koordinatensystem kionnen Sie Ihr Objekt einzeichnen
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mehr Wert auf Drehungen, da ein Objekt, das aus mehr als 80 bis
70 Linien besteht, zu langsam rotiert. In der Regel schafft es das
Programm, zehn Bilder pro Sekunde auf den Bildschirm zu pin-
seln. Wie schnell sich eine Figur dreht, hangt davon ab, wie lange
das Programm fir den Aufbau der einzelnen Erarkan braucht.
Drehen Sie also beispislsweise eine Figur in giner Ebene, indem
Sie den entsprachenden Winkel immer nur um ein Grad verén-
dern, kommt ein entsprechend langsamer Bawegungsablauf da-
bel heraus. Mit Abstinden von z. B. drei Grad dreht sich die Grafik
jedach dreimal »schneller«. Es ist nicht empfehlenswert, die Win-
kel um mehr als 10 Grad zu verindern, da der Bewsgungsablauf
sonst zerreift. Winkelverdnderungen im kieinen Mafe konnen
2.B. dazu verwendet werden, eine Figur in ihrer Bewegungsrich-
tung langsam at:-zuamnpan um sig dann in die entgegengesetzle
Richtung weiterlaufen zu lassen.

Wenn Sie sich im klaren darilber sind, weiche Grafik Sie
verwirklichen wollen, sollten Sia diese nicht sefort eingeben,
sondern erst elnen groben UmriB. Dies kannz.B. in Form sines
Quaders passieren, der alle Punkte der geplanten Grafik um-
faft.

Mun scliten als nachster Schritt die Winkel eingegeben werden.

Wenn der Bewagungsablauf unter =Test« bétrachtet wird, sind die
Berechnungen schneller, weil nicht jedesmal alle Linien der
geplanten Figur berechnet wér;igrg missen, sondern nur die des
groben Umrisses. Durch den Umrif kinnen Sie auBerdem fest-
stellen, ob die spaiera Grafik den Bildschirm verlaft oder nicht

(pk)

Tips & Tricks fiir Profis

Mil folgenden Adressen kann das Programm individueller auf
sigene Bedirinisse umprogrammiiart werden. Zuerst muf das arstell-
te Intro von Diskette geladen werden. In die. angegehanen Adressen
kbnnen jetzt die eigenen Werle gePOKE? werden. Mit PEEK solite
man sich eventuell die Originalwerts vorhersichern, Danach kann das
Intro wizder unler neuen Namen ‘gespeicher! werden.

Geridteadresse: Die Adressa 2381 enth&l die Mummer das anzu-
sprechenden Laufwerks, Emgestsift ist sie auf =8 Eine Anderung
digser Spaichsmﬂila weranlabt das Intro, das Boot-Pragramm von
einem andaren Laufwerk zu laden [diese Adresse kann such vor dem
Starten des 3D-Introdesigners gadndert werden. Damit werden alle
Daten auf das neu fesigesetzte Lautwerk geschrieben und gelasen |

Rasterfarben: Die Adressen 4061 - 4073 enthaltan die Farben - dor
beiden Rasterbalken Ober und unter dem Laufhand Beide Balken
kBnnen immer nur dieselben Farben aufweizen,

Rahmenfarbe: Die Speicherzelle 4050 enthalt die Farbe - des
duBaren Bildschirmrahmens.

Laufbandgeschwindigkeit: Mit POKE 2810,202 kann dia Lauf-
bandgaschwindigkeit verdoppelt werden. Der Werl 234 setzt sie wie-
der auf normal.

E.aufbmdfal‘he. Mit dar Adressa 2824 kann die Farbes des Lauf-
bandtexies gedndert werden,

Grafikfarben: Die Adresse 3385 enthalt die Farbe des Gralikbild-
schims. Sie lmrd angegeben durch TEwFlgul‘enfarhE + Hinter-
grundiarbes

« Esgalian als Farben fiurdie Zahlenwene von 0-15 dar Farblabeiie im Anhizng & des Gomma-

dare Handbichs.

Der 3D-Introdesigner (MSE V2.1). Er verschiingl nur unglaubliche 2 KByte.

“Sd-lntredesipnen” OBl 1001 Reads wdgo TEVD coxs migp gwdg ZtTh e2 Dd6%: ojov kreg ojul qlks pugl glke e
e e e i e e (ab3: 1gfr Topi igz] ivht Sozd xbeo ai Dd74 ¢ pugs a6yl 11%7 cbdd Ipta Saod bb
(&0t axd? t7d5 fhzge Imbd GanT 7777 fw lac2y de2z neen t5ip oehy sbvp awih do 0dB3: pugs 77bE Ftph fepp Plnl veTx eh
0210: d?jp 2hwd pdSr TP tjph TPTm 74 fadl: dejp wibw gtln aiky ghim anvh 76 0492 tudf rate ofhT eys? wphd alyn o6
0837 wifo Sgh¥ 65Lp qEng afem aFtSdf Juel: uggb Yok gxTm yE7a 25do T7EE T Qdel: 171k qfdg oipd 4747 Thict rlgr en
Q82e: mnwm xodn prab Tgge chitd Gohr ex Osef: Tnte whut d74p wisv yloun so5p on Odol;: ihjw ebeg gdea 13p) fyye ebld bR
033d; sbiy Gehin 2rty cohe zbil gh7) el Oafe: ebp? anne 7513 Tail TF12 &vSh ge 0dbfs outg j3ai eniw snkd pgai k740 fk
0B4c. gquj7 geu Tots keha udex JSei bf Ob0d: x7sd a3e? Thow it7e d7x? 21kt d1 Odee: nitp cel? 3245 mbnp Tksh wrvp 7L
D83k} x5bw 1nfé sntp cehy galb Toxm g Oble: gqus? cyst z7an lamb x5cg mine b Bddd: yren Thif phitx oalh desT 4lex be
BEGn; dez? 2dpe utim arlr vels eheT gé (Gb2b o gtk Thf4 amth =784 motf glsh £5 Cdee: pudh b517 txgn 4ele xq32 Tohuj op
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Das Programm wurde (brigens groBienteils in Basic program-

miert. Well es dadurch allerdings doch arg in die Lange ging, ha-
ben wir das Listing kurzerhand geARCed, gepacked und als
MSE-Listing abgedruckt. Nach dem Abtippen entpuppt s sich
beim LISTen als Basic-Listing. Lediglich die kurze Converter-Rot-

Nachdem wir in Ausgabe 5/92 mit dem »Amica- tine liegt als Maschinenprogramm ab $C000 im Speicher. (pk)
Paint Sprite Converter« Sprites aus einem Bild her-
auskiauten, gehen wir mit dem »S-AP Converter«
nun den umgekehrten Weg: Mit diesem Transfor-
mer konnen Sie lhre Sprites wieder in Amica-Paint-
Format zurtickverwandeln. STATHS =8 0L 0.8

THE SPRITE - AP KOHUERTER
COPYRIGHT i992 BY nMDREARS GEREERT

ELOCKNANE : LAJE

von Andreas Gerbert

iese ungewdhnliche Ides ist auf den beriihmten zweiten LOAD SPRITE
Blick sthh”fremh:_ﬁtaﬂen Sie sich vor, Sie haben in Amica- r = KONVERT 7D BLDEK
Paint gin paar Grafiken gezeichnet, ausgeschnitten und in

Sprites umgewandelt. Wenn Ihnen jetzt noch Anderungen einfal- BRI

len, waren Sie bislang auf die Hilfe von mehr oder weniger komfar-
tablen Sprite-Editoren angewiesen. Mit »S5-AP Converl« kénnen CURRENT
Sig diesen Umstand vergessen. Wandeln Sie einfach Ihre Sprites
wieder zuriick ins alte Format,

Die Bedienung

Mach dem Abtippen (MSE V2.1), speichern und starten (5. Text- .
kasten »Achtung ARCer 1.5+) begr(ift Sie der Converter mit einem Das Hauptmenii des Converters. Ein umgerechnetes Sprite

kieinen aber feinen Menil. Sie haben zur Auswahl; befindet sich bam_its auf dem Bildschirm. Es wird immer neban
L - Load Sprite sCurrent:+ angezeigt.
K - Konvert

D - Directory

Mit einem Druck auf die Taste <L > lassen sich lhre Sprite-
Kunstwerke laden. Vorsichi: Laden Sie immer nur ein Sprite, da
sonst das Basic-Programm zerstort warden kann. Falls Sie sich’s
doch anders liberlegt haben, kdnnen Sie mit < F1 > den Ladevor-
gang beenden. Diskettenfehler werden abgefangen. Alle Joker
(< *=, <7?>)sind erlaubt.

Mit < K> wie Konvert geht's den Sprite-Daten jetzt an den Kra-
gen. Bevor das eigentliche Konvertieren allerdings losgeht, legen 2. Starten Sie das Programim mit RUN

wir noch schnell mit den F-Tasten die Farben fest und starten das e i
ganze mit < F7=. Der nun folgende Datenwust auf dem Bild- g.illédsacallfzmer;k:gig}r{iﬁﬁeekundan_ganﬂﬂeﬂ das b dred

schirm braucht Sie nicht zu klimmern. Nach der Berechnung nur 4. Urn dens5-AP Converter=crdnungsgemaB anstanen, miis-
noch eine leere Diskette sinlegen, einen File-Namen eingeben, sen Sie jelzt nur noch das File »S-AP LOAD« aden und mit
und der Amica-Paint-Block wird automatisch auf Diskette ge- BUN starten e

schrieben.

Um fhnen das Abtippen zu erleichtern, haben wir die drei
Programmiteile mit der ARCER 1.5 von Nikolaus Heusler (Son-
derheft 77) zusammengefaBt und anschlieBend mit dem Ti-
mecruncher V5 gepack!. Tips, um das File pranungsgemai zu
installieran:

1. Achten Sie darauf, daf auf Ihrer Disk noch mindestens 25
fraig Blocka stehen.

Der »S-AP Converter: ist gepacked und geARCed (MSE V2.1)
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Die Vorteile der 2-KByter liegen auf der Hand: Sie
sind schnell abgetippt, haben hohen Unterhal-
tungswert oder sind sehr niitzlich.

Gewonnen haben diesmal Michael Schulte,
Marco Brassat und Jiirgen Widmann-Rau,

e |, Platz: le Petit Napoleon =

Daf man in 2 KByte nicht nur Ballar-
Games und Autorennen unterbringen
kann, sondern ein komplettes Patience-
Spiel, beweist Michael Schulite mit sei-
nem Programm «Le Petit Mapoleons.
Grundlage des Spiels ist die Keller-Pa-
tience. Man muB dazu die ausgebreite-
ten Karten auf vier Stapel in der Mitte
aufsortieren. Dabei istes unwichtigobin
aufsteigender oder absteigender Falge.

Sonst gelten die tblichen Regeln des
Patience-Spiels, wobei bei »Le Petit
Mapoleon« nur Karten gleicher Farbe
aneinandergereiht werden kéinnen, dies
aber auch nach eigener Wahl ab- und aufsteigend. Als Hilfe kann
eine Karte des Spiels »eingekellert«werden. Nach Entfernan sinar
der baiden untersten Reihen, kann sie wieder aus dem Keller
gehoitwerden. Solange verbleibt sie aberim Keller und man sollte
sich genau Gberlegen welche Karte man im Keller bunkert, denn
der Vorgang geht pro Spiel nur einmal. AuBerdem kann ein Spiel
auf Diskette gesichert und nach Belieben wieder eingeladen und
weitergespiell werden. Gesteuert wird im Spiel mit den Cursor-
Tasten und mit < M= bringt man eine Karte in die Mitte. Mit <K =
steckt man esine Karte in den Keller bzw. holt sie raus.

Soll gine Karte umgelegt werden, wihlt man sie mit dem kleinen
Dreieck aus, bestitigt mit < RETURMN = und selektiart mit dem
zwelten Dreieck (kann mit den Cursor-Tasten bewegt werden) das
Ziel, welches wieder mit <RETURN > bestatigt wird. Mit <[ =
wechselt man In das zwei Men(, wo man mit < * > das aktuelle
Spiel erneut starten kann, mit <F1> ein neues Spiel ausgeben
und mit <F5 > und <F7 > Laden bzw. Speichern kann. Viel Spai
beim Kartenlegen!

Michael Schulte,
Ense-Liittringen

LE PETIT MAPOLEON

Deleda 0 mife

Taste  Funktion :
] Karts in der Mitte ab]agen :
K Karte in den Keller (geht nur einmal pro Spiel)

1 Wechsel ins zweite Meni

Funktion
> Spiel neu starten
Fi Karten neu ausgeben
F5 Laden
F? Speichern
X Exit

s ], Plotz: Rasterdesigner s

In Demos werden sie immer wieder
gern verwendet, die Rede ist von den
Copper-Bars oder auch Rasterinien.
Mit dem Toaol wvon Marco Brassat kann
man sich, nach eigener Lust und Laune,
saine Copper-Welt zusammenbasteln,
sie auf Diskelte sichern, spater einladan
und weiterbearbeilen und auch in rige-
nen FProgrammen verwenden. Die auf
Diskette gespeicherten Rasterlinien
werden mit SYS 4096 angszeigt.

Folgende Tastaturbelegung gilt bei
der Arbeit mit dem Editor:

Marco Brassat,
Ludwigsau-Ersrode

0-1 und A-F  Farbwahl

FiiF3 Haster scrollen
Fs Raster laden

F7 Rasler speichern
SHIFT/CLR Baster |6schen

==

Auf unserer Programmservicediskette befinden sich noch drel
Demo-Files zum Editor.

Filenummer fiir LoadiSave verandern

CLE+SHIFT

ZLLEEAR !

Rasterbars in eigener Regie
EESesce=——x=e 1 Plaf: Fengn g

Pengo ist ein kleiner Pinguin, der s auf Schneebélle abgese-
hen hat. Beiseiner Jagd durch die Labyrinthe mu er mitHilfe der
Mauersteine die Schneekugeln abballern, aber sich vorsehen,
dafi er nicht mit den Béllen in Beriihrung kommt. Sonst wird ihm
ein Leben abgezogen. Die Scheebélle erledigl man ganz sinfach,
indem man den Feuerbution drickt und den Joystick in die
gewlnschte Richtung bewegt, dann fliegt der Stein dorthin.
Befindet sich Pengo an siner Wand, einfach den Feuerknopf
betédtigen und die Schneebiile sind fir kurze Zeit betaubt] Alle

== —le , S8 T
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100 Punkte glbt es ein Extra-Leben. Wer
das Level-Design verdndern will, geht
nach folgenden Muster vor:

Ein Level besteht aus 20 Byte, wobei
immer zwei eine Zeile bilden. Ein ge-
setztes Bit entspricht einem Eisblock
und ein geldschtes Bit einer frelen Stel-
le. Da ein Level aber nur 15 Blicke breit
ist, wird das erste rechte Bit jedes zwei-
ten Bytes ignoriert. Die Level liegen bei
dez. 4013 (Hex. $0fad) im Speicher. Wer
mehr als vier Level hat, muB noch die Jiirgen Widmann-Rau,
neue Level-Anzahl minus eins in Spei- Blaubeuren
cherstelle dez. 2237 (hex. $08bd)
schreiben. Also viel 3paf beim Schneeball-Schiachten und
Level-Erstellen und vielleicht kiinnen wir das eine oder andere
neu erstellte Level in einer der ndchsten Ausgaben verdffent-
lichen). {Ib} Pengo jagt Schneebdlle
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Drei Tools sind in dieser Ausgabe die Gewinner
unseres 20-Zeiler-Wettbewerbs. Eine coole Scroll-
routing, die man in Basic-Programmen verwenden
kann, ein kleiner Editor zum schnellen Zeichnen
eines Sprites und ein Raster-Designer mit dem
man farbige Balken auf den Screen bringt.

e Platz 1: SFI'H'E Creqlor === =c====a=n

Mit dem ersten Platz ist es ein Kin-
derspiel Sprites zu entwerfen und die
Daten auf Disketta zu sichern. Per Joy-
stick In Port #2 wird der Mauspfeil
gesteuert, und mit dem Button werden
Punkte gesetzt oder geldscht. Im rech-
ten Teil des Scresns sieht man das
Sprite in normaler und in doppelter
Grife. Die Menileiste im untaran Bild-
schirmtell ermdglicht das Laden, Spei-
chern, Léschen und Invertieren des
Sprites. Wird der Editor mit < RUMN/
STOP = und < RESTORE = verlassen,
kann er mit SYS 48152 wieder gestartet
werden. Der Speicherberaich $c000
bis $c38b darf aber nicht Uberschrieben werden.

=i,
Jean Allisat,
Dippoldiswalde

Sprites schnell und unkompliziert

s Platz 2: Schwabbel Seroll

Das Programm generiert einen
Scroller, der im unteren Bereich des
Bildschirms schwabbelnd von rechis
nach links (ber den Screan lduft. Der
Code liegt ab der Adressse 49152
($c000) und kann auch von Basic-Pro-
grammen genutzt werden. Nach dem
Startwird die Routine generiert und ain
Demo-Scroller gezeigt. Wer sigene
Texte Ober den Screen scrollen will,
kann das mit ginem einfachen SYS-
Befahl.

BY3 49152, "TEXT":REM
*SCOROLLER AN®
S¥Y3 404973 BEH “SCROLLER AUS™

Der Text kann auch durch sine String-
Varible ersetz! werden. Das Programm |&uft im Interrupt, was
Basic-Programme méglich macht.

50 3¥Hp

Dirk Mayer,
Eppstein

| sinid, beim 20-Zeller-Wattbewerb sine Chance gegeben wird,

niLR vom ¥

Der Schwabbel-Scroll 158t slch mit eigenen Programmen kemblnieran

s Platz 3: Mini-Raster-Editor s

Mit dem Mini-Raster-Editor ist es
mdglich, mehrfarbige Rastarbalken zu
gestalten. Nach Start und Installation
kann man mit dem Joystick in Port 22
Rasterzeilen editieren. Mit Bewegun-
gen nach rechts und links wahit man
die Farbe und nach oben oder unten
kann der Balken plaziert werden. Mit
Feuer fixiert man den Balken. Wird der
Joystick nach links oben gedrickt, wird
der Anwender gefragt, ob die Daten fir
die Rasterzeilen in Data-Zeilen abge-
legt werden sollen. Bei Mein wird das
Programm beendet und die Rasterbal-
ken bleiben stehen. Wird die Frage mit
Ja beantwortet, werden Data-Zeilan
arzeugt. Die erzeugten Basic-Zeilen missen mit <RETURN =
bestatigt werden. Die Daten kinnen auch mit elnem Meonitor auf
Diskette gesichert werdan und befinden sich von $1090 bis $12c9,
Die Raster kBnnen nach einem Reset mit SYS 4240 gestartet
werden und der Editor mit 5Y5 49177.

Daniel Schmitt,
Lot

Color

Rasterbalken mit dem Joystick auf dem Bildschirm plaziert

'20-Zeiler Pro und Contro

\fiele Basic-Freunde werden wieder motzen, wenn in disser Ausga-
be kelne Basic-Listings unter den 20-Feitern zu finden sind, In diesem
Manal haben wir Tools ausgesuchi, mit danen man geafischa Effskie
zaubern bzw. in elgens Programme einbaven kann, Unser Platz 2 156t

| sich 2B hervarragend In sigene Basic-Programme integrieren und
nach dem Abtippen mit dem MSE auch listen und modifizieren. Wir
hiaffan aul Verstandnis, dad auch Programmie, die nichtin reinem Basic

(i)

fuisgaba 11/ Novambar 1932
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Listing 1: Ein Sprite-Edi in Basic als MSE-Listing
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Listing 2: Laufschrift komfortabel
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Listing 3: Balken mit dem Mini-Raster-Designer iiber den Bildschirm ziehen
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L:f,E Der C 64 besitzt enorme Grafikfahigkei-
% ten. Allerdings sind sie in Basic nicht
|E—Q' ohne weiteres nutzbar.

von Heinz Behling

haben sicher einen grofen Anteil am Erfolg dieses Compu-

ters. In der Tat sind die Fahigkelten des daflir verantwort-
lichen Chips, dem VIC, so groB, daf selbst Commodore nicht alle
kannt. Ob dies der Grund ist, warum keine Grafikbefehle ins Basic
eingabaut wurden, oder ob man sinfach der Meinung war, Grafik
spiele auf einem Rechner dieser Leistungsklasse keine Rolle, ist
heute nicht mehr nachzuvolliziehen, man muB halt mit dieser
Licks leben.

D ie viglen bunten Bilder, die man dem C64 entlocken kann,

Solche Grafiken sind auch in Basic méglich

Die meisten Grafik-Freaks werden zwar behaupten, nur in
Maschinensprache liefien sich Bilder und opt. Effekte program-
mieren. Aber, wenn manauf Geschwindigkeit keinen groBen Wert
legt, kommt man auch in Basic zum Ziel, und zwar ohne groBen
Aufwand. Es kommt nur aufs Know-how an.

Dazu zundchst etwas Grundlegendes tiber die Arbeit des VIC
(Video-Interface-Controller): Dieser Chip erledigt neben dem
eigentlichen Mikroprozessor im C84 die Hauptarbeit, er baut
stdndig aus den Speicherinhalten ein Videobild zusarmmen und
generiert die Steuersignale fiir den Monitor,

Da sin Monitor 25 Bilder/Sekunde anzeigt und jedes davon 625
Zeilen besitzt, kann man sich vorstellen, daf der VIC ain sehr
schneller Schwerarbeiter ist.

Das Bild besteht im Textmodus aus 25 Zeilen zu je 40 Zeichen.
Jedes Zeichen besteht aus 8 x 8 Punkten. Insgesamt werden also
40 % 8 = 320 Punkie horizontal und 26 x 8 = 200 Punkte vertikal
dargestellt, wobei die Punktemuster der Zeichen im Zeichensatz-
ROM in Paketen zu je acht Byte gespeichert sind. Jedes Bit hier-
von ist einem Punkl zugeordnet, ist es 1, erscheint der Punit in
der Zeichenfarbe, bei 0 hingegen ist der Punkt nicht sichtbar. Wl
ches Zeichen angezeigt wird, bestimmt der Inhalt des Videospei-
chers (Adresse 1024 bis 2023). Jedes Byte enthalt den Bild-
schirmcods eines Zeichens: Die ersten 40 Byte bestimmen die
erste Texizeile, die Bytes 41 bis 80 die zweite usw. Sisht zum
Baispial in Adresse 1025 der Wert 65, so bildet der VIC an der
zweiten Stelle der ersten Zeile das Punktmuster ab. das im
Zeichensalz-ROM an 65ster Stefle steht, das a.
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Im Grafikmodus ist die Sache &hnlich: Auch hier ist die Aufia-
sung 320 x 200 Punkte, jedoch steuert nicht ein Zeichensatz die
Punkte, sondern ein Zeil des RAMs wird hierzu verwendet. Da fir
ein komplettes Bild 320 x 200 = 64000 Bit oder BOOO Byte erfor-
derlich sind, geht somit ein nicht unerheblicher Teil des Speichers
verloren. In unserem Beispiel verwenden wir den Bereich ab
Adresse B192,

Wia aber sagen wir dem VIC, daB er eine Grafik darstellen soll?
Wie die meisten Chips im C64 wird auch der Videocontroller Gber
Register gesteuert. Dies sind aus Sicht des Anwenders Adressen
im Hauptspeicherbereich. Wenn man in diese Adressen be-
stimmte Werte schreibt, kann man den VIC auf vielfdltige Art be-
einflussen. Stellen Sie sich die Bits dieser Register als Schalter
vor, mit denen sich zahlreiche Funktionen des Chips ein- und aus-
schalten lassen.

Das erste VIC-Register finden wir an Adresse 53248, Insgesamt
varfligt der VIC dber 46 Register.

Fur die Umschaltung auf Grafik ist Register 18 zustindig, hier
muB Bit & gesetzt werden. Im Register 25 steht die Information, wo
der Videospeicher beginnt. In unserem Fall ist 24 der korrekte
Wert.

Die Zuordnung der Bits zu den Bildschirmpunkten ist eng an
die Zeichendarstellung angelehnt und daher etwas kompliziert:
Das erste Byte steuert die ersten acht Punkte am obersn linken
Bildrand, das zweite Byie steuert acht Punkte darunter usw. bis
zum achten Byte. Dies entspricht der Grile eines normalen
Zeichens, Byte 9 ist nun fiir die oberen acht Punkte neben dem
erslen Byle zustdndig, die folgenden bis Byte 16 bilden wieder ein
8% 8-Feld. Sogeht das Spisiweltar bis ans Ende einer Bildschirm-
zeile (Byte 320).

Danach folgt das ebenso aufgebaute Bitmuster der nachsten
Bildschirmzeile, die ebenfalls acht Punkte hoch ist usw. (Bild 1).
Jedes dieser Felder kann Ubrigens eine eigene Hintergrundfarbe
besitzen. Deren Wert wird im Textvideospeicher (1024 bis 2023)
festgelegt.

Das gesamte Varfahren vereinfacht die Arbeit des VIC, verlangt
jedoch vom User einige Milhen bei der Koordinatenberechnung
zu setzender Punkte: Wenn man z. B. den Punkt 120,30 setzen
michten, also den Punkt der 120 Punkte vorn linken und 30 Punk-
te vom oberen Rand entfernt ist, ist zur Berechnung des dazuge-
hérigen Bytes und Bils etwas Aufwand notwendig. Oder kinnten
Sie auf Anhieb den richtigen Wert nennen?

Mit etwas Uberlegung kénnen wir uns dem Ergebnis jedoch
schrittwelse néhern und dabel der Koordinatenumrechnung den
Schrecken nehmen. Um herauszufinden, in welcher der acht
Punkte hohen Bildschirmzeile sich der Punkt befindet, miissen
wir lediglich die Y-Koordinate, also 30 durch 8 teilen und den
ganzzahligen Anteile, die Vorkommastellen, nehmen.

BZ = INT(30 / 8)

In unserem Fall also 3. Somit wiszen wir, daB das erforderliche
Byte im Bersich zwischen 3 X 320 und 4 x 320 Byte unseres Grafik-
speichers liegt, da ja 320 Byte jeweils eine Bildschirmzeile sind.
Die Anfangsadresse dieser Bildschirmzeile ist also:

BE = INT(30 / 8} » 320 = 960

Zur Auswahl der richtigen Punktzeile aus den acht zur Verfii-
gung stehenden (gine Bildschirmzeile Ist acht Punkte hoch) ver-
wenden wir die unteren drei Bit des Y-Wertes. Diese stellen nichis
anderes als den Divisionsrest.

BZ = INT(30 A 8). & 320 + (30 AND 7) =

Damit haben wir die Angangsadresse der richtigen Punktzeile.
Mun milssen wir natlrlich auch die X-Koordinate (120) beriick-
sichtigen. Sie gibt an, welches Byte der soeben bestimmten

e il ————— -5

B ——— e —

Der Bildschirmaufbau ist beim C64 etwas merkwiirdig
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Punkizelle betroffen ist. Da jedes Byte allerdings acht Punkie
beinhaltet, miissen wir den X-Wert zuerst durch 8 dividieren und
wiederum nur den ganzzahligen Anteil verwenden. AuBerdem
liegen die Adressen der Bytes einer Punktreifie im Speicher
jeweils um acht Byte auseinander, so daf wir das Ergebnis der

schalten
(Zeile 1010)

p eaherb'eri'-:h_
wahlen
(Zeile 1020)

Farb—RAM
ldschen
(Zeile 1030

Va--iable_ A auf
8192 setzen
(Zeile 1050

A Null schreiben
E:_Z_eile LOB0)

erhdhen
{Zeile 1070)

Umschalten auf Grafik und Lischen des Bildschirms

TP -

Division noch mit 8 multiplizieren miissen, Die endgilltige Formel

Zur Berechnung der Byte-Adresse lautet dann:

ADR = INT(30 / B) » 320 + (30 AND 7) = 966 + INT(120 / 8} 5 8

oder allgemeain

ADE = INT(Y / B) » 320 + (¥ AND 7) = 966 + INT(X / 8) x 8
Nun steht fest, welches Byte fiir den zu setzenden Punkt zu-

sténdig ist, was noch fehlt, ist das richtige Bit. Hier helfen uns die

noch nicht beriicksichtigten unteren drei Bit des X-Werts, Mit

WERT = (X AND 7)

erhalten wir die Nummer des zu setzenden Bits, Allerdings gibt

auch hier wieder eine kleine Besonderheit: Die Punkt werden

nicht in der Reihenfolge der Bits abgebildet, also erster Punkt

gleich erstes Bit, sondetn umgekehrt. Daher missen wir den

erhaltenan Wert von sieben subtrahieren. Dadurch wird aus einer
7 eina 0, aus B eine 1 usw.

SchiieBlich benutzen wir diese Zahl, um damit die entsprechen-
de Zweaierpotenz zu bilden, den in einem Byte steht jedes Bit fir
eine Potenz der Basis zwei. Die Formel fiir den Wert lautet dann
WERT = 24x1(7-(X AND 7))

Wenn wir diesen Wert in die zuvor berechnete Speicherstelle
schreiben, wird der gewiinschte Punkt aufleuchten,

Nun miissen Sie sich sicher erst erholen, nachdem ich |hnen
solche Formeln an den Kopf geworfen haben. Doch rechnen Sie
sinmal selbst ein Beispiel durch, es ist gar nicht schwer.

Adresse des
zustandigen Bytes

bearechnen

Bit—Wert

kerechnen

) | p'ﬁmrmm
Wert mit altem das Bit (Zelle 1130) f
Bytewert oder— 3

verkniipfen

Die Koordinatenumrechnung ist auf den ersten Blick kompliziert

Listing 1: Grafikroutinen in Basic

1000 REM HOCHAUFLOESENDE CHRSRAFIE EINSC
HALTEN UND LOESCHEN
1010 POKE 53248 + 17,59
CHALTEN

1020 POKE 53248 + 24,24
HER BEI 8192 ;
1030 PRINT"RL"

1040 REM LOESCHEN DES CGRAFIKSPEICHERS
1050 FOR A = 8192 TO 16383

1060 : POKE A,255:POKEA,0

1070 NEXT B

:REM AUF HIRES 8

:REM VIDEO-SPEIC

1080 PRINT"RJ" :REM FARBSPEICHER
LOESCHEN

1090 RETURN

1100 REM PUNKT SETZEN .

1110 BYTE = 8192 + (INT(Y/8)*320+(YAND7)
+INT{X/8)%*8)

1120 WERT = 2" (7-(X AND 7))

1130 POKE BYTE,PEEK(BYTE) OR WERT

1140 RETURN

READY.
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Windows

Der Fortschritt macht auch vor dem
C 64 nicht halft. Moderne Oberflachen
mit Pull-down-Meniis und Windows
gibt's nicht erst seit VIS-Ass. Wie
Sie diese Oberfldchen programmieren,
erfahren Sie hier.

SSEN]

M|
it

von Peter Klaln

= Ur den einen ein Greuel, fir den anderen eine
_::“’I — Errungenschaft moderner Programmierung.
L-=_,_: b Die Rede ist von Windows und Pull-down-

Menils.

Bevor wir uns jedoch unbedacht ins Abenteuer
Windows stiirzen, brauchen wir zundchst Klarheit
liber Grundsatzliches.

Um eine méglichst komfortable Ansteusrung der Menlilsiste zu
realisieren, mub ein sog. Mauspointer her. Um die Sache nicht
iibermébig zu komplizieren, wollen wir uns allerdings mit eingm
=Joysticks-Pointer zufriedengeben, Dieser Pointer ist selbstver-
sténdlich ein Sprite und muB vom Programm abgefragt werden.
Die eigentliche Schwierigkeit liegt dummerweise darin, festzu-
stellen, wo sich der Spritepointer im Verhéltnis zum Bildschirm
gerade befindet. Wir kennen zwar die Spriteposition, damit aber
leider noch lange nicht die Bildschirmposition.

Die zweite Schwierigkeit besteht darin, beim Aufklicken der
Windows keine darunterliegenden Bildschirmdaten zu l&schen.
AuBerdem darf sich die Mentleiste nicht standig auf dem Bild-
schirm befinden, da sie sonst eventuell wichtige Daten verdeckt.
Aber alles der Reihe nach. Zuerst nehmen wir uns den Sprite-
pointer vor.

Der Spritepointer s=s———

Bevorwir ihn einsetzen kénnen. missen wirihn selbstversténd-
lich zuerst kreieren, anschliefend initialisieren und danach auf
dem Bildschirm plazieren. Die Routine «»SPRITINIT in unserem
Source-Code (Turbo-Ass) erledigt genau das. Damit der Sprite-
pointer standig abgefragt werden kann, obwohl viellgicht gerade
. ein Basic-FProgramm ablauft, mub die Abfragerouting im Interrupt
erfolgen («IRGINIT«). Wir wissen, daB ein Sprite normalerweise
pixelweise bawegt wird. Wir kdnnen also jede Position eines Spri-
tes genau festlegen. Nehmen wir an, unsere Menileiste beginnt
am oberen linken Bildrand und endet am rechten. Plazieren wir
jetzt unser Sprite auf einem Mendpunkt, haben wir zwar eine
genaue Spriteposition, wissen aber leider nicht, welchen Meni-
punkt wir aktivieren missen. Um das zu bestimmen, missen wir
bestimmite Grenzen in X und Y-Richiung festlegen und diese ab-
fragen. Befindet sich der Pointer z. B. bei Position 380, mlissen wir
Meniipunkt 2 aktivieren. lst er tber Position $C0, ist Punkt 3 an

der Reihe usw. Sobald jetzt der Feuerknopf gedriickt wird, klappt
alsogins der drei Menls auf, Umdie einzelnen Unterpunkte anzu-
wahlen, milssen wir den Joystick nach unten bewegen. Der ak-
tuell angewshite wird dabei immer revers dargestelll. Sobald wir
den Feuerknopf loslassen, wird entweder die angewdhite Aktion
durchgefihrt odar tatenlos abgebrochen, wenn nichts ange-
leuchiet wurde,

e UL e o s o F. 7 B e o na T TR LR 2 F BT R R

Auch der VIS-Ass hat eine moderne Oberfliche

Um nicht standig das stirende Meni am oberen Rand anzei-
gen zu missen, legen wir zusétzlich eine horizontale Grenze (Y)
fest, ab der das Menl erscheint. Kommen Sie mit dem Pointer
also in dei N&he der oberen zwei Zeilen, klappt das Mend sofort
auf. Die Aoutine nennt sich in unseream Source-Code »CHECK Y«

Hintergrund retten se—

Um zu verhindern, dab beim Aufkiappen der Mentileiste oder
der ginzelnen Untermeniis auf dem Bildschirm Daten verloren-
gehen, missen wir sicherstellen, daf alle zu iberschreibenden
Byies gerettet, und nach Zuklappen der Manils wieder reaktiviart
werden. Wir kbnnten in diesem Fall zwar selektiv vorgehen, also
nur die Bytes retten, die auch wirklich tberschrieben werden, das
ist aber viel zu umstandlich. Statt dessen retten wir sinfach immer
die ersten 255 ($FF) Byte des Bildschirmspeichers, Das bringt
zwar mit sich, daB die Untermeniis nicht mehr als flinf Eintrige
enthalten dirfen, reicht aber fir unsere Zwecke vollkommen aus.
Sollten Sie dennoch mehr Eintrége bendtigen, kiinnen Sie selbst-
verstandlich belisbig viela Bytes »einfrieren«. Dazu missen Sie
nur die Routine »FREEZE« antsprechend andern,

Starten Sie jetzt das Menlprogramm per SYS 4096, AuBer ai-
nem grauen Mauspointer werden Sie jedoch zundchst keine
Anderung feststellen. Steuern Sie jedoch mit einem Joystick in
Paort 2 den Zeiger dber eine bestimmte Grenze, klappt die Menii-
leiste auf. Sobald Sie sich mit unserem Sprite (ber ainem Menu-
punkt befinden, wird dieser gelb angeleuchtet und das Unter-
mend ausgeklappt. Verschwindet das Pull-down-Meni wieder,
wird sofort der Hintergrund restauriert und das Fenster verschwin-
det. Ein Tip: Das Source-Listing ist so kommentiert, daf die Funk-
tionsweaise des Programms leicht verstindlich wird,

m=—m==memmman [ig Pop-Up-Menijs = rmecmnemne

Eine noch relativ neus Technik, die z.B. der Archimedes ver-
wendet, nennt sich Pop-Up-Menls. Hier gibt es keine stindig
sichtbare Meniileiste, die immer im Weg ist. Mit einem Klick auf
den MauslJoystick-Button »popped« das Menii an der jewelligen
Stelle des Spritepointers auf. Vorteil: Man hat das Mendl immer
da, wo man es haben will. Selbstverstandlich ist es auch mit dem
C64 moglich, diese Menls zu programmieren, soll aber nicht
Gegenstand dieser Assembler-Corner sein.

Pulldown-Meniis sind auf dem Brotkasten kein Problem

J5R BCRINIT 4 3CEEERN-IMIT HEQ [ROEND TESTEN, MEWIE
= 000 :SICHTERRTTT
AGRIN 951 = LB SPERREN STh gbtith ;3K DANH
|= eV RA [ ABLE R e e —————— LhR eg00 s CHECKVARIABLE J5H WALT WARTEN
s _ STA CHECX  ;SETZEN J3R JOYATICH: I0Y RIFRAGEN
COLORL = §FH :FREGEN 1 LOA" < START IR J58 CHECKFRAME : SRENZEN TESTEN
CLORD = $FC ;2 UND 2 FUER LDY &35TART ;AUF EI1GEME J3R CHECKYZ :MENE VERLIESEN?
COLOR3 = &F0 ;FRABSETZER STA 20314 ;ROUTINE IME SERE! JELTER TRO
CHE = SFE ;CHECK-VARLABLER (0/1) STY #0315 VEREIZGEEN COHNE TRAT . ABFR
YLAENGE = E02 ;LAEMGE DR MENUEE LDA #E01 :ARSTER-TRQ
BAELTE = EO3 (BREITE DER.MENUES STH SDO1K 1 EULASSEN TRGENT J9R: JOWST1CH IOV ABFRAGER
¥AEG = 04 (OFF3ET CLI L TR0 FRETSEREN 195 CHECKY M MENIERERSICHT
FTS TR0 TURUECK
ere s S LR IR & Wiy IMF $ER3] ALTER TR
p——— HAIN FROGRAM— ———— - START RS §R019 | 1RR: LOESCHEN (MIT TAST,REFR.
. J3R SFRIMIT :SPRITERSINTER LON CHECE  ;CHECKVAEIABLE coc . bW L UL
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CHECRY Lhoa
CLS
CMF
BEG
BTS
CONTINUE 1353
J5R

FREEZE Lnx
FRi1

SHOWLINE  Lbox
BHEXL Lak

jmmme———_Y PABITION CHECKER——

j———————SUB- RO L MBS ——— e

Erar e JOYSTICE=AEFRAGE— =

SJOYETICK.  LDA sDCOk tPORT 2. HOLEN
CLC +CRARY LOESCHEN
AOR R UMD ACHTESTEN
Bcc CRER (BIT O=0HEHR
20F. & :
BCD UNTEN 131T 1=UNTEN
ROR & 1
BOC L1MKS JBIT I=LIMKS
ROR. A i
ECOC RECHTS. JBIT 3=FECHTS
ROR A 1
BEC BUTTON -BIT 4=EUTTCH
RIS :

CREN DEC 0l :EFRITE YPOS=Y+1
R i ENRLUECH

UHTEHN THC FDO0L VEPHITE ¥YPOS=Y-1
HIE + ZURJECK

RECHTS LHC - sDE00 1BFRITE XPoS=)1+1
LDX xpCod 1POSITION MEREITH
CPX #£00 iWIEDER §007
HME RERD IHETH DAHN EFDE
LOA &D010 I8, DARN
oL :MSE. FUER SFEI1TE
Bk A ;1 SETZEN
ADC 4500 SBHEW. LOZSCHEN
EOH. #8901 LK
2Th D010 - SCHRETHEN

RENTI RIS T ELRVECK

LINES DEC 20000 1 SPRITE: tFCE=X-]1
LDK SDOB - POSITION BEREIT3
CPY #sFF {WIEDER $007
BHE HEIN DANN EMDE
LIh 30010 :JM TREN MSE
cLg +FUER GFRITE 1
B A +BETZEN
ADC #8030 :HIW, LOZSCHEW
ECR- #5401 =T
STA goo1D + SCHRETAEN

LEND RTS & 2

THOCH WICHT BEREGT

3000l i TESTET, 03
1DIE MERUELELETE

$E3F :EREEICHET WURTDE
CONTINUE :WEKN JA, KLAFFT
(8IE AUF

FEEEZE :HINTERGRUND
H LD
EHOMLINE :MENUE AHEETGEH
2801 HAUFTFROGRAMN
CHECH  ;MITTEILER, pASS
sMENUE- SICHTBAR

#500
S04 X
AA0060. X
30EM.X
$3100.X

FR1

MENUT, X MENUELEISTE
E0400, % ;AN

=Wl :

—————— WINDOW ROUTINEN ===

WRIT

WRIT 10K

#3500 SWALT-ROUTIHE
LOY #z00 (DRMIT DER
WALT1 [Hy {SPRITE-FOINTER
HEE WAITI 1 BUF DEM
LHE JBILDSCHIRN
CFX: a305 +RICHT LG
HKE WAIT] (STEVERBAR - IET
BTS |
;—————=CHECK ¥ BOSITION [REMOVE LINE) -
CHECHY¥Z LoO% 2401 TESTET. 0B
CLE +DIE MENUELEISTE
CME pa4D (EEREITS
HCS END | VERLASSER WURDE
RIZ |
END JSR AEFREEZE-WEWN JA. SCREEN
LDh se0d :RESTAURIEREN UMD
STh CHECK E3 DEM HAUPT-
RT= iPRS MITTELLEN
3 —————5SCREEN-INHALT RESTAURIEREN——o
REFREEZE LN %440 1SETZT DEN
RFR1 LOA 23000, % URIFRUENELICHER
ST I0400. 2 SCAEEN
LOR 33100,% WIEDER ZUSKMMEN
aTh SDBGO, X ; (SCREEM+LOLOR-
THX BRI
HNE HFRL :
ATE |
p=——————CHECH X POSITION M—————
s———===DMARK NENL}

CHECHERANE LD $00E0  :DIESE ROUTINE
RCR B tLEGT DIE GRENZEN

BCS CHECHI PEST, RE WANN

1EIN MENUEFUNET

LOA $n00n rALS AKTIVIEAT
CNP- #8520 +(=GELH} "EILT
BCC CONT
TAY {MITIELS
SEC 1SUBTRACT—
3BC 8520 COMMANDE WERDEN
CHP #5400 ‘BIE GROESSTE
BOC-FIRST UMD ELEINSIE
TER 1GEENZE UEBER—
g8 1PRUEFT
SBC #EBE.
MR g548 :
BCOC SECOND 5

CHECKZ LI D000
TR
CHE #3235
EOC THIRD

CONT HiES HOTHING
HTE

o= e e DO —MACADE

FIRET LD #8507
STh COLCAT :FESTLEGEN
LD #50F 3 LINT
ETK COLORZ
STk COLORS 1 FANRSETZEE
JaR COLORE  AUTRUFEN
Ioa ®303 1 LAEREE DER
STA VLAEWGE (MENUES (Y}
10X #502  (ITARTRUMMT
ST XREG.  (SETZEN (2.POS)
LOA #<PULLL [ MENUE-
TR PULDGP+1 | FESTLEGEN
LDA. #8509 :BBEEITE
STh BEEITE :SETZ=ZH
JER PULLDOWRI : HEMIESETZER
RIS i

SECCHD LEE s&0F sFAREEN
STH COLORL | SETZEM
ETh' COLORS 4
ROL DERY . 3
J3% §56!LLEGAL hDHESS MoDs
EOR 14,4
LOX #3504  rLAENTURB(
ETA YLAERGE MENUEE (¥)
LOX E30F +BTRETFUHET
ITX ¥R=c +EETZEN {OF.FPOS)
LDA #¢PULLD | £
STA PUFLOOPS1 [ FESTLEGER
LD w305 :BRELTE
BTA BREITE.

JER FULLINEN ;
HIE 1

THIFD 1DA #S0F  SIEEE
STA COLORL rLAREL
BTA COLORZ  ; 22BECORDCC
LD &80T 1
STH COLORI . 1
ISR COLOAS
LDA #802 - :

STh YLAENGE |
IDY &31C 3
5TX AREQ -
1D &<PULL3 ;
STA PULDOP+1;
1DA 309 I
STA BREITE
JER PULLDGWN:
RT& ;

s ————LAYER-SCHREEN RESTAURIEREH-——
ROTHI KNG LO¥ 4503 N1 cETE
ROTHL LOR &30F 1 ARLEUCHTEN

ETR $DEI1E, ¥ |

STK EDE0E,X |

STH EDEOD. X :

BRI ¢

HFL MWOTHL 3

LDX 50 (UMD DEN

HOTH2 LOA $3050.X AKTUELLEN

ITA §0450. X HINTERGRAND
[ FRHEEIGER
CPY 2580 i

BNE ROTHZ -

RT3 '

| —=——COLCR-MACHD:
COLORE 10E #3506
CoLT LOA COLORL

3
:

s P LD R — e
FULLDOWH  LDY #s00 :DIESES MACHO
PULDL LDY XHES {3ETET MIT DEM
PLRLOOR LOa" PULLL.Y | FARAMETERN

CHAKSE STA #0450, % - 33PULOOR: £
(8501 + 3AERE[TECL
1wy 1 2PYLAENGES L URD
CPY BRELTE ; 3FXRE3<C
HHE FULOOF EIN
LOA' CHANGE+ 1) PULLDOMK-MERUE
CLC +RUF DER
AL 2878 :BILDECHTRN
ETA CEANGEE+L;
LDk BEEITE :BREITE auF—
CLE :ADDIEREN, DAMIT
ADC =809 :DER PV BREITE<
5TA BRELTE FRETIGHIERT
DEC YLXERGE (BEAEITS
LOA YLAEWGE ;RLLE ZEILEN
BHE FULDI +AlF DEM SCHEENT
LDA &E70 1dk, LRHR
STA- CHAKGE+1 1 SZURECKSETZEN
RIS 1
- IHIT PART———=
;——=————H8FRITE IKITIALI S EREH—
EFRINIT LIX #%3F i 83F
Lo0P LIk SFROATA;X: EFRITE-DATRS
STh B0%40.% : 1K UER AFEICHER
DEX SCHRAETEEN
BFL LOOP
103 &§01 (FRRSE WEIZ3
STA sDO02T  ;SETEEY
104 =300 LTI COLOR
5TA 4B0LC  (RUS
STA 4001E | SPE-FRIORITRET
LOK #ERD 1 POSTTION
STh sDOO0 +hUF EROSERD
STA- 40001 EETIEM
LDj #8500  SPRITE-BLOCK-
STA 307FE FOINTER SETZEH
LOA &ED] +AFRITE
BTR $DD1S 1 ANSCHALTEN
BTE 1 ZUELECK

j————SCHEEN  THI TIALIS[ERER———r=

SCRINTT

LOA
ETh
ETA
LIK
ETh
J38
RTS

#5040 13CREEN +
ED020. PRAME
a3 s ECHWARE
307 : ZEICHERT RREE
$0286  JHELLGEAU
EES44 UMD SETZEN

& ZURUECE

:——=TREELLEN [WINIWS+IPRITE+MENE ] ——

SPRORT

HMENUE

FULLZ

FilLs

-EYTE $00.$00 800,300,320, 300
BYTE 300,970, 00, £00 . 3P0, 8060
-BEYTE 301, 8FC. 500, $13.8FE. €00
JHYTE $07, 977, ¥00, §0F . £FF (E8Q
CBYTE $000 %70, 500, §00 20 00
JBYTE SO0, 570,500,900, €70, £00
JOYTE &00,970, 800, $00, 970, $00
WTE @00, 370,200, $£30, £70, 00
LHYTE SO0, $70, 500, 00, §70, 800
BYTE &00.%00. 500,00, g0, 500

“BYTE Bikl.200. 200, 200

-EYTE B0, 20,820,300, 307, S0E
-BYTE #15, 805,820, 831.320. 820
+BYTE 20, 820830, 820, 500 €09
-BYTE SUE, E1S.§05 €30, 32, %320
HYTE 330,920,920, %20. 520,500
JHYTE 203, 80E, $15, 305, $20. 33
BYTE 320320, %20, $30, 540, §40
(BYTE B840, $40, 450, 40, §40, §40
JEYTE 240 840, $40, $40, F40. 540
~BYTE Eql; 40, $40, $40, 520 §40
BYTE =40.840. 840, 540, 540, $20
SBYTE £40.240 540, 40, 3450, $20
-BYTE 840, 840, 840, 340 . 340, 240
LENTE. $40 540,830

= §1400

-BYTE $0D.§06.501, 812, 502 900
-BYTE $30.631.550, 35D, 506, 301
-EYTE - $12_80Y. 608820, 232, 30D
-BYTE §40, 40, 240, £40, 540, 540
~BYIE #40 £40, 870

JBYTE 350817, 305 40 £04 40F
-BYTE B1i7.831. 380 450 817, 409
.BYTE S0E.804.30F, 317 -E32, 450
-BYTE 50, L7, 308, 308, 804, 40F
-ENTE 5175330850 S60 B0, 440
-BYTE -840 540 540, 540, 540, 370

+EYTE #50.8210.811.813. 808, 314
(BYTE £311 820 €50 A0 340 240
CBYTR §40. B4 £40. 840,340 . 870

L300
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Tips & Tricks

ORI

Sicher hat es der eine oder andere bei
ginem professionellen Spiel oder einer
ausgereiften Demo schon mal gese-
hen: Sie entnehmen die Diskette, dre-
hen Sie um, legen sie wieder ein und
die Floppy ladt sofort weiter; ohne Tastendruck.
Das ganze nennt sich »Klickload« und ist Gegen-
stand dieser Proficorner.

[0
S
=
~

wvon Hani Hawsl

D er abgedruckte Source-Code ist im Hypra-Ass-Format, 146t

sich aber wie immer an jeden beliebigen Assembler anpas-
sen. Die Kommentarzeilen kiinnen Sie selbstversténdlich

weglassen.

Das Prinzip
Selbstverstandlich gibt es kein Register in der Floppy, in dem
der Zustand des Verschlusses abgelegt wird, Der ganze Trick

Seklor auf Diskette zu lesen. Wird die Diskette entfernt, kann der
Block nicht mehr gelesen werden. Legen Sie die Diskette wiader
gin, kann der Sektor wieder korrekt erkannt werden, das Pro-

gramm geht weiter,
Der Source-Code

Als erstes schreiben wir eine klsine Routine in den Floppyspei-
cher ab 30300 und fihren sie danach direkt aus. Diese kleine
Routine hat die Aufgabe; so lange zu warten, bis Track 18 Sektor
0 nicht mehr karrekt eingelesen werden kann. Befindet sich die
Diskette auferhalt des Laufwerks, kann dieser Block logischer-
weise nicht mehr gelesen werden. Wurde die Disk entnommen,
gebt's mit dem Hauptprogramm weiter. Diesmal beschreiben wir
den Floppyspeicher (ab $0300) mit einer Routing, die priift, ob der
Sektor 168/0 wieder eingelesen werden kann, Wenn |a, befindet
sich die Disk im Laufwerk, der Ladevorgang kann also weiterge-
hen. Wer mit den Jobcodes und deren Funktion nicht klarkommit,
sollte sich unseren bereits abgeschlossenen Floppy-Kurs (1/92
bis 7/92) nochmal genau zu Gemiite flihren.

Die Klickload-Technik bietet sich vor allem fiir Kopier-Toois an,
oder Programme, die viele verschiedene Disketten bendtigen.

Ubngans Far alle, die nur den Effekt bestaunsn wollen, reicht
der in fiinf Minuten abgetippte MSE-Code (Listing 2) vollkommen
aus. Starten Sie das Programm per
BYS 49152

Eswartet jetzt so lange, bis die inliegende Diskette entnommen
und wieder eingelegt wird. danach erscheint gin READY. auf dem

basiert darauf, daf die Floppy veranlaBt wird, stindig einen  Bildschirm, (pk}
Listing 1: Der Source-Code zu Klickload
HYPER~M8E KRESENHEERLLSTIRG 2
cosp 2RO a3 = 1ibx #a
- EOATL NICR 0. | 00 L0 LOSLE ¥ ALEFUEER-BEFENL 3N FLOFPYBREICE
080 2o0ITF dn - JEE sEFD
4ol s C0e3 EB 2-1] [FE
5 £ COG EO0T =67 - 7T A SOECH B EYTES !
E'ETHB"C'I'.EPHT‘\-?_EFF’F . i E L —nEl =TT
MRE1T PROCLCTICRS 'i'f'h o &n BHE LEOPS =HELI, GANN. NAXCESTES DYTE
ﬂ;m;rw‘lﬁ“ cosa Az 70 - LOK 1
3 13z & BLL COEL FOCEP 171 - B oe FLOR Hr = o I
NN AN ENEEEEENE A FE AR WER ROSTUTHREN J5R $FFCC FLOBYY “FRELCESEN U] FR3 N SERIC
; CBEB AGEL T LOK #1 | KEHH rm H FEFT
CaGo A0l =BETART LDA &L OOEF JOCAFF 174 JER EFPD3R LGSR m Uy Eh-d F i
cund AzZ0E - L% #S a7 60 R
con4 - AOOF i Ly #im 4 = i ZQHD-EM 33 T
Ol JOBAFF -+ LE SR sFEEX :PELEFARAMETER SETZEH
b o= 4 —_ T8 —WRITRUE LTy cmee
KTl q - 8% 1 | T3 WIS TN YSFELCHE]
CUOB 20ESFF -18 - JEE AFPRD MBI ELLETAME 00 SCHRETHER G ke TR SHER . b
CANE ROCOFF <19 = AR AFECT 10FEN 158,15 i
GOl KEL  rEL 15 81 Covs Rziz B3 - iy STEAH
co13 ot == sFrce FLOEFE AT DTG COTE X200 B3 — 1 e
COTD MEEY :B4 — i 15 PUER BLGCH AL s
1 Azo a4 - 1CE 40 HETH TEeyEn! A Lo aann IEIOiE PUER -BLOCK AL WIRTIAR
018 EOT300 (25 =LaaPa 1A WAITRUF X CO7F E50% By - T h o
COID ZHCEEE. (26 - J5R AFFDZ VEESINAE & 1 TLAPPYSFETEHER URRE ol eagm 183 — m :ﬂi_ _?ﬂhﬁ'ﬂs::éi.\%
ARk COR3 BdGd 187 —oET Era' S F] : JOBEFETSHER:
EoiE Em Rt N 3
S0OF EMD 0 :28 - CRX 425 (ECHOH 26 TES 7 COSS ASO  gmR —MAIT LN §03
ooZI GAFR 39 - ENE- LOGPL tHELH, s MRBCESTES ByfE SEET FMEC =@ - ™1 MAIT TWARTEN BLS 08 RUSSERISST 15T
235 AL w1 - Lo¥ 1 =T T I R DK 0
o0 JICCFE: (335 = JHR SFPOC tELOPPY FREIGESSHE LWD H<W HEFEHL & CoaE Co0l 93 = MP BE +BLOCH WOSHANDEN. 1
HEPMTER FEHEF FIFS ad - EED GIT 147k, [0S WETTER REFRALGEN
: Co8E S0 g2 - E
Eatei i i, = Eoe) MEIH DR TURUEGE 1HS RAVRTRROGHA
OREL J0COFF A JSR SFTCT IFLOPPY . MY TMETANG ;
COUD.AIO0 - 3T = Lo #0 i
QEEF. EDSOCO 30 -LOOP2 LDA: DOME K s NIGPUESR-BEFFES. 1 IH FLOPFYSFELCE 88 -[ME STE-"H-E
. m - SBY 3,3 FLOFFYEFE[CHER LB ACGESEE #0200 A
9033 JIDIFF - 38 = JER AFFhd IFEFUEHHEM
coad Fa 140 1Y 100 -WRITEL TR THAA
C0EG EQON 141 = TP 88 SBCH S B igl- - - B T EYTES 1H FLOCRYEFCICHER AB 803
toCoEs poFa 43 - BHE L0CFT SHETH DARK FAECHETES m¥TE 00 SEHAEIBEN
COINAIOL o - Lo # i
COAC J0CEFF 48 = 3SR SFFCT \TLOPFY FRETGEBEN UMD Fra (B EEELD Eoem aaEi  il0d Loa #1n STEAGK
EER AUEFUEHREN CDED Aad + 105 LbX &0 PEEETOR
i COFT ESEO I = DT SHB0 +JOBCODE TRER ZLOCK [EEEH
cu3r Rzol LT - LK # CORI. S50A | 30T STh ®OA 1 TEACKSPE] CHER
CO41 Z0CHFT oM - 5 EEFCH FLOFEY AR EMFERMG CORS S50E  sid8 214 goB | EEETORSPED o
i FOLT A4a7 0§ —FETI BT 02 +JCBAFET{HER
Cogq Rzbd g5 1o L5k sa i
code RSO (51 -LaaPa 1hk WALTIU.X o PEOOHANNC T TN FLOFFESFEICHER COMT ASGE 5311 -MAETR Los 302
045 HOFT 51 -uER ®EEDA QoL M 1113 = EMI WRITZ +WARTEH BIE JOE NUBBEFUEART 15T
Cosc ER ¥
CO4D EQID  (hd E‘?.l 28 SCHET 20 BYTES 7 CHAE RSO ciid - Lik suz
COGF DoFd mm o - =KE. £00R3 BEIH; DA HARCRSTES BYTE CUME T81] 3 - TME 1 HLOGE VORSINDER 7
f CEAEOOPA iEE ENE GETI THEIN, DA WETTER AHFRRGES
COSY 3oL 8% 1ot i coEl 60 ny — T8 1A DN TURUECY INS HNUFTFE0GEAMM
O3 30CCTT AR = JGR SFFCT +FLOFFY FRE1GEEEN LWL K- BEFEHL i H
USFUEREY
: B e
£A5a AzDl ac 1oKE #L L - Y 9,3 1FLOPPYRFEICHER HE1 #0300 NUSFHEHR
COam ZOCEFTF AL = T5R HEFCH 1FLOPEY ALF. Borram: EN

Listing 2: Klickload im MSE-Format

"Alek-cantral.obf ® coDd 2CbT e02d: thTK 2377 deio 6#p7 Tuho kips fo cO78: hitq ehpT thxh JHtD ank? sinkh £

-------------------------------------- elde: defo Shpa dedd &hpT wvil Tofr-ab cOBY: fos5) J7vi Ygxo hxbm oeubp 7Vsm ds
eflif: ud7z dbe¥ a3pl ubhi TTok 26y7 fa e0db7 66%n Wenp 5vqT bHFL 6547 bhafi bs cl96: eukp Tixw udl) d7e? vhbp uspk g5
c00F: xebz 4717 yeoo d7ed noTh atwh T c05a: Ahq? ncar £7pm-ebbh 3704 admb £7 ofa%: ppaj JTap Errp erha-sezf Tsim fn
s0le: 4epa 2tgu th7r asgb thfr arct Tg cDB%: Ydpl yesi Wdpl gBay Lftwu oi7e k9 ofbd: WP gl 6370 S7g0 Tobp ntx? T

Diitsie=s Symbol raint an, weiche Programme
aul Digkatle armatthch sing
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Tips & Tricks

04 er-Kurzreferenz

Stundenlanges Blattern mul nicht sein: Mit den auf kleinstem Raum. Damit lassen sich Fragen
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes Wissen schneller beantworten als mit dem Handbuch.

BUSINESS-GRAPHICS

J LADEN | 1+ Brafikerueiterung 'HIRES-MASTER?
| 2. Programm 'BUSINESS-GRAFHICS®
l wen Martin Rother
MENG 1 = mEnG 11
F1| Daten laden <Grafik zeichnenDater Iisten) Fi| Daten speichern (Kurven= oder Kreismadus)

F2| Datenliste ausgeben
7 F2| Daten eingeben

r F3| Grafikbildschirm aufrufen
F3| Grafik zeigen (BildschirmDrucker:

F4| Tatel erweitern {mit *=1* ins Mend zurticks

Fd4| Directory
F5| Daten dndern

F3| Datei lischen
F6| Daten einfligen

F&| Datei umbenennen F7?| Sprung ins MEM I

FT| Sprung ins MENU II FB| Programm beenden
4 DATENEINGAEBE 4 GRAFIKMENL
= 3 3 | Meuzeichnen aller Kurven
1. | Titelzedien eingeben (max. 22 AR T Bor -fetue
2,| Diagrammtus uhlan L e e reeal c | Hardcopy der Grafik auf MPS 881
K- Kreisdicgramm C | Herdeopy der Grafik im DIN-84-Format
3. | Kurvenanrshl/Kreizanzahl ¢= Daterblicke F | Flll-Modus (leete Flachen mit Tasten 16 diillen)
9 | Punktraster zeichren (Gitter)
4.| Anzahl der Datenblockwerte 8 | Punktdichte des Rasters festlegen (1,2,5,18)
h | Hochstiert suf Y-Achse festlegen
5. | Bezeichrung der Llerteskals ¢Y-pchee) ] | Zeitraum suf X-Achse versndern (B,1,2,3,4,5)
k | Fixdaten auf Kurve markieren
|_ 6. | Dateneingabe (Jahreszahl zweistellig) m | Sprung ins Mend I
H | Sprung ins Mend 11
o Kreisdiagramm—Modis aufrufen
ZEICHENHODUS r | Rahmen zeichnen/lbschen
s | Siulen-Modus aufrufen
sl t | Dizgramm-Titelzeilen ndern
E3| Lagchen £ | Zeichen—tadus sufrufen
* | Abechluflinie zeichnen
F3| Bewegsn = | Korvendizsgramm (negative Llerte)
FT| grore Sohivhoeits rd h":_lttshnrert].mie Zeichnen 1
F8| Keine Schritteits Hires=Brafik laden (G zurick)
Hires-Grafik speichern (G zurlick)
ENIN SHIFT + RETURN CLR| Bildschirm l&schen
§P | Siaulen—Modus I sufrufen ¢leere Siulen)
&-i| Curscrpositionen 1-6| Flllmuster susiidhlen
Fi-8| Kurven auswihlen (max. 9 Daterbltckes
% | Flachen flilen 8 | Disgramm =b ... Jahr avfrisfen
> = RET| Daten auflisten {(EBildschirm.Drucker)
+ | Sprung ins Grafikmend £ | Zeitraum wihlen (2 monatsiv, Jahresbilanz)
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1 Textverarbeitungen sind zwar schon
leistungsfahig, lassen sich aber den-
noch immer wieder verbessermn. Der
stark verbreitete Alleskénner »Starlex-
ter« hat dabei anscheinend einen be-

\

P11\

|’f{T—T:\\\ sonders grol3en Nachholbedarf.

I\:—m DE‘F erste Tip betrifft eben diesen Startexter  Dor iarexter wird immer besser...

s 4

[ und kommt von Michael Méller aus Schwalm- =

i, stadt-Treysa. Softwareprofis aufgepaBt!

Uber Softwareprodukte wie beispielsweise sTextomat= oder
EEE— : A =Wizawrite« wurden schon Biicher geschrieben; das heibt je-
; ] s‘“’T‘?m’ und dehfn Dos? doch noch lange nicht, daB dortalle moglichen ader angeblich
Einer der weitverbreitetsten Speeder ist neben Speed Dos der unméglichen Funktionen drinstehen: Jahrelange Erfahrung
Parallel-Beschleuniger Dolphin Dos. Wer diesen Speeder sein oder kurzweiliges Durchforsten des Speichers nach irgend-
gigen nennt und zusatzlich mit StarTexter ab Version 5 arbeitat, welchen unbekanntan Befahlen férdert in den maisten Ealien
wird sicher schon mal bemerkt haben, daf einige Tastaturfunktio- viel Wissenswertes an den Tag. Genau das ist es, was wir fir
nen der Textverarbeitung entweder gar nicht oder nicht korrekt unsere Serie =Software-Corner« suchen. '
arbeiten (s. Tabelle 1). Ob das diverse Tricks sind, die das Anwenderleben einfa-
cher machen, oder ob Sie beispielsweise Fehler in einer Soft-
ware entdecken und diese beheben, allesist uns willkommen.
Sie besitzen beispielsweise »Mastertext« und &rgern sich
: | Fumkhis o el ey Ry immer wieder dber einen aufirstenden Bug, der zum Absturz
< COMMOODREIDEL = Zellenrest leschen des Programms fithrt, Warnen Sie unsere Leser vor diesem

Tabelle 1: Tastenfunktionen

= COMMODOREF] Frosketastan Fehler und beschreiben Sie, wie man thn umgeht!
= EOMMODIRER = [ e — Haben Sie z.B. einen Tip, wie der sTurbo-Asz« noch schnal:

ler wird? Einschicken! Auch wenn Sie ein kleines Palch-

Frogramm (Paich-Programme klinken sich in vorhandene

Software ein, und modifizieren diese geringfiigig) geschrie-

ben haben, womit =Amica-Paints pldtzlich »Paint Magice-
Die Ursache fir das Erscheinen der reversen Zeichen (statt | Bilder laden kann, immer her damit.

Ausfihrung der Starfexter-Funktion) ist das abgeanderts Ubrigens: Selbst wenn Ihr Tip nicht eins der folgenden

Betriebssystem. In bester Absicht hatten die Programmierer von Programmie betriift, schicken Sia ihn trotzdem ein, wir kinnen

Dolphin Dos die Tastaturdekodierung so gedndert, daf fir die -dlles verwenden.

Funktionstasten in Vierbindung mit der Commodora-Taste andere Textverarbeitungen:

Codes von der Kernel-Routine »GET« zurlickgegeben werden, als Mastertext

vom Originalbetriebssystem (s. Tabelle 2). The Texter

Vizawrite

== BOMMOCORERS = Fleskeibistn
| < COMMEDOREF = Fliiskellzston

_Tobelle 2: Original-Codes und DD~ RSO

Code Original | CodeDolphinDos | | Malprogramme:

B (594 1) Amica-Paint

17 (5] R [zam Giga-F’aintf‘Eddimn

30 15 0 Paint-Magic/Koala-Painter

mfw 132‘331} > Assembler: ;

2 Hypra-Ass/Giga-Ass
1400 (5B 143 {567} Vis-Ass
Turbo-Assembler

Die von Dolphin Dos verwendeten Codes kommen in der Origi- Alle Tips werden gesammelt und im Rahmen unserer
naltabelle von Commodore nicht vor. Sia lassen sich somit auch Rubrik Software-Corner vorgesteilt.
leicht herausfiltern und gegen die von Stafexter erwartetan Also: Egal ob Sie vorhandene Fehler entdacken oder genia-
Codes umsetzen. Genau das tut das folgende Patch-Programm | le Kniffa kennen, bai Verdffentlichung der Tips winkt in jedem
tpatch=engl. flicken). Durch ainen kleinen Kniff wird kein zusatzli- Fall ein gutes Honorar. Kramen Sie in lhrar Erinnerung oder
cher Speicher verbraucht, eigene Erweiterungen bleiben also Diskbox und schreiben Sie uns:
unberiihri. Gehen Sie folgendermaBen vor;

1. Sicherheitskopie von Staflexter harstellen :1;;[:_!;::9:%?"“& |

2. Programm abtippen und auf der Sicherheitskopie speichern Stichwort: Software-Carner

3. Patch-Programm starten Hans-Pinsel-Str. 2

Die Verdnderungen werden nach Laden der entsprechenden 8013 Haar bel Minchen

Filas integriert und die Files danach gesichert.
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Tips & Tricks

FREE:85296

FILE

ARRERA

Das 30-Canstruction-Kit: Mit einem Kniff noch komfortabler.
3D-Construdion-Kit
Eines der leistungsfahigsten Tools zum Kreleren dreidimensio-
naler Landschaften nennt sich »3D-Construction-Kit«, Argerlich
bislang eigentlich nur, daBimmer das Auswahlmenii geladen wer-
den mufte, bevor man in den gewlinschten Editor kam. Ein kleiner
Kniff ertibrigt dies:
LOAD "Ex",8,1 = Umgebungs-Editor
LOAD "C¢",8,1 = Bedingungs-Editor
LOAD "My ",8,1 = Freescape-Editor
Ubrigens: Wird dem Einfassungsschirm-File das Koala-
Painter-Préfix vorangestellt, kann dieser auch im Koala-Fainter
beliebig verdndert werden. Nach der Verinderung einfach wieder
in den urspringlichen Namen umbenennen und fertig,

s StarTexter mit MPS 802

In Ausgabe 7/92 fragte Willie Oelinger, ob und wie der MPS BO2
mit variahlem Zeilenabstand mil dem Stafexier drucki, Alfred
Storkel hat die Ldsung:

In Seite 2 des Parametermends (erste Zeile) 146t sich der Zeilen-
abstand in Schritten von 'fz1s Zoll einstellen. Die beste Einstel-
lung fir z.B. senkrechte Linien lisgt bei 2s Zoll. Grafikzeichen
lassen sich allerdings nur Gber die Commodore-Taste arreichen,
da mit < SHIFT> nur GroBbuchstaben erreichbar sind.

Wer mit »Giga Publish« und einem Seikosha SP-120 VC oder
SP1200 drucken will, muB folgende Parameter und DIP-Schalter
dndern:

Grafik ein: 2790
ZNorschub: 2751
Reset: 27,64
Form Feed: 12
Line Feed: 13

Der DIP-Schalter 3 (ASCl-Mode) mufl auf ON, alle anderen auf
OFF stehen. Der Tip kam von Gerhard Wistling aus Gingen.

s s H|LFE 1 evoms o v mae oo

Wer kann Detlef Toppe aus Frankenhausen helfen: Sein Com-
modore-Drucker MPS 1230 weigert sich mit »The Texter« ord-
nungsgemaf auszudrucken (kelne Umlaute und alles revers).

Dawirin letzter Zeitimmer mehr Anfragen dber die Block-Write-
Funktion des Texters (Listing des Monats 2/32) bei uns eintrudel-
ten, arbeiten wir bereits fisbarhaft an einem Patch, der das Pro-
gramm korrigiert. Der Programmautor werkelt dabei heftig mit. In
der ndchsten Software-Corner kénnen Sie ihn dann abtippen. (pk)

Bilock
H:Lht""H Loy

A :l xe

= 2aeht

In der ndchsten Ausgabe machen wir den <Texter: fehlerfrai

Der Starfexter-Patch {mit dem Checksummer singeben)

1@ REM PATCH FUEE STARTEXTER 64 AB 5.X <@S8>
118 REM (W) 11/88 MICHAEL MOELLER <118»
12@ : <@8E>
13¢ POKE 55.0:POEE S56,12:EEM BASICENDE SET

ZEN <224
14¢ REM LOAD FILE Q04 UND 03 <@B8T>
15@ IF A=@ THEN A=1:LOAD"04",8.1 L@IE:
16@ IF A=1 THEN L1=PEEE(174):H1=PEEE(175):

A=2:LOAD"03" 8,1 <@ST>
17@¢ L2=PEEK(174)H2=PEEK{1735) <@29>
18@ FOKE 5119@,54:REM FILE 03 <128>
18¢ POKE 5811,54:REM FILE Q4 L2@2
2p0¢ POKE B331,54:POKE 9862 ,54:POKE 10482,5

4:POKE 13688.,54 <@48 s
2i@ POKE B7ES,64:POKE BTE8,23:EEM GET UMLE

ITEN CEFE>
22d 1=8 <153>
238 READ Z:IF 2<@ THEN 27& <@92>

248 POKE 5937+I1,2:T=1+1:G0T0 234 @183
258 : <226>
266 REM SAVE FILES <198>
| 27¢ OPEN 15.8.,15,"5:04,03" :CLOBE 15 <@z8>
28 =S¥YS b7812"°03" .8 <130

28¢ POKE 193,8:POEKE 194,185:POKE 78@.183:F
OKE 781,LZ:POKE TB2.H2:5YE B65486 <1843
J@@ BYS 57812"04".8 <154>
31§ POKE 193.45:POKE 184,12:POEE 780,183:F
QKE 781,L1:POKE T82,H1:E5Y5 85486
32¢ =
338 DATA 32,1B@.35,2408,48,32,185,35,240.43
»32,172,35,248,38,32.,77,52,162.4.221
348 DATA B3, 23,2404.5,2082,16.248,170,96,183
«B8.23,96,16,128,13@,132,143, 148,137
35¢ DATA 138,139,148,254,234,234,234.,234. 2

3-‘1234|234r234-'1
= 64er

<1@8>
AR

£251%
@22
<B@Ea

NA SCHER, JETZT HAST DU MIR ALLES
LBEER DIESEN KAOMISCHEN COMPUTER
ERKLART!I ARER DAE WICHTIGSTE
HARE ICH MICHT KARIERT ...

MIT WELCUEM DER VIELEW
l-::M PF IEQIE&T MAM
"DALL REIN 7

Diesas Symtol Zeagt an, veelche Programims
aud Clisketn arbalilich-aind
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Programme einsthicken
- dber wie?

Gute Listings sind uns stets willkornmen, und wir
bemiihen uns, mdglichst rasch zu entscheiden, ob
wir ein Programm verdffentlichen oder nicht. Sie
kénnen uns dabei helfen, indem Sie die folgenden

Punkte beachten.
1. Anschreiben:

Auf der ersten Seite hres Be-
gleitschreibens missen [hr Name,
die vollstandige Anschrift; [hre Te-
lefannummer und das Einsende-
daturn stehan. Bitte vergassen Sie
auf keinen Fall |hre Bankverbin-
dung (Girckonto oder Girokonte
der Eltern), damit wir lhnen fhr
Honorar dberwelsen knnen. Als
nachstes sollten Sie angeben, wig
Inr Programm heiBt, und was fir
aina Art von Programm 25 ist, Hier
dirfen auch |Informationen Ober
die notwendige Hardware nicht
fahlan, wenn sis wichtig sind.

2. Copyright-Erklérung

Ein weiterer wichliger Bestand-
teil Ihrer Programmeinsendung ist
die Copyright-Erklarung: In ihr
bestitigen Sie uns, dad memand
aufier lhinen ein Recht an dem Pro-
gramm hat. Chne die ausgafilite
Erkldrung konnen wir Ihr Pro-
gramm nicht verdffentlichan. Falls
wir uns aus anderen Grilnden ge-
gen aine Merdifentlichung ent-
scheiden, erhalten Sie natirlich
Ihre gesamten Unterlagen ein-
schlioBlich der Copyright-Erkid-
rung zurdck. Bitte schicken Sie fhr
Programm nichl gleichzeitig an
einen anderen Verlag, teuere
rechtliche Probleme kEnnten die
Folge s&in,

3. Selbstvorstellung

Unsere Leser imeressiar natlr-
lich auch, wer Sie sind und was Sie
mit Threm Computer alles machan.
Wir frauen uns, wann Sie die Gele-
genheit nutzen und alles Wesentli-
che zu Ihrer Person kurz nieder-
schreiben. Auch interessien die
Entstehungsgeschichte des Pro-
gramms bzw. Arlikels. Ein Lebens-
laufin Kurziorm und ein guiss Paf-
lote wéran auch nitzlich, wenn
Sie sich am Programm-des-Monats-
Wettbawerb beteiligen wollen.

4, Datentréger

Wir bendtigen grundsatziich al-
les, was Sie uns schicken schrift-
lich und als Textdatei auf Disketis.
Einsendungen ohne Ausdruck
oder Diskettenbrefe konnen wir
leider nicht berucksichtigen (kein
Plalz fur den Eingangsstempeill).
Besonders wichtig ist aber, dall wir
die Programmaniaitung auf Disket-
teerhalten, dennwirkinnen Sie fur

unsers Textsysteme konvertieren
und soweiterverarbeiten, Die Texte
missen sich in einem dar folgen-
den Formate auf einer 1541-kom-
patibien Diskette befindan: Viza-
write 64, Stariexter 64, Print/Page-
fox, Masteriaxt, ASCIL Bitte sen-
dan Sie uns keing Texte im Geos-
Farmail

5. Beschreibung

Bitte denken Sie daran, daB
Listings auch von Computerfans
varwendet werden, die nicht den
vollen Durchblick haben, lhre Be-
schreibung solite also so aufge-
baut sein. daé auch |emand, der
auf programmtechnischem Gebiet
weniger fit Ist; auf Anhiab versteht,
was er ru tun hat. Ein guter
Varspann, Zwischenbberschriften,
gine-ausiihrliiche Beschreibung
gller Programmiunktionen (gege-
benentalls mit Beispielen, Bildern,
Hardecopys ~ oder  Diagrammen)
sind immer hilfreich. Aussagefdhi-
ge Bilderkidgrungen sind dabei
unbedingt notwandig.

6. Mehrere Beitrige

Wellen Sie mehrere Beitrige
gisichzeitig einsenden, so trennen
Sie digge bitte nach obigem Sche-
ma. Dazist natlrich etwaz autwen-
diger, kann zber die Bearbeilung
enarm beschieunigan, weil wirund
unsere computergastitzie Lisling-
verwallung mit Einzelbeitrigen er-
heblich leichter kiarkommen. Trotz-
dam kann ez bis zu drei Monaten
dauern, bis gine endgiltige Ent-
scheidung dber Ihre Einsendung
gefallen ist. Deshalb sing Bitta: Er-
warten Sie nicht sofort Nachricht
von uns.

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG

Redaktion 64°er

Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

7. Unsere Garantie

Wir prifen |hr Programm 50
schnell wie méglich objektiv und
gewissenhall. Wir Informieren Sie
50 bald wie méglich dber das Er-
gebnis unserer Uberprifung. Ihr
Programm wird bel Nichtverwen-
dung nicht hopier, Sie erhalten bei
Michiveravandung alle (hre Unteria-
gean von uns zurtick. Es antstehen
fiir Sie nach der Programmeinsen-
dung keinerlei Kosten.

Ausgabe 11 Movember 1982



Eingabehilfe

3 fignen Sie Programme aus dem 64'er-Magazin ab

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe
von Maschinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle
Basic-Frogramme werden mit dem Checksummer eingegeben.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm
eingegeben. Die Richtigkeit der Eingabe zeiat Thnen eine Priif-
summe. Diese Priifsumme steht am Ende jeder Basic-Zeile (sishe
Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in Basic-Pro-
grammen haufig vorkommenden Steuerzeichen werden mit dem
Checksummer in geschweiften Klammern und in Klarschrift
gedruckl. Die Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung
der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funklionen aufge-
druckt, z.B. <CLR/HOME >, Steht im Listing {HOME], dann
driicken Sie die <CLR/HOME:> beschriftete Taste ohne
< SHIFT=. Stehtdort {CLR!, dann driicken Sie die gleiche Taste,
aber mit der SHIFT-Taste. Die Farbangaben in den Listings rich-
ten sich ebenfalls nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten
die jeweilige Farbe durch Driicken der Taste <CTBL> bzw.
< Control = in Verbindung mit einer Zahlentaste (Beschriftung
auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhalt es sich mit den Cursor-
Tasten. Stehtim Listing in geschweiften Klammem z.B. [2RIGHT!
dann driicken Sia die CRSR-Taste-rechts zweimal, Entdecken Sie
ein [SPACE! in unseren Listings, dann miissen Sie die groBe lan-
ge Taste drucken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeu-
ten: Dieses Zeichen inVerbindung mit der SHIFT-Taste singeben.
Uberstrichene Zeichen missen zusammen mit der Commodore-
Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commadere-Zeichen). In allen Fallen erscheint ain Grafikzeichen
auf dem Bildschirm.

I n der 64'er werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

Zelgninmsmingr

FRINT A CDOWN.SPACE

aW, EPACE.RYOFF3 "t RINT

GEDEUE 1@E:PREINT Af" (RIGHT,SFACE
d@ GOEUR LE@-PRINT A$"{2RIGHT.SPACE.LOWN.L

EFT33 :00SUH 1@QPRINT AS"CIRIGHT, DOWM,
SEACE, DOWN, LEFT @

(owsmgdore - Tusde
u:rﬁHb dvacligen

tude kenuzedan P@fm(md‘-{- &“W‘ﬁ)

[1] Basic-Programmbeispiel aus der 64'er. Filr die arste geschweif-
te Klammer in Zelle 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich:
linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT linke CRSH-Taste, SHIFT
rechte CRSR-Taste,

Der MSE

Den MSE gibt es in drei Versionen. MSE V1.0 von Ausgabe 2/85
big 6/90. Den MSE 2.0 von 790 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit
Ausgabe 591, Alle drel MSE-Versionen sind nicht kampatibel zu-
einander.

Mit dern MSE (Bild 2) geben Sle alle Programme auBier Basic-
Programmen ain.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten sig ihn mit BUN

2. Nachdem das Hauptmeni erschienen ist, steht der Cursor
auf Programmnahme. Dricken Sie < RETURN =.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den
Mamen finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64'ar,
das Sie eintippen wollen. Schliefen Sie den MNamen mit
<RETURN = ah.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmnarme. Fahren Sie
den Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und driicken
<RETURN=.

Aipsgabe 11/ November 1952

5. Als nachstes kinnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der
ersten Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen
Zoichen brauchen Sie nicht extra zu 16schen. Driicken Sie da-
nach wiader < RETURMN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse genauso wle mit der Start-
adrasse, nur dal Sie natlrlich die hinter der Startadresse angege-
bene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mitder Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazu mitdem Cursor auf Start und driicken Sie <RETURN = . Sie
sind jetztim Eingabemodus und kinnen das Listing so eingeben,
wie es gedruckt 1st. Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne
= Shift > eingegeben, auch wenn sie grof gedruckt sind,

Progmmmnome  startadresse Endodresse

L 3wy
tkok g
e pup]

Peifsnmmes

E Maschinenprogramme (hier ein kigines Beisplel) missen mit
dem MSE V 2.1 singegaben werden,

axde

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Prifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen mis-
sen, Stimmt die Prifsumme, dann sind Sie schon in der nachsten
Zeile. Stimmt sie nicht, kommt ein Brummton und der Cursor steht
auf der Prifsumme. Es ist irgend ein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie die Prifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegebean haben, ist das Pro-
gramm komplettin Ihrem Computer. Nun mub es gespeichert wer-
den (Sie kiinnen auch zwischendurch speichern). Driicken Sie
dazu die F5-Taste. Das Programm wird dann aufdas im Hauptme-
ni angegebene Gerét (normalerweise 8 fiir Floppy) gespeichert.

10. Jetzi kinnen Sie sich an Ihrem Programm erfreuen. Priifen
Sie noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit =F2> <&>.
Sie sehen dann das Inhalisverzeichnis lhrer Diskette. Wann die
Datei, die Sie eingegeben haben, ohne einen Stern hinter dem
Namen zu haben, zu sehen ist, ist das Programm gespeichert.
Veriassan Siedann den MSE Gber den Menlipunkt Ende aus dem
Hauptmenii und laden Sie das Programm wie im jeweiligen Arti-
kel beschrieben,

Eingabehilfe auf Diskette

Wer die Eingabehiifen noch nicht besitzt, kann sie als Listing zum
Abtippen anforderm. Ab sofort gibt es alle Versionan (auch die &lteren,
die Sie fir friihere Ausgaben brauchen) auch auf einer Diskette, Wear
einen 5-Mark-Schein schickl, bekommt die Diskette mit der Beschrei-
bung der aktuglien Version umgehend zugeschickt.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Bdar
~Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bal Miinchen

Programme ohne Listings

Lislings, die mehr als vier Hefisalten in Anspruch nehman, werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kinnen jedoch gegen einen an sie selbst
adressiaren und mit 2,40 Mark fraigemachien DiN-A4-Umschiag eine
Kopie anfordern. Die Programme gibt es auch ber Bix -54064 % und
aul der Programmservicedisketle zum Prais von 8580 Mark.

TP 63



Tips & Tricks

Als Programmierer ist man immer unter Zeitdruck.
Lassen Sie doch mal die Uhr riickwérts laufen. Lei-
der geht dies nur beim Computer. Jeder Bereich
des Speichers kann mit »BSAVE« auf Diskette ge-
rettet werden. Bilder, Grafiken, Zeichensétze und
sogar Sprites sind nun einfach zu archivieren.

Mikalaus kM. Hauslar

aben Sie schon einmal versucht, in Basic eine rickwarts
laufende Uhr zu realisisren, beispielsweise um in einem
Quiz eine Zeitbegrenzung zu schaffen? Dann wissen Sie,
wie schwer as ist. eine gute Losung zu finden. Der einzige Timer,
dar von Basic unterstitzt wird, 1auft aufwérts. Das folgende kleine
Programm zeigt die Anwendung von TI$:
10 PRINT "{CLR)"
20 TIE = "000000"
30 PRINT Tig "(UF)"
40 IF TI& <= "000010" GOTO 30
50 END
Man nennt TI$ eine »reservierte Variable«, die vom System ver-
waltet wird. Sie beginnt bei Null, wenn der Computer eingeschal-
tet wird. Eine andere numerische reservierta Variable heibt Tlund
zéhit die Yen Sekunden seit dem Einschalten, wihrend TIS gin-
mal in der Sekunde seinen Wert &ndert (probieren Sie im obigen
Programm Tl statt TI$ in Zeile 30, um den Unterschied zu sehen).
Die Einheiten von "o Sekunde bei Tl nennt man auch »Jiffiess.
Schwer wird es aber, wenn von einam bestimmten Waert abwérts
gezahit werden soll. Gewbhnlich kommt man da nicht ohne kom-
plizierte Subtraktionen aus, besonders wenn die Zeit so komforta-
bel in Stunden, Minuten und Sekunden angezeigt werden sall,
wie es hei TIS normalerweise miglich Ist. Das kurze Maschinen-
programm »Countdown= |46t den Systemtimer rickwarts laufen,
wenn es im Spelcher steht und aktiviert wurde. Sowohi TIE wie

auch Tl sind davon betroffen. Das Programm wird mit

LOAD. TCOURTDOWN B

geladen und mit

gestartet. Nach kurzer Zeit erscheint ein Demo am Bildschirm,
das die Wirkung der Routine zeigl.

Sie kbnnten jetzt NEW eingeben und noch einmal das Programim
ausprobieren; Die Uhr wird nach wie vor vorwarts laufen. Erst
nach der Aktivierung mit

SYES 7Y

lauft die Uhr rickwérts (ausprobleren).

Ein Countdown, der eine Minute lauft, ist jetzt kein Problem
mehr. Dabei 146t sich auch jeder Teil von TI$ mit den Stringfunktio-
nen des CH4 isolieran:

iD 5Y5 619

TT$="0001007:HEM EINE MINUTE

PRINT “BITTE INNERMALE 1 MINUTE TASTE DRUECKEN!®

PRINT "ZEIT WOCH: 3

PRINT WIDE(TIH;3,2) " "RIGHTH{TIS,2) "(Ur)"

B0 GET 4%:IF 4% <> " THEN END

70 IF TI§ =
BO PRINT “ZlU SPAETI" :

e

=l

“0000D0 " THEN 40

ENE

Obwohl dieses spezielle Programm bei Mull stoppt, tut dies der
Timer nicht. Er fiihrt ginen »Unterlauf« durch und macht danach
bei 235959 (23 Stunden 58 Minuten 58 Sekunden, also ein Tag)
weiter, von dort wird wieder auf Null gezéhlt. Dieses missen Sie
beachten, wollen Sie den Countdown in gigenen Programmen
verwenden. Fragen Sie nicht mindestens einmal pro Sekunde die
Uhr ab, kann es passisren, daf die Null erscheint und wieder
verschwindst, ohne dab etwas passiert.

Ubrigens sollten Sie den Befehl SYS 65418, der im Demopro-
gramm vorkommt, um die riickwarts laufende Uhr wieder zu nor-
malisieren (aufwérts), aus Sicherheitsgrinden besser vermei-
den, da es inseltenen Fallen vorkommen kann, daf der C64 dabei
abstirzt. (in)

Countdown: Bitte mit dem Checksummer aingeben

1 EEM 'COUNTDOWN' NIKOLAUS HEUSLEE  ZWEN
GAUERWEG 18  800¢ MUENCHEN Y1 g3 .92
18 FOR A=A79 TO 733:EEAD B:C=C+B:POKE A.B:

<143>

MEXT :REM MC EINLESEN <Pl
o@ IF C»<7835 THEN PREINT'L{DOWN}DA IST WAS

FALBCH! " :END 226>
@ DATA 12¢.169.15@,141,20,3.168,2,141,21,

49,08 ,96:REY IRG-VEKTOR VERBIEGEN L1868

4@ DATA 196.162.165,162, 201,255,280, 20: REM
ADRECEE 162 ERNIEDRIGEN
DATA 188,161,185,161,281,255,208, 28:EEH

ADRESSE 161 ERNIEDRIGEN

111>
1
<@93>

5% DATA 1BB,15@,185,168,281,255,2080,12:REY
ADRESSE 168 ERNIEDRIGEN L212>

7@ DATA 169,79,183.180,169,25,133,161,1848,
£55,133,162:REM UHE AUF 23:58:58 <148

B¢ DATA 32,1B8,246:REM STOP-TASTE ABFRAGEN <@77>

| 9% DATA 76,52,234:REM WEITER IN ALTER IR&-
ROUTINE <Hber

1¢@ PRINT {DOWN}TIS ZAEHLT JETZT 5 SEK. AU
FEAERTSCTSPACEX (TASTE) <48
1@ POKE 198, .:WAIT 198.1 <@TE>
11@ SYS 65418:REM COUNTDOWN AUS <@ ld>
126 TIg="0000@0 <@ala
13@ PRINT TI1g:IF TI®<"Q@@@@s THEN 130 <@ETT >

14@ PRINT"(DOWNITI# ZAEHLT JETZT 14 SEK. A
BWAERTEL{EEFACE}{ TASTE) <139%
145 POKE 198, . :WAIT 188.1:TI$="0000805 CBTE>
15¢ BYS E£78 :REM COUNTDOWN ETN <@18>
158 PRINT TIz:IF TIs<>"235850"THEN 168 <123>
17¢ PRINT"{DOWNISCWEIT DAZU. LELT
18@ SYS 65418:REM COUNTDOWN AUS @84
B

64 F¥ap

Diedes Syminod Zeigh an, welktie Pograanme
au! Disketa arhalllich sind
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dnnen Sie sich eine kleine Pause beim Program-
mieren. Entspannen Sie sich bei einem kleinen
Kreuzwortratsel. Sozusagen »Jogging furs Gehirn«.

- T T
Era i) i
g 5 I
19 2
3
5
| o
|
. IT I
‘ %g 1 I3
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' ; 4 5
' 2 44
: |
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45
|
17 41
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43 i
31
a2

Senkrecht:

{2) Code eines Buchstabens; (3)
Feld dimensionigren; (4] Absolut-
wert: {5) logische Addition; (8) Ant-
worl von der Tastatur holen; (9] Ein-
lgitung einer For-Next-Schileife;
(111 SchlieBen eines Files; (14) Feh-
ler Im Programm; (15) Datensichi-
gerdt; (18) bekannter Druckerher-
steller; (20) Programm auf den
Bildschirm bringen; (23) Compu-
tershop In Pasing,; (24) Wildrudel-
flhrer, (26} Programmiarsprache;
(27) logische Informationseinheait;
(28] Basic-Befehl zum Auslesen;
(30) Einhait der Kapazitdtl; (33) Ein-
fache Programmiersprache; (34)
Werzweaigungsanweisung in Basic;
(35) Abk. Fernsehen (Telsvision);
(38) Abk, Digital nach Analog; (40)
Abk. Zeilendrucker (Lineprintar);
(42) Abk. Analaog nach Digital

Waagerecht:

(1) Programmiersprache, (6)
Funktion definiaren; (7} Machkom:-
mastellen abschneiden; (10) Buch-
staben holen; (12} unbedingter
Sprung; (13) Praktische struktu-
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rierte Sprache; (16) Programmier-
sprache fir Anfanger; (17) Disket-
tenlautwerk; (19) Spiel des Jahras
1984 (21) Akustikkoppler; (22
strukturierte  Programmierspra-
che; {25) versteinerter Seeigel;
{29) Variable zur Ubergabe; (31)
Bildzehirm: (32) Zusammenfas-
sung von Dateien; (37) Signal zur
Interrupt-Anzeige: (39) Abk. Elek-
tronische Datenvararb.; (41) Basic-
Befehl flr Intzger; (43) Abk. fir
Sportverein; {(44) Vorsllbe "Fauer’,
(45) Lat. 1. 'Gesetz'

cdsremhfm iat
crabsuihdlasidu
basicnsTaxxonhkw
MRWCNO i0YsTtickas
igetwodemyhCacl
for assembierht
nirfioppyafrqgaa
dotcadoasesescst
Eorrhdsomibmosl
imbandcniculmia
koadklausenpass
adncpmlasdupleXx
pekwortlightpen
markevmotorrad
dieffenbachia

Losung aus der letzten Ausgabe

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER

WWW.64ER-ONLINE.DE

— e ——————

 —— e o

e

e — I T e




Autos, Sportler, ge-
scheite Spriiche oder
Einladungen, bunt ge-
mischt ist diesmal die
Druckprogrammecke,
Als Zugabe gibt’s noch
gin Tool, das den Um-
gang mit Printfox-XF-
Files vereinfacht.

bwohl man am Anfang der

Computerdra noch vom pa-

pierlosen  Biarmo  trdumte,
fihrte die Entwickliung exakt in dia
entgegangesetzte Richtung: Mehr
Papier denn je wird heute be-
druckt. Dles Hlagt vor allem daran,
dafi es mit den kleinen Intalligenz-
varstarkern immer ainfacher wird,
selbst kampiizierta Grafiken herzu-
stallan.

Soist auch das Angehaot fir den
CE4 an fertigen Bildam inzwi-
schen rigsig und wachst von Wo-
che zu Woche. Eine Auswahl da-
von stellen wir in jeder Ausgabe
des B4'ar-Magazins vor, allesamt
Einsendungen wvon Lesern, die
entsprechende Diskettan anbie-
ten.

Sollten Sie ebenfalls so etwas
vorhaben oder bereils =im Ge-
schaft sein, dann schicken Sie
uns doch einmal sin paar Muster,
Vielleicht kbnnen Sie sie dann
demnéchst an disser Stells be-
wundarn.

Auch Tools oder Erweitarungen
fior die gangigen Druckprogramme
(z. B. Print- bzw, Pagefox usw.) sind
uns stets willkommen, Senden Sie
alles komplett (mit der Bestati-
gung, dad alles auf [hrem Mist ge-
wachsen ist, z. B. der ausgefliliten
Copyrighterklarung, Anleitung
bzw. Probeausdruck) an

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion

Stichwort: Druckprogramme
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Minchen

50, damit genug der Vorrade,
nun zu den Highlights dieser Aus-
gabe.

Vereine & Co.

Al arstes stellen wir sing
Sammiung von Symbolen und Bil-
dern vor, die ideal fir Vereine sind.
Damil kinnen Sie Einladungen
oder Zeitschriften von Sport- oder
anderen  Clubs prichtig aus-
schmickan, Beriehen kinne Sie
die Disk im Printfox-Format be

Ferdinand Werle

Berglangenbacher Strafe 17

6589 Rickweiler

Der Preis betrdgt 15 Mark inkl.
Parto, Verpackung und Mwst,

Des Deutschen liehstes
Kind. . .

Jetzt geht's um - mehr oder wenl-
ger schnelle Autos und was sonst
dazu gehort, Eine Reihe von Grafi-
ken verschiedener Autalypan, 2. B,
die neue 3-Klasse von Marcedes,
Corvette LT1 von Chevrolet oder
BMW 8501 sowis einige Marken-
anbleme sind fir 10 Mark (Vorkas-
se) als Disketle {Pagefox) bel

Vereinssymbole von Ferdinand Werle: Einladungen mit Pfiff

Gragor Schén

Vollbergwinke! 18

4300 Essen 15
arhaiftlich. Die meisten Bilder sind
im DIN-A4-Format.

Spruchsammlung

Ralf Sturm, wvon dem wir in
der G4'%r-Ausgabe 392 bereits
Schlimpfe vorstellten, bietet nun
auch eine Sammlung lustiger
Spriche an. Fir jede Gelegenheit
findan Sie hier genau die richlige
Weisheit.

Alle Print- und Pagefox-Liser
kénnen gegen stolze 20 Mark zwei
Disketten mit humaorvollen und fre-
chen Sprilichen bestellan bai:

Ralf Sturm
Hullerser Landstrafe 3f
3352 Einbeck

Komfort bei XFs

Printfox erlaubt es bekanntiich,
Erweitsrungen nachzuladen. Die-
sa milssen den Namen =XF« tra-
gen.

Was gber, wenn man mehrere
Erweiterungen gleichzeitig banut-
zen mochie? Entwader, man wach-
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Druckprogramme

sell stindig Disketten oder man
benutzt »XF-Maker V1.0« Mit saj-
ner Hilfa kann man gin XF-File ge-
nerieran, das weiters nachisdt. Bis
zu funf Files kiénnen so verwaltet
werdan,

Die jeweiligen Erweiterungen
solltan in X1« bis «X5= umbenannt
werden und auf derselben Dizketla
wie das neue XF-File stehan.

Die Bedienung ist einfach: Tip-
pan Sle Listing 1 mit dem Check-
summer ab und spelchern das File
auf Diskette. Zum Starl gebean Sie
RUN
&in. Anschligfend méchte das Pro-
gramm die Anzahl der Erweiterun-
gen wissen sowig deren Namen.
Diese dienen nur zur besseran
Orientierung. MNach siner Sicher-
heitsabfrage werden Sie aulgefor-
dert, eing Diskette einzulegen
worauf dann das neusg File gene-
riert wird.

Linter Printfox kinnen Sie die Er-
weiterungen wie bisher mit < CEM
X >laden. Geben Sie dann noch
die Nummer der gewlinschien Er-
weiterung an, fertig.

| FOEE 53260.6:POKE 53281,6:PRINT"(GEEY 3,
GRAPHIC. CLR.CTRL-H>XF-MAKER V1.@":FRINT"
o

2 PRINT"(C) BY HARKT & TECHNIK":FRINT'WRIT
TEN BY MIREO WEIMSCHENELZDOWN2"

3 IMPUT"ANZAHL DEE ERWEITERUNGEN ":AS:AZ=V
ALLAZY-IF AZ<2 OR AZ>5 THEM PRINT'(ZUF2"
+GOTO 3

4 PEINT {ZDOWNINAMEN DEE ERWEITERUNGEMN: “:F
OB I=1 TO AZ:PRINT:PRINT {LEFT}"I"{LEFT2
.7 +POKE 189,B4:INFUT A$(I):NEXT

9 PRINT® {3DOWN2}" :DATA 1E8@,185.889,86,153.11
H:4,136,208,247,32, 228,255, 248,251 . 2¢1,1
78, 244@

B8 PRINT"CUFJALLES RICHTIG (J/NJ 7":POKE 18
8.@:WAIT 198,1:GET A%:IF A%="N"THEN 1:DA
TA 25.201.45.144

7 IF A®<>"J"THEN E:DATA 243,201.17E6.839,14
1,88,96,16¢,.39,185,47,06,153,255,126,136

8 PRINT"(ZDOWNDIDISKETTE EINLEGEN UND TASTE

DRUECKEN ... :POKE 198,@:WAIT 188.1
9 DATA 208.247.78.:9,127,76.,63,.36,189,1,182

<1683
<125

<HEg>

<223>

<2533

<1485
c@ATas

<1505
<1B5>

1&

i

12

13

14

16

OPEM 2,8,2,"XF.P.W" PRINTHZ ,CHER(¥) +CHE
$(896) ; :BOSUR 15:FRINTH2  CHES(AZ®L@+48) ;

+DATA B,160.8,32,186 <@84>
FOR T=1 TO 23:Q0SUB 15:NEKT:PRINTHZ,CHE
F(AZ+48) ;1 FOR I=1 TO 89:G05UB 15:NEXT:F
OR I=1 TO 15 <1262
PREINTH#2,CHE®(14); :HEXT:FOR I=1 TO AZ:PR
INTHZ CHRS (T+45}+CHRS (46 )+ CHR$ (14) ; - FOR
F=1 TO LEN(AZ(IY) {22@5
AZ=MID® (A%(1),F.1):IF A$=" "THEN A$:=CHE
F014):-DATA 255,162,589, 1858,87,96, 246,323
2,208,248 <HEE>
PRINTHZ,AZ; -NEXT:FOR F=F TO 37:PRINT#Z,
CHES(14) i :NEXT:NEXT:CLOSE Z2:END:DATA 13
8.162,87,1606,96,32,188, 255 LEE8
READ A:PREINTHZ2,CHE#{A); :RETURN:-DATA 168
(168,168, 868.32,213.255,76.6.96,88.7
@, 866,73 .64 <187
DATA B4.68.14,.88,82,87.606.73.54,60,82.8
5,78, 71,14,87,81,72,76,68,78.58 167>
© B48r

Diesag Symbal 2259 an: weléha Pregramma

aul Diskediz arnaltlich sinag
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OMPUTER-MARKT

Wollen Sie ainan gabrawchisn Compuler varkeuban cder arwerben? Suchen Sie Zubendr! Haban
Sia Sottware anzubisten cdér sushen Sle Pragramme oder Verbndengen? Des COMPUTER.
MARKT won w6d'ar= bislel allen Compulertans die Gelegenhbeil, fur tur 5,- DM eine private Kgin-
anzeige mit bes zu 4 Zeen Text in der Rubrk lhrar Wahl auleugeben. Lind eo kammit Iine private
Kleinanzeiga ingan COMPLUTER-MARKT darJanuar-Ausgabe (sechaint am 11 12 42 Schicken
Sis Ihwan Anzeigentesd s 5 Novamber {Engangsdatum beim Vedag) an «54'ar-. Spalaremgenen-
de Audirdge wardsn 0 der Februar-Ausgabe (erschalmt am 12,0253 verafenlichil

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarie aul dem Mitielhefier,
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentaxt darf maximal 4 Zailen mit je 40 Buchstaben betragan.

Sihicken Sie uns DM 5.— &5 Scheck odar'in Bargald. Der Vedag pehalt sach die Verdfentlichung
Engarer Texte vor. Klenanzaigen, die entsprechand gakennzakchnet sind, ooar desen Texl aul ina
seweshlichs Tatghelt schiiaBen 1351, werden in der Rubr «Gewarbiiche Klenanzeigens . Frais
Vot DAL 12 - |6 Zaile Text verdfeniictil

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen
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SwiftLink-Test

Ich habe in der 64°er 9/92 den
Testbericht Gbher SwiftLink von
CMD gelesen und dazu einige
Anmerkungen zu machen. Um
es vorwegzunehmen, ich finde
den Artikel sehr schwach, Zum
ersten die Kritik am Prais. Wenn
man natirlich auch baim mit Ab-
stand teuersten Anbister ein-
kauft, dann braucht man sich
nicht zu wundern. (Plus-Electro-
nik bietet SwiftLink fir nur 139
Mark an - (siehe Anzeigen in der
64'er). Was aber an |hrer Kritik
am meisten auffallt, ist die Tatsa-
che, dall die Argumentation
nicht vollstindig ist. Es ist ja
nicht mit dem Kauf von SwiftLink
getan. Denn ohne schnelles Mo-
dem nutzt das alles nichts und
das kostet mindestens 700 Mark.
Und wer kauft sich SwiftLink nur
fiir eine Nullmodemverbindung?
Ich will SwiftLink hier nicht ab-
werten oder in Frage stellen,
aber der Test war nichl gelun-
gen. AuBerdem noch etwas zur
Software. Soweit ich weiB, gibt
es auch ein Terminalprogramm
wvon CMD, das mitgeliefert wird.
Und zu Desferm: Ich hatte mich
schon gewundert, warum as
nichtin dem Artikel sTelekommu-
nikations in der 64'er 2/92 Seite
13) erwdhnt wurde. Es ist das mit
Abstand beste Terminalpro-
agramm fiir den C128. Vielleicht
wire ain Testbericht nicht ganz
uninteressant, denn DesTerm
verflgt Ober einige Features, die
sonsl hochstens vereinzelt zu
finden sind. Als da wéren: bis zu
9600 Baud (ohne SwiftLink),
Scriptsprache,  Unterstitzung
der CBM-RAM-Erweiterungen
als HAM-Disk, verschiedene
Ubertragungsprotokolle bis Y-
Modem, Interlace-Darstellung
mit 52 Zeilen und vieles mehr.
Ich denke, daf der Preis von 25
Dollar voll gerechtfertigt ist.

Roland Evers, Mattmann

Anrainem Test von Deslerm sind
wir stark interessiert. Wir werden
uns bemihen, das Programm her-
zubekommen und in einer der
nachsten Ausgaben zu testen.

Joystick-Tests

Ich habe den Joystick-Test der
Ausgabe 9/82 genauer unter die
Lupe genommen. Leider muf ich
gegen ein Testergebnis Ein-
spruch erheben. Sie haben den
Joystick Turbo 6 im Test als qut
bewertet, Ich habe mir den Joy-
stick gekauft, weil ich endlich
mal einen guten Joystick haben
wollte. Leider habe ich mit dem
Joystick auch ein Problem ge-
kauft. Als ich den Joystick auf
die Probe stelle, ist mir das Ver-
bindungsstlick zwischen Spiel-
kniippel und Konsole durchge-
brochen. Dias ist zwar nicht so
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schlimm wie es sich anhort, aber
ich bekomme keinen Ersatz da-
flir. Spezialisten sagten mir, a3
wire zu teuer, 50 ein Teil aus
Metall zu bauen. Jetxt méchte
ich aber den Joystick nicht weg-
werfen, sondern suche eine
Méglichkelt den Stick zu reparie-
Men. Michal jons Comell, Witten/Ruhr

Dal es bei einem Joystick in der
Hektik des Spiels mal zu siner Ba-
schédigung kemmt, ist nie ganz
ausgeschiossen. Manchmal liegt
aberauch ein echter Material- oder
Konstruktionsfebler vor. Wann Sie
den Stick noch nicht Idnger als
sachs Monals haben, kbnnen Sie
den Schaden beim Handler rekla-
migren und lhre Garantie geftend
machen. Sollte der Stick schon dl-
ter sein, dann blaiot wirklich michts
anderes, als das Teill nachzubau-
en, denn Ersatztaile for Joysticks
werden praktisch nicht angebaoten
(diz Hersteller sind meistens in
Fernost),

Was gibt es wo?

Ich lese lhre Zeitschrift jetzt
seit Anfang Februar, bin im gro-
Ben und ganzen zufrieden, habe
aber auch etwas zu bamangein,
Da ich eigentlich langjéhriger
HiFi-Freak bin und den C&4 flr
meinen siebenjahrigen Sohn
kaufte, habe ich mit den bekann-
ten Anfangsschwierigkeiten zu
kdmpfen. Die Kénner haben as ja
sowieso leichter. Besonders
fehit mir eine Liste dber Produk-
te aus der hervorgeht: Empleh-
lenswerte Produkte, wo man sie
erwerben Kann, welche noch auf
dem Markt sind, welche fiir den
Anfanger erst einmal nétlg sind
und wohl gemerkt =keine Hitli-
ste=. Farner fehit mir ein Teil fur
Anfinger aus dem hervorgeht,
welchen Weg er am besten be-
schreitet, um méglichst schnell
2um Erfolg zu gelangen. Darin
sehe ich elgentlich Aufgabe,
Denn was nitzen Eure die gan-

gn Spieletests und Program-
mierkiinste, wenn ein Anfanger
nicht weil, wie er einen Drucker
installieren soll oder wo er eine
RAM-Erweiterung herbekommt.

Wemdar Edal, Harrislee

Gute MNachrichten stehen in's
Haus: Wir haben uns des Pro-
blems angenommen und ainan
CEHC128-Produktfihrer  zusam-
mengastelll, Dabei handelt es sich
um einen Hardwarekatalog in dem
alle erhéltlichen Produkte rund um
den CE4/C128 zusammengestelll
sind. Schon-an den Rubriken kin-

Leserbriefe

nen Sie die Vollstandigkeit erken-
nen: Drucker, Floppys, EPROM,
Massen-Steusm-Regeln, Monito-
re, Module, Speeder, Speicherar-
weiterungen, Bau- und Ersatzteile,
Eprom-Karten und vieles mehr
Der Ce4/C128-Produkifihrer ist
ab 13, Movember fir 980 Mark
meist dort erhdltlich, wo es auch
die B4'ar gibl. Was dia Tips & Tricks
zum Starien angeht kinnen wir na-
ldrlich unsere Sonderhefts warm-
stens empfenlen.

Fiir jeden etwas

Zunachst einmal méchte ich
lhnen ain Komplimant machen
furlhr Magazin. Auch weann nichi
alles meine Zustimmung findet
({Pocket-Corner) meine ich, daf
Sie weiterhin die unterschiedli-
chen Geschmacker der Leser be-
rlicksichtigen soliten. Uber-
haupt bin ich beinahe dankbar
dafiir, dafl es ein Magazin gibt,
das sich mit der »-aussterben-
den= Gattung des C64 beschaf-
tigt. Inzwischen ist es schon
eine Seltenheit, ein Programm
oder Zubehdr in Kauthdusermn zu
tinden. Besonders wichtig finde
ich die Tests von Meuesrschei-
nungen, denn schnell ist das
Geld fir Unbrauchbares ausge-
geben. Ich finde es im dbrigen
auch gut, daB Sie alte Themen
aufgreifen und dem Meuling die
Moglichkeit zum Lernen geben
(Assembler). Das Schiéne am
Hobby C&4 ist doch, daB man
auch selbst etwas machen kann
und nicht nur =Knecht: der Soft-
wara bleibt.

Andreas Jager., Holzkirchen

Btx in den neuen
Bundeslandern

Vor einiger Zelt las ich in der
64'er einen Leserbrief dber das
Thema Btx. Da ich mich in Zu-
kunft, d.h. wenn ich irgendwann
einmal ein Telefon haben werde,
auch am Bix-Dienst beteiligen
wollte, befragte Ich mein zustén-
diges Fernmeldeamt in Dresden
und erhielt folgende Antwort;

Ohne gréfBeran technischen
Autwand mit dem D-BT03 Mo-
dem (Posthox) ist es nicht mbg-
lich. Und zwar aus folgenden
Grinden:

Der Ubertragungsmodus ist
nicht wie beim West-Btx 1200/75
Baud, sondern 12001200 Baud.
Eine Einwahl nach Westdeutsch-
land wire als Ferngespréch dber
Handwahl am Telefon mdglich.
MNachdem sich der Btx-Computer
meldet, miifte dann auf Modem/
Computer umgeschaltet wer-
den. (Ferngespréch = kostenin-
tensiv). Mit dem D-BT 03 kénnen
Btx-Tellnehmer in Ostdeutsch-
land nicht errelcht werden.
AuBerdem dbernimmt die Tela-
com kelnerlel Service fur die

Konfiguration des D-BT 03. Aus
allen Griinden ist es in Osl-
deutschland praktisch nicht
méglich, mit einem C64 am Bix-
Dienst teilzunehmen. Sollte es
noch eine andere preiswerte Va-
riante geben, wire ich daran in-
teressiert. Thowmas Bunke, Weiten

Die Ausfihrungan von Herrn
Bunke sind prinzipiell richtig, aller-
dings nichi mehr lange. Wie in der
letzten Ausgabe beschrieben, wird
das Bix-Systemn umgastelll und
kann dann aus ganz Deulschland
unter verschiedenen Geschwin-
digkeiten zum Ortastarif erraicht
werden, Das D-8T 03 wird von der
Posl Gbrigensin ganz Deutschland
nicht mehr unterstitzt. Die Firma
Drews ist derzeil dig einzige noch
bekanme Cuelle tir die Postbox
(72 Mark mit Decoder). Eilnen sa-
paraten Bix-Dacoder werden Sie
mitteliristig avch nicht mehr brau-
chen, dann das neue System ver-
figt (iber einen speziellen ASCII-
Modus, der mil jedem gewahnli-
chen  Terminalprogramm  ange-
sprochen wearden kann. Auf Grafik
missan Sie dann allerdings ver-
zichten. Wir kSnnten uns auch
durchaus vorstellen, dab der 64'ar
Btx-Decoder zuklnftig auch in ei-
ner Modemversion erhéltlich sein
wird.

Test Geos 1O

Zu Eurem Geos-LO-Test in der
Ausgabe 5/92 mochte ich einen
kleinen unscheinbaren Krifik-
punkt anbringen. lhr schreibt in
der 64'er-Wertung unter »MNega-
five: sLauft nicht mit Selkosha
SP-180VC, SP-1000VC, MPS 801/
2/3«, Dies |36t auf den ersten
Blick vermuten, dah das Pro-
gramm Geos LO keinen Treiber
fir diese Drucker eingebaut hat.
In-Wirklichkeit liegt es aber dar-
an, dall diese Drucker einfach
nicht die entsprechende Grafik-
auflbsung haben. Die beiden
Seikosha-Drucker sind zwar
2-Madler, arbeiten in der VC-
Version aber wie die 7-Madler der
MPS B801/2/3-Serle, was Grafik
betrifft. Selbst héherwertige
Drucker schaffen in der Commao-
dore-Emulation gerade |hre 480
Punkte pro Grafikzeile, wiahrend
sle in der Epson-Emulation spie-
lend ihre 1920 Punkte pro Zeile
aufs Papier bringen.

Ralf Jushinger, Hermeskeil

Geos LO iduft nicht mit Druk-
kern, dia ausschlieBlich einen
MPS 801/3 emulieren. Dar MPS
802 war ohnehin nie richtig grafik-
fahig. Wird der Drucker im Epson-
Modus betrisben, dann sind keine
Probleme zu arwvartan.

D2 Aedakfion beh@fl ey sich woo
Lesarbriefs werkDzt wiederzugeben. Dig
in den Lesesbrieden oaduSaran Meainin-
gen mikssen nhohi mit dar Kginung der
Aedaklion Doardinelsmmean.
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Riickweg mit Umleitung

Problem von Ralf Books in der
84’sr 7/92, Seite 72: Ich betreibe
das Action-Replay-Modul am Ex-
pansionsport  meines G128
{selbstverstandlich im C-64-Mo-
dus!). Wenn ich aber die C-128-
Betriebsart wieder aklivieren
machte, muf daz Modul jedes-
mal raus. Gibt's keinen hard-
wareschonenderen Weg?

Wenn beim Expansionsport Pin
& 7 und B unterbrochen werden,
maldet sich der Computer wieder
im C-128-Modus (auch bel einge-
stacktern Modul for den C-64-
Modust.

Bei mir nutzten sich dursh die
stindige Ein- und Aussteckersi
meinar C-64-Module die Fontakle
derart ab, daf lch sie erneut aul-
|6ten mubte, lch habe mir dann
eine Expansionsport-Verléngamung
(maximal 30 cm langl) gebaut und
fiir jedes Einsteckmodul einen snt-
spraechanden Schalter dazwischen-
geselzt.

Hewnz Romanowskn, Gaigankichsn

Wer bringt den Drucker
um Loufen?

Kiirzlich bin lch auf eine &ltere
Commodore-Computer-Konfigu-
ration gestofien: CBM 8032,
Floppy 8050 und Drucker TEC
Sarial Printer F10 (-30}. Der Preis
war 5o glinstig, daB ich mir die
Gerite gekauft habe - chwohlich
bereits den C 64 und den Drucker
MPS 801 besitze. Wie bringe ich
den TEC-Drucker unter «Master-
text Plus« mit dem C64 zum Lau-
fen? Bornd Haidsisash, Eagan

Druckqualitit mangelhaft

Ich verwende die C-64-Textver-
arbeitungsprogramme Textomat
bzw. Textomat Plus und den 24-
Madel-Drucker Seikosha SL-80VC.
Wenn lch aber »Korrespondenz-
qualitdte bei der Druckereinstel-
lung wihle, erscheinen die Um-
laute und das scharfe i trotzdem
in Mormalschrift. Waz muB ich
tun, damit auch sie in LQ ge-
druckt werden? Diatsr Prifart, Mazinz

Licht fiir dunkle Bildschirme

Nachtrag zur Antwort auf die
Frage von Udo Kénig in der 64°er
£/92, Seite 76: Wieso bleibt der
Bildschirm meines Fernsehge-
ridts dunkel, wenn ich meinen
C128 In den B0-Zeichen-Modus-
Modus umschalte und ein Pro-
gramm lada?

Selbstverstdndlich erzeugt der
VDC-Chip des C128 keing analo-
gen Signale, sondarn  digitale
(TTL), dig man nur mit einem geslg-
nelen Gerdt (B0-Zeichen-fahiger
Monltor odar entspracheander Fern-
sehar) per speziellem Kabel emp-
fangen kann. (Anmerkung der Re-

72 4P

daktion: Stimmt! Wir bitten, das
Versehen zu antschuldigenl),

Die Zeitschrift Elektor hat in der
Ausgabe T-8/92 die Schaltung
«GGA- nach SCART-Adapters ver-
affentlicht. Mit Hitfe atlicher Wider-
stande erzeugt sie die Anpassung
digitaler Spannungen des Compu-
terausgangs in ginstige Pegelwer-
te fir den RGB-Eingang der
SCART-Buchse (z.B. sines Farb-
fernsehers). Zusitzlich kombinier
&in Transistor die beidan getrenn-
ten Synchronsignale des Compu-
ters zum Composite-Synchron-
signal des Fernsehers. Wenn man
rach Pin 11 des SCART-Anschlus-
se5 mit dem G-Signal versorgt
(nicht Pin 4, wie angegeben), er-
hélt man einen echian B0-Zeichen-
Bildschirm! Die Kontakte CGA am
PC bzw. AGE beim C128 sind
némiich identisch.

War aich nur mal so Gber die
Runden rattan will, kann Fin 7 des
RGE-Ausgangs (und Anpassungs-
widerstands) an den BAS- odar
FBAS-Eingang des Fernsehers an-
gchlieBen - auch das funktioniert,
allerdings mitl erheblichen, tarbli-
chen Einschrénkungen!

LWinich Dieckershol, Bsnin

Farbig

Gibt's eine Méglichkeit, Grafi-
ken van Mega-Pack 1 und 2 mit
Geopaint zu farben, ohne dai die
Farben Uberspringen?

Drariel Vargs, WaAfEtadT

Floppy-Killer?

Vor kurzem hat mir jemand er-
z#hit, daR Diskettenstationen
schneller den Geist aufgeben,
wenn man ein Parallelkabel ver-
wendet. Der Schrelb-Lese-Kopf
wiirde sich durch die immense

Geschwindlgkeitssteigerung
viel rascher abnutzen. Stimmt
das wirklich? Marous Galle, Koblene

Wer |hnen diesas Marchen ar-
zahlt hat, ist ein Witzbold, Dig Ga-

schwindigkeit der Dateniberira-
gung hat keinen Einflud aui die Ab-
nutzung des Lesskopfes. Aulier-
dem beschleunigt ein Speedear nur
den Datentransfer zwischan Co64
und Floppy, in der Regel nichtabear
die Schreib- bzw. Lesegeschwin-
digkeit des Koples.

Software gesucht

Ich suche ein Immobilien-Pro-
gramm fiir den C&4 — mit allem
Drum und Dran: Hausabschrei-
bungen, Ratenberechnung, Til-
gungsplan usw. Wer kann mir
weiterhelfen?  Gerald Bode, Kalfela!

Ohne Anleitung

Unléngst habe ich die C-64-
Textverarbeltung «Vizawrite: er-
worben - aber chne Anleitung.
Beim Ausprobieren wurde mir
schnell kiar, dad man auf &in
Handbuch, das die Programm-
funktionen deutlich erklart,
nicht verzichten kann. Trotz in-
tensiver Bemihungen habe ich
aber bis heute keines aufgetrie-
ben! Wer weif, wo ich die Bedie-
nungsanlelfung zu Vizawrite 64
erhalte oder kann mir eine Kopile
{gegen Unkostenerstatiung)
iiberlassen?

Méchstes Problem: Ich besitze
den Drucker Centronics (Typ
737-2) ilteren Baujahrs mit Paral-
lelkabel, ebenfalls ohne Hand-
buch. Dazu suche ich die pas-
senden Druckertreiber fir Geos
2.0 und die Hardcopy-Funktion
von Final Cartridge (Il Oder
geht's nur mit einem seriellen
Hardware-Interface?

Grrhard A Nambsig

Nostalgischer
Computer-Freak

Ich besitze den VC 20 mit der
Floppy 1541-1l und Datasette und
suche einen deutschsprachigen
VC-20-User-Club. An wen muB
ich mich wenden?

Torstan Sheit, Sianaen

Gonz im Gegenteil!

Zur Antwort zum Problem von
Joachim Richter in der &4'er
8792, Seite 77: Bei meiner Ver-
sion von Mastertext 128 erschei-
nen nach einem Tastendruck
hiufig zwei Zeichen auf dem
Bildschirm.

Auch bel mir tritt dieser Fehlar
oft auf. Das zweite Zeichen nach
dem Tastendruck ist aber nicht
identisch mit dem ersten, also
liegt's nicht daran, daf eine Taste
zu lange gedrickt wurde - im Ge-
gentail: Die Tastenentprellung ar-
beitel bai Mastertext 128 offen-
sichtlich zu langsam, wenn man
zwei Tasten schnell hintereinander
drickt.

Dieser Fehler tritt vor allem beim
Einfiigen weiterer Zeilen in ginan
langen Text auf.

Hilgar Bichsenschdiz, Essan

‘Seibstbeisorg ﬁlﬁﬂﬂ' :
revon. Handbichar und'

ammbeschreibungan hl,e{”

. beim  Anwender tmﬁﬁ!r
wieder Fragen affen. Viele Un
klarheilan efgeben sich auch
bei Computerinteressierten,
dig nach Kedne festan Kﬂnlal-’.ﬁta

zu Handiern, Herstallern odet
Cﬂrrﬁmlemluhs haben.
kannen der Hedaktion sb_i‘iﬁ;ll-
ben oder 2 B. anhandder Mit-
machkarle |hre Probleme
%ﬁﬂﬂaﬂum jeder A
Diurchi s Wir kiinner
wmm mgmﬁmrm
der Lage sind, auf alle Fragen
zli gntwarien oder Ihre Probla-
me zu IBsen. Aber allgermein
interessierende Fragen wer-
den hier veraftenticht und von
une odar Lesern heanfworiet.

Wo gibt’s den Druckkopf?

Frage von Wigbert Schmidt in
der 64’er 7/92, Seite 72: Woher
bekomme ich einen neuen Druck-
kopt fir meinen Commodore-
Drucker MPS 8027

Dis Firma A. Marek, Bahnhofsir
B, 5400 Koblenz, Tel. 0261/33437
liafart — neben anderen Handlern -
z.B. diessn Druckkopl aus. Er ko-

stet 85 Mark, Commadons
Birmmaschinen GmbH, FankiurlMain

Viel zu schnell

Die im Handbuch zum Final
Cartridge 1l gepriesene Lauffé-
higkeit von gefreezten Program-
men und Backups (ohne Modul!}
kiappt bei mir nicht. Auch wenn
man im Freezer-Menii »Spai-
chern mit normaler Geschwin-
digkeit- wahlt, schickt Final Car-
tridge die Backups mit Turbo-
Speed zur Datasette. Ist das ein
Hardwarefehler? Welche Mog-
lichkeit gibt's, diese mit High-
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Speed gespeicherten Dateien
wieder lauffdhig zu machen?
Markis Stunm, Midlzsn

Wenn trotz richtig gewahlter Ein-
stellung Programm-Backups nur
im Speed-Modus auf die Kassalla
gespeichert wardan, liagt das ver-
mutlich an einem Fehler in der
Steuersoftware des Steckmoduls,

Um soiche »Speedy--Backups
wieder lauffhig zu machen,
brauvcht man in Lility, das solche
Ubertragungsgeschwindigkeitan
akzeptiert und die Bytes wieder in
ein lauffahiges Programm umwan-
delt, z.B. «Speeder Turbo Tapes,
das auch im Simons-Basic-Modul
integriart ist.

Kompliziert? Keine Spur. . .

Wie formatiert man Disketlen
mit der Commodore-Floppy
15817 Gearg Gampan, Essan

Das Wichtigste zuerst: Die 1581
akzeptiert nur 3Y:-Zoll-Disketten!
Die DOS-Anweisung zum Forma-
tieren gleicht aufs i-Tapfelchen
der, die fir die 1541 und &5Ys-Zoll-
Disketten gift:
open 1,8,13
print #1,"n:(Name) 14"
eloge 1

Ist die 1581 am C128 ange-
schiossen, geht's noch einfacher:
henden “ Name) ¥, 114

Fir sMame= kinnen Sia maxi-
mal 16 Buehstaben oder Zahlen
varvenden.

Benutzt man die 1581 als Zwait-
floppy, ist die entsprachande Gara-
tenummer (z.B. 8) anzugeben (al-
50 opent. 3,15 usw. beim C&4 bzw,
mit der Endung =.u8« bei der
C-128-Anweisungl).

Wenn die Floppy 1581 nach ca.
1% min fertig ist, bietet das Direc-
tory 3160 freie Datenbldcke a 256
Biyte auf der neuformatierten 3=
Zoli-Disk: Jetzt lassen sich maxi-
mal 790 KByie Daten darauf unter-
bringen (= BOB 860 Byia). Ein Un-
terschied, der sofort ing Auge falit;
Das DOS der 1581 benltzt als Dis-
kettenkennung die Zeichen »30«
stait »2A« (wie die Floppies 1541,
1570 odar 1571 fiir 51.-Zoll-Diskeat-
ten).

Vollstiindige AdreBangabe?

Mir fallt unangenehm auf, dag
Sie im Leserforum nie die voll-
stindigen Adressen verdffentli-
chen (biz auf wenige Ausnah-
men): Dann kénnte man den Fra-
gestellern sofort aniworten,
weann man die Lésung eines Pro-
blems parat hat!

Lids Maxhaime) Soenge

Wenn wir Tips zu einer Frage im
gd'er-Laserforum erhalian, leiten
wir gie an den Fragesteller weiter,

Der Grund, dafl wir nie die voll-
standigen Leseradressen verdf-
fentlichen. hat ain wanig mit Privat-
sphére und ein bikchen mit Daten-
schutz zu lun. Aber wir richten uns
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da ganz nach Ihnen: Schreiban
Sie uns, ob Sie wollen, daf wir
kinftig die vollstindigs Leser-
adresse abdrucken - oder nicht!

Kompatibler Prisident

Frage von Gerhard Papke in
der 64’er 9/92, Sefte 68; Wenn
ich den Drucker Prisident 8320
bei anderan Computertypen ver-
wenden méchte; Brauche ich gin
anderes Interface oder zusatzli-
che Kabel?

Will man den Frasident 5320
2.B. an ainan PC anschlisfen, ba-
ndtigl man eine anders Interface-
Kassetle, die statt der Commo-
dore-Kassette an der Rickseite
des Gerits eingesteckt wird.

Es gibt drel verschiedena Intar-
face-Kassetten:

- Cantronics,
- V24/AS232C
- Commodore.

Man kann sie beim Robotron Bl-
romaschinenwerk AG |.L., Abt. Er-
satzleilversorgung, Welssensaer
Sir. 52, 0-5230 Scemmerda be-
stellen. Dias Centronics-Interface
kostet z.B. 44,80 Mark {inki. Porto
und Versand).

Cardten Schewe, Schwaikbsim

Ihre Amtwort, bitte!
Wir veraffentiichen auch Fra-
gen, dis sich nicht ohne welte-
res anhand eines gulen Ar-
chivs.oder auforund der Sach-
kunde elnes Herstellars baw,
Programmierars beanlwortan
lassen. Das ist vor allem dann
der Fall, wenn £s um bestimm-
te Erfahrungen gehl oder um
die Suche nach speziellan Pro-
grammen. Wenn Sie dig Ant-

‘wort auf sine hier verdffentlich-

& Frage wissen — oder sing
bessare Antwortals e hlerge-
lesene habaen, dann schreiben
Sie uns! Vermerken Sig bitte
foeh in threr Antwort, auf welk-
che Frage in welchar Ausgabe
Sie sich bezighen.

Funkuhr mit Software

Ich besitze die Funkuhr DCF-77
und die dazugehdrende Original-
Software. Vorschrift ist, =zu-
nichst dieses DCF-77-Programm
zu starten und dann NEW aeinzu-
geben. Anschliefend kann man
ein eigenes Basic-Programm la-
den und starten, das die Funk-
uhr-Funktionan berlicksichtigt.
Das habe ich mir aber anders
vorgestallt: Mein Basic-Pro-
gramm soll erst im Programm-
verlauf die Uhr-Software laden
und dann im Programm weiter-
machen. Wie geht das?

Petér Sehalhaas, CH-WInShr

Aus der Tatsache, dad Sie nach
dem Laden der Software NEW ein-
geben missen, kann man mit

100prazentiger Sicherheit anneh-
men, daf es sich um gin Assem-
blerprogramm handelt. Es mul mit
der Endung »8,1- geladen und per
entsprechendem SYS-Belehl ain-
geschaltet werden.

Das funktioniert auch in einam
Basic-Programm, wenn man ge-
wisse Eigenheiten des C-64-Be-
trisbssystems berlicksichtigt:

- Assembler-Dateien, die man par
LOAD-Anwaisung innerhalb sines
Baszic-Frogramms in den Compu-
ter holt, werden problemlos in den
richtigen Speicherbersich gela-
den und per SYS initialisiert, Mur:
Der CH4 springt nach jeder LOAD-
Anwaisung immer an den Anfang
des Basic-Programms und be-
ginnt, s wiader ganz von vome

“abzuarbeiten. Das I&BL sich nur

umgehen, indem man enispra-
chends Flags setzl (als Basic-Va-
riable oder per FOKE in gine unbe-
nulzie Speicherstelle) und diese
mit IF...; THEMN abfragt.

Beispiel; Siemachtenz.B. in £ai-
le 1000 thres Basic-Programms dig
Funkuhraoftwars laden und dann
das Programm in Zeile 1010 weiter-
machen lassen:

1000 1f =0 then a=1:
loed Ysoftwere”, 8,1

Den entsprechenden 5YS-Be-
fehl missen Sie in der ndchstan
Frogrammzeile unterbringen;
1010 2Y5 Adresse: welter im
Frograma; ..

Jetzt kommit das Wichtigste: Das
Basic-Programm mul wissen, daf
es nach dem LOAD-Befehl nicht
van vorne beginnen, sondern zur
gewilnschten Zeile 1010 springen
soll. Deshalb muB in der ersten
Basic-Zeile (z.8. Nr. 10) Ihres Pro-
grammes: stehen:

1 1f a=1 then 1010

Das gewahrieistel korrekien Pro-
grammablauf - auch wenn Sie
Aszembler-Dateien innerhalb ei-
nes Basic-Programms laden und
aktivieren.

World of Commodore "92

Wann und wo findet die Com-
modore-Messe statt? Sind dort
auch Zeitschriften vertreten?
Schreibt Ihr einen Bericht?

Chistian EN, Gemabach

Vom 26 bis 291192 findet in
Frankfurt/Main die Messa wWOCx«
{World of Commodore} statt, Wel-
che Zeitschriften plus Redaklio-
nen variraten sind, steht nach nicht
fest. Selbstverstandlich werden wir
im 64'er-Magazin dariibar barich-
ten. Wer |nteresse an einem Be-
such hat, soll sich die nichste
G4'er besorgen.

Hoste Tone...

Wer kennt ein Musikprogramm
fir den C64, das auch Sprach-
ein- oder -ausgaben akzeptiert
und viela Instrumente simuliert?

Marcs Westfed, Kiistz

Eigene Funktionen in
Assembler-Routinen

Problem von Johannes Weck
in der 64'er 8/92, Selte ¥6: Wie
binde ich neu definierte Funktio-
nenin eine selbstprogrammierte
Basic-Erweiterung ein?

Meue Funktionan, die das Basic
20 des G864 nicht kennt (z.B.
JOY (X)) oder POINTER (X.Y)) in &i-
ne eigene Basic-Erwsiterung ein-
zubindan, Huft im Prinzip so ab
wig die Installation neuer Basic-
Arwelsungen: durch Verblegen
der entsprechenden Vakioren.

Fir Funktionen sind die Adres-
sen 03040308 zustindig.

Folgendes Demoprogramm er-
zeugt z. B die Funktion J{X) (dig in
Basic 20 nicht existiert!) und gibt
den Wert X zurlick. Es llegtim Be-
reich ab $C000 (49152):

i Vektoren auf Aouticenbepinn

; (8COCE) richtan:

L2000 1da ##30b

solE ldy #5eh

40004 ata $0308

42007 sty 30308

se0la i

i Flag fir numerischi

,cO0b 1de 3 500

se00d- sta §od

i EZeichen holem:

SB00F Jer H0O73

7 keine Eiffer? Dann weiter!

22012 bes Ecl7

; Bonst gur Origlnalroutine:

Jelis jnp faedl

; ist es Buchstabe “J77

L01T omp @ 34a

5 J8, ‘dann weiter...

L2019 béq Folle

i nein; eur Originalrontines:

;o0h jop Fae92

i néchstes Zelchen

selie Jax 30073

7 Term in Klammern holen:

L2021 JeT FeeTl

3 umvandealin, A0 3L4E1E
elntragen:

a2l e BOTET

i Hiph-Bite in AKKU:

Fo02%-1da - $15

i Low=Byte in y-Register:

;o029 1dy 214

3 Oheprgenen:

yE02h jmp FRI91

Wit S¥S 48152 wird das Listing
initialsiert.

Das Programm |st im Speicher
relokatinel: Es mub also nicht un-
bedingt ab Adresse $C000 stehen.
Wenn Sia's aber in einen-andaren
Spaicharberaich verlegen: Achian
Sie auf die Anpassung von Low-
und High-Byte der Vektoren S0304AS
£0308B. die nun aul die neue Slart-
adressa zeigen missen!

Mach Initialisierung des Assem-
blerprogramms 188t sich die neus
Funktion «J{¥}= nun in eigenen
Basic-Programmen  verwenden,
um z.B. die aktuelle Joystickstel-
lung abzufragen usw. Und wem
das noch zu hoch ist, solite auf
unsere Assembler-Cormears in der
néchsten 64'ar achtenl.

Michasl Sted, Bergienm
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von Peter Klein

ndlich geht's richtig los: Wir

stiirzen uns ab jetzt voll in dig

Assembler-Programmisrung,
Alle abgedruckten Listings sind im
VIS-Ass-Format, den Sis miltler-
weile eigentlich im Schlaf beherr-
schen mibten. Bevor Sie alier-
dings zum Abtippen und Selost-
programmigren kommen, milssen
Sie natUrlich erstmal die Befehle
dis 6510 genau kennen. Wiain Ba-
sic stollt Thnen dar Prozessor be-
slimmte Kommandos  (Mnemo-
nics) zur Verfilgung, mit denan Sia
dann allerhand anstelien kénnen.
Eins worweg: Selbstversténdlich
sind diese Kommandos nichl ganz
=0 zahlreich und leistungsfihig,
wig Sie das von Basic viglieicht ge-
withnt sind, trofz allem sind sieim
Endefiekt wesentlich méchtiger

Jeder Assembler-Command (st
nach einem bestimmten Schema
aufgebaut: an erster Stelle das
Befehis-Byte und danach eln odear
zwal Daten-Bytes, Jodar Befehl be-
steht demnach aus maximal dred,
mindestens jedoch aus ainem
Byte.

Die Instruktion an erster Stelie
teilt also dem Prozessor mit, was er
genau zu tun hat, die zweils baw.
dritle wo oder mit was. Eln
JHP F000
helspiolsweise wire also aus den
Bytes $4C [JMP=Befehl} und $C0/
%00 (Adresse) aufgebaut. Dieser
Befehl bewirkt Obrigens einen
Sprung an die Adresse $C000 (ver-
gleichbar mit siner GOTO Zeilan-
nummer). Alle Befehle sind nach
digsam Muster aufgebaut,

Mnemonics

Wie in Basic auch, gibt &s in
Assembler Commands, dia bevor-
zugl elngesetzt werden und ande-
re, die Sie entweder nur einmal alla
#wel Jahre brauchen oder dber-
haupt nicht. Der-am héufigsten be-
nulzte Befehl in Basic ist sicher
PRIMT. Das Assembler-Aquivalant
nennt sich schlicht LDA, Ausge-
schrieben bedeulst dieses Mne-
monic Load Akku (s. Tabaile). Zer-
legen wir diesen Befehl, fallt zu-
nachst dar Begriff Load auf, Matlr-
lich hat das nichts mit der Floppy
Zu tun. Load weist den Prozessor
an, in einer bestimmten Speaicher-
stelle elwas abzulegen. Diese
Speicherstelle nennt sich Akku
odar Akkumulator (Anhé&ufery. Der
vollstandige Befehl kinnte spater
dann so aussenen:

LD #5305

Er bawlrkt, dab im Akku der Werl
406 (daz &) abgelegt wird, Dan Ak-
ku kéinnan Sie sich wie eine Varia-
ble A in Basic vorstellen. LDA
# %05 siha in Basic so aus:

A=H

Sie weisen der Variable A also
den Wier 5 zu. Im Gegensalz 2u
Basic gibt's in Assembler jedoch
keine unbegranzl vielen Varablen,

74 2¥de

Neuland Assembler

Im Umgang mit einem Assembler oder Monitor sind
Sie nach unserer zweiten Assembler-Kurs-Folge
mittlerweile fast Profi. Damit Sie mit diesen Tools
jetzt auch endlich was anfangen konnen, kommt
diesmal der erste Mnemonic-Happen. Sie lernen
dabei die wichtigsten Befehle des MOS6510 ken-
nen und nattrfich auch anzuwenden.

sondem nur magere drai Stick: A,
¥, unid Y. Diese drei werden meist
auch als interne Register bezeich-
nel. Dem Akku kommt dabel eina
besandere Polle zu, dazu sber
zpéter. Wie Sie sich sicher jetan
schon denken kinnen, gibt's fir
die zwei restlichen Register aban-

Tail -

Einfdhrungstell: Was 1st Assemblar
Maschinensprache; Unterschisde
zu Basic; Hex- Binaraysiem; Aufbau
des CE

Teil 2;

Einlihrung in-die Bedienung sines
Maschinensprachemeniions (allge-
mein) bzw. sines Assembiers [VIS-
AselTurbo-Ass)

Tell 3: .

Dar Betohlssatz des 6510
Programmbeespigie

Tl 4:

D Adlressarungeans=n
Programmbeispizle

Tell 5:

Erste susgawachsensa Programme

Teil 5
Programme selbslstandig enbwik-
keln/ProgrammiertechnikenTips &
Tricks

falls einen solchen Load-Befehl:
LDX und LDY laden das X- bzw.
Y¥-Register mit dem entsprechen-
den Wert. Um mit sinem gelada-
nen Wert etwas anzufangen, mus-
sgn wir diesen in den Speicher
schreiben (to store). Je nach ange-
gebaener Adresse fihrt der CE4
dann verschiedena Aktionen aus
Die Befehla fauten in diesem Fall
Store Akku, Stora X und Store Y, al-
80 5TA, STX und STY. Der knmplet-
ta Befehl kdnnte beisplelswaize so
aussehen:

T4 §D0=0
STX 20020
STY F0020

Sollten Sie also das ¥-Registar
mit ginem bestimmian Wart gela-
den haben, hat &5 wenig Sinn den
Akku zu speichern, da der Wert im
vorher geladenen  X-Regisler
steht. Wenn Sie das Store-Kom-
mando mit dem Lade-Befehl LDA
vergleichen, f8ilt Thnen sicher das
Fehlan des Zeichens < # > baim
Store-Command auf. Das hat auch
seinen Grund: Sobald Sie dieses
Gatter verwanden, wird der Akku,
das X- oder Y-Register direkt {un-
mittelbar) mit dem Wert geladan,
derdem Mnamonic folgl, Fehit das

Zeichen, nimmil der Prozessor aing
Adresse im CB4-Spaicher an, und
holt den Wert von dort. Ein LDA
&05 wiirde den Akku also im Ge-
gensatz zu LDA #3505 nicht mit
dam Wert & beschreiben, sondern
ginen Wert aus der Speicheradres-
se $05 holen und diesen im Akku
ablegen. Beim Speichern (storen)
hétte das Gatter also wenig Zwech,
da Daten immer nur in Adressen
abgelegt werden kinnen, Wer's
nicht glaubt, solite mal versuchean
den Befahl STA #3505 zu intarpre-
tieren.

Damit LOA, LOX, LOY und STA,
STH, STY klarer werden, weichen
wir wieder mal auf das eingabauta
Baszic V2.0 aus. Sicher warden Sig
den folgenden POKE schon tau-
sendmal singetippt haben, wenn
Sie die Bildschirmiarben andern
wolllen:

POKE 53280,0

Diezer Basic-Befehl setzt die
Rahmenfarbe auf Schwarz. Die
Zahl null wird also in die Adresse
53280 ($D020) geschrieben und
dort  vom  Betrisbssystem  als
schwarze Rahmenfarbe interpre-
tiert, Die Umsetzung in Assembler
ist mil den schon genannien Be-
fehlen kein Problem:

L& #3300
STh FD020

Mach Ausfihren dieser Se-
guenz wird der Rahman schwarz
eingstarbl. Schreiben Sie sine an-
dere Zahi hinter den LDA, dndert
sich die Farbe natlrlich dement-
sprachend.

Der Programm-Counter

Wenn Sie jetzt das Programm
abgetippt haben, gibt's nur noch
das Problem, as zu starten,

Dazu fehit dem Assembler zu-
néchst sine Startadresse (z.B. «ba
SC000+), die Sie Im Source-Code
angeben missen. Aber  selbst
wenn Sie diese mif eingegeben
und das Programm nach assem-
blieren perSY5 409152 gestartet ha-
ben, werden Sie auBer lhrem ait-
vertrauten  hlau/hellblauen  Bild-
schirm nichts Neuss entdecken.
Das hat einen sinfachen Grund:
Der Cad behandell jede Maschi-
nen-Aoutineg wie ein Unierpro-
gramm, d.h. wenn Sie von Basic
aus |hr Programm per SYS 492152
gestartet habean, arbeitet er dieses
wle aina mit BOSUB aufgerufena
Basic-Subroutine ‘ab.  Matirlich
mufl auch die Maschinen-Routing
ordnungsgemall  abgeschlossen
warden. In Basic erledigt das der
RETURN-Befehl, in Assembler ein
RTS (Return From Subrouting),
Haben Sie dieses Mnemaonic ab-
schiieBend aingetippt und das Fro-
gramm gestartet, ist der Rahmen
wig gewinscht pechschwarz. Das
merkwiirdige Verhalten vor Einfi-
gen des RTS-Kommandos hat Gbri-
gens seinen guten Grund: damit
der Prozessor weld, walche Zeile er
gerads abarbeiten mul, gitt's den
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sog. Programm-Counter (auch ein-
fach PC genannt). Dieser enthdl
immer die Adresse, die der Prozes-
=sor gerada in Angriff hal, Ist er da-
it fertig, wird der PC auf die néch-
ste Adresse gesetzt und weiter
geht's. Der PG ist also nichis weiter
als ain intarner Zéhler, der wie der
Basic-Interprater genau weill, weal-
che Zelle als ndchstes drankommt.
Zur Verdeutlichung simulieren wir
den Programm-Counter an unse-
rem ersten Beispigl (also ohne
HATS). Dar PC steht durch den »ba
SC000« im Assembler auf G000
und harrt der Dinge, die da kom-
men werden. Sobald Sie den SY5
eingageben haben, erkennt der
Prozessor, dafl er den Befehl ab
$C000 abholen kann. Machdem

e

-STATUS- AC XR YR SP PP =PC=
00 00 OA F3 37 CO00 LDA #3500

OPC

So sieht die Statuszeile nach dem Starten Ihres Monitors aus

digser abgearbeitet wurde, schal-
tet der PC um eins weiter, das Byte
$00 wird also geholt (gefetcht).
Machdem der Prozessor auch die-
sen Befehl ausgeflhrt hat, geht’s
it dem STA genauso weiter. Mach
dem letzten Byte schaltel der
Programm-Counter in alter Manier
wieder eins weiter und landet

-auferhalb unseres Programms.

Da das der 6510 allerdings nicht
markl, versucht er munter waiter,

irgendwalche Zufalledaten auszu-
fuhren. Das geht natdrlich nicht
gut. Dabel kann der Computer so-
gar abstiirzen. Findet der Prozes-
sor anstatt wilder Bytes allerdings
dan ATS-Command, schaltet er
automatisch wieder in die Ebana
zurlick, von wo die Unterroutine
aufgerufen wurde. In diesem Fall
ins Basic,

Merke: Fehlermeldungan gibt's
nach Ausilhran ainer Maschinen-

routine nichl, Der C64 rennt bei
ainem Fahler mit fliegenden Fah-
nen ins Verderben, ohne Sie vor-
her zu warnan. Sie sollten den
Source-Code vordem Testan sines
Programms also Immer abspei-
chern. Probieran Sie das LDAJSTA-
Spiel ruhig mit anderen Adressen
und Wertan aus, kaputt machen
kinnen Sie nichis, Einzige Gefahr
ist der Absturz. Interessante
Adressen sind  beispielsweise:
£D011, D016, £D018 oder $D021.

In der ndchsien Folge geht's
dann mit den Branch-, Rotate-,
Compare- und Stackbefahlen wei-
ter, um nur einige zu nennen. So
lernen Sie z.B., wie Sie den Stack
zwecks Variablen-Ablage gebrau-
chen kinnen.

| ADC BPL ComPare X
4 i ADg with Carry Branch on result PLus vergleichs X
! | mit Uberirag addisren verzwelge wenn das Ergebnis SEl
i JSR positiv kst SEt Interrupt flag
| Jump Sub Routlna PLA Interrupt-Flag setzen
jr springs in ein Linterprogramm Pull Akku from stack CPY
I AND hole Akku vom Stack ComPare Y
lagical AND BRE verglaiche ¥
| logische AND-Verknlipfung BReak STA
| LDA Abbruch STore Akku
LoaD Akku PLP Akku spaichern
| lada Akku FulL Processor status DEC
| ASL hole Prozessor-Status vom DECremanz memory
| Arithmetical Shift Left Stack verningera Spaicherstells
| arlthmatisches Linksschisben BvVC STX
LDX Branch on oVerfiow Claar 5Tare X
| Loal X varzweige wenn das X speicharn
| lade X Crverflow-Flag geldsche ist DEX
| BCC ROL DEcrement X by one
Branch on Carry Claar RChate Lett verringere X um ains
verzweige wenn Lberirag limks rotisren STY
geliacht ist BYVS STore ¥
LDY Branch on oVarflow Set ¥ speichern
| | LeaD ¥ varzweige wenn das DEY
| lade ¥ Owverflow-Flag gesetzt ist DEcrement ¥ by one
| BCS ROR verringere ' um ains
| Branch on Carry Set ROtate Right TAX
| verzweige wenn Ubertrag reChls rotieren Transfer Akku in X
gesetzt ist CLC lbertrage Akku in X
LSR Clear Carry EOR
Logical Shift Fight losche Carny-Flag logical EOR
fogisches Aechisechisben ATI logesche EOR-Verknipfung
BEQ ReTurn from Intarrupt TAY
Branch on EQual zeso Riickkehr von der Unter- Transfer Akku in Y
verzwaige wenn das Ergebnis brechung bertrage Akku in'Y
gleich 0 ist CcLD ING
NOP Clear Decimal flag INCremeant memory
Mo Oparation tasche Dezimal-Flag urhishe Speicherstelle
keing Aktion RTS TSX
| BIT ReTurn from Subrouting Transfer Stackpointer in X
| B-Test Riickkehr aus einer Subroutine lbertrage Stackpoinier in X
| Bit-Test cLl INX
| ORA Clear Interrupt fiag INcrement X by one
| logical ORA lsche Inerrupt-Flag erhihe X um ens
Iogische ORA-Verkniptung SBC THA
Bni SuBtract with Carry Transler X in Akku
I\ Branch on result Minus subtrahieran mit Uberirag Ubertrage X in Akku
1 verzweige wenn das Ergebnis CLY INY
| negativ ist ClLear oVerflow flag IMerament ¥ by one
PHA lésche Owerflow-Flag arfbha Y um eins
PusH Akku fo stack SEC TS
schiebe Akku in den Stack SEt Carry Transter X in Stackpointer
| BNE Carry (Ubertrag) setren (ibertrage X in Stackpointer
b | Branch on Mot Equal zero CMP JMP
| | varsweige wann das Ergabnis ColMPare akku JulP iz
| g ungleich @ ist vargleiche Akku spring nach
PHP SED TYA
FusH Processor stalus SE! Decimal fag Transfer Y in Akku

schisbe Prozessor-Status in
dan Stack

CPX

Alle Mnemonics im (berblick

Dezimal-Flag setzen

Ubertrage ¥ in Akhku
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von Hans-Jirgen Humbert

a unsere Floppy «intelligent.

ist, hal sie den in Folge 1 er-

wahnten Computer sings-
baut. Dieser stevert sowohl die Da-
tenibertragung von und zum C64
als auch die internen Abldufe Im
Laufwerk.

Wie jeder Computer ist auch der
in der Floppy nach dem gleichen
Schema aufgebaut (Bild 1).

In zentraler Position sitzt der Mi-
kroprozessor U3,

Als CPU varrichtel ein 6502 hier
seinen Dienst. Dieser Mikropro-
zessortyp ist softwarekompatibel
mit der CPU Im C64. Da aber dia
Pins eine andere AnschiuBreihen-
folge haben und der Mikroprozes-
sor Im CB4 noch einen zusétzli-
chen Port bietet, kbnnen die bei-
den Prozessaren nicht untersinan-
der ausgetauscht werden. Von der
Softwareseite her verstehen sie
alle Befenle, Fir uns bedeutet das,
daB ein Assembler-Programm),
welches fir den C64 geschrieben
wurde, auch in der Floppy ablay-
fen kdnnte. Links von der CPU be-
finden sich der Festwertspeicher
U4 und das RAM US. Im ROM ist
das gesamte Belriebssystern der
Floppy abgelagt. 2um Zwischen-
speichem von Daten wird das
RAM gebraucht. Rechis neben der
CPU befinden sich die zwei Port-
bausteine US und U8, Die VIA US
(Versatile Interface Adapter) sorgt
fir den ordnungsgematen Daten-
verkehr zum C84. Beiihrist nur ein
Port verschaltet. Einige Hardware-
speeder nutzen den freien Port zur
Ingtallation des Parallelkabels. Dar
zweite Portbaustein U8 kimmert
sich um die interne Steuerung des
Laufwerks. Er dbertragt alle Anwei-
sungen und Daten von und zum
Gale-Array U 10, welches dann die
Feinkoordinierung dbarmimmt,

Dazu gehdrt die Steuerung der
Position des Schreib-Lese-Kopfs
genauso wie dar Datentransfer
Zurn Verstirker.

Uber die Adressenleitungen
wahlt der Mikroprozessar mit Hilla
von U2 den jeweiligen Baustein
8us, den eranzusprachen wiinscht,
Us sorgt als Takterzeugung fr die
Synchrenisation aller Bausteine in
der Floppy. Obwohl hier ein 16
MHz Quarz singesetzt ist, arbeitet
der Mikroprozessor in der Floppy
nur mit maximal 2 MHz. IM Gate-
Array befindet sich ain integrierter
Teiler, der die Arbeitsfrequenz der
CPU festlegt.

Zu Arbeitsbeginn missen alle
internen Register der komplaxen
Bausteine auf einen bestimmten
Wert gesetzt werden. Dazu dient
dle Resetschaltung rund um IC L1,

Digs ist die Theorle bzw. das
Blockschalibild. In der Fraxis sieht
die Sache schon wieder ganz an.
ders aus. Auf der Platine (Bild 2) er-
kennt man nur einen Haufen I1Cs
und passive Bauleile. Deshalb ha-
ben wir die Platine noch einmal

76 F¥gp

zeichnen (Bild 3) lassen. Anhand
der Pleile sehen Sie auf sinen
Blick. fiir welche Funktion welcher
IC zusténdig ist. Einige ICs, wie
z.B. U7 und U2 enthalten jewails
sechs vonginander unabhdngige
Gatter, so daB sie verschisdene
Aufgaben arflllen kdnnen. Der
Schreib-Lese-Verstarker st in
SMD-Technik ausgeidhr.

Dessen Austausch solllen Sia,
falls Sie keine Spezialwerkzeuge
besitzen, der Fachwarkstatt iiber-
lassen. Die einzelnen Anschiug-
beine sind selbst fiir Elektroniklot-
kolben zu klein, Nur mit sinem Mi-
kreldtkolben und einer Lupe kann
sich der Profi an SMD-Bausteine

Wir zerlegen

o

die Floppy

In dieser Folge wenden wir uns dem elektronischen
Equipment der Floppy zu. Eine intelligente Steue-
rung hilft uns das Laufwerk komfortabel bedienen

wagen, ZU kdnnen.
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[1] Der Blockschaltplan der Elektronik zeigt einen kompletten Computer

Formatierung

Eine leere Diskette besteht ja
nur aus einer Kunsistoffscheibe,
die aut beiden Seiten mit einer
magnetisierbaren Substanz verse-
hen Ist. Zur Datenspeicherung
muf diese Magnetschicht erst vor-
bergitet werden, Der Computer
muB sie farmatieren. Dazu warden
aut der Diskette Tracks und Sekio-
ren angelegt. Damit der Computer
sie hinterher auch wiederfindet,
sind deren mechanische Abmes-
Bungen genau einzuhalten, Auf
der Diskette befinden sich aber
keine sichtbaren Anhaltspunkts,
sodaf die Kennzeichnung der ein-
zelnen Tracks und Sektaren nur
auf magnstischem Weg erfolgen
kann. Je nach Kopfstellung beim
letzten Ausschalten, befindet sich
der Schreib-Lese-Kopt an irgen-
deiner Stelle Ober der Diskette. Er
muB zundchs! sinmal zum Aufbe-
reiten der Diskette in eine definier-
te Position gefahren werden, Dazu
dient der Anschlag hinten im Laui-
werk. Fiir die Kopfbewegung ist ein
spezieller Motor zustindig. Dieser
besteht aus siner Vielzahl van Par-
manentmagnaten und vier Spulen,
Die Spulen werdan, computerge-
stevert, ainzeln vom Strom durch-
flossen und drehen dabei den Mo-
tarimmer nur um einen genau defi-
nierten Winkel, der vom Abstand
der Permanentmagneten vorgage-
ben ist,

Durch schnelles Umschalten
der Spulen erzwingt der Computer

R

ittt -1
b L Fa

[Zlin der Realitdt erkennt man ein Sammelsurium von ICs und

anderen Bauteilen

Folge 1: Die Mechanik der Flappy

Foige 2: Die Elektronik, der singe-
baute Computer, Schrelb-Lese-
Elektronik

Folge 3: Die interne Stauening der
mechanischen Komponentan

eine Drehbewsgung des Motors,
Uber ein Spannband wird der
Schreib-Lese-Kopf  mit  einem
Schiitten Ober die Obarflache ge-
fiihrt. Durch Zahlen der an den Mo-
tor abgebenen Impulse kann der
Computer nun genau berechnen,
auf walcher Spur der Kopf gerada

steht. Dazy ist aber ein Ausgangs-
punkt notwendig. Erst ab dieser
Stellung kann mit einem definier-
ten Zdhhvorgang begonnen wer-
den. Deshalb fihrt der interne
Computer den Kopf zu Beginn des
Formatiervorgangs auf Spur 1. Da
er nicht wei, wo sich Spur 1 genau
befindet, sendet er Impuise, die
den Motor nach links drehen las-
sen, bis er an den Anschlag fihrt,
Dort befindet sich aber kein Schal-
ter, der dem Computer digse End-
stellung signalisiert. Deshalb sen-
det er soviel Impulse, daf sich der
Kopf mit Sicherhelt am Anschlag
befindet, Fir den Anwender macht
sich dleser Vorgang mit lautem
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Floppykurs

Rattern bemerkbar. Der Schlitten
wird dann namilich hinten an der
Begrenzung durch sine mechani-
sche Sperre blockiert und der Mo-
tar kann ihn nicht weiterbewagen.
Der Anschiag wird durch ging Ju-
stierschraube eingestellt (Bild 4),
die mit Lack gesicher ist. An die-
ser Schraube kann deshalb die La-
ge der Spur gins eingestellt wer-
den. Die Floppy reagiert extrem
empfindlich auf diese Einstallung.
Wird sle ndmiich veréndert, wer-
den Sie an eigenen Disketten zwar
keine Unterschiede festsiellen: Sie

werden parallel dazu auf einer
zweltan Leitung Takisignale ge-
sendet. Uberdas seriglle Kabel ga-
langen die Bits nacheinander ins
Laufwerk. Vom seriellen Port aus
werden die Bits auf sinen Inverter
gegeben, Dieser varstarki die Im-
pulse und Invertiert sie dabei. Ein
nachgeschalteter zweiter Inverar
bringt sie wieder in die richtige
Farm. Der erste negiert die Bits;
d.h. aus einer 1 wird eine 0 und
umgekeanrt. Der zweite macht die-
sen Vorgang wieder rlckgangig.
Weiterhin erilllen die Inverter aine

\4| Der Anschlag
legt die genaug
Position der
ersten Spur fast

2033 3

luc 1841-11F
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[3] Ubersichtlich sind die Funktionen der einzelnen komplexen

Bausteine zu erkennen

kiinnan beschrieben und wieder
gelasen werden, aber Fremddis-
ketten lassen sich nicht mehr fa-
den. Denn deren Spuraufiellung
stimmt nicht mehr mit unserer
Floppy (iberain. Die genaus Steua-
rung des Schrittmotors kiinnen Sie
in der néchsten Folge lesen.

Speicherung von Daien

Verfolgen wir ginmal den \Weg ei-
nes vom C64 gesendaten Daten-
bytes:
Der C84 sendet das Byte seriell,
d.h. er zerlegt das 8 Bit breite Byte
in ginzelne Bits, die nacheinander
auf der gleichen Leitung Obertra-
gen werden. Zur Synchronisation

Ausgabe 11/Movember 1592

Schutzfunktion fir den teuren
Partbaustein. Alle Chips, die direkt
mit der Aulenwell verbunden sind,
gind besonders gefahrdat, Bel ai-
nam Defekt des Kabels werden ai-
so die belden Inverter unter Aufga-
be ihres Siliziumlebans den Port-
baustein verteidigen. Leider sind
sie eingeldtet und auch noch auf
zwei Chips verieilt. Bei Sidrungen
des Dalenaustauschs sind des-
halb sowohl 1C UT als U9 auszu-
wechsaln.

Die so aufbereiteten Bits werden
auf Port PB 0 des EinfAusgabe-
Bausteins Us gegeben. Gleichzel-
lig erscheint das Takisignal negiert
an Port PB 2 desselben |Cs, da es

nur Gber einen Inverter geflhrt
wird. Softwarem#Big setzt der Mi-
kroprozessor die acht einzelnen
Bits wieder zu ginam Byte zusam-
men, Jetzt befindet sich das Da-
tenbyta im RAM der Floppy. Dort
wird es in einem der vier Putfer-
speicher abgelegl.

Mun soll es ja auch noch auf dia
Diskette geschrieben werden, Da-
zu muf erst einmal der Schreib-
Lese-Kopf richtig positionian war-
den. Das Byte darf ja nicht irgend-
wo auf die Disketle geschrieben,
zondern mui ordentlich auf einen
Sektor zusammen mitden Hilisbits
abgeleat werden. Der Computer
schickt die aufbereiteten Daten
tiber die VIA UB auf das Gate-
Array. Dieses Ubertrdgt das digital
anlisgende Byte wisder in die se-

riglie Form. Mit Hilfe des Schrelb-
leseverstarkers werden die ginzel-
nen Bits wieder nacheinander auf
die Diskette geschrieben, Gleich-
zeilig mub sich der Kopf spurweize
weiterbewegen, wenn der Track
keine Daten mehr aufnehmen
kann. Die dazu nitigen Impulse
liefert der Mikroprozessor an die
VIA UUg Diese Gbergibt sie dam
Gate-Array, was schliefilich die
aufoereiteten Impulse an den Mo-
tortreiber welterleitet. Mur ar kann
die nitigen hohen Stréme zum Be-
trieb des Schrittmotors liefern. Im
Gegensatz zu ublichen Elektromo-
toren nimmt ein Schrittmotor auch
dann Strom auf, wann er sich nicht
dreht. Dieser Strom dient zum Hal-
ten der gerade angefahrenen Posi-
tion. Glelchzeitig merkt sich die
CPU die Anzahl der abgegebenen
Impulse, berechnet daraus die
Spur und den Sektor, Uber dem
sich der Kopf gerade befindet und
legt diese Werte im RAM ab. MNur
o ist es thr maglich, ohne eine me-
chanische Wegmessung die Stel-
lung des Kopfs prazise zu bestim-
men.

Falls Sie ginmal eine Diskette
eingelegt haben, die das Laufwerk
nicht lesen konnte, werden Sig
nach einigar Zeit feststellen, daB
die Floppy ein Rattern von sich
gibt. Woran fiegt das?

Der Computer stellt ziemlich
schnell fest, daf er die Daten nicht
erkennen kann. Zunachst versucht
das Batriebssystemn die anlspra-
chenden Sekioren noch einmal
einzulesen. Stellt sich kein Erfolg
ein, nimmt er an, daB mit der Z8h-
lung der Spuren elwas nicht
stimmt. Deshalb fahrt die CPU den
Kopf auf die Endstellung, d.h. bis
zum Anschiag zurick. Da er an-
nimmt, daé saine Zihlung falsch
ist, sendet er sclange Impulse zum
Matar, bis er sicher ist, die Endstel-
lung erreicht zu haben. Fir den
Anwender macht sich das Errel-
chen der Endstallung eben durch
das laute Rattern bemerkbar.

Schédlich for die Floppy |5t die-
gas nicht, da die Mechanik dafir
ausgelegt ist,

Durch wvorsichtiges Verdrehen
und anschlieBendem Sichern der
Justierschraube |58t sich bel ver-
stelitam Kopf die korrekte Position
der arsten Spur wieder ainstellen.
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von Hans-Jirgen Humbert

macht sich wohl keum jemand

Gedanken um sein  kompli-
ziertes Innenleben. Was aber,
wenn er streikt? Dann ist guter Rat
teuer. Jotzt werden die wildesten
Theorien aufgestelll, was dem ar-
men Computar wohl fahlen kinnte.
Wohlgemeinter Rat von Freunden
fehlt auch nicht. Aber trotz guter
Ratschlage ist irgendwann der
Punkt erreicht, wo man einfach oh-
ne Messen nichl mehr weiler-
kommt. Doch wear hat schon das
Geld, um sich einen teuren MeBge-
ratepark zuzulegen. Deshalb stel-
len wir lhnen nun gine kleine MeB-
gerdtereihe vor, mit speziellen Mo-
dulen, dig zwar nur gine Funktion
des C64 testen kbnnen, diese da-
fiir aber grindlich. Die Module ko-
sten alle nicht die Walt, sind dafir
aber auch nicht so komfortabel wie
ein Logikanalysator. Andererssits
erfordern sie aber auch keinen
14tdgigen Lehrgang, um nur dig
Grundfunktionen bedienen zu
kénnen. Selbst ein Laie wird, wenn
auch nicht auf den ersten, spdte-
stens aber auf den zweitan Blick,
den Fehler lokalisieren kdnnen.
Teure Reparaturen gehoren der
Vergangenheil an. Man ist also
nicht mehr darauf angewlesen,
Chips auf Verdacht zu wachseln.

Als erstes Gerdt diezer Reihe
stellen wir lhnen den User-Port-
Tester vor. Die ClA Im User-Port ge-
hirt neben der CIA an den Joy-
stick- und Tastalureingdngen zu
dem gefahrdetsten Bauteilen im
C64. Basteleien oder versehantli-
ches Abziehen des User-Porl-oder
Joystick-Steckers quittiert sie mit
ainem unwiderullichen Syntax Er-
ror. Sie meldet sich kommentarlos
ab. Am User-FPort fallt das erst auf,
wenn man den parallel ange-
schlossenen Drucker ansprachan
will und er durch beharrliches
Schweigen seinen Dienst verwal-
gert. Liegt der Fehler nun am
Drucker, oder sendet der C64 gar
keine Signale? Als erstes mub si-
chergestelll sein, daf kein Soft-
warefehler vorliegt. Matdrlich neigt
man dazu, ginen Hardwaretehler
zu vermuten, wenn die selbsige-
schnebene Software nicht das
machl, was man von Thr will.

Sind alie Fehler auf der Soft-
wareseite ausgeschiossan, kann
unser Tastgeral zum Einsatz kom-
men.

Der User-Pori-Tester

Mit Hilfe dieser kleinen Flatine
lassen sich 89 Prozent aller Fehlar
am User-port aufsplren. Egal, ob
elne  Datenleitung  ausfallt, ein
Handshakesignal nicht gegeben
wird, ader nur einfach die Siche-
rung im CB84 durchgebrannt ist,
auf g@inen Blick erkennen Sie die
Fehlerursache. Fir die Fehlerloka-
lisation ist @= nicht einmal notwen-

smange der CE4 funktioniert,

Suchen, messen = Fehler

Fehler suchen kann jeder, aber den Fehler auch fin-
den ist schon nicht ganz so einfach. Selbst ein Profi
braucht MeRBgerédte. In dieser Serie stellen wir

lhnen einfache Testgerate zum Selberbauen vor.
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Das fertige Modul: Nun muf man eine parallele Ubertragung nicht

mehr glauben, sondern kann sie auch sehen.

dig, den C64 aufzuschrauben. Mit
den richlig interpretierten Informa-
tionen des Testars 148t sich nunder
Fehler leicht lokalizieren und be-
heben. Doch bevor &z ans Testen
aeht, ist das MeBgerat erst aufzu-
bauen.

Bei unseran Versuchsaufbauten
traten schon im Entwicklungssta-
dium die ersten Schwierigkeiten
auf. Da der User-Port sowohl aben
als auch unten Kontakte snthielt,
war der Einsatz einer doppelseitig
beschichteten Platine unumgeéng-
lich. Viele Fehler treten aber erst
im Zusammenspiel mil externen
Peripheriegerdten auf, so daf alle
Leitungen des Ports durchge-
schieift werden missen. Dann war
aber auf der Platine kein Platz
mehr flr die Mef- und Anzeige-
schaltung. Wir hdtten nun eine we-
gantlich gréBare Platine nehmen
kénnen, oder aber die gasamia
Schaltung in SMD-Technik auf-
bauen kinnen, Wir haban uns fir
einen dritten  Lésungsweg ent-
schisden. Dar Ausweg heibt «Mul-
tilayer-Flatine«_ Aber keine Angst,
wir haben nur eine CQuasi-Multi-
layerplatine entwickell, die auch
der Hobbybastler ohne Schwierig-
keiten nachbauven kann. Als
Grundlage des MeBgerdts diant
gine doppelseitige Plating, die alle
Leitungen des User-Forts durch-
schleift auf einen zweiten Platinen-
steckkontakt. Dort kann wig (blich
das zugehdrige Peripheriegerat
angeschlossen werden, Die untere
Platine trdgt nun huckepack sine
zweite, auf der die esigentliche

Meb- und Anzeigeschaltung auf-
gebaut ist. Um die Signalleilungen
und damit die ClA im C&4 nicht
unnétig zu belasten, werden alle
Anzeige-LEDs mit |Cs gepuffert.
Diese haben einen sehr hohen
Eingangswiderstand und die ClA
im G684 merkt nicht sinmal, dai
eine zusdtzliche Last sich In ihram
Signalweg befindet. Die Schaltung
verbrauchi sowenig Strom, daf sie
im Prinzip standig in der Leitung
aingeschleifl blaiben kann. Damil
haben Sie eing parmanente Kon-
trofle Obar alle relevanten Signale
des User-Poris.

Zum Nochbau

Zunachst sind erst beide Plati-
nen herzustellen. Die doppelseite
Tragerplatine 1&6t sich sehr einfach
herstellen, wenn man die Seite aus
der Ausgabe auf einem Fotokople-
rer auf Folie kopiert. Diese Folie
mul erst sorgféltig getrocknat wear-
den, damit der Toner wischfest
wird. Die Fotakopie wird zerschnit-
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Die Unterseite dieser Platine. Bei der Belichtung miissen die
Beschriftungen richtig lesbar sein. Fiir die Kontaktbelichtung sind
die Layouts seitenverkahrt abgedruckt,
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Hardware

tinden

ten und aus der Vorder- und Riick-
seite eing Taszche geklebt, in der
die zugeschnittene Platine Platz
hat. Mit Tesafilm wird die Tasche an
drei Seiten zugeklebt, Bai beiden
Folien sind die Bohrdcher zur
Deckung zu bringen. Vor dem Be-
lichten wird die Schutzfolie der be-
schichteten Plating auf beiden Sei-
ten abgezogen, die Platine in die
Tasche geschoben und die vierte

Das Widerstands-Array besitzt an
giner Seite ainen Punkt odar gine
dhnliche  Markisrung. Dieser
Punkt muB auf der Platine nach
aben zur gelben LED fir die 8-V-
Weachselspannung zeigen.

In die beiden Bohrlochrainen
rechts und links auf der Kleinen
Platine kommen zweckentfremde-
1e Wirewrap-Buchsenleisten. Die-
se werden auseinandergegro-
chen, von ihrer Plastikumhillung
befreit und dienen nun als Madstif-
te fiir eventuell anzuschliefende
Testgerdte. Sle kbnnen auch bai
Beschaffungsschwierigkeiten ein-
fache kurze Drahtstlickchen &in-
getzen. In die unlzre Plating sind
nun diese Stifte elnzuldten. Die
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o 9,0080V o—=' [
= — 6 ° des Widerstands-
ArTays.
()
1o
“0| | | DerBestickungs-
ol plan des
5 || | Testmoduis.
| | Beachten Sie die
0 richtige Polung
des Widerstands-
Arr
Saite mit Tesafilm fixiert. Die beid-
=eitig beschichtale Platine sitzt un-
varriickbar in der Tasche. Nun wird
erst die obers Seite und dann die
untere zu belichten. Beachten Sie,
daf die Platine zwischen dan bei-
den Belichlungsvorgingen  Zeit
hat, sich ein bifchen abzukihlen.
Die andere Platine wird beim _ »f
Machbau keine Schwierlgkeilen Die kompletts Schaltung
bereiten. 4 des User-Port-Testers. {
WNach dem Atzen kinnen belde Im wesentlichen besteht die
Platinen gebohrt und bestickl Schaltung nur aus LED-
werden. Beginnen Sie dabei mit Treibemn, die die digitalen
den niedrigen Bauteilen und arbe- Signale sichtbar machen.

ten sich langsam zu haheren vor.
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vordere Stiftreihe mul oben ange-
|&et werden. Die hinters ist ganz
normal von unten festzuldten.

Mach Einsetzen der beiden [Cs
und der LEDs kann der erste Tesl-
lauf beginnen. Bavor die Platine an
den CH4 angeschlossen wird,
dberprifen wir erst die Stromaut-
nahme. Dazu wird Pin 2 des User-
Port-Steckers mit + 5V und einer
der sufieren Leiterbahnen der un-
teren Platine mit Masse verbun-
den. Die gelbe Betriebsspannungs-
anzeige mul aufleuchten. Dar
Stromverbrauch darf nicht dber 50
mA betragen. Ist dieser Test zu Ih-
rer Zufriedenheil verlaufen, kann
der Haretest erfolgen. Stecken
Sie die Platine in den User-Fort
des ausgeschaltstan CB4. Mach
derm Einschalien mufi dis gelbe
LED zur Anzeige Wechselspan-
nung sofort aufleuchten. Aller-
dings nur bei Computern, die auch
aina Wechselspannung an ihrem
User-Port fithren. Die s.g. Aldi-
Version besitzt diese Spannung
picht! Leuchtet diese LED nicht
auf, und handelt es sich bei lhrem
C 64 nicht um die Aldi-Version, ist
die interne Sicherung durchge-
brannt.

Ebenso mub die gelbe LED fr
die 5-Volt-Viersorgungsspannung
sofort aufleuchten, Die rote LED
fiir den Resst-Anschiuf geht erst
nach einiger Zeit an. Dig LED-
Reihe, die dic Signale des Ports B
anzeigt, bleibt erst einmal dunksl.
Haben Sie allerdings einen Spee-
der in lhrem CB4 installier, kann

die LED-Reihe auch sofort auf-
leuchten.

Mun kinnen Sie das Testmodul
auch gleich ausprobieren. Schicken
Sie sinmal Daten zum parallel
angeschiossenen Drucker. Dabei
werden die LEDs im Takt der Da-
tendbertragung flackern. Damit ist
die Bauanleitung unseres ersten
Testmoduls abgeschiozsen.

1. User-Port-Tester

2. Joystick-Port-Testgerit

4. Testgerdt fiir den serlellen Bus
4. Datasetten-Port-Tester

5. Expanslon-Port-Tester

weltere Module sind in Viorberei-
fung
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Floppy dreht nicht
Beide Motoren der 1541 (alt)
laufen nicht. Die Floppy fihrt
zwar einen Reset aus, erkennbar
anden LEDs, aber sonst zeigt sie
keine Reaktion. Was kann defekt
sein? (Thamas Mikatey, Rathan)

Diese Fehlerbeschreibung deutet
aufeine fehlande zwilf Volt-Gleich-
spannung hin. Die 1541 braucht
rwai Befrigbsspannungen: 5V fir
den internen Computer und 12 V
fitr clie Motaren. Hier kinnen fal-
gende Bauteile defekt sein: der
Gilelchrichter, kann ersetzt werdan
durch einen B 40 C 2200, der Elek-
trolytkondensator und der Span-
nungsregler, Messen Sie zundchst
die Spannung Gber dem Eleklrolyt-
kondensator.  Hier muf  eine
Gleichspannung von 15 bis 20 Volt
anliegen. Ist disse wesentlich
niedniger, 5o ist mit ziemlicher Si-
cherheil der Gleichrichter defekt
und auszutauschen.

Wiirmeprobleme

Seit einiger Zeit steigt meine
1541 nach ca. 5 min. Betrieb aus.
Erst wenn sie wieder etwas ab-
gekilhlt ist, kann ich damit wie-
derum 5 min. arbeiten. Ein Of-
nen des Gehdusedeckels und
Freiluftbetrieh erméglichen eine
ainwandfreie Funktion. Ein Aus-
tausch der Gleichrichter und der
Spannungsregler brachte auch
keine Verbesserung. Daich nicht
gewillt bin, meine Floppy immer
offen zu betreiben, méchte ich
gerne wissen, was man dagegen
unternehmen kann?

(oar Withe, Tengerminds]

Reparaturecke

lung schrumptft das Metall wieder
und die Floppy arbeitet wie ge-
wohnt. Einige Laufwerka besitzen
innen einen Transformator mit drai
Anschliissen auf der Primérseite.
Dieser Transformator besitzt sinen
weileren Anschiufl fir den Betrieb
an 240 Volt, Das Neizkabel ist an
dem mittleran und sinem der ube-
ren Anschlisse angebracht. Liten
Sie den mittlersn Anschlufi ab und
legen Sie ihn auf den freien aufie-
ran. Damil haben Sle hardware-
maBig die Floppy auf 240 Valt um-
gestellt. Dis Warmeentwicklung
des Metziglls geht um einiges zu-
riick und der Arger mil dem ver-
steliten Schrelb-Lese-Kopf ist var-

gessen.
Kein Ton

Pitzlich gab mein C&4 keinen
Ton mehr von sich. Kabel und
Monitorsind in Ordnung. Sowohl
an der HF-Buchse als auch am
Monitorausgang liegt kein Audio-
signal mehr an. Den SID habaich
schon gewechselt, doch ein Er-
folg stelite sich nicht ein. Was
kann noch defekt sein?

(Michsal Wirntkas, Batirap)

Das Audiosignal gelangt dber el-
nen Ausgangstransistor an den
Ausgang =Audio out= der Monitor-
buchse. Dieser Ausgang st auch
mit dem HFE-Medulator verbunden.
Ist trotz Austauschs des SI0s im-
mer noch kein Sound zu hdren,

Die beiden Gleichrichter befinden sich rechts auf der Platine

Von vielen unbemerkt wurde am
111991 dis Metzspannung um 10
Vialt auf 230 \Volt angehoben. Nor-
malerweise macht diese geringfi-
gige Erhdhung den elekironischen
Geraten nicht allzu viel aus. Gers-
de aber bei Geriten, die sowleso
schon hart anihrer Leistungsgren-
ze arbeiten, kinnen sellsame Fah-
ler auftreten. Die 1541 hatte immer
schon mit Warmeproblemen zu
kémpfen. Da hier das Netzieil mit
im Gehduse integriert Ist, wird viel
Warme frai, die den Schreit-Lase-
Kopf dejustiert, Nach etwas Kih-
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kann nur dieser Transistor defekt
sgin, Er tragt die Bezeichnung PN
o099 [ digser Typ wohl kaum Zu
haschatfen ist, wechseln Sle ihn
gegen elnen BC 237 C aus. Da-
nach mifte der Sound wisdear in
der alten Qualitdt aus dem Laut-
gprecher kommen.

Virus?

Habe ich einen Virus aut mei-
nem System? Ich arbeita mit al-
nem C128 und einer 1541 II. Alle
Disketten geben nach und nach
ihren Geist auf. Disketten, die

problemlos liefen, melden sich
jetzt mit einem»FILE NOT FOUND
ERROR«. Versuche, mit einem
speziellen Programm  wenig-
stens die Spur 18, Directory zu
wiederholen, schlugen fehl, Erst
emeutes Formatieren macht die
Diskette wieder einsatzfihig. Bis
zum ndchsten Fehler. Die Fehler
treten sporadisch auf. Eventuell
storende  Magnetfelder  sind
nicht in der Nihe vorhanden.
(e Kratscivmann. Ldnen)

Parallel- er
anschlieflen — aber wo?

ich habe mir sinen Parallel-
Speeder gekauft. In der Anlei-
tung zum Einbau steht, daf das
Kabel andie VIA 522 in der 1541
anzuléiten ist. In meiner 1541 1l
befinden sich aber zwel Baustel-
ne dieses Typs. Welcher ist nun
derrichlige? (Raife Beramann, Mdif)

In der 1541 befinden sich zwei
ViAs vom Typ 6522, Die eine, aul
dar Plaline mit U8 bezeichnst,
dienl zur Stevarung der internen
Komponenten. Der zweite: Bau-
stein bedient den seriellen Port.
Don werden aber nicht alle Ausga-
beleitungen genutz!. Ein 8-8il-Fart
ist noch villig unbenutzt. Parallel-
Speeder &ndern das Betriabssy-
stem dergestalt ab, daf nun dieser
Port die Daten senden und emp-

fangen kann. Der gesuchte trégt
die Bezelchnung UE.

Fragen Sie doch! |
Haben Sk Probleme: mil der

Hardwars? Trefen bei [hnsn unar-
¥larliche Fehler auf? Schreiban Sie
uns, Wir kinnen allerdings: nichl
versprachien, daf-wir auf alle Fra-
gen eine Antwort wissen, oder ihre
Problerme Bsen kinnen. Aber vial-
Teicht standen andese Lessr schon
var dem gleichen Prablam und ha-
ben e getisl Allgamein Interssses:
rende Fragen werden hisr abge-
druckf. |

Falls Sie aber lhrerseils diese
Fragen beantworen kinpen, moch-
1en wir Sie bitten uns U schreiben.
Auch fir Tips ags dem Bersich
Hardware sind wir dankbar. Lassen
Sl |hre klelnen Hardwarshilian
nicht in [hrer Computeraniage var
sich  hinschilummern,  sendem
schickan sle uns. Anders Lessr
leewsan sich Uber jeden Tip, der thran
Computer [elstungsfahiger machi,

Markt & Technik
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Vielen Spielern ist es wichtig, da3 sie mit ihrem
Joystick unabhdngig vom Tisch agieren kénnen.
Der »Competition Pro Mini« von Dynamics und
Cheetah’s »The Bug« sind typische »Portable«-Joy-
sticks. lhre Grol3e grenzt sie aber deutlich von den
restlichen Modellen ab. Was aber haben die beiden
Winzlinge der Joystick-Familie auf dem Kasten?

van Jorn-Erik Burkert

o | Handtichkeit ist
m ein Kriterium fir die
Tauglichkeit eines
TEST Joysticks  und  flr
T — Gpicler dle |hren
Stick In die Hand nehmen wallan,
&in absolutes MuB. Dieser Forde-
rung der Freak-Gemeinde sind
nun zwei Harsteller nachgekom-
men und haben zwei extra kleina
Joysticks entwickell, Cheetah hat
ein vollkommen neuas Modell aus
dar Taufe gehoben, das mil seiner
Insektenform auch den richtigen
Namen trigt - ~Tha Bugs Der
handliche =Joy-Kafer- der briti-
schen Firma ist der Herausforderar
fiir die Miniaturausgabe unseres
Referenz-Joysticks  «Competition
Pro Star«. Dynamics aus der Han-
sestadt Hamburg haben ihr Spit-
zenmodell, den Competition Pro
Star, iner Abmagerungskur unter-
zogen. Ergsbnis ist ein Stick, der
25 Prozent kleiner ist als sein gro-
Ber Bruder, Dabei wurde das alte
Design dbernomman.

The Bug

Mit seinem exzellentan Design
gefilll das Insskt aus Bedwas
(England) vorm ersten Augenblick.
Dank seiner ergonomischen Form
liegt The Bug harvorragend in der
Hand und kann durch seine sym-
metrische Gestaliung auch von
Linkshandern gesplelt werden,
Seine in gut arbeitenden Mikro-
schaltern gelagerten Feuerkndpfe,
die die Augen des gastylten Insekts
sind, erraicht man gut und erzeugt
damit gine flissige Ballerel. Seain
Ministeuerhebel spiell sich am be-

sten mit Daumen und Zeigefinger,
was |ockeres Steuern ermaglicht.
Der Steuarhebeiwinkel ist ziemlich
grofl, was sich bel Spislen mit
duBers! genauer Steuerung, wie
Kampfsporispieien, schiecht aus-
wirkl. Bei Ballerspielen ist das
Steuern abar eine Wonne, da der
leichtgangigs Hebel schnalie und
ruckartige Mantwer zuldt. Sain
Dauerfeusar ist fest elnstellbar, d.h,
mit dem kleinen Schisbeschalter
auf der Oberseite des Joystick-
Kiarpers wird das Autofeuer einge-
stellt und der Joystick ballert ohne
muda zu werden. Die beiden Feu-
erknipfe brauchen nicht mehr be-
tétigt werden.

Rundherum ist The Bug &in ge-
lungener Joystick, wann man vam
refativ hohen Preis und der Mot
wendigkait, ihn selbst in Eng-
land zu bestetlan, absiahl, Erist
das richtige Modell for all die-
jenigan, di# &inen handlichan
Stick mit Dauerfeuer und
einem etwas giferen Stauer-
hebelwinkel suchen. Aufierdem
ist er fir Linkshander geaignat.

Competition-Pro-Mini

Dig Abmagerungskur verdankt
der Competition eigentlich seinen
Fans, denn die wandten sich im-
mer wieder an die Harstellerfirma
Dynamics mit der Bitte, das Gerat
noch handlicher zu machen. Dabei
sollten die bekannten Features be-
halten werden. Das Design eni-
spricht den bekanntan Joysticks
der Hamburger Hersteller. Dig La-
gerung und Flhrung des Steuer-
hebels und der Mikroschalter wur-
den geringfigig verdndert, damit
der Kieine den gleichen Kriflan
standhalten kann wie der grobe

Joystick-Vergleichstest

Dausar-
feuer-Modi ein-
gebaut. Beim ersten
braucht man nicht auf die Feuerta-
stendes Competition 2u achlen, da
der Stick ebenso wie der Kleinge
vor Cheetah ohne Button-Druck
ballert. Der zweite Modus 146t Dau-
erfeuar nur auf Knopfdruck zu. Die
verschiedenen Varianten firs Feu-
er werden wie beim Competition
Pro Star mit ginem Schisbeschal-
ter am Gehduse des Minis akfi-
vierl. Besondars hervorzuheben
ist die ldeemitder Varpackung. Die
Hersteller haben das Eingabege-
rat in eine Box gesteckt, die man

| L such als Box fir 3-Zoll-Disket-

GréBenvergleich zwischen den
Competition-Modellen

Compefition. Die neuen Schalter
arbeiten ohne Unterschied zu ih-
ren Kollegen hervorragend und
sorgen fir exakte Steusrung. Der
Winkel des Steuerhebels ist gering
aehalten, was fir kurze Reaktions-
wage sorgt. Die Feuerbuttons ar-
beiten gut, Meusrungen bel den
Minis endeckl man recht schnell.
Es wurde auf die Slow-Motion-
Funktion verzichtet und die Dauer-
feusrkndpfe am Fub des Steusrhe-
belz weggelassen - sicher aus
Platzgrinden. Dafir wurden zwei

Der Mini-Competition wird mit einer Verpackung ausgeliefert, die man als Disk-Box verwenden kann

84 J¥Ip

ten nutzen kann. Die Ver-
packungist durch diese Dop-
pelfunktion umweltfreund-
lich und wegweisend fir die
Zukunft, Dies gilt auch fir an
dere Industriezweige, Zu be-
marken ist, daf das Abspecken
dern Competition-Minl gul getan
hat und er geganlber den Qualita-
ten seiner hauseigenean Mitstreiter
nichts eingebft hat. Die anderen
bekannten Modelle der Competiti-
on-Serie, wie z.B. der Competifion
000, existieren auch in miniaturi-
sierter Form,
Fazit
Beide Joysticks gehdren in die
Klasse der sehrguten Modelle. Der
deutsche Stick hat fast dieselban
Eigenschaften wle  unserer
Refarenz-Joystick. Das kleing briti-

sche Eingabegertt macht auch ei-
ne saehr gute Figur, hat aber sinen

64er-Wertung:

Competition-Pro-Mini

Der Mini avs der Competition-
Serie arbedtel wie dis grofan Maode|-
le won Dynamics heworragsnd.
Sein Dauerfauer st frisch wnd s=in
Design istauch fir Linkshander ge-

lgnal,

Anbleter: Dynamics,
Frisdensalle 35, 2000 Hemburg 50
Preis: Competifion Pro Star Mini -
ca, 20 Mark
Compatition 5000~ ca. 30 Mark
Competition 5000 Acryl -
ca. 35.Mark
Dauerfeuer: |3
Mikroschalter: (2
Slow-Motion: nein
Testapiele: WV, Budokan
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grofien Winkel des Steuerhebels
und das ist Geschmacksfrage. Die
beiden Testkandidaten liegen gut
in der Hand und sind auch fiir
Linkshénder gesignet. Beids ha-
ben gin rasantes Autofausr und Mi-
kroschalter die in Aktion gute Ar-
beit leistan. Leider ist The Bug nur
als Importgerdt zu haben,

Beide Testkandidater sind eine
harte Konkurrenz fir unseren Re-
ferenz-Joystick «Competition Pro
Star= von Dynamics. Dieses Mal
hat er aber wieder die Nase ganz
knapp vomn. Die Testkandidaten
haben ebenso, wie das Feferenz-
Modell, aine  hervorragende
Steuerung und  Autofeusr  Der
=Competition Pro Star= kann aber
seinen Platz auf dem Joyslick-
Thron verteldigen, da seine beiden
zusaizlichen Feuertasten fir Dau-
erfeuer und die Slow-Motion-Funk-
fionihn zum am besten ausgestat-
leten Joystick auf dem Markt ma-
chen.

Die Firmen

Als Newcomer auf dem Joystick-
Markt muB Cheetah bezeichnet

Durlnaektem,rsﬂck The Bug von Ch&nrtah

werden. Die britische Firma mit
dem Geparden als Logo ist in
Gwent (Wales) zu Hause, Neban
dem lnsekten-Joystick »The Bugs,
den es auch In gittgron gitt, haben
die Walliser noch einen weiteran
tierischen Exolen im Programm.

Seine Mame isl «Turtle= und der
Stick hat auch die Form einer
Schildkrdte. Ein Test des Modells
folgt in einer der nachsten Ausgs-
ben.

Der Gegner im Verglelehstest,
der =Compatition Pra Mini« kommt

von der Traditions-Firma Dyna-
mice, die bekannter Weise in der
Hansestadt Hamburg zu Hause
ist. Neben der Competition-Searia
haben die Hamburger noch die fu-
turistischen  Manix-Joysticks  im
Pragramm;

Der kiaine handliche Joystick von
Chestahistein Stausrgardt mil seh
g.marstaueruug und grodan Hebel-
winksl Sein Dauerteusr ist floit und
“5Bing. Eesfahtung faft auch Links-
hander problamios spislen. Leidsr
muf er momentan salbst importier]

werden,

AI‘I)foH‘ Cheetah’| lnl Ltd
Bedwas Bussiness Park, Barm;.
Gwent, LK NP18DU

Preis: ca, 45 Mark
Dauerfeusr: js

Mikroschalter: ja

Slow-Motion: nein

Testspiole: SWIV., Budakan

von Heinz Behling

Bis zu 512 KByle
zusatzlichen Spel-
cher boten vor eini-

TEST gen Jahren die Er-
T weiterungen 1700,

1764 bezw, 1750. Zwar handelte e
sich nicht um direkt arreichbaren
Speicher, in dem beispielswaise
Pragramme ablaufen kdnnen. Viel-
mehr ist das zusdtzliche RAM nur
lber einen in der Erweiterung ein-
gebauten Spezial-Prozessor als
RAM-Floppy zu benutzen. Den-
noch sind diese Erweiterungen in
der Lage, aus vielen Programmen
wesentlich mehr herauszuholen
(2. B Geos oder Kopierprogram-
me). Micht zu vergessen, daf das
Basic des C128 bereits eigene Be-
fehle fir den Umgang mit dem Zu-
salzspeicher besitzt und so das
Zwischenspeichern von Datan we-
sentlich vereinfachl. Unverstdnd-
lich daher, del Commodore diase
Module nicht mehr herstelll,
Glicklicherweise gelten abar al-
le Vorteile auch fir den 1750 Clone:
Wie bei dar 1750 ist der Speicherin
acht Banke zu jo 64 KBylz aufge-
teill. Die Programmiering ist ein-
fach: Sie missen dem DMA-Pro-
zessor (Direct Mempry Access, di-
rekler Speicherzugriff) In der Er-
weiterung lediglich Anfangs- und
Endadressen im Computer und Er-
weiterung sowie die Banknummer
mitteilen. Den gesamten Daten-
transfer Obemimmt dieser Chip
dann automatisch und 2war mit der
tiir den C84 anormen Geschwin-
digkeit von 1 MByls/Sekunde
Wenn Sie alzo z. B. hawagte Grafik

Ausgabe 11/November 1982

1750 Clone

(omeback

Nur kurze Zeit gab es sie zu kaufen, die Original-
Commodore-Speichererweiterungen. Jetzt ist end-
lich ein Nachbau der legendéren 1750 zu haben.
Wir priifen, ob sie hélt, was das Verbild verspricht.

programmieren mbchten, st es
kein Problem, ganze Hires-Bild-
schirme zwischen Computer und
Modul in Windeselle zu fauschen.
Dig bereits auf der Diskette zum
Criginalmodul vorhandenen Gra-
fikdemos laufen dann auch an-
standslos mit dem Machbau.

Im Test varhiglt sich diese REU
{Ram Expansgion Lnit) auch sonst
wie ihr Vorbild: Noben den Damo-

programmen laufen ebenso pro-
blemios Geos oderder Hexer. Auch
mit CP/M fraten keine Schwierig-
keiten auf, Mur in einem unter-
schigden sich Original und Clone:
Der Strombedarf des Nachbaus ist
wesentlich geringer, so daf auch
die elwas zart besajlelen C-54-
Metrteile sich nicht Oberfordert
fihiten, Der Appetit des Originals
hatte vielen Metzteilen einen fri-
hen Hitzelod beschert, beim 1750
Clone ist dies nicht zu erwvarten,

Ein weitarar Vortail ist die gerin-
gere Grofie (normales Modulge-
hause), so daf der Computar nun
nicht gleich 15 cm mehr Platz in An-
spruch-nimmi,

Mitgeliefert wird ein 28seitiges
anglisches Handbuch, das an-
hand vieler Beispiele zeigt, wie
man die REU am C&4 und in allen
drei Modi des G128 badiant. AuBer-
dem erklért &3 die auf der ebenfalls
mitgeliefertan Diskette enthalte-
nen Programme (vom Testpro-
gramm Uber Grafikdemos, Kopiar-
programme bis 2um RAM-Floppy-
Betriebssystemn). Abgeschlossan
wird das Ganze durch eine labella-
rische Aufstellung der DMA-Reagi-

star, die besonders fir Assembler-
Frogrammigrer hilfreich ist.

Fazit
Endlichist wieder eine Spaicher-
erweiterung zu haben, die 100pro-
zentig kompatibelist. Wenn Sie viel
mit Geosarbeiten, Kopierprogram-
me benutzen oder schnelle Grafik
programmieran  mdchten, dann

sollten Sie zu dieser Erweilerung
areifen,

b64"er-Wertung:
Super 1750 Clone

Dar Super 17600 Cloma ist ain
MNachbau der Original-REU von
Commizdare. Sie bistel 512 KByt
AAM und besitzl sinen sigenen
DMMrmassm

- 100prozently kompatinel
- beschieunigt Geos A
— arbeitet In ailen drai C-128-Modl
- geringet Slrombadarf (kein ext.
MNetzted] nolwendig)

= Kapierprogramm und RAM-
Floppy-Betnebssystem anthaltan

—Handbuch nur englisch

Pradukt: Super 1750 Clane
Lieferant: CEL'S Computer-
sysiemea, Fritz-Reutar-Strake 31,
4353 Der-Erkenschwick, Tal
02368/53 100

Preis: 289 Mark
Testkonliguration: C&4, G128,
Super 1750 Clone, Geos, Hexer,
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von Heinz Behling

TEST

Tintenstrahler gel-
ten heutzutage als
ein  Synomym  flr
schnell, leise und
gute Schrift. Dem-
entsprechend sind die Erwartun-
gen, die man belm Kauf eines sal-
chen Gerats hegt.

Wern man dann ein kompakies
Gerdl wie den Canon BJ 20 sight,
fragt man sich, wie solche Laistun-
gen auf einer Flache von DIM-
Ad-Format und nur ca, sechs cm
Hohe untergebracht wurden und
ob nicht vielleicht doch Kompro-
misse gemacht warden mubien.
Cies macht das Gerét filr unseren
Test besonders interessant.

Der Canon besitzl gin modernes
graues Kunststoffgehduse, das zu-
sammengeklappt bequem in i
nem Aklenkolfer Platz findet. Dies
und die Méglichkeit, das Gerdt
auch Uber einen Akku zu varsor-
gen, machl (hn zu einem idealen
Reisebegleiter. Fir den C-64-User
ist diese positive Eigenszchaft je-
dochweniger bedeutsam, weshalb
er dafiir auch nur einen kleinen
Fluspunkt erziell. Wichtiger st
schaon, dafl die Mechanlk aufgrund
der geringen Grobe und Gewichis
einen etwas zierlichen Eindruck
macht. Zwar gab es wihrend des
Tests keinerlei Problame, denoch
ist zuvermuten, dal im Laufe eines
Druckeriebens mit seinen vielen
tausend Druckseiten doch der Ver-
schieil zuschlagen kann. Hier wa-
re die Verwendung von mehr Matall
statt Plastik winschenswert.

Druckertest

(anon B) 20

Ein neuer, kleiner Tintenstrahler muf zeigen, ob er
seine Sache gut macht. Wir zeigen lhnen Stirken

und Schwiéchen.

a “J‘{"l‘rr
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Aufrecht stehend mit Einzelblatteinzug nimmt er nur wenig Platz in

Anspruch

Canon BJ 20: kleines Gehiduse, groBe Leistung

Ein weilarer Kompromif wurde
beim Papiertransport  gemacht:
Der BJ-20 besitzt serienmifig we-
der einen Traktor noch einen auto-
matischen Einzelblatieinzug. End-
lospapier mit Lochrand kann Ober-
haupt nicht verarbeitet warden, da
dar Transportschlitz  etwas zu
schmal ist. Folglich ist nur reiner
Einzelblanbetrieb mglich. Dies
stellt die sinzig praktikable Lisung
fir ginen Auch-mobil-Drucker dar.

86 F¥IAp

Allerdings Ist das Handling ohne
den als Zubehér erh&itlichen auto-
matischen Einzelblatteinzug (ca.
160 Mark) etwas miihselig. Mitdem
Einzug hingegen verdoppell der
Canon selne Hohe und hat dann
Probleme mit der schianken Linig,
wenn es um die Unterbringung im
Handgepack geht.

Micht gespart wurde hingsgen
bei der Font-Ausstattung: acht da-
von sind eingebaut, womit sich vie-

Canon BJ 20

ans Seri
Courier
Prestige
Schlpt
Roman
ORATOR
Orator S
EDV-Schrift
Sehmalschreift

Breit
Fettdruck
Hoch— pynd tper
123456789 0abede
fghijklmnopgrst
uvwxyzABCDEFGHI
JELMNOPQRSTUVWX |
YZI"ER%E& /() =7%+

Textprobe: acht Fonts bieten
viele Maglichkeiten bei exzel-
lentem Schriftbild

l2 Gestallungsmaglichkeiten erge-
ben.

Auch sonst ist der BJ-20 mil zwei
Emulationen (Epson LQ und BJ

Canon BJ 20

Listenpreis: 998 Mark
StraBenpreis: B30 Mark
Informationen: Canon
Deutschland GmbH, Hellers-
bergstrae 2-4, 4040 Neuss 1

Druckprinzip: Tintenstrahler
Druckkopl: 60 Disen
Puffarspeicher: 37 KByte
eingebaute Fonts: B (Homan,
Sans Serif, Courier, Prestige,

Script, Oratorr  Orator-S,
Entwurf]
Emulationen:

2 (Epson LQ, BJ 108)
Font-Kassetten: nein
Emulationskassetten: nein
Schnittstellen; paraliel
Papierzufuhr: oben, unien
autom.  Einzelblatteinzug:
|a (Qption, 150 Mark)

Extras: ’
Baneriabetrieb moglich

Geschwindigkeit

Draft: 105 cps

NLCE 86 cps

Dr. Grauert-Brisf (NLQ): 3415
Dr. Grauart-Brigf (EDV): 284 5
Schriftbild: sehr gut
Ausstattung: befrisdigend
Gerduschentwicklung:
fliisternd

Bedienung: sehr gut
Sonstiges: Druck auf Normal-
papier nur mit Einschrénkun-
gen moalich, Gerdt kann auch
stehend drucken

Handbuch: sahr gut

Der Canon Bd 20 ist sin
handlicher Tintenstrahldrucker,
der rolz seiner geringan Griike
hervorragende Leistungen er-
bringt und mit den GroBen sai-
ner Klasse durchaus mithalten
kann, Der zusltzlich erhaltli-
che automatischa Einzelblat-
teinzug erganzt ihn zu einem
vollwertigen Drucker, der nicht
nur im mobilen Einsatz, son-
dern auch staliongdr seine Star-
ken zeigt. Fir C-64-User ain
prablemioses leistungsstarkes
Garat.

64’er-Wertung:

gut

10e) und 37 KByte Pufferspeicher
gut ausgestattal,

Ausgewahlt werden die Emula-
tionen Ober DIP-Schaltar untar der
Abdeckung (Tabelle unter der Hau-
ba aufgedruckt), Kurzzeitiges Um-
schalten kann auch lber das Ta-

Ausgabe 11/ November 1992
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stenfeld am vordersn Gehduse-
rand erfolgen. Dort lassen sich
auch Funktionen wie Papisraus-
fichten, Auswurf, Highspeed-
Modus oder Druckkopf reinigen
und die Fonts wahlen. Alles in al-
lem ergibt sich sine einfache Be-
dienungohne das Handbuchzu oft
sirapazigren zu mossen.

Dias Handbuch ibrigens ist drei-
sprachig (englisch, franzdsich und
deutsch) und hat einen Umfang
yon knapp 400 Seiten. Es anthélt,
was leider picht mehr bel allen Har-
stellern dar Fall ist, netien den Obli-
chen Installations- und Wartungs-
hinweizen auch Befehlsibersich-
ten far baide Emulationen, die Yor-
aussetzung zur Anpassunganvor-
handene Programme. Auch {0
dan Fall elner Stirung werden
zahlreiche Hinweise gegeben.

Doch nun zu den Hauptisk
stungsmerkmalen Geschwindig-
keit und Schriftbild: Bei iner 36 x
4B-Punkte-Matrix, mit der Zeichen
gedruckt werden, ergibt sich ein
hervorragendes Druckbild, Aller-
dings gibt es wegen Schwierighket-
tan hei der Paplerauswahl hier
ginen kiginen Abzug: Wie bei
nahezu allen Tintenstrahlern eig-
netsichauch flirden BJ 20 nicht je-
des Papier. Wir kiinnen hier keine
Empiehlung geben, daleider meist
nut das Gewicht auf den Packun-
gen angegeben wird, Es kommt

150

¥

S

o
X

AL

S &
ol

| B orGravert B Draft J

abar vor allem auf Saugfahigkeit
und Oberflache an, der Prais ist
nicht unbedingl ein Kriterium zur
Papierauswahl. Wir konnten sogar
mit preiswertam Recycling-Papier
gutaErgebnissee:zl&len,wéhrend
taurares Briefpaplerein schiechies
Resultat ergab. Experimante blel-
ban dem Tintenstrahl-User daher
nicht erspart.

Dann allerdings bringt der Ca-
non ein exzelienies Schriftbild zu-
staride, auch Grafiken sehen durch
sinen sehr guten Schwérzungs-
grad und gute Positionierung her-
vorragend aus.

Das Tempo bewsgt sich dabelim
aberen Mittelfeld, in 34,1 Sekun-
den wurde unser Testbrief ge-
schrieben (MLQY), im Highspeed-

Modus geht's mit nur 286 Sekun-
don bei verringerter Qualitat noch
gtwas schneller.

Die Zusammenarbeit mit dem
CB4 erweist sich als unproblema-
tiseh. Entweder Sie schiiefen das
mit einer Centranica-Schnittstelle
ausgestatista Geral Gber ein |nter-
face (z. B. Wiesemann & Theiss
a2000, DIP-Schaltar in Mormalstel-
lung) an den serlellen Druckerpor
an, ader (ber gin Centronicskabel
direkt an den Userport. Die ersia
Lasung bringt den Vortell, dafi sich
der Drucker wie ein Gerét mil Com-
modore-Schnittstelle verhlt, wih-
rend beim zweiten Weg Ausdrucke
nur miglich sind, wenn die Softwa-
re entsprachende Routinan besitzt
oder ein Betrigbssystam mit ginge-
bauter Centronics-Schnittstells
benutzt wird.

Al Emulation wahlen Sie Epson
L0 und schaltern den BJ-20 auf dan
deutschen Zeichensatz. Dann ar-
heiten Geos und Starexter an-
standsios.

Als letzer Punktist die Gerausch-
antwickiung zu srwannen: Da kei-
ne Madeln aufs Papier hammern
und dig Transperimechanik kelnen
Larm entwicksit, ist der BJ-20 gin
pahezu flisterndes Gerdt, das
auch spat nachts noch ohne Arger
mit Machbarn betrieben werden
kann, in diesem Bereich erreichl &r
damit die Spitzenklasse.

das Suchménnchen im Artikel

<Kreuzwortritsels verslackt, Auf
Seite B5 war es in gin Feld des Ra-
sels geklettert. Die richtige Antwort
muBle also »Seilg 85- lauten.
Nachdem es ihm dort allardings
nicht sonderlich gefallen hat, hat
aa sich bald auf den Weg gemachl
und nach etwas Neusm gesucht.
Deshalb ist es in dieser Ausgabe
auch wieder ganz woanders ver-
steckt (selbst wir suchen noch).
Komischerweise hal es gar keinen
50 riesigen Einflu auf die Anzahl
der eingehenden Karten, wie raffi-
niert wir das Suchmannchen ver:
stecken - e5 sind immer anna-
hernd gleich viele. Viellsicht soll-
ten wir es mal weiB auf weib
drucken? Profis wissen (brigens,
wie man sich die Arbeit erleichtert:
In Anzeigensaiten kann das Such-
ménnchen nicht sein, denn die An-
zeigen werden jamcht von uns pro-
duziart, Aber es gibt aber noch gé-
nug Redaktionsseitan um sich ge-
konnt zu varstecken. Vielleicht in
dieser Ausgabe? Den kleinen
Computer finden Sie in diaser Al
gabe nur einmal, und damit keine
MiBverstandnisse aufkommen: Die
Abbildung auf disser Seite zahit
picht! Unter allen Einsendungen
wird eing 5th anniversary Spiele-
Compilation verlost. In der Compi-
lation =ind folgende Spiele: Dena-

|n Ausgabe 10/82 hatte sich

Ausgabe 11/November 1932

Ein Wesen, Insidern wohlbekannt, hélt sich heim-
tiickisch versteckt. Die Frage ist wo?

ris, Bad Cat, Spherical, Jinks, Gar-
risan, Danger Feak, Realm of the
Trolls, Startrash, Graffiti  Man,
Rock'n Roll.

Ma, wenn das kein toller Prais
ist? Zshn Spiels, voll mit toller
Sound, Grafik und Animations-
Action auf einmal Matirlich ist

{19 Struklurier-
(23 Karenweark,;

= |
11

18

[

B} Programmisr-
reittraundbcher

ot

o | b

Kapazitds (33)
zschreiban; (37}

agung; (38 Logi-  |FRE by
=) Ank, Zellen-

und 3 [

A0y Les
41) Abk. Chgital
wnesehan (Talevl- o

dikrocompuiam;
nzehge; (45) Kiz-

B
47 .IB?

14B) Abk. Zeilen-
Ak Megahertz:
BTG SOngan;
an; (55) Siarbe-

52

>E L

I_EZ

auch fir jedes Spiel eine ausfihrli-
che Anleilung dabei, damil man
sich schnell zurechtfindet.

Die Lézung (die Seltenzahl) die-
ses Suchspiels kinnen Sie auf der
Mitmachkarie varmerken. Einsen-
dung bis zum 10. 11. 1992, Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Eine Barausrahiung der Preise ist
nicht moaglich. Der Gewinnar dear
Ausgabe 9, eines Top-Joysticks ist
Thorsten Rieger, Brandenburger
Weg 3, 3360 Osterode,

Zehn Spiele auf einmal:
die Super-Compilation

Markt & Technik Verlag AG
Stichwort: Suchspiel
Redaktion 64'er
Hans-Pinsel-Str. 2

a013 Haar bei Milnchen

¥ 87




HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

G4ER ONLINEM=:

WWuw.64€ER-ONLINE .DE




SORRY, WERBUNG GESPERRT!

G4ER ONUINE s

WWW.64ER-ONLINE .DE



Hardwaretest

von Peter Kigin

Beim  morgendli-
chen Femsehen
wird es lhnen si-
cher schon einmal
aufgefallen  sain:
Bunte Texitafeln ersetzan bai man-
chen Sendern das Programm. Auf
diesen Tafeln stehen dia letzien
Meulgkeiten, Bbrsenkurse und
Sportnachrichten. Dieser Service
der Sendeanstalten nennt sich
Videotext, Ohne Videotext-taugli-
chen Fernseher, waren Sie aller-
dings bislang dem 28 Sekunden-
Takt der wachselnden Tafeln hilflos
ausgesetzt, und Kaum beginnt das
aktuelle Programm, verschwinden
die Tafeln in die unergriindlichen
Tiefen Ihres Fernsehers. Mit ginem
C64 und dem Teletext-Decoder
s0ll das anders werden.

Die gesamte Hardware ist in
einem  kleinen Modul unterge-
bracht, das in den Userport ge-
steckt wird. Die Software wird auf
ainer Diskette mitgelieferl. An der
oberen Seite dés Moduls bafindet
sich zusétzlich ain Ginch-Eingang
(fir FBAS-Signale). Leider besitzt
diezes Madul namiich keinen eige-

Neuer Videotextdecoder
von Drews

Leader wurde der neue Videotex-
decoder van der Fa: Drews big zu
unserem Test nicht rechtzeitig fer-
tigg. Trodzdem kinnen wir lhnen an
dieser Stelie sina Kurzinformation |
iber den neuen Decoder goben,
Salbstverstdndiich kann sich biszur
Auslieferung noch das sine cder an-
dare Detail Gndam; :

— AnschiuBdertig

- Dacodierung aller Videotext-Dar-
stellungsatiribute |
= Einscannan in Seitenpulfor |
- Furiktionstastenbelegung

- Makroabarbeiting

—Speichern der Tafeln als Text oder
Graflk

| - Druckiunktion
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Die Setup-Page fiir Sonderzsichen
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mit TV-

V:dentext Ist I:Je-f den meisten Femsehem ab einer
bestimmtem Preisklasse mittlerweile Standard.
Wer jedoch einen C 64 und einen Videotext-Deco-
der besitzt, braucht keinen neuen Fernseher. Wir
sagen lhnen, ob sich der Decoder von Print Technik

lohnt.

Das Gerdt ist klein, handlich und
wirkt schiicht

e

Deutschland

nen Fernseh-Tuner, d.h. Sie kin-
nen das normale Antennenkabel
nlcht ginfachinden Cinch-Eingang
stopfen, da es HF-Signale (fr
Hochfrequenz) liefert.

Signalquellen

Dar Teletext-Dacoder braucht
also wie erwdhnt ein normalas
FBAS-Signal, das entweder von
einem Videorecorder oder einem
entsprechenden  TV-Tuner (z.B.
Philips) kommen kann. Saliten Sie
also einen Fernseher, Videorecor-
der oder Farnsentunar (fir Monito-

15. 09. 92 21
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Wettervorhersage ......

Friih- bzw.

Mittagstemperaturen . .

Aussichten fir die niachsten Tage

Europiisches Reisewetter

Benelux-Staaten,
land, Irland,
Italien,
Spanien, Portugal,
Skandinavien
Polen, Ungarn, CSFR,
Bulgarien,

Te

I 35
o8
B

1. Programm ARD
Wendelstein Kanal 10
Umsetzern. ...

Frankreich, Eng-
usterr91ch
Griechenland,

Echue;z..
Tunesien.

Kanaren.........

Rum'an ien,

Baltikum, AW R el

Aktueller Wetterbericht?
Mit Videotext kein Problem

re) mit Scart oder Cinch-Ausgang
besitzen, gibt's keine Probleme.
Im Gegensatz zum Videsrecor-
der oder Fernseher mit Videotex!
hat der C64 mit Teletext-Modul ein
paar gewaltige Vorteile, die das
Pragramm natlrlich unterstiitzt:
Sie kinnen Seiten spaichern, la-
den, in Pulfern ablegen und bei Be-
dart blitzschnell var- oder zurlick-
blattern. Druckerbesitzer kénnen
die angezeigten Seiten sogar zu
Fapier bringen (Epson-kompatible
Drucker). Die Standardfunktionen
sind natdirlich alle integriert, also
Seitan halten, aufdecken usw,

Fazit
Der Teletext-Decoder von Print

Technik ist ein empfehlenswenas
Gerdl. Beim Auf- bzw. Einbau gibt's

Wie Sie sicher wissen, wird ein
Fernsehbiid aus mehreren hundert
Rasterzeilen  zusammengesetzt.
Jeda Zelle basteht dabei aus diver-
sen Helligkeds- und Farbinformatio-
nen. Demoduliert ergeben diese
Zeilen dann das Fernsehbild, Die |
araten 22 (bestragenan Zeilen wes-
den am Bildschrim jedoch nichl an-
gezeygl. Genau diese Zedlen nutzt
der Videotext aus, um Informatio-
nen Zu Obertragen, Mt einem
Videotext-Decoder fassan sich die-
se Informationen entschldssaln und
als farbiges Bild am Femssher an-
zeigen. Afle griBeren Sendeanstal-
ten senden digses Videodextsignal
aus, Borsenkursa, neusste Mach-
richten, Wetlerdienste, Uniertitel
und Programmilbersichten sind nur
ein kleiner Tail dassen, was Video-
taxt leisten kann. Leider kinnen
durch die Einbahnstraien-Ubertra-
gung  Informationen nur in eine
Richtung abgesendst werden (im
Gegensatz zum Bildschirmtes).

64'er-Wertung:

Teletext-Decoder

Ber, sTedatext Decoders von Print
Technik dient dazu, das mil dem
Fernsshbdd milgesendete Video-
laxtsigral zu entschiosseln und an-
zuzeigen, Das Modul wird in den
| Userport gesteckt und dber ain
Cinch-Kabel mil den notwendigen
signalen versorgl Die Softwars ist
im Paket enthalten (Disketis).

- vigle Zusatzfunktionen
— Druckiunktion
- eirfache Badienung

=zl knappe Anlsitung
= Lisarport nicht durchgeschlaift
| — kein HF-Eingang

Produkt: Tefetext Decoder
Testkonfiguration: 62, Floppy
1541, Dolphin.Dos 3.0, Siar NL-10
Preis: 2098 Mark

Bozugsquelle: ScanntranikiMug-
rauar GimbH., Parkstr. 38, 8011 Zor-
neding-Paring, Tel, 081 0BI2 2570

Tichm LEaca M (i e p
PRI i e~ Tantea

Fene ot

e .uuj.. 1

Die aktuelle I:rrforma%mn

genausowenig Probleme wie mit
der mitgelieferien Software. Sth-
rand ist einzig und allein das Feh-
len einer normalen HF-Buchse.
Der Einbau eines Tuners wére
wahrscheinlich zu teuer gewesen
und hitte den an sich schon recht
hohen Preis nochmals in die Héhe
getricben.
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Das 64r-Diplom

Das 64'er-Diplom geht in seine zweite Runde. Wir
haben Fragen aus allen Bereichen um unseren

Computer zusammengestellt.

vor Hans-Jirgen Humbert

Haben Sie die Aufgaben aus der
letzten Ausgabe schon geldst?
Hier finden Sie wiedar 20 Fragen
zu unszerer Zeitschrift und dem
Ced.

Dem Champion winkt die Super-
beschleunigunagskarta =Flash B«
fur den CE4 von der Firma Rof-
miller

Damit erreicht der CG4 unge-
ahnie Geschwindigkeiten,

Lizen Siedie Fragen undiragen
die Antworten in die untenstehen-
de Lisungskarte ein, Sie sind ge-
giiedert in dia vier Unterpunkte:

1. Spiele d

2. Frogrammigrundg f

3. Hardware i

4. Allgemeines !

eine davon ist richtig.

Senden Sie uns lhre Antworian
noch nicht, sondern warten die
ndchste Ausgabe ab. Erst wenn
Sie alle Antworten aus den dres
Heften haben, senden Sie uns dig
richtige Losung. .

Aufmerksamen Lesem des 54'er-
Magazins dirflen die Antworten
nicht schwer fallen.

Was war das Besondere an dem
Spiel sNebulus= ?
a) perfekle Darsteflung sich
drehender Tdmme
b super Kampiszanen
¢} rlesige Sprites

Im Spiel »Wizballs hat der Zaube-
rer Wiz eine Kaﬁi'u‘ls Geféhrten.
Wie heiBt sie? .

a) Sandlort

b) Catelite

c) Kautschuk

Ausgabe 11/ November 19592

Bei jeder Frage stehen Ihnen s
drel Antworten zur Verligung. Nur.

Was ist Zak MacKmken von
Beruf?

.a} Journalist
b Detakiiv
o) Formel-1-Filot

Was ist Parallax Scrolling?

a) verschiedene Ebenan scrol-
len unterschiedlich schnall
b} paralieler Spielablauf in min-
destans zwei Bildschirm-

halften .
) gibt es nicht

Was ist ein Intro?
a) Vorstellung einer Software
b) Ankindigung einer Software
¢) Vorspann bei einem Spiel,
oder Demo

Was bewirkt folgendes Basic-
Programm?

10 FOR A = {[371 5 3] - B2) IO
({371 4 5) + 168}

20 POXE-A, 81

20 NEXT A

20 POR A = [{371 % 3) - 89) 10
(£371 5 4}

50 POKE A, 32

B0 NEXT &

70 FOH A = (371.5 % 41
(4371 -5t {8 3w 70}

B PUKE Ay 3

G0 HEXT 4

a) es schreibl den Bildschirm
mit einem Zeichen voll
b) es schrelpl den Bildschirm
mil einam Zeichen voll und

I6zscht ihn wieder
¢} e= schreibl den Bildschirm
voll, [6seht [hn wieder, aber
ein £eichen bleibt
stahen

Wieviel »nacktes«

Befehle kennt
die CPU im C 647
a) 56
b} 52
)61
Welches ist kein
Assembler-Be-
fehl des 65027
a) TXA
)
c) TAY

Was bedeutet die Abkiirzung
RTI?

a) Return to Ingrid

b} Return from Interrupt

¢} Reset Timear

Was ist ein Interrupt?
a) Unterbrachung des laufen-
den Programms
b) Sprungbefehl
c) Ausfall des Betrisbssystems

Welcher Baustein ist fiir die
Abfrage der Paddles zustandig?
a) der VIC v
b) die ClA 1

¢} der SIC

Wozu dient ein Hardware-
Speeder?
a) zum schnefleren Laden und
Speichern von Programman
b) zum sichereren Schreiben
der Daten auf det Diskatie
cyzur schrelleren Bildschirm-
ausgabe

Warum besitzt der C64 im Inne-
ren noch eine extra Sicherung?
a) Es handelt sich um gine Thar-
mosicherung: sie spricht bei
erhohter Betriebstemperatur
=1
b} doppelt genaht hailt besser
c} Absicherung der 9-\-Wech-
selspannung

Was bedeutet die .ﬁbicﬂrzung
PLAT 1 e &
a) Programimiable Logic Array

b) Power Logic Assembler
cj Push Light Automatic
Wozu dient der Systemtakt 27
a) als Thakt for die imlerne Unr
) zur Synchronisation der infer-
nen Bausteine

¢ als Clock-Signal zur Daten-
Gberfragung zur Floppy

Wer ist kein Redakteurder 64'er?
a) Heinz Bahling
b} Peter Klain
&) Helmut Jost

Was ist ein Streamer?
a} ein Datenaufzelchnungs-
geral
b) gln Stromungsmesser
¢} gin Geral zum Ziehen von ge-
raden Linign

Wie viele Blocks kann man nor-
malerweise auf einer 1541-Dis-
kette aufzeichnen?

a) 712

b) 664

c) 645 v
Wie viele Diskettenlaufwerke
lassen sich gleichzeitig am se-
riellen Bus betreiben?

a1

by 2

c) 4
Was bedeutet die Abkilirzung
DMA?

a) Direct Memory Access
b) Dynamic Motion Alert
c) Dynaric Mathematic

Automat
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Spiele-Hits gesucht

Um die Spiele-Hils auf dem

Eure Hilte angewiesan. lhr ver-
merki Eure ganz personlichen
drei Hits aufl unserer Mitmach-

dann die Top ten. Unter allen
Einsendarn varlosen wir in die-
sem Monal drai Mal das Sybesx-
Buch «C64 Game Powers, Der
Rechisweg st wia immer aus-
| geschlossen. Der Gewinner

des Competition-Pro-Mini mit
Spezialdesign heift Bjsin Lo-

burg.

Herzlichen Glickwunsch!

Der Gewinn in diesem Manat
| = C64 Game Power

CE4 zu ermittaln, ‘sind wir auf

karte ungd schickt sie gin. Aus
den Einsandungsn ereitteln wir:

renzen und wohnt 0 Ratze-

Neve Compilation

Zwanzig Sport-Games bainhal-
tet die Spielesammiung «Box
Twenty= von Prism Leisure. Fub-
hall, Golf, Autorennen und Billard
sind vier Spietarten. Dia Packung
kastet ca. 60 Mark und ist bel Kar-

Stadl zu haban.

Zwanzig Games fir zirka 60
Mark in einer Box

02 DFup

Titel Harsteller

Tursican & Rainbow Aels
Zan Mokracken Lukzshilm Games
Tizrican Rrtiow Aris
Pifats Meripase
hanias Mangion Ladasfim Games
Grand Prix Gircuil Accolade

Lasl Kinja 3 System 3

3 Imperium Refine
‘Creatures 2 Thalamus

Teins Mirmorsoft

L= - B B O SR R

Wie lange dabei?

16 Monat
20 Monal
A Mot
17 Monal
20 Morat
15 honat
T, Menal
17, Manal
1, Manat
1. Monat

Aul den ersten drel Platzen hat sich auchin diesam Monat nichis vargn-
dert, Dafiirhaben die Piratan das Maniac-Mansion-Schiff gekapert urd aut
Ptz vier befbrdert. In Richtung Spitzs hat sich der Grand-Prlx-Circuit 18
schoben. Der dritte Tell ces System-3-Abenieter «The |ast Minjas konmnte
saing Position haltan, dafiir stehen die Aktien f0r=0il Impericme nicht 50
Qut. = die Top ten konnte skeh Clyde Radeil milesinen CreaturesFreun-
den vorkimpfen. Aul Platz zehn landete Daverbrshner <Tetrig

Teenans Mutan! Herm Turlss ||

Irredige: Wirks

Beau Jolly's Bg Box

B oy

WWFNrestling

Orean

Terminaéor |1 Jupdermest Day

Ocean

[ragn

The Sirnpsons

Pirats.

AH-..SEE BUprETaGY

Ll

Farilien Dusk

" Volag i Kengrater
PESL

R o B ST S e

il

ENira - Misiress o the Dark

Fiair

.Duh W:tmﬁmw,uf-::;n Lo W ool Wi Paninr nones,

£
£

i ?;r (i Bir

i d-Nerkaufshils wolian wir zeigen; welche Spisls im fetzian:
Mosat hesondars oft gekaift wiirden und wis sich der Markt enfwicksil

: Alifes steben in diesim Monatdis Turlies, dis mif isrem-
Fwieitan Abantsuer Shooling Stars sind. Dafls wirda der FuBtal-Manager

vonSoftwars 2000 génzllch sus dem Rennen gakickl. Dis Compilationvon

Baau Jolly belegt-Plalz zeei und Ocean's Wrastler Game aul Platz drsi. |

POCKET

Wienn dig Biattsr fallen varziehan
sich viale Freaks hinter den heimi-
achenOlen wnd zocken i Warmen
einige Runden. Firalle Game-Boy-
Fansin diesem Monat sinige News
speziell filr ihre Konsols:

Sieben Spordisziplines enwartan
den Spisler auf dem Game Boy,
wenmarvRack Meet- i den Madul-
Schacht schieht, Mit ainer Porticn
Spat gehl as ther dia 100 Matar
zum Hurdenlauf, Speer- und Dis-
kuswurf, Weltsprung und zum Ge-
wichthenen, Der Spielspall be-
kommt zusdizlichan Thrill im Zwei-
spielermoda,

Wer 2uf Knobalsien steh, liagl
bei WYashi= richtg. Bel digsem
Game gehles darum, glecha Spiel-
steing, ‘die von oben nach unfen
Qiailen, ubsrsinznder 20 schisben
und so vom Spleffeld zuverbannen,
Assistisrend st Mintasdo-Held Ma-
rio dabel und agiert, wie hel Dokior
Mario, als Heller baim Tiiftein. Dis
Spiglatelve stapelnsich aufvier Tir-
men, die getaescht worden kinnen
Aufdiese Arl werden glesche Kigtz-
chen Ohereinandaneschiohies und
verschwinden. Lauft das Splelisld
iber 15t wie baim Klassiker =Talrisa
Pumpe und man dasf ein neuss
Spiel  heginnen.  Zwischen den
Puzzle-Tellen sinkl von Zeit zu Zeit
ging Eierschale Sig dienen zum Be-
Seitigen nichtgebrauchier Spislsle-
ments. Einslellbars Schwieriphells-
grade und 2w verschisdens Spisl-
madi gendren abenso dazi wie alne
Zwei-Spialer-Optinn., Spialt man zu
Zwell, arbeitat Mario-Bruder Luigi
ala Hedfar baim zweiten Spialer auf
| dem Dispiay.

Viple C54-Beslizer haben die
=Action Carridge= von Gatel-Elsc-
franics schétyeén gelsmt Meben
Threm Maorltor 2um Programimisren
und angceren Tools, hal sle bekann-
termabien sing Schummallunktion
tiarSplele. Mitihr knnen POKES fir
ursandich Leten gefunden und ak.
Indart werden, For den kleinen
Hanaheld gitt 85 nun auch eln sal-
ches ‘Gerdl, mit dem man sich
unendlich viele Leben verschafien
kann Eine gute Chance. éndiich
Spiede zu insen, die sonsteine hare
hud sind, ]

Fir den Game Gear Magler
Syater, Mega Drive und Super
Minterdo{Famicon}ist abantalls ain
Madul im Programim van Datel, wel.

_ches unendlich Laben fir Sonic,
Mario'und Co ermaglichl,

HMintenda
Babenhauser Str. 50
B754 Grostheim
Virgin/ Sega

Eiffestr. 398

2000 Hamburg 26

on Trent, 5T 42RS, England

Diatel, Goran Foad, Fenton, Sieks |
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Spiele

von Jarn-Erik Burkert

e Besucher der European

Computer Trade Show er-

wartete London mit strahlan-
dem Sonnenschein, was sie abar
tratzdem nicht abhielt, sich ins Ge-
wimmel in der Ausstellungshalle
des Bussinas-Design-Centre zu
stiirzen und die Neuheiten auf
dem Spielemarkt zu arten, Fir alle
Computer- und Konsolen-Systeme
gab's massig neus Games und na-
tarlieh auch fir den CB4. Viele
Umsetzungen bekannter Spiele
gind geplant. Leider haben die
Softwarehduser Probleme, fahige
Programmierer fr den CB4 zu fin-
den, um die Games [n anspre-
chender Qualitat in Szene zu selz-
len, So verzdgem sich Erschei-
nungstermine  oft um Monate.
Trotzdem versuchen viele Softwa-
refirmen Konvertierungan fur den
CH4 zu realisieren, was letzlich
auch der Beliebtheil des C64 in
Deutschland zu verdanken ist.

Neue Games

Dai viele Kinolllme als Vorbild
fiir Computersplele dignen, st hin-
reichend bekannt, Wieder einmal
hat sich Ocean einige Filmyar-
lagen an Land gezogen und Ga-
mes daraus getrickt. So haben Pa-
ter Pan und Kapitin Hook nun
auch den Weg auf C-64-Bildschir-
me gefunden — von weiteren Hel-
den gefolgt. Die Stars des Action-
Reifers =Lethal Weapons 3 -
Brennpunkt L.A= werden im
gleichnamigen Game ihren Auftritt
haben und Kim Basinger soll im
Jump'n’Run =Cool World= als Zug-
pferd dienen. Aufierdem ist ein
neuas Wrestling Game geplant. Al-
le Spiele erscheinen auf Diskette
und GCartridge und sollen noch
plinktlich vor dem Weihnachtsiest
zu haben sein.

= I

The Wheel - kleine Revolution
auf dem Joystick-Markt

Fufiball wird natlriich auch im
Herbst grof geschrieben. Audio:
genic hat ein neues Game in Vor-
bereitung. Grand Slam prasantier-
ten ibr FuBball-Game =Liverpools.
AuBerdem arbeiten sie an ainam
Golfspiel mit dem Titel «Nick Fal-
do’s Championship Golf-, Fir Fub-
ball-Manager-Fans gibl es eben-
falls eine gute Machricht: Im nach-
stan Monat kommt Football Mana-

Ausgabe 11 {MNovernber 1952

Spieleherbstin London

Nach dem Erfolg der ECTS im Frihjahr dieses
Jahres, riefen die Veranstalter auch im Herbst zur
Spiele-Show nach London. Die Hersteller zeigten
natiirlich vor allem Games, die um die Weihnachts-
zeit erscheinen werden.

Strahlender Weltmelster und
Zugpferd fur Autorennen

Die Lemmings nehmen Kurs
Richtung C64

a-
TE 58

Grand-Slams Fuﬁhall aus der
Viogelperspekiive

ger lil« auf den Softwara-Markl.
U.SG0ld setzt =Streetfighter 1l
um, Empire wird gin neuss Game
mit dem: Titel sWrath of Dragon=
bringen und Flair hat den zweitan
Teil van =Elvira Mistress of the

)

Bier-Fan und Steinzeitmensch
Chuck Rock jetzt auch auf dem
ce4

Die Star-Joysticks
von Cheetah

Darke parat. AuBerdem ist Core's
Jump'mRun =Chuck Rocks nun
auch tor den C64 fertig.

Psygnosis  prasentierie . den
rweiten Teil des Kulispiels Lem-
mings und PR-Mann Nik Wild be-
statigte, dab in naher Zukunit auch
alne Version dos ersten Teils for
den Ce4 auf den Marki kommi,
Genausres konnte er aber micht
sagen.

Der Slag des Briten Nigel Man-
sall in der Formel-i-Weltmaister-
schaft war natlrlich in aller Munde
und wird durch Gramlin mit inrem
neuen Game «Nigal Mansells GP«
gewiirdigl. Aut dem Amiga konnte
man schon erste Testrundan dre-
hen und auf dem C&4 geht's im
Frithjahr auf Rundkurs. Passend
zum Game wollen Logic 3 mit
ginem neuen Joystick-System auf-
warten, das den Joystick-Markl
revolutionieren soll. Der Lenkrad-
Joystick hat Schalter, die mit ainem
speziellen Fluid arbeiten und wird

Joystick total

frei gehalien. Den Stick mit dem
Namen «The Wheels wird &5 als
anaioge und digitale Viersion geben.
AuBerdemn gibt es parallel einen
analogen Steuerknippel, der fir
Flugsimulationan gedacht ist.

AuBardem wurde ein voliig neu-
artiges Pad gezeigt, welches mit
einer neuen Ides aufwartet und ein
extra-vagantes Design hat, wie
man es von Logic 3 kennt. Leider
war erst der Prototyp zu sehen und
man kannte nach aicht vor Ot Test-
spielen.

Football-Manager 3 demnachst
auf dem C-64-Spielemarkt zu
haben

Ihre Joystick-Produkipaletie hat
Cheetah, bekannt durch den Stick
The Bugs, erweitert. Zahlreiche
Starz aus Film und Famseahen die-
nen als Steuerhebel, Dabei sind
das Allen von Giger, Bart Simpson
und Batman, AuBardem haben
zahireiche Stick-Hersteller mittler-
weile einen deutschen Verlrieb ge-
funden. Naheres dariber in giner
der nachsten Ausgaben, wenn wir
genausre Angaben berdie Distri-
butoren haban.

¥R 93




von Stephanie Eckert

seine Plorten geschlossen,

warlat auf unser Mauschen
Maximus eine neue Aufgabe: Auf-
grund seines hercizchen Einsat-
zes bei der Rlckgewinnung des
»5lars and Strips«Banners be-
kommit er einen Job als Retlungs-
Ranger im Winter-Camp »Hbsch
Eisig« angebatan. Natirlich nimmt
er freudig an.

Aber bevor er das erste Mal auf
Patrouille geht, muB er sein Kén-
nen unter Beweis slellen und die
Auszeichnung =Meister im Schlitt-
schuhlaufens erwerben,

Dach schon droht dem Camp
groBe Gefahr. Maximus unser ge-
wissenhafter Mauserich entdeckt
auf der Spitze des Barges sine Ku-
gel und einen groBen Vogel, der
auf diese Kugel zufliegt, Sofort er-
kennt er die brennzliche Situation:

Kaum hat das Sommer-Camp

Maximos in
Fis und Schine

1.
i
ronaseo ;[:’::'f

Maximus von der
Schneelawine Gberralit

Retter auf Kufen
= Maus Maximus

StaBt der Vogel mit der Kugel zu-
sammen, wirde das eins katastro-
phale Lawine ausldsen, die das
Camp unler sich begribt,

Flugs begibt sich Maximus auf
den Weg, um die Schneekugel zu

entfernan. Aber nicht genug da-
mit, denn unterwegs muB er in
Schwierigkeit geratene Touristen
reften, wird von Béren Uberfallen,
féllt in eine Gletscherspalte und,
und, und. Auf seinem Weg (bars
Eis sammelt er fleifig Extras und
bewafinet sich mit Schneebéllen,
um seinen Gegnern kréftig einzu-
heizen und diesa vom Eis zu rau-
mean.

Wer nun meint, des Miuschens
Aufgaben im Schnee wiren ganz
einfach zu |6sen, tduscht sich,
denn man braucht schon ziemiich
viel Zeit und Geduld um »Winter
Camp= durchzuspielen.

Die Grafik st ansprechend und
niedlich gemacht, aber auf beson-
dere Raffinessen wartel man ver-
geblich.

Der Sound 148t zu wiinschen
Gbrig, denn die Hintergrundmelo-
dien klimpern nur trige aus dem
Lautspracher,

Alles in allem ist sWinter Camp«
gin Game fir Geschicklichkeits-
Fanatiker mit viel Ausdauer,

Mame: Winter Camp, Praiz: 4895 Mark,
Veririeh: Bomico, Am Sddpark 12,
EO82 Kelsierbach

WERTUNG

Spielides
Grafik
VTGN —

Schwierigkeit mittel

von-Jarn-Erik Burkert

ach lhrem erfolgreichen Ein-

stiag in die Spielebranche,

schieben ROM Delepoments
gleich nach dem Debiit mit »Sy-
nopsis= ein weiteres Denkspiel
nach und das, obwohl es Tiftel
Games wie Sand am Meer gibt,
Entgegen der Annahme, daBl das
Spiel eines unter vielen ist, zeigt
sich das Game mit neuan Spislale-
menten, gutem Sound und anspre-
chender Grafik. Sinn des Games
Ist es, sin vorgegebenss Muster
aus Steinen nachbauen. Durch
Anklicken mit einem Mauszeiger
werden die Steing im linken Feld
gedreht und verschoben. Die Dre-
hungen und Verschiebungen be-
ainfluflen bei jeder Bawegung den
Machbarstein. Die ganze Sache
luft unter Zeltdruck ab und der
Mechanismus der Steinverschie-
bung ablauft, verwird ardentlich,
sorgt fir Dampf am Joystick und
verlangt sine ganze Menge Ge-
hirnschmalz. Die Grafik ist gut ge-
zeichnet aber recht farbenarm.

94 F:¥3p

Kopfnud

Level 3 von Wozzle ist ganz schin heavy!

Der Sound gefillt, hebt sich aber
nicht vom Gros der C-64-Musiken
ab. Das PaBwort nach jedem fiint-
ten Level ist lobenswert. Der Level-
Editor ist eine feine Sache und er-
miglicht den Zugriff zu den sinzelk
nen Spislstufen for alle, die ein
wenig manipulieren wollen oder
far die Spieler, dia alle Level 18zen
und spater elgene Probleme zu-
sammenbasteln wollen.

Tital: Wazzle, Prais- 20 Mark, Verirish:
ROM-Devalopmants, Rittinger Productions,
Zerzabaisholstrase 63, 8500 Ndmbarg 30

Wozzle

WERTUNG
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Schwierigkeit hoch
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Spiele

von Jorn-Erik Burker

it Taxis kann man bekanntli-
cher Weise recht gut Geld
vardienen. An solcha Ge-
féhrte dachte in der Stainzeit natiir-
lich keiner, allerhbchstens an ei-
nen Karren mit Saurier oder Mam-
mut. Bei«Ugh« von Play Byte sieht
das elwas anders aus. Der Spisler
bekomml ein Taxi mitlen in die

Der Taxiunternahmer
mit der Mama

Steinzeit gestellt und muB diverse
Beforderungsauftrige erfillen.
Das Transpormitlel ist aber nicht
mit Rddern ausgeriistel, sondern
mit einem Propaller und man mul
mit dem Joystick gefihhvoll das
Fortbewegungsmittel in der Luft
halten, um nicht Ins Wasser zu
plumpsen oder mit einem Gegner
zusammenzutreffen. Sallte  es
trotzdem zum Absturz kommen,

Nun aber Beellung beim Transport, bevor das Wasser stelgt!

verliert der Taxifahrer ain Leben.
Hat man geniigend Fahrgaste von
einer Hihle zur anderen transpor-
tiert, kemmt man ging Spislstufe
weiter. Mit steigenden Level wird
die Steinzeltlandschaft  immer
komplizierter und die Gegner |m-

mer hinterlistiger. Gespielt wird mit
dem Joystick, entweder all&in oder
mit efnem Partner, wo man ge-
meinsam die Fahrgaste bedient.
Die Grafik ist detailreich, aber &in
wenig uniibarsichlich. Die Sprites
wuseln Ober den Bildschirm und

haben das Erscheinungsbild der
Computerkultfiguren  Lemmings,
auf deren Umselzung auf dem
CEB4 man noch immer wartet. Be-
markanswert ist dar Wasseneffekt,
der recht nett programmizsr wurde.
Die Sounds sind &uBerst schrag
und nichl jedermanns Sache, Aber
wozu hat man den Lautstdrkers-
gier am Monitor? Die Steuerung
gaht in Ordnung, und wer sie nicht
beherrscht, ist verloren, denn auf
Geschick kommt es beim Tansport
mit dem stainzeitlichen Fluggerst
an. PaBwdrter sorgen fir Einstieg
in hohere Level. Im ganzen sin
gutes Spiel mit ein wenig Nerven-
kitzel am Joystick.

Tital: Lgh, Preis: 46,85 Mark, Verrish: Pilay
Byle, Aktianalr. 62, 4330 MihmeimFuhr

WERTUNG
_-_Sn-'ﬁlidae | T—

Grafik [ =]
Sound [ ]

Schwigrigkeit mittel

von Jorn-Erik Burker

nfang des Jahres konnten

alle Strategie-Fans mit «Con-

questador= auf Entdecker- und
Kolonialkurs gehen und auf dem
Planeten Paradise nach Herzens:
lust handeln, kéimpfen, intrigieren
und regieren. Im Spiel muB sich
der Spieler eine schiaghraftige
Truppe aufbaven und diese durch
wirtschaftlich sicheres Hinterland
stitzen. Meben Transporl zu See
und Land, sind Kriegsfihrung und
Piraterie Hauptpunkte beim Agie-
ren gegen die Gegner, Vier Perso-

Start frel zu neuen
Eroberungsfeldziigen
nen kinnen am Game teilnehmen,
sind es weniger, Obernimmt der
Computer die freien Spieler-Parts.
Ein Teil des Spiels ist der Sze-
nario-Generator, mit dem neue
Welten und Situationen zusam-
mengebastell werden kiinnen. Als
nun ein Packet mit dem angebli-
chen BSzenario-Generator Iin der
Redaktion ankam, herrschie Ver-
bliffung, denn bekanntlich ist die-
sar Bestandteil das Spiels. Schnall

96 F:¥Ip
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Eines der neun neuen Szenario mit dem Generator von Conquesta-

dor betrachtet

ist aber der Irftum aufgeki&rt! Die
Verpackung Ist fiir andere Sysie-
me vergesehen und wird auch fir
die C-B4-Version verwendet, Auf
der Diskette findet der Spieler
neun neue Szenarios. Sle sollen
das muhevolle Zusammenstellen

mit dem Generator ersparen und
frischen Wind Ins Spielgeschahben
bringen. Auierdem findet man auf
Seite B ein Programmm, mit dem
man »Conquestadars auf den neu-
esten  programmilertechnischen
Stand bringen kann. Diese Aktion

wird auf den Kopien (und nur dal)
durchgefithrt und is! einfach zu
handhaben. Das Update-Fro-
gramm wird geladen und gestartet.
Danach muB man ein wenig Disk-
jockey splelen, denn ausgesuchte
Files warden von den Spisldisket-
ten entfernt und durch aktuelie er-
setzt. Beim Arbeiten mit dem Pro-
gramm missen alle Module o4,
abgeschalten werden, sonst kann
es zu Fehlern kommen, Die Arbeit
mit Dolphin-D0S funklionierte oh-
ne Praobleme und Shnlich gut ging
es mit Speed-DOS,

Die Zusatzdiskette zu =Conn-
questadors kann Fans des Spiels
empfohilen werden und ist eine Be-
reicherung des Spielgeschehns,
AuBerdem kommt man ja durch
das Update-Programm zur neu-
slan Version des Spiels. Wer das
Spial nicht besitzl, kann mit dem
Pradukt nichls anfangen.

Niema: Conguestadar-Szenarios, Prais: 26005

Mark, Variriet: Somico, Am Sidperk 12,
G052 Malsterbach

Conquestador-Szenarios
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Spiele

van Jorm-Erik Burkert

bundesliga rickl immer na-

her, aber nicht filr Computer-
besitzer. Mil sinem entsprechen-
den Spiel ist das Kickan am hei-
matlichen Herd kein Problem. In
dieser Spielesparte ist »|nternatio-
nal Soccer= gin Veteran, der sich
wor neueten Produkien aber nicht
verstecken muB. Die Programmie-
rung des Games st namlich her-
varragend realisiert und sorgt fir
gine gehorige Portion Spielspal.
Dia Steusrung ist realistisch und
die Schufmoglichkeiten vielfaltig.
Passe =ind ebenso mbglich wia
Kopfbélle. Beim Spiel sieht man
die Mannschaften schrag wvon
oben. Der GComputergegner ist eln
intetligent aufspielander Widersa-
cher, YWer mit ginem Freund ums
runde Leder fighten will, braucht

Dle Winterpause der FuBball-

Einladung zu einem Spielchen
- das Titelbild

Kantige Sprites kimpfen um den Ball

nur elnen zwelten Joystick und mul
im Auswahimend nur den Zwel-
spiglarmaodus anwihlen. Die Spiel-
zeit ist variabel und ein Schigds-
richier greift bei groben Regelvar-
stéfen en. Kommi es zum Tor-
schuf, muB der vereidigende
Spieler den Tormann steuern und

versuchen, den Ball zu fangen, be-
vor ar im MNetz zappell und die Zu-
schauer jubein. Am Ende des
Spiels wird die Siegermannschaft
geehrt und der Kapitan erhalt von
giner Frau einen Pokal. Scund gibt
gs bis auf das Freudengeschrei
der Fans auf den Tribinen, der

5=
Schiedsrichterpfeife und wenn der
Ball Spieler oder Boden berdhrt,
nicht. Die Spieler-Sprites und dgr
Ball sind recht kantig und bedirf-
ten viellsicht fir die Neunziger ei-
ner kiginegn Aufirischung. Diese
Tatsachs start beim Spiel uber-
haupt nichl, denn den Spielspal
erhilt «International Soccers vor
allem durch die realititsnahe
Spialbarkeit. Wer jetzt Lust auf ein
Match am Joystick bekommen hat,
braucht nicht zu verzagen, dan »in-
ternational Soccers ist, nach lan-
ger Abstinenz, wisder im Handel
7u haben. Dle britische Firma
Brism Lelsura hatl vigle alte Games
wieder ausgegraben und auf den
Markt gebracht, Unter den vislen
Titeln ist auch unser Evergreen.
Die Produkte sind unter dem Titel
«Pokel Powars in verschiedenen
Kaulhausern und Fachgeschiften
zu haben und kosten ca. 10 Mark.

Der Sieger bekommt den Pokal
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Nach ﬂ':i%f Abdritevern
in der Ultima-Welt ruft
Lord British wieder
einen Held zu Hilfe
Beim sechsten Aben-
teuer geht es darum,
Britannia vom Joch der

Gargoyles zu befreien.

von Volker Siebert
und Lutz Moack

ine lange Zeil ist verstrichen,

seitdem ich, Sibirus, das letz-

te Mal in Britannia gewesean
bin. Eines Abends, ich denke gera-
de an mein lelztes Abenteuer, be-
merke ich beim Steinkreis, in dam
damals das Mondtor nach Britan-
nia erschien, ein seltsames Licht.
lch nghere mich vorsichtig. Indem
Stainkrais finde ich einen seliza-
men Stein. Dann erschaint &in ro-
les Mondtor in seiner Mitta.

Ohne lange zu Oberlegen, pas-
siere ich das Mondtor, bereit fiirein
neues Abenteuer Als ich jedoch
wieder zu mir komme, finde ich
mich gelessell aul einem Schrein,
Um mich herum stehen grimmig
blickende Gargoyles. Einer wvon
innan, allem Anschein nach der
Oberpriester, irilt vor mich, In sei-
ner Hand erblicke ich ein Buch -
und einen Dolch! Doch bevor er
mich titen kann, treten memes alten
Freunde, lolo, Shamine und Du-
fre, aus einem neuen Mandtor
heraus. Der Priester stirzl - von
einem Pfeil lolos durchbohrt - zu
Boden. Schnell binden sie mich
Ioz. lolo nimml noch das Buch das
Priesters an sich, Bevor die (bri-
gen Gargoyles reagieren kinnen,
werde ich wvon meinen Freunden
ins Mondtor gezogen. Es sink! wis-
derin sich zusammen - aber nicht
schnell genug. Zwei der klelneren
Gargoyles schliipfen hinter uns
hinein! Durch dieses Mondtar ge-
langen wir direkt vor den Thron von
Lord British, Doch bevor ich mit
Lord British reden kann, mul ich,
nur mit ginem Schwert bewaitnet,

The False Prophet

die beiden Gargoyles besiegen,
was aber kein Problem: ist. Dann
erklart mir Lord Brtish meine Auf-
gabe: In Britannia gebe es acht
Schreine, von denen jeder eine an-
dera Tugend darstelle. Die Gargoy-
les hatten diete Schreine besetzt,
und ich solle Britannia nun von den
Gargoyles befreien. Dann erklan
ar mir noch den Gebrauch des
Steins, den ich mitfihre, Mit ihm
kann ich mich an verschiedene
Positionen in Britannia leleportie-
ren. Auiardem heilt der Kénig alle
Partymitglieder, wann ich ihn dar-
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auf anspreche. Zu dem Buch, das

-3

Ultima X[

lolo von den Gargoyles hat, meint
Lord Britishs Magier, daB ich &5 zu
Mariah ins Lycaeum bringen solle,
lch will noch erwahnen, daf ich
meine Abenteuer nicht mit allen
Umwegen niedergeschrigben ha-
be. AuBerdem habe ich meine Auf-
zeichnungen wegen der besseren
Libersichi so geordnet, dal ich im-
mer nur einen Auftrag nach dem
anderen erledige. Im  =echien
Spicl- dagegen arbeitet man mai-
stens an mehreren  Aulgaben
gleichzeitig. Genug der Einfih-
rung - das Abenteuer kann begin-
nen!

Meine erste Auigabe: Die Belrel-
ung der acht Schraing. £u Beginn
verfige ich Ober sinige wenige
Zauberspriche. Bel  Zauberern,
dig ich-irgendwo in Britannia fin-
den Kann, kann ich weitere Spri-
che erwerben Mach dem Plausch
mit Lord British erhalle ich von ihm
eingn Schlossel, mit dem ich aus
dem Schiof herauskomme Doch
zuvor durchsuche ich es, Dabel
finde izh u.a. sinen Schilssel, die
ersten Zaubarzutaten (mil Ausnan-
mie von «Halps bendtial man diver-
se) und weitere Bewaffnung: Dann
verlasse ich das Schiol,

... die fir die Charaktergeneration verantwortlich ist
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Jedar der acht Schreing verkér-
perl gine Tugand. AuBerdem gibt
es zu jeder dieser Tugenden eine
Stadt, die diese Tugend besonders
pflegt. Um einen Schrein zuU befrel-
en, bendtige ich die zu dem
Schrein gehdrende Hune und ein
Mantra. Den Aufbewahrungsor
der Bune und des Mantra kann ich
izt von den Bewohnern des Orls
erfahren, die genau nach dieser
Tugend lzben. lch beginne mit
dem =Shrine of Compassions, da
die Hauptstadt Britain, in der ich
mich zu Beginn befinde, diese
Tugend verkérperl, In der Taverne
van Britain (Tavernen sind immer
guta |rfarmationsquellen) erzanl
miir die Wirtin stolz, daf ihre Toch-
ter Ariana die Rune aulbewahren
dirfe, was eine grofie Ehre for sie
=gl Ariana siudiers in der Barden-
schule glelch sodlich vom Schiof
Musik Also suche ich sie auf und
frage sie nach der Rune urich derm
tantra. Um die Rune zu erhalten,
solle ich die Eraubnis ihrer Eltern
ginholen. Das Mantra kinne mir
ihr Lehrer Kenneth mitteilen. Zum
Glick sitzl dieser neben Ariana.
AUt meine Anfrage erfahreich, dab
das Mantra -MuU=laute, Schnell su-
che ich erneut die Taverne auf und
erhalte von Arlanas Mutter die Er-
laubnis, mir die Bune auszulehen.
Daraulhin kehre ich zu Ariana Zu-
rick, die mir nun die ~Aune of
Compassions= aushandigl.

Jetzt habe ich alles beisammen,
um dan ersten Schrein zu betreian.
Er liegt wie alle Schreing in der Ma-
he des dazugehdrenden Orls und
ist auf der dem Spiel beiliegenden
Karte eingezeichnet. Der »~Shrine
of Compassion« befindet sich nord-
gsllich von Britain am Weg nach
Cove, Dar Schrein wird von einigan
Gargoyles bewachl. Dochauch mil
relativ schlechter Ausristung las-
sen sle sich bezwingan. Uber-
haupt ist es in Litima Y| schwierig
zu slerben, da die Geagner ginem
kaum Energie abziehen und man

wands sind die besten Wafien, die
man allerdings nur finden und
nicht kauien kann), gehe ich zum
Schrein. Er st von ginem Krailfeld
umgeben. lch benutze dis =Rune
of Compassions und spreche das
Mantra aus. Damit schalte ich das
Kraftield aus: Auf dem Schrein fin-
de ich einen Moonstong, den igh
an mich nehme. Solehe Moansio-
nes befinden sich auf allen acht
Schreinen, und spater werden sie
noch sinmal grobe Bedeutung be-
kommen, Anschlisfend meditiers
ich am Schrein (Talkto Shring). Der
Schrein weist mich in die Tugend
ain, die er verkirpert, in diesem
Fall Mitleid, Gespriche mit den
Schrainen sind auch die einzige
Maglichkeit, einen Level aufzustai-
gen, sofern man die nbtigen Erfah-
rungspurikie aul dem Konto hat.
Mach diesem schnellen Erfolg be-
gebe ich mich nach Cove. Dart fin-
de ich einen Magier, der einem
einige Zauberspriche baibringen
kann - gegen Bezahlung, verstenl
sich. Dann experimentiere ich ain
wenig mil dem «Orb of the Moons=
herum. Mit ihm lassen sich viels
lange Wege einsparen, wann man
weifl, bei welcher Positionierung
des Orbs man an welches Ziel ge-
langt. So leleportiere ich mich
nach Skara Brae, der Stadi der
Geistigkeit, Dort liegt in fast jedem
Hause sin Buch herum. Neugieng

blattere ich ein wenig in dear Laktii-
re und entnehme ihr das ~Manira
of Spirituality. Es lautet -0M=. Bei
der Suche nach der Rune gerate
ich an den Major {engl.: Blrger-
meister). Er verweist mich-an zwei
Verwandte. Yorl, den einen der bei-
den, finde ich am Pier am Norden-
de der Insel. Sein Vater Cuentin
hatte die Bune aulbewahrl, saglex
Leider =ei er vor kurzer Zeil von
den Gargoyles getdtet worden,
und niemand auber ihm habe das
Versteck der Rune gekannt. Eine
Frau, die in ginem Haus nahe am
Pier lebt, erzdhll mir unter Tranen
von (uentin, ihrem verstorbenan
Mann. Sie liest mir ein Gedichl von
ihm vor. lch hake nach und erhalle
ginen Hinweis auf einen Korb, Mit
Einwilligung der Frau untarsuche
ich den Korb in ihrem Haus und fin-
de dort talsdchlich die «Runa of
Spirituality«. Doch der =Shrine of
Spirituality= [st nicht aul der Karte
zu finden. Mit dem Orb kann ich
mich jedoch zu jedem Schrein und
in jede der dazu passenden =Prin-
cipal Townss leleportieren. Zum
Shrine of Spirituality kommeich, in
dem ich den Orb zwel Schritle
westlich und einen Schritt sddlich
won meinem Standpunkt plaziere
Dieser Schrein befindet sich nam-
lich nicht aul der Oberflache von
Britannia. Auberdem ist er der
einzige, der nichl von Gargoyles
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bewacht wird. Machdem [ch das
Kraftield aufgeldst und mir den
Moonstons angeeignet habe, las-
se ich mich vom Schrein noch Gber
die Tugend der Geistlichkeit beleh-
ren: Dann beame ich michmitdem
Orh zuriick an die Qberlliche von
Britannia. In Skara Brag waohnt
fibrigens sin weiterer Zauberer
Sein Haus befindet sich auf der
keinen Insel nordlich von Skara
Brae und Ist mil einem Ruderboot
lgichl zu erreichen, Falls lhr 85
noch tragen kanni, solltet [hr das
Boot unbedingl mitnehmen. Es
liegl am Steg, an dem auch orl
arbeitet. Es ist ungeheuer lastig,
immer wiader ein Boot 2u suchen,
wenn man eines braucht, denn
meistens ist gerade dann keines
aulzutreiben.

Als nachstes macheich mich aul
den Weg nach Yew im Nordweslen
von Britannia. Yew isl die Stacdt der
Gerechtigkeit. Diz Majonn Tesilt e
mit, daB ein Dieb dis =Aune of Ju-
slico« aus dem Grab gines ehema-
ligen Majors entwende! habe. Er
sei geschnappt worden, aber die
Bune sei nach wie var versshwun-
den. Den Dieb kinne ich jedochim
Gefangnis befragen. Dazu erhalte
ichvon ibr eine schrifiliche Geneh-
migung. AuBerdem erfahre izh von
ihr das =Mantra of Justices: Beh,
Die Erlaubnis zeige ich dem Ge-
fangniswarter, der mir sainen
Sehiissel anverdraut. So gelange
ich durch die Gstliche: Tar des
Wachraums zu der Einzelzells des
Diebes. Ich bin gezwungen, hm
die Freibeit zu versprechen, ob-
wohl ich sie ihm gar nicht schen-
ken kann. Boskin, so heift der
Dieh, verrét mir daraufhin das YVer-
ctack der Rune Erhabe sie auf sai-
ner Flucht unter einer Topipllanze
im »Slaughtered Lambe varsteckl.
Dorl sleht in der siidostlichen Ecke
tatsachlich eine Pllanze. Alsich sle
verricke, finde ich die gesuchte
Bune. In ginem Haus im Maorden
der Stadt treffe ich aul die Drukdin
Jaana, dis ich in die Party aufneh-

sie mit guten Waffen schnell erledi- i AL upu
en kann. Nachdem ich in den I ; T dneed. #| me. Die Party kann maximal aus
Slbarresten der Gargovies noch #6, B30T Z01EL R ) [ Mitgliedern bestehen, also
Zauberzutaten, Tranke und Wands b———— —_ - —— kann ich neben melnen drel Fet-
gefunden habe (Light- und Fire- Lord British bittet um Hilfe termn hochstens zwei weitere NPCs
g
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Mach dem Mondtor liege ich auf einem Opfer-Altar

Ich habe den Codex entdeckt
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gleichzaitig aufnehmen. Nachdem
ieh dem Gefdngniswdrter seinen
Sehlissel wiedergebracht habe,
mache ich mich auf den Weg zum
=Shrine of Justices, den ich auf
bekannte Art befreie, und lasse
mich dann ber die Gerechlighkeit
belehran. Als nachstes willich den
=Shrine of Honor= bei Trinsic be-
freien. Auf dem Weg dorthin be-
gegnet mir sidlich von Paws eing
Zigeunerfamille. Bei einem be-
langlosen Gesprach beklauen
mich dlese Zigeuner um eine Men-
ge Goldstiicke... In Trinsic sahe
ich dig Rune unbewacht auf einem

[ I " " H‘.’!‘H‘ﬂ'ﬂ"

Sockal mitten in der Stadi. Der
Major erklart mir, daf keiner der
Einwohner van Trinsic so unehren-
haft sei, die Runeg zu stehlen, und
weann jemand sig tatsdchlich aus-
l@ihien solite, wirde er sie bastimm!
wieder zuriickbringen. Das Mantra
»SUMM= erfahre ich ebenfalls von
ihm. Mit der Rune befreie ich den
»Shrine of Honors, den ich westlich
van Trinsic finds. Er 181 van ginem
Moor umgeben. Wenn man ni¢ht
mit Swamp Boots ausgerisiel s,
die vor Vergiftungen schitzen,
gollte man den Orb benutzen, um
zu ihm zu galangen. lch lasse mich

ibirius.
Fass.

ibirius.,
Look-a shrine.

ibiriug.,
ast—Light

ibBirius,

Sihirius
Dhap g

Shan inno

U Sau i
lane.

“Horarn :
i Thew call
“Hariah.”

| i Bards  Tale 2 {Tedl 4

|  HansPinsal-Str'2 .

noch dber die Tugend der Ehre be-
lehren, bevor ich diese Gegend
verlasse.

Nurn will ich dem Leser dieser
Niederschritt ein wenig Ruhe gon-
nen und hoffe, dab er beim zweitan
Teil des Longplays zu Ultima Vi
wigder dabei isi, wenn ich mit mei-
nen tapferen Freundan dem Kénig-
reich von Lord British den Frieden
zurbickbrings und all maine Aben-
teuer in der Parallelwelt darlege,
Bis dahin sage ich: Auf Wisderse-
han!

Forsatzung im nachsten Heft

64'er-Longplay

Habi awch Ihr ein Spiel, das thr
gut genug beherescht, um Gber dan
Spiedverlauf ednen Ariked zu schrei-
ben? Dann Ul &% doch elnfach] thr
mift jedoch fiir alle aufirstenden
Probleme Losungen anbleten und
auf Interessants Weise Euren Ge-
samisindruck begchreiben. Auller-
dam frauen wir uns Ober Szana-
Fotos(Dia)ocar gespaicherte Blkder
[mit geeigneiem Modul oder Spial-
stande). Uind damit sich niemand
die Mihe urnsonst macht, hier ine
Ligta der bereits versHentichten
Longplays: i

&A% Uridium 1
BHS; Last Minga [ (Teil 1}
Bi89; Ghosts'n Goblins
Taa: Katakis
B/8g: Last Minja [(Teil 2)
3ag: Wizball
10/58; Grand Monster Slam
11189: Zak McKracken (Tail 1)
12189; Spherical
180- Zak Mckracken [Tell 2}
2090 Ofl Imperium
Za0: Litima (Tail 1)
aa0: Litima [Tail 2)
a0 Ultima (Tail 3)
&30 Elita
890 X-0Ouf
1180 Maniac Mansion
1200; Furrican
1191 R-Type
2181: Dragon Wars [Teil 1)
2!91: Dragon Wars (Teit &)
A'81: Pirates
5187; 6/31: Bard's Tale (Teil 2)
e Turrican 1 (Teil 1)
B/81; Turrican || (Tedl 2}
und Sacret Silver Blades
ENE: Tarrican |1 (Tail 3)
ured The Last Minja
10/51: Bard's Tale 2 (Tail 1)
11721: Bard's Tale 2 (Tall 2)
und Saint Dragan
1231: Armalyie (Tell 1)
92: Bard's Tale 2 [Tall 3)

und Armalybe {Teil 2)
A182- Last Ninja 3 {Tell 1)
42z Detender of the Crown
5/82: Buck Rogers
6/92: Pocl of Radiance Teill 1
T02: Poal of Radiance Tail 2
aiaz 10
Q92: Dirty
10V%2: Curze of the Azure Bonds
1592 LHtima & {Teil 1)

Unsere Anschrifi:

Markt & Tachnik Veriag AG
Redaklion 54

Stichwort: Longplay

BOT3 Hasr bei Minchen

Ausgabe 11/Movembar 1992




Spiele

Pirates

Wer beim Spiel »Firates« von
Micropose frither als seine Gegner
feuern will, muB nur, wahrend der
Kampf von Diskelte geladen wird,
den Feusrknopf driicken. Dann be-
kommit der Feind eine saftige Breit-
seite in den Rumpt geknallt. Das
funktioniert aber nur, wenn sich die
Gegner Im Kampf direkt gegen-

ubear stehen.
Jans Kriager, Germdndan

immer ein bunter Mix.

Hallo Fomg !

Die Flut der Lesereinsendungen zur Rubrik »Hallo
Fans« beweist, daf® der C 64 als Spielemaschine
Jebt. Aus der Vielzahl Eurer starken Hilfen wie

ill

1 in dHemets Hotels sind dic Fimmer &m
4 - diesem Antogeschilft
5'- in diesen: Pub glbt es wenig Gaboven,

Typ Frels
L Cltroen ToAL { peklaat)
I, Talbot 90 00 E

ML  Chevy Roadstar 40008
I¥, Bueky Cennry S000 5

5 = Laden Ba - Bnnk
K - Kredit-Hai o - Palizei

1 - in diesen Puba {(Hafen usd Bahnhof) belomml man Alkohol ¥ kanfen
2-'}ndimWaﬂw§adquib§msdupN§msmhmt

it die Auswahl am

Ausskiinfte e der Besizer nimmt ssley Alkehed R
Tip des Monats: Mafin

Schritte Tiier
35 biL1]
30 100
an 120
1] 200

Auberdent gibt es nur i der U-Bahn cinen 200 Minse scheeren Dismenten,

an Waffet, wenn man Glick hat beliommt man 11.5:-Army-Handgranaten

Tief in die Gehaimnisse der
und Bernhard Jung eingedrun-
gen. Mit ihren Erkenninissen
diirftet ihr alle Chancen haben
die Unterweltin Schachzu hal-
tan, Die Karte zeigl die Stadt
mit allan wichtigen Orlen. Fir
ihien Tip sacken die zwei

Elvira

Wenn man einem Gegner ge-
geniber steht, gibt es einen Trick,
ohne Kampf an ihm vorbeizukom-
men. Man dreht sich um 180 Grad,
benutzl dabei aber nur dig Pleile
o == und < —=. Nicht dan zum
wenden! Mun steht man ihm wie-
der gegenilber. Dann braucht man
nur den Pfeil fir die 180-Grad-
Drehurg zu benulzen und schon
ist man am Gegner vorbel. Der
Trick funktioniert nur, wenn das
Spiel die Drehung mit den Pfeilen

fiir links und rechis zuldBt.
Marpel Wenderath, Bangh -Cherbadan

Ausgabe 11/Movermber 1952

0il Challenge

Mit POKE 17485165 und POKE
AR420,165 erhdlt man bei dem
Spiel aus dem 64'er-Sonderheft 54
unendiich viela Leban. Die POKES
mibissen mit einem Modul eingega-
ban werdan.  Jigsn Robbsn, Alnard

Mars Projekt

Hier dia Code-Worter zum Splel:
Siic-Region: Duck Soup
Wast-Region: Mona Lisa
Ost-Region; United Kigdon

Jene Behrpadan, Bad Harzbwrgen

Das Land Krynn

die 100 Mark fir den Tip des

LMdnata'ein_

AD&D-Cheat

§5|-Fraaks hergehort! Wer bis
zu 30000 Experignce-Points in k-
nem Bollenspiel derkalitormischen
Software-Schmieds erschummeln
will, der nehme am besten ginen
schwachen NPC in die Party auf,
Diesem werden alle Gems der Far-
ty vermacht (20 solllen 25 schon
sein, 40 sind optimal). Dann sucht
man sich einen einfachen Kampl
und tétet alle Feinde. Machdem
man alle Gegner eredigl hat, ant-
wortet man auf die Frage =Conti-
nue Battle?= mit syes«. Mun wer-
den alle Charakiers um den NPC
positioniert. Dann wird der MPC
niedergemacht und viele Expe-
rience-Points winken, Auberdem
arhdlt man die wertvollen Gems
zurick, Dieser Trick funktionierl
bei diteren ADAD-Games, wie
«Pool of Badiences und <Tha Sac-
rat Silver Blades«, hervorragend
und es st wundarvoll zu sehen,

~wie sich die Recken entwickeln.

Maurize Waldnar CH-Aeirach




Spiele

| Her mit den Tips |

Halla Fans, heiftdas Motto dieser
Rubrik und damil wollen wir zum
Mitmachen anregen, Wenn |hr ai-
e Trick kennt, mit dem [hr in Sphe-
len schummefl oder der das Spiel
erleichtar, dann schreibt thm auf

sy | Pessumis "J

= Moensase Fombd

= FEuen . DEw putsl FREPESW

und schicks lhnan: 2 !
= e BT
Markt & Technik T
Redaktion 64'ar = A A S, T b T,‘I'-\—’ RTINS

Stichwort: Spieletips
Hans-Pinsel-Sir. 2
8013 Haar b, Minchen

Egal o POKE, Chisat, Karten (bif-
te nur auf weilem Papier gezeich-
net) ader Pafiwart, thr hellt anderen
Spielern Gber schwlerige Kiippen
und habt auBerdem noch die Chan-
ce, den Spisletip des Monals zu lan-
den und dafiir 100 Mark zu kassie-
ren. Wer grifere POKE-Listen, Ta-
bellen und umtangreichere Tips acf
Lager hat, bitte dia Tips aul Diskette
aimschicken, Ihr arsparl uns die Tip-
arbeit; e

Also Stifte und Drucker scharf ge-
machl und Eure heifen Tips und
Tricks aufs Papher gebracht,

Eurr dérn-Erik «Leos Burkern

n = SueEwcen

Rick Dangerous

Mit seiner Karte hilft Alexander
Pollo aus Bozen (italien) allen Fans
des.ump’n’Run-Helden Rick Dan-
gerous. AuBerdem hat der Compu-
terabenteurer einige POKEs auf
seinem Pergament vermerkt.

I Bevel am Back 1 =n
1ifimesm

FHE 79073 {amemdll

Effemm )
vl i
umemd T Ty B

| leser fragen

«reailres =
Ulrich Lenddgraf-Distz
héngtim dritten Level von »Cre-
aturas 2« fesl, Er weill nicht,
wasarauf der Insel tun soll und
wozu der Stein ist,
Die Lisung des Problems:
Als Erstas den Stein neben
das Loch schieben, danm aut
den Vogel springen undam Joy-
stick rittein, Der Vogel steigt
nun auf und weann er ganz oben
ist, nach links springen, den
Stein (ber den Vogel schichen.
Den Brocken dann mit dem
Feuerstrahl auf die Presse
chisben,
Wer kann Peter Meumann
‘bei »Die Erbschaft= helfen? Er
silzt im Flugzeug und kann
dem Entfiibrer nicht die: ga-
winschien griinen Wollknaule
gaben. Woher bekemmt man
digza?

102 F:¥=4p

The Simpsons

Wer ein gesignetes Modul hat,
kann beim Jump'n’Run von Ccean
einige Manipulationan worneh-
mean. Die POKEs sind fir unend-
lich viele Laben.

Level 1  POKE 3270173
Level2  POKE 3120173
Level 3 POKE 3118,173
Level 4  POKE 3137173
Level 5  POKE 3099,173

Unendlich viel Zeit bekommt
man mit folgendam POKE:
POKE 6328179,
Nizol Michal, Difnge

Chaot Bart
auf dem C64

THE
SIMESoNS ™
BART U5 THE

TANTS

Ausgabe 11 /November 1892
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Blcher

Computer 1x1

van Jorn-Erik Burkert

enn dig Menschan var gin-
hundert Jahren noch mit
ginem Nachschlagewerk &
la Brockhaus auskamen, so haben
heute eine Vielzah| spezielier Lexi-

Computersachbegriffe zusam-
mengefait

ka den Markl erobert. Dig Compl-
terbranche blisb von dieser Ent-
wicklung nicht verschont. Ein nau-

er Titel in dissem Genre ist ein
Buch aus dem Buchvarlag von
Markt & Technik. Mit dem Titel
«Das groBe COMPUTER LEXI-
KON« haben die Autoren auf 420
Seiten ca. 5000 Begriffe zusam-
mengefait und arklért.

Der Themenkreis des Buches
deckt sin breitss Spektrum ab und
reicht von einfachen Erkigrungan
zum Thema Datenverarbaitung bis
zu speziellen Problematiken dar
Computerischnologle, Elekironik
und GComputeranwendung (z.B.
CAD und DTP). Sogar der G684 hat
soinen Platz im Buch. Dig sinzel-
nen Schlagworter sind kurz und
pragnant erkldrt und mit zahirel-
chen Querverwsisen versehen,
was das Verstandnis erleichtert.
Besanders interessant ist der Wor-
terbuchteil, der Englisch-Unkundi-
gen und Anfangern dber die Klip-
pen des Computer-Kauderwelsch
hilft, Die Ubersstzungen sind vom

Englischen ins Deutsche und um-
gakehrt,

Da in unserer Zeit der Mensch
im l4glichen Leben immer mehr
mit dem Computer in Kontekl
kommt, ist das Buch nieht nur fir
den forigeschrittenen Computer-
anwender und Profi interessant,
sondarm auch fir Einsteiger und
Computeriaien. Mit dem Buch
schiégt man sich leichter durch
den modernen Begriftsdschungsl
der Computer und Elektronik.

Dasgrobe Compubér-Lexikon, Markl & Technik
‘arieg, 48,~ Mask, 158N A.877I-255-8

Fantasy-Biicher

Bekannt ist |saac Asimav durch
selne zahlreichen wissenschaftlich-
phantastischen Biicher. DaB er
auch auf dem Gebietle der Fantasy
veroffentlicht hat, wissen dig we-
nigsten. In den drei Banden aus
dem Bastei-Libbe-Verlag prassn-

tiert ar gesammelte Erzahlungen
verschiedener Autoren und von
sich selbst, die aus der Zauber-,
Sagen- und Marchenwslt der Fan-
tasy entspringen. Die drel Bande
prasentieren sich als bunts Mi-

=y

SR E———

Drei Binde mit Fantasy-
Geschichten présentiert von
Isaac Asimov

echung verschiedener Autoren,
die sich mit vielan sagenumwoke-
nen Figuren beschéftigen
Sagan-Mirchan-und Zaubenwalt oer Fantasy,
Baslai Lobbe, jo Band 1880 Merk, 138N
2404280148 TE2- AT}
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Spiele, Spiele, Spiele
In unserem riesigen Spieleschwerpunkt
stellen wir Ihnen die Highlights 92 vor, zei-
gen, wie die Profis Spiele programmieren,

betrachten die Evolution der Spiele von
1984 bis heute und fithren ein Interview mit
dem Besitzer einer Firma, die viele C-64-
Spielehiis wieder auf den Markt bringt.

Programm des Monats
Dir-Creator

Noch nie gab es ein so machtiges
Directory-Tool. Sie kiinnen prakiisch
jede beliebige Manipulation mit dem
Direktory ganz einfach durchfihren. Ein
besonderes Bonbon sind Grafiken im
Inhaltsverzeichnis, die Sie mit einem
gigenen Editor zeichnen kinnen.

Grafik aus Mathematik

Das beriihmte Apfelmannchen kennt
praktisch jeder. Es gibt aber noch eine
ganze Menge anderer mathematisch-
grafischer Gebilde. Wir entfiihren Sie
in die fantastische Wunderwelt in
Ihrem C64 und testen die besten Hilfs-
programme dafiir

Testmodul

Die Joystickports sind standig von
statischer Entladung bedrohi. Wenn
man die Poris schnell komplett testen
kann, ist das schon ein enormer Vor-
teil. Unser nichstes Testmodul
durchleuchtet die Ports auf schnelle
und zuverlassige Art.

Aus aktusllen odar lechnischen Grindsn kor-
fien Theman verschoben warden. Wir bilben

(8 st Stevererkldrung per
Computer '

Wir testen Steuererklarungssoftware, Mit
diesem niitzlichen Programm sparen Sie
sich den Steuerberater, bzw. kinnen diesen
kontrollieren. Auch wer schnell mal wissen
will, wieviel er zuriickbekommt (oder nach-
zahlen muB) findet in dem Einkommens-
steuerprogramm eine groBe Hilfe.

Steverberechnung 1991

Fuer testfall cE4d
inanzamt ﬂﬂgl Zeatha SR

STRUBFNUMmEr F4aETEge; 0
Einkugnrie StpFl Ehe firau
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SWBRTEQrQungs fb .

—“HErbungshosTan 825 a
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