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Sterben die Heim-
computer?

“Der Heimcomputer ist tot” propa-
gleren manche Medien— ein fata-
ler Irtum. Hier lisgt vielmehr ein
- Definitionsproblem vor: Man kann
den Heimcomputer danach defi-
nieren, wie ihn der Hersteller auf
den Markt powert oder aber ein-
fach als privat genutzter Computer. Und ge-
nau das bringt die Sache auf den Punkt: Der
Kunde ist es, der bestimmt, was ein Heim-
computer ist. Es ist eine Tatsache, dalR mitt-
lerweile mehr Privatleute (Nachholbedarf)
Computer kaufen, als Firmen (Sattigung). So
gasehen geht es den Heimcomputem besser
den je.

Was z. Zt. passiert, ist vielmehr ein Kampf
der Betriebssysteme (also MS-DOS, Amiga
DOS, Atarl ST-TOS usw.), in dem es inzwi-
schen flir PCs mit MS-DOS und mehr nech
Windows recht positiv aussieht.

Fir den C 64-Besitzer ist das kein Grund
sich aufzuregen, denn man hat sich ja be-
reits entschieden und kann ruhig abwarten,
welches System letztendlich siegen wird,

Arnd Wangler
stv. Chefredakteur

Datasettenbrief

Machdem wir in Ausgabe 8/93 einen Disket-
tenbrief varstellen konnten, erreichte uns nun
ein Datasettenbrief. Geschrieben wurde er
von Andreas Katzig in Erdweg (Obb.): “lch
fand die Idee von Tim Schrock sehr ariginell.
Deshalb habe ich mich
gleich an die Arbeit ge-
macht. Und nun ein dickes
LLob an die 64’er-Crew.
' Nur dal3 [hr vier Seiten fiir
< amwais T e eine Werbung fiir eine PC-
—®  Zeitschrift verschwendet
habt, verstehe ich nicht".
Vielen Dank Andreas fir den Datasetten-
brief. Hier noch ein Tip: Wie wire es, wenn
Du den Text auf einen dilnnen Papierstreifen
schreibst und statt dem Tonband aufrolist?
Die Werbung fir das PCgol-Magazin ist uns
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leicht gefallen, soll dieses Magazin doch so
etwas werden, wie es die 64'er fir die C 64-
Besitzer ist: Eine verstandliche PC-Zeitschrift
als "Freund & Helier”,

Entfernungswettbewerb

Ein Brief von W. Post mit wunderschoner
Marke kam aus Honduras bei uns an. Leider

ohne Briefmarke jreEcanuwmnwa
aber dafiir mit ey il
Freistemplervon B e o o o oo oo P ¥
den Philippinen g y™ o e
gelangten Brief 'R pa el

und Postkarte y

von Peter Ziegen-
uB in die Redak- |
tion. Peter schraibt .’
von Taifunen, Stromaus-
fallen und dem immer noch
altiven Pinatubo.

Unsere Hitparade
¢ Il zeigt jeden Monat
. il —| vergangener Aus-
gaben.
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Spruch des Monats

Es gibt nur zwei unverriickbare Erkenninisse

im Leben:

1. Der Computer niitzt dem Menschen ]
2. Die Erde ist eine Scheibe
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Drucker

Was ist besser: Tinte, Laser
oder Nadel? Wir haben es
gepriift und testen die preis-
werlesten Nadeler und zeigen
wie man manche Mark spa-
ren kann. Aufierdem stellen
wir Druckersofiware vor,
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GoDot-Kurs

Jetzt geht es ans Eingemachte. Lesen Sie in
unserem Kurs Insidertips iiber das Grafikpaket
GoDot. Im ersten Teil geht es

Stiick fiir Stiick liefer in die Materie rund um
das Multitalent aus Ausgabe 7/93.
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Morphing

Beim Morphing wird
aus einem Bild in
fliefendem Uber-
gang ein anderes.
Was hinter dieser
faszinigrenden
Technik steckt,
zeigt unser Grundla-
genbericht.

Hardware fiir Geos

Wer kennt es nicht,

dall Problem der
Speichererweiterung,

die nach dem Ausschalten
alles vergifit?

Mit etwas frickreicher
Hardware a0t sich das
Problem elegant |osen.
Zusilzlich testen wir eine
leistungsfahige
RAM-Erweiterung.

Aug einer fernen Zocker-Welt
kdampfen Sie als Pilot in
ginem Shoot’em Up der
Exiraklasse um die Existenz
des Planeten Hermetic. Zahl-
reiche Level mii hinterlisti-
pen Gegnern erwarien Sie
auf zwei Diskettenseiten!
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C-64-Netzwerk

Machdem Festplatten und ED-
Diskettenlauiwerke fir dan G 64
auf den Markt gebracht wurden,
gibt's jetzt auch ein Metzwerk flr
den kleinen Commodone-Rechnear.
Mit darm System lassen sich bis 2u
meun © 64 bzw. C 128 (im C-64-
Moda) verbindsn, Als Host-Rech-
ner dient gin Amiga, auf dessen
Perephirie per Metz zugsgrifien
werden kann. Die akiuelie Version
unterstitzt den Betrigh mit snem
Amiga 500 baw. 2000,

Pdatiims Katmar, 21735 Monee

“One Stop Shopping”

bei CMD

CMD {Crzative Micro Designs),
die durch ihre Festplatten und
RAM-Erweiterungen bekannts LIS-
Firma, komplettiert die Produktpa-
lefte durch eine Vielzahl bekannter
Softwareartikel. Einerseits wurden
alle Sofiwararechte der (ehemali-
gen) amerikanischen C-84-Zeit-
schrift AUMN aufgekauit, anderer-
sgits vertraibt man Frogramme von
Drittherstellam, Ein grofier Teil die-
sar Angebote soll Gber GMD direkt
auch in Deutschland zuganglich
seir, U.a. "Superbase”, "BigBlue-
Reader”, Programmiersprachen
wie "Pascal" und “Fortran®, RUNs
“Geos-Powerpak” und "GEOS-
Companion”.

CHD Dingle. Tahs, Cmemrecs

C-128-Utility-ROM

KeyDOS, der Ltility-ROM-Chip
tor den leeren Stackplatz im C-128,
ist in Version 2 verfugbar. Nach
dem Einschaiten des Compulers
lassen sich die eingebauten Pro-
gramme mit einer ESCAPE-Ta-
stenkombination aufruten. Enthal-
ten sind u.a.: 1581-Partitioniersr,
CEM RAMDOS (bis 2 MB), Geos
SuperBoot, Diskmanitor, UNNEW,
Screendump, Yideo Manager,
Screen Edit usw. Ein deutscher
Verreiber hat sich noch nicht ge-
funden.

Amgay Toakil, Camoridge, LUSA,

Grafikkonverter fiir C-128

“| Paint”. das Malprogramm flr
den Commaodare C 128D mit Auf-
lbeungen bis 640 x 400 Pixel, hat
aine sinnvolle Erganzung bakom-
men: “1 Port”. Damit lassen sich
farbige Bilder aus dem in der
PC-Welt sehr gebriauchlichen
GIF-Farmat in das [-Paint-Format
konvertieren (und umgekehrt).
Unterstitzt werden auch dia For-
mate MacPaint, GeoPaint, Ba-
sic8, Doodle und Printshop. Das
Programm ist bisher allerdings
nur ausschlieBlich in den LUSA er-
hltlich.

Living ProatLbd, Minneapoks. USHA
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Achtung C-64-Spieler!

Vom Computec-Verlag gibl es
unter dem Label Golden Disk 64
ab der Ausgabe §/293 (Oktober)
Originalspiele in Lizenz, wie z.B.

In den Gefilden der Blrokratie:
Bureau Crazy

Riickkehr in die Zork-Welt:
Beyond Zork
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Quer durch die Zeiten: Trinity

Turrican |, Turrican || (Dezember)
Grand Monster Slam (3/24), Gald-
ragons Domain {5/84) und Westem
Games (6/94). Alle Originalspisls
lostan je 19,80 Mark.

Computes, Bl NImDeY

Oldies but Goldies

Einige lang vermifie C-64- und
C-128-Programme gibt's wieder zu
kaufen: Zu Preisen von 40-80
Mark finden sich Klassiker wia EIi-

ie, M.U.LE., einige 55I-Spiels,
Weuromancer und vigle Infocam-
Adventures, auch speziell fir den
-128, Es handelt sich [sweils um
dig amerikanischen Versionen, die
Lisferzait soll ca. 3—4 Wochen be-
fragen.

Herirg Dife, 01065 Oresoen

GeoCom-Stapellovf

Laut Informationen des Pro-
gramrierers und der Vertriebsfir-
ma soll der schon langer angakin-
digte Compiler fir Geos nunmehr
endgiltig Ende des Jahres vear-
kaufsfertig sein. Ein Preview der
Beta-Version (&5 fehit nur noch der
Objekt-Editar) Ist fir die néchste
Gder-Ausgabe vorberaitel.

O-DonksEr, GLSS, 04102 Lopog

Newe Mailbox

Sait kurzem ist die “Powar-Box”,
gine echte Bder-Mailbox, online.
Sie Euft unter dem Programm
C'Base. Zur Zelt gind Logins mit
bis zur 2400 bps moglich, dis Kom-
pressions- und Fehlerproiokolle
Yashis und MMP-5 werden unter-
stiitzt. Geplant sind Vernstzung
und eine Geschwindigkeit bis 9600
bps. Die Box Ist 24 Stunden tag-
lich &rreichbar, die Nutzung ko-
stanlos.

Prawer-Bea, 12437 Barin, el JA0EGL582

PenPad von Amstrad

Digsar Tage kommt das neusg
PenPad von Amstrad auf den deut-
schen Markt, Das nur knapp 400
Gramm leichte elektronische No-
tizbuch wartat mit einfachstor Be-
dienung auf: statt Ober die Tasta-
tur, kiicken Sie mit einem Spezial-
stift lcons an, um die gewinschte
Aktion auszuldsen, Meben sinem
komplatten Terminplaner wurde
auch ein Telefonregister und ain
Motizblock integriert. Im Netizblock
kénnen Sie nach Herzenslust her-
ummalen; das PenPad spaichert
die Infermation auvtomatisch. Um
den Speicher nicht Gberzubelasten,
fragen Sie Ihre Telefonnummern
pder Terming zwar guch hand-
schriftlich ein, das PenPad legt
sle dann aber — nach einer klel-
nan Schrifterkennungspause — als
ASGI-Zeichen im Speicher ab. Um
dem Pad die sigens Handschrift
klarzumachen, mul zunachst viel
gelibt warden. Mach einigen Stur-
den kommt &5 dann abar auch mit
dar grioften Krakalei klar, Per
RS232 |4t sich der Minirechner
mit jedem Computer verbinden, der
diese Schnittstelle hat, um Daten
auszutauschen. In den integrieran
PCMEIA-Steckplatz lassen sich
Speichersrweiterungen nach die-
sar Morm einstecken.

Amarad, B33 \Wetemstal

FlipTop von Casio

Fiir alle, die hdufig Geburtstage,
Kontonummern o8, vergessen,
aber keing Lust haben, einen
Kleinrechner am Handgalenk mit
sich herumzutragen, hat Casko jetzt
eine Losung: mit dem “FlipTop-Ti-
mer” haben Sie Ihre Daten un-
sichtbar im Griff, Dig "FTP-30" ver-
birgt unter dem aufklappbaren
Analoglell ein zweizeliges Display,
eln kleines Uber Finger bedienba-
res Eingabefeld sowie einen achi-
stelligen Taschenrachner. Bis zu
50 Telefonnummem oder Einzel-
gintrage lassen sich mit der LUhr
speicharn. Die "FTP-30" ist seit
Septembar for 148 Mark beim
Fachhindler oder Kaufhaus erhalt-
ligh.

i, @525 Hanbung

Komplett aus serienmaiigen
Bauteilen fir Armbandubren stelit
Epson dig winzige Roboter-"Maus”
Monsieur EPS0ON her. Das Tier-
chen ist nicht grider als eine Fin-
gerkuppe, es hat die weniger ernst
zu nehmende Aufgabe, Lichtreizen
zu folgen, Dan Anfriet Besorgen

Robomaus"Mensieur Epson®

nicht Batterien, sonderm ein Kon-
densalor, dar dber Schnurrhaars
und Schwanz aufgetaden wird. Wit
giner Kondensatorfillung kammet
das 'Tier" bel einer Geschwindig-
keit von 2 bis 14 mm/s Immearhin
drei Meter weit. EPSON will mit
dizsem kieinsten Roboter der Welt
caine fohrende Position in dar
Kambination van Mikromachanik
und Mikroalsktrenik unterstraichen.
Eoaom Cenllichiand Gk, 1548 Disssidor

Wenn die Swatch-Uhr

dreimal piept ...

... hat wahrscheinlich |nr Baby-
sitter eine wichtige Machricht fir
Sie. Vorausgesetzt, Sle sind be-
relts Basitzer des neuen SWATCH
Beepllp, eines Cityruf-Fagers im
Klgid ainer Armbanduhr. Das City-
ruf-Empfangsgeral wird voan der
sonst fir ihre kreativ gestyiten LUn-
ren bekanniten Firma SWATCH
hargestellt und gemeinsam mit der
Talekom-Tochter DaTeMobil var-
trieben, Es stehen Ton- und Mu-
merik-Modelle zur Auswahl, Beim

Ausgase 11Mavemier 1983




Uberall und jederzeit erreich-
bar: das Swatch-Beeplp

Tonruf piepst das Gerat einfach,
wenn es angenifen wird, wahrend
bei den Numerk-Modellen Ziffern
Obertragen werden, also 2.8, die
Telefonnummer des Anmufers. Das
Beepllp funktioniart natidich auch
als “richtige” Uhr. Ab Oktober soll
gs fur 175 DM (Ton) bzw. 250 DM
{Numarik) im Handel erhélich
sein.

Swmch Presseselio, 84512 Moromen

Computerbedientes
Unterhaltungscente

Ein komplettes Info- und Unter-
halfungscanter mit siner Windows-
ghnlichen Bedieneroberfliche stal-
le die Firma Fraba Technology
GmbH vaor. In einem kompakten

Fernsehen goes Windows:
Das Unterhaltungscenter mit
Computerbedienung

Gehduse befinden-sich ein Fark-
fernsehar mit Satelitentuner, gin
Radio, ein DSR-Empfangsteil
(DSR = Digitaler Satelliten-Rund-
funk), ein CO-Player und das
"Herz" des Centers, eine Rachner-
Plating mit DSP (Digital Signal Pro-

Ausgabe 11/MNowamber 1883
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ceszor), Die Fembedienung mulite
aifam Infrarot-Trackball weichen,
als “Menitor” fungiert der Femseh-
bildschirm. Alle Funktionen werden
(bar die Bedienunosoberflache
ausgelost, so lagsen sich die Reg:
ier des Equalizers verschisben und
das Ergebnis — der Freguenzvar-
lauf — kann als Kunve auf dem Bild-
schirm dargestalit warden. Uber
Praize und Erscheinungsdaten (st
noch nichts bekannt.

Highscreen-

Handy-Organizer

Mit selnen 24,5 mal 11.5 Zenfi-
meter paidt der IBM-kompatible Mo-
tebook-PC von Highscreen auch in
dig klginste Tasche. Er ist mit 2,24

Ein preiswerter und
zusdtziicher Palmtop-PC:
der Vobis Handy-.Organizer

MByte Speicher ausgeriistet und
wiegt Inklusive Batterien 550
Gramm. Er hat eine paraliele ung
eine senelle Schnittstelle, damit
Daten auf einen anderen PC Gber-
spielt werden konnen. Das LGD
Display hat maximal 25 Zeilen mit
j& 80 Zeichen, die in 14 Graustufen
dargestellt werden. Das integrisrte
Softwarepaket umfarit; M3-D0OS
5.0, M5-Works und RHace Pen I
{Informations- und Organisations-
System). Der Preis: 588 Mark.

Wobls, B2 148 Wikrseem

Freundin-Computerschule

Bie Frauvenzaitschrift "Freundin”,
die sich seit Jahrern im Beraich
“Frauen und Beruf® angagiert, hat
sechs Soft- und Hardwareherstaller
unter einen Hut gebracht und star-
tet in 60 Stadten eine bundeswaita
Aktion, um Frauen mit dem The-
ma Textverarbeitung am Compu-
tar veriraut zu machen. Farner bel
dieser Axtion sind neben 60 aus-
gewahiten Fachhandiem: Lotus
[Ami Pro), Microsoft (MS-D0S und
Ward fir Apple-Computer), Hew-
lett-Packard (Trainingsgerite vor
O}, Toshiba (tragbare Gerate fr
die Hausaufgaben) und Apple
Macintosh. Dis Partnar sind sich
ginig, dal Fraven eine unerschios-
sane Zielgruppe auf dem Compu-
termarkt sind. Eine Umfrage der
Zeitschrift bel 2001 Fraven im Alter
von 168 bis 53 hafte ergeben, das
zweai Drittel aller westdeutschen
und die Halite aller osfdeutschen
Frauen, einen Arbaitsplatz ohne
Computer wdhlen wirden. Die
Aktion soll helfen Berlhrungs-

angste mit Cemputern bel Frauen
abzubaven und die Arbeit am
Bildschirm sefbsiverstandlich zu
maghen. {maj

Never Low-cost-Seitendrucker

von Mannesmann Tally

Dig neuan Setendrucker T 2005
und T 2005 PS von Mannesmann
Tally sind LED-Drucker der Ein-
steigar-Klassa fir DOS- und Ap-
pte-Computer. Die Druckgeschwin-

N \;"\""‘1 u

—
Schon ab 1100 Mark werden die
neuen Seltendrucker von Man-
nesmann Tally angeboten:T 2005

digkeit batrigt finf Seiten/Min bel
300 dpi, Der T 2005 PS hat asine
postscript-xompatitle: PDL-Erwei-
terung. Schriften gibt's refchlich: 24
fast eingebaute Fonts (T 9005,
zusatzlich scht Qutline-Fonts und
35 feste PS-Schiiftan (T 2005 PS).
Weitere Vorteile sind der leise
Druck und der geringe Platzbedar
{ca. 2 x DIN A4). Die Basisgerate
sind erweiterbar. Es ist standard-
mafig eine Centronics- und aina
AppleTalk-Schnittstelle singebact
mit automatischer Emulationser-
kennung und Schnittstellznum-
schaltung. Der T 8005 kostat 1100
Mark und der T 8005 PS 1950
Mark. {aw)

AMannesmanc Talky, B80S Uim

Zwei neve Drucker

von Seikosha

Mit dem Tintenstrahlar Speed-
Jet 200 biatat Seikozha einen wel-
teren Tintenstrahler an, Er arbeitet
mit 300 x 300 dpi und hat einen
Druckkopf mit 50° Disen. Der
Druckkopf verarbeitet sechs Tin-
tenpatronen, bevor er ausge-
fauscht werden muB, Die Tinten-
patronen kosten 19,20 {2er-Pack)
ohne und 59 Mark mit Druckkopf,
Die maximale Seitengeschwindig-
keit soll bel drel SeitenMinute lie-
gen. Es stehan die Schriftarten
Courier, Letter Gothic und Times
Mordic in verschiedensn Variantan
zur Verfligung. Der Speedlat 200
istmit 128 KByte Druckputfer aus-
gestattet und HP Desdet (PCL 3)
kompatibel, Optional sind Emulati-
ons-Cartrdges r Epson und 1BM
sowie Spoichererweiterungen (128
oder 256 KByte) verfligbar. Der
Speeddetl 200 kostet 599 Mark.
Ebenfalls neu ist der SL-96 color,
gin 24-Madlar mit Farbighigkeit, Im

Vargleich zu seinem Vorganger
dem SL-85 soll der SL-86 fir mehr
Flexibilitat sorgen, Deshallh arbeitet
er mit der Druckersprache ESC/P2.
Diese hefahigt inn, Schriften in va-
riablen Hohen von 8 bis 32 Punkt
zu drucken. Es sind acht Schriftar-
ten fest eingebaut (Script, Script-
C, Prestige, OCR-B, Courler und
Orator sowie die beiden skafiarba-
ren Schriften Sans Serif und Ro-
rman. Die Druckoeschwindigkstt soll
bel ca. 240 cps liegen und in LO

[ e
R I
Der SpeadJet ist ain neuer
preiswerter Tintenstrahler von
Seikosha mit HP-Emulation.

Der SL-96: ein 24kNadel-Farb-
drucker der mit der erweiterten
Druckersprache ESC/P2
arbeitet und lber zwei
scalierbare Schriften verfiigt.

noch 70 cps schaffen. Der Druck-
puffer hat eing- Grofie von 42
KEyte. Der SL-96 ist mit einer par-
allelen Schnittstells varsehen und
emuliert den Epson LQ-370. Er
wird ab Werk mil Color-Farbband
ausgeliefert, ist aber ebenso flr
Monochromdruck geeignet. Der
Praiz: 699 Mark. (aw)

Sakosha, 22153 Hamburg

Das jdeale Geschenk fir den
Computerfreak, der schon alies
hat: ein “Designer Mousepad” von
MCR. Der bekannta: StraBburger
Designar Tomi Lingerer hat eine LI-
mited Edition von Mousepads ant-
worfen, die alies andere als Maus-
grau sind. Die vier lustigen Motive,
die die Computermause munter
machen und Farbe in den grauen
Birpalitag bringen, kGnnen sinzeln
cder zusammen bastelit werden.
Kostenpunkl: 25 Mark pro Stick,
oder 95 Mark fiar alle vier.(n)

WNCR Divast, 89155 Augsbung
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Eines der faszinie-
rendsten Themenge-
biete am Computer
ist Morphing. In
scheinbar stufenlaser
Transformation ver-
wandeln sich z.B.
Autos in Weinglaser.

won Pater Klain

an sight a5 Immer Gfter: ob

im Werbefarmsehen oder in

Zeitschriften: Morphing st in,
Linter Marphing versient man nor-
malerweise die schrittweise Um-
wandlung eines Cojekts in ein an-
deres (Marphose),

Entwickelt wurde digse Soft-
warg-Gattung, um stwa fantagis-
volle Romane lalshter und glaub-
wilrdiger filmisch umzusetzen, Be-
kannte Ergebnisze solcher Film-
tricks, die misist mit siindhaft tauran
Warkstations berechnet wurden,
sind z.B. die Umwandlung gines
hilbschen Fraugngasichts in gingn
Panther-Kopf oder die Verwand-
lung won Dr. Jekyll in Mr. Hyde.
Vorteilbaft 15t nicht nur, dat der
Grafiker die mihsame Aroeit an
den Computer delagieren kann.
sonderm daf auch kinstlerisch we-
niger Begabie e kdeen umsetzan
kinnan.

Metomorphose

Oie Inspiration zur elekireni-
schen Bildverwandiung grindet
letztlich auf der matlrlichen Meta-
morphose {griechiseh: Verwand-
lung), die z.B. aus einer Raupe ai-
nan Schmetterling entstehen (6L
Dabei wandaln =ich definierte Ge-
webe in bestimmite neue Korper-
teile um. Grob betrachtet, berubl
auf diesermn Prinzip auch die come
putergesteuarie Bildwandiung. Dig
ginfachste Arwendung liegt in der
Varformung beliebiger Bareiche an
ainem Biid, Ein Beispiel: diz Um-
wandlung einer schmachtigan Fi-
gur In glnen Athleten. Dazu be-
namrschen fast alle Morphprogram-
me dig Arbeit mit Anirmations-Se-
guenzen, wobel auch Ubergangs-
formen zwischen zwel Animationan
kreiert werdan kinnen. Der haufig-
ste Fall ist die Berschnung von
Uberblendungen zwaier Bilder
(Dualmarphing). Dlese werden el-
nerseits mit gegenlautiger Trans-
parenz gemischt (cross dissolve),
anderarseifs volifihrt dis Softwara
die van |hnen mit einem Punkira-
star vorgegebenen Punkiverschie:
burgen (geometrische Transfor-
mation) — das st wortlich zu neh-
man, denn wenn die Punktzuwei-
sungen nicht exakt sind, erhalten
Sie lediglich miteinander gamischie
Bilder, ohne echia Transtormation.
So kompliziert wie es zunichst
klingt, ist der Umgang mit Morph-
programmen aber nicht,

8 F¥gp

Morpmg

rohint

Morph Software

Fast allen Morohgrogrammen ist
gemeln, da@ Sie die Anzanl der
Zwischenbilder und dis korrespon-
digrenden Bereiche der zwei Bil-
der festlegan kiinnen —so z.B. die
Augenpartien bel zwei Poriraitaul-
nanmen, Dabet kennzeichnat der
User in Einzelschritten mit der
taus die relevanten Punkte (z.B.
den Umrid des Augapfals). Ein
Projekt enthalt normalerwsise nichi
maehr als 150 markierfe Punkta,

aperhalp die-
ses Werls er-
. halten Sie
meist unnitio
varlangerts
Hechenzeitan
ohng wesent-
lichen  Qua-

[itdtsgewinn. Das Ist nicht Gberra-
schend, wenn man weili, dag die
géngige Software die Gbrigen Wer-
tg nterpoliert; der UmriBverlauf
2wischen den von vom Lser ange-
gebenen Koordinaten ist daher
melst bestens getrofien. Far die
Fainragulation der Metamorphose
stehen lhnen normalerweise Dia-
gramme zur Verfigung, in denen
Sie zu- und abnehmende Be-
schlaunigung der Umwandiung
oder den Transparenzbetrag ein-
stellen kdnnen.

Matirlich ist jade Metamorpho-
se mit Rechanaufwand verbunden
Dank fortgeschrittener Computer-
tachnolagle braucht man aber mit-
larweile  keine  Wohnzimmer-
grofien Rechnerschranke mehr,
sandern ladiglich ein lelstungstar-
kes Heimsystem. S0 lassen sich
z B, bergits mit einem Archimades
ansprechenda Animationen in Win-
dasaile srstellen; Natirlich hangt
die Barechnungsdausar stark von
der GréBe und Cualitst der Bilder
ab. Schon kleinere Projekle (zwei
Bilder von etwa 200 x 200 Pixsl
GroéRe mit 25 Zwischenbilderm) in
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24 Bit
Farbtiefe

(16,7 Mil-
lionen Far-
ben) kin-
nen awch
einen RI-
SC-Rachner mehrera Minuten be-
schaftigen, Die Arbeit wird dem
Llsar tralz Rechnerunterstitzung
dennoch nicht abganommen. Da-
mit der Morpher sweid=, welche
speziellen Parien besondears wich-
tig sind, mu i man mit Rasterpunk-
ten zunachst die hervorstechend-
sten Elgenschafien des Objekis
markieran. Der Morpher wird dann
bei der Berechnung Ihra gesetzien
Funkiverschisbungan durchitihren.
0.4, er teilt jedemn Funkt in Bild A
ginen karrespondigrendsn Punk! in
Biid B zu ungd transformiert dann
das erste Bild nach dissen Anga-
ben. Theoretisch 1363t sich 50 bei-
spielsweise die Augenpartie van
Bild A in die Nasenpartie von Bild
B morphen. Trotz aller Program-
miar- und: Rechnarkunst bedirfan
dig errechneten Bilder danach
meist der Machbearbeitung in Mal-

Was in der Realitét nur sch
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Auf einem RISC-Archimedes lassen sich mit "Morpheus” anspre-
chende Sequenzen mit 16,7 Millionen Farben errechnen

cder Bildbearbeitungsprogrammen.
Dennoch ist in fast alien Fallen die
Zeitarspamis grof und die Effakte
sind verbiffend. Per Hand wiirde
man an manchen Projekien Ta-
ge verbringen, mit den Morph-
Programmen und efwas astheti-
schem Verstandnis sind so in-
teressante Effekte ladiglich mit
Hilte ven Rechenpower zu er-
zimhan. Ach ja. das Thema Mor-
phirg wird wohl den C &4-Usern
niemals zugdnglich sain,
Auch wenn unser guter aiter
Brotkasten sonst alles be-
herrscht, zum Marphing ist
er leider zu langsam. Wer
sich jetzt angaspornt flhit
uns das Gegentell zu bewei-
sen, sollte sich an dia Arbeit
machen, Flr Jeden
halbwegs tauglichan
Morpher gibt's ein or-
dentiiches Honorar. Wir
gind gespannt!

D Morph-Software machl g3 dem
Anwesnder  pormaleraeize sehr
leicht, elgens Animaticnen: 2u e
sigflen. Dem Programm mussen
Zun&chsl Anfangs- und Endoild mit-
geteilt werden Diesa werdan in
Ferstern angezsigt wobsi S die
enthaltenen Grafiken meist beliebig
auf der Arbeiisfliche verschieber
und skalieren kinnen, Der Inhalt
wind dabel autamatisch an die Fen.
stergrafie angepail. Belde Blider
sind nommalerwaise mil enam Ha
ster Oberiagert. Mit den verschieb-
Baren- Rasterschnittounkien |egen
Sha fast, aul welcha Posilionan dle
Bildpunkte wandern sollen: Simul-
fam  zum , gerade. Dearbeieisn
Schnittpunkt wird der zugehorige
Schnittpunk des. zweiten Bildes
farblich hemvorgehoben, so dafi Sie
S1815 den Jusamennang ekenmen
konnen: Haben Sle-dann alie Pre-
fersnces aingestglt (Anmatknses-
statlung, Dualtmarphing usw.) ba.
rechnet der Computer dis angegsa-
bene Anzahl von Sequenzen
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angen Sie Ihren Fermnsaher

an die Wand und lagzen ihn

iiber Nacht einen Van Gogh
darstellan. Tagsiber kannen dann
dig Nachrichten oder Spielfilme ge-
sehen werden. lhran tragbaren
Pentop {50 dick wie ein Schulheft)
mit eingm graBan Display fihren
Sle In der Tasche mit. Der aile
Plasmabildschirm hat schon lange
ausgediant. Die im Deskiop-Be-
reich (blichen Bildrdhrengerite
(manchmal auch CRT-Gerate ge-
nannt] waran sowohl zu grol und
zu schwor, als auch im Stromyver-
brauch viel zu unwirtschaftlich. Die-
ser Stramvarbrauch rihrt im we-
sentlichen daher, dall zur Erzeu-
gung von Licht viel Energie aulge-

\

Matrixanordnung der Bildpunkte

wendet werden muB [z, Fernseh-
garat © eine Bildrohre mul einen
Elekironensirahl erzaugen und be-
sehleunigan, der dann auf Phos-
pharteilchan auftrift und sie zum
Leughten anregi). Daber ging man
ainen etwas anderen Weg, um ei-
ne wirtschaftliche Anzelgs zu kan-
struiersn, Die Beainflussung eines
Lichtstrahlz kostet namlich erhab-
lich weniges Energie (Absorbisren
oder Durchlassen des Lichts).

Geringerer Stromverbrauch
durch LCD

Dieses Prinzip wird bei eingr
LCD-Anzeige verwendel, Dieses
Display setzt daflr “flissige” Kri-
stalle (fquid crystal) ein. Was aber
gind “fliizsige” Kristalle? Mormaler-
weisa wird ein Kristall, der Uber sai-
nen Schmalzpunkt erhitzt wird,
fiissig und verliert seine Form. Bei
ainem Flissigkristall ist dies an-
ders: Wird @er Ober seinen
Schmelzpunkt erhitzl, bleiden in
ihm dia Molekile (Stabchen) aut
inrem Platz, Erst baim Uberschrel-
ten des “Klarpunktes” wird der
Flossigkristall wirklich zu siner
Fliissigkeit, in der aile Molekile re-
gellos verstreut sind. In dem Tem-
peraturbereich zwischen Schmelz-

10 Z¥4p

gehwamenggyers "Total E&ﬁaﬁ‘f"'ﬁ
r TET-Technik wird dies in naher Zu-
kunft méglich sein.
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hirm wie in
esrfzen?

punkt und Klarpunkt besitzen die
Stabchan {Molekile) besondere
Eigenschatten. Zum einen lassen
sia sich durch #in elekirisches Feld
in |hrer Lage beeinflussen. fum
anderen &ndem sie die Polarisali-
ansrichtung des Llchts, je nach-
dam von welcher Seite es auf sl
auftifit (Bild 1 und 2).

Elektrische Felder stevern
das LCD-Display

Ein elektrisches Feld zu erzeu-
gen ist relativ einfach; Man banutzt
zwei nebenginander llegende Lej-
ter ader Platten (Frinzip wig bai gl-
nem Kendensator) und lagt eine
Spannung an sie an. Zwischen [n-
nan entsteht so ein elekirisches
Feld. Nach dem gleichen Prinzip

de Ist; daB nicht nur am Kreu-
zungspunkt der Leiterbahnen
selbst ein elekirisches Feld aufge-
baut wird, auch entlang der Leiter-
bahnen treten kleinere slektrische
Fetder auf, di= dis Anzeige basin-
tlussen. Daher war man besirebt,
die Spannungen zu verringarn.
Man setzte an feden Krauzungs-
punkt ginen Transistor, der sich mit
ginar viel geringeren Spannung
steuern |4AL Diese Methode wird
aktive Matrix genannt.

Die TFT-Technik

Van diessm Transistor, der in
Dinnfilmtechnik aufgabracht wird,
stammt auch der Name' fir das
Digplay: TFT-Display oder auch
Thin-Film-Transistor-Display. Mit
diesem Schaltungstrick 188t sich
nicht nur der Kontrast der An-

N /17N
&T\ TN
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zeigs steigern, &5 st auch
méaglich, Graustufen mit er-
fraglichem Autwand darzustel-
len. Dabel wird entwader der
Transistor je nach Helligksi
weiter auigesteuert und die
Absorption des Lichts wird
griifer oder kleiner, Die anda-
8 Méglichkeit nutzt die Trag-
heit des menschlichan _

Farbbildtechnik. Fir jeden Bild-
punkt werden drai Transistoren
bendtig, zusatzlich braucht man
drei Farbfilter in Aot, Grin und
Blau. Die Transistoren sind in Dral-
ecksformation angebracht. Daher
auch der Name: Delta-Kanfigurati-
on (Bild 4), Das grafte Problem,
das sich bei dieser Technik stalli,
|st dig hohe Anzehl der Transisto-

LCD mit elektrischem Feld

ren. Es darf z.B. bel einem VGEA-
Display mit 640 * 4£80 Punkien
kein einziger der insgesamt
E40*4B0"3=021600 Transistoren
ausfallen, die Folge ware ein feh-
|ender Bildpunkt. Die Ausschufira-
ten sind daher immeans hoch, eine
Methode zur Verringerung der
Fehler ist die Verwendung redun-
danter Transistoren, die ausgefal-
lene ersetzen. Oie Technik bel

Auges | Wird ein Licht- |

punkt sehr schnell aus-

I:CD ohne elektrisches Feld

erfolgt die Ansteuerung eines LCD-
Punktes. Auf der Obersaife der
Glasabdeckung eines Flissighkri-
stallz sind Leiterbahnen so ange-
ordnet, dal sig ging Matrix bilden
(Bild 3). Bei StromiiuB entsteht ain
glektrischas Febd, das dan Flissig-
kristall am Kreuzungspunki der
Leitarbahnen zu sinar Anderung
seiner Molekliznordnung veran-
laft, Das vorher ungehindert durch
den Flissigkristall getretene Licht
wird run absorbiert und auf der
Anzeige entsteht ein dunkler
Punkt, Diesa Art der Ansteusning
nennt man passive Matrix. Der
Machtell diesar ginfachen Metho-

und wieder eingeschal-
tat, so erschaint er
dem Menschen als kantinu-
iarlich leuchtender Pumnkl.

Je weniger Impulse in der
Sekunde abgegeben wear-

den, desto heller wird der
Punkt (dia Anzeige wird bei
ainem starkerem elekirischen Feld
dunkler), Allerdings entstehen
durch den Schaltbetrieb Induktio-
nen, die den Kontrast erheblich
mirderm. Hier wird man bald an die
technischen Granzen stoBen

Es wird farbig

Der néchsta Schritt in der Ent-
wicklung der LCD-Anzaigen ist die

Kleines Abkiirzungsverzeichnis

LCD; Liquid Crystal Display
TET Thin-Film- Transistar
CRT Cathode-Ray-tube
WA Video graphics array

Flissigkristall-Display
Dinnfilm-Transistor
Kathodenstrahirdhra
Video-Grafik-Adaptar

Delta-Konfiguration

den TFT-Displays ist noch sehrim
FluB. Machteile, wie die geringe
Geschwindigkett und Auflisung
werden kein Hinderris fir die Wei-
terentwicklung darstailen,

Ez wird bereits an noch ariBe-
ren  Bildschirrmen  gearbeilet,
schiieBlich sollen awch TV-Gerate
mit digser Tachnik ausgestattet
warden, Die arbeltan dann mit gi-
nenm aktiven TET-Display. Und die
Gerdte, die heute als Vorfihrmo-
delle auf Meszsen und Pressekon-
ferenzen eine maximale Bild-
schirmgréfe von 14 Zoll besitzen,
werden in naher Zukunfl so groB
sain, daf ganze Wiande damit aus-
gefiilt werden. Schwarzensgger
i@t griiBen !

(zk]
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DRUCKER

Was ist eigentlich
besser: Tintenstrah-
ler, Laserdrucker oder
die bewahrten Ma-
trixdrucker? Mit die-
ser weltbewegenden
Frage wollen wir uns
hier beschaftigen.

drucker am C 64 absolut do-

minierend. Dach in den letzten
zwei Jahren wurden Tinten-
strahlar und Laserdrucker um
gin Vielfaches prelswarter. Es
lehint sich also, mal einen Blick
auf diese Technologian zu wer-
fen, denn mittenweile sind Tin-
tenstrahlar -auch micht mehr
teurer als Matrixdnicker und fir
Clubs und Veraine lohnt sich
méglichenweiss sogar ein La-
serdrucker, dia es inzwischen |
auch unter 1000 Mark giibt,

Von Tintenstrahlern sprach
gigentlich 'jahralang kaum je-
mand, auch wann grole Fir-
men wie Epson sich mit allar
Krait in diesen Markt warfan —
umsonst, die Leute kauften Na-
delmatrixdrucker und starten
den h#usiichen Frieden mit
dem Gekreische der Gbers Fa-
pier rattemden Nadeln, Den Tin-
tenstrahlem wurde damals nicht zu
LInrecht nachgesant, sie worden
austrocknan, kinnten nur auf spa-
ziellem Papier drucken und seen
langsarm.

Einem einzigen Drucker ist es
zu verdanken, dal das dbesra-
schend und schlagartig anders
wurde: dem Hewleti-Packard
Deskjet. Plotzlich gab es einen
Drucker, der praiswert war, schon
schraiben konnie wig ain Lasar
und trotzdem leise und schnell war.
Also die ideals Kombination tir
den Privatmann, Und das beste
daran: fast jedes Papier war ihm
recht. In den folgenden Jahren ka-
men natirlich jede Mange neusr
Modelle, auch von anderen Fir-
men, auf den Markt, Viele dieser
Drucker konnten igider nicht ahne
Probleme am C 64 betrieben war-
den, denn bekanntlich verfilgan die
meisten G-84-Programme nur dber
eingn Epson- oder |1BM-Drucker-
treiber, mit den HP-Befehlen kann
der © 84 nur in Zusammeanaroeit
mit Geos etwas anfangean. Deshalb
preitaten sich Tintenstrahlzer am
C B4 nur sehr langsam aus, Gom-

12 F:¥up

SEit viglan Jahren st der Matrix-

Dinte ol Luser?

modares Experiment in dieser
Richtung, der MPS 1270, ent-
tauschte leider mit Unbefriedigen-
der Schriftgualitat. So kam es; daf
der Tintenboom am G 64 erst mil
Verzdgerung stariete. Etwas spa-
ter kam as zum Preistutsch bei La-
sardruckem: durch die Entwicklung
nauar kompakter Druckwerke
konnte man plotzlich in ungeahnte
Tiefpreisregionen abgleiten. Den
Start bel den Markengeraten

machte 1992 dar Seikoshs OF
104 mit unter 2000 Mark. Ein Janr
spater waren die Listenpreize
schon bei 1400 Mark (OL-400e)

Das Druckwerk eines Tintenstrahlers
hat nur noch wenige mechanische
Teile

und die Sirafienpreise erstmals un-
ter 1000 Mark. Beim Anschiul® an

Laserdrucker
Courier

Roman
Sans Serif
lenapl
Terminal

EDV-Schrift
Fettschrift

Hoch ynd tief
kiirsiv

unterstrichen
abedefehijklmn
ABCDEFGHIIELM
OAUGauN

den C-64 gilt im wesentlichen das
fiir die Tintenstrahler gesagle: So-
lange die Gerate Epson- oder IBM-
komplibel gind kann man sis zlam-
lich problamios betreiben. Garéta
mit HF-Emulation blelben Geos
vorbehalter. Es steilt sich also die
Frage, welche Technik den be-
wahrtan Matrixdruckern Konkur-
ranz macht und welcha Wor- und
MNachlelle darit verbunden sind.

Tintenkleckser

Tintenstrahidrucker arbeiten alle
nach dem Prinzip, dafid der Buch-
slabe aus ein-

durch ein Therme-Elament erhitzt.
Dadurch bildet gich eine Blase aus
verdunsteter Farbe, die natirlich
groBer ist, als filissige Farbe.
Durch dig Volumenausdehnung
wird ein Tripfchen Farbe aus ei-
nem winzigen Rohrchan gespritz,
Beim Plezo-Druckverfahren wird
dia Eigenschaft von Fiezo-Kristal-
len ausgenutzt, sich beim Anlagen
einer Spannung auszudennen, Da-
durch wird dann ebenfalls ein Tin-
fentropfan aufs Papler geschleu-
dert,

Generell dhnelt die Art, wie die
Buchstaben gebildat werden im-

ARG Technikvergleich Laser — Tinte — Nodel
punktan  auf - - =T
dem Fapier zu- FEu“EHBi e T!,.-"h L;“" '-".'s i
setzt wird. Wie | Schifisuck: s ‘8 |
die Farbe aufs | Grafikdrick: 5 i =
Papiar ge- | Mesmalpapierahig: i 1n 0
schleydert wird, | Wmwelpspisrishia AL g 1%
ist Fraga der % ig i =
verwendeten Gaschmﬁd?gkad‘l Saita i 5 A
Technik.  Im Gasuhw%llmz-i Siite: 5 g 5
wesentlichean Fe i 4 i
unterscheidet SE"“lﬁmM g : g. %
man zwischan mfm@mﬁt B H &
der Bubble-Jet-  “WWarerhalturs) 4 5 1
Technik, wie Mwmﬁ o 57 a7
sie von Canon :

entwickelt wur- _‘f%?hﬁ[ﬁ%ﬁﬁfmmmm&m Ak AT 2
de und der Pig- | Punsisvergeien. Je mehr Putis; desto tessar,

zo-Technik wig
sie Epson favorisiert, Bei dar
Bubble-Jet-Technik wird die Tinte

mer noch dem eines Matrix-
druckears, der ja einzaing Madaln

'_-Tintaﬂgtralﬂdr_u;ker

| Courier
| Roman
Sans Serif

Terminal
EDV-Schrift
Fettschrift

Hoehl und jef
Jursiv

unterstrichen
abedefghijklmn
ABCDEFGHITELM
OAUsaIR

Matrixdrucker
NLO-Schrift
NLO-kursiv
EV-Bchritt
EN = ursiy
Elite—-Schrift
Schmalschrift
Breit
Fettdruck
Coppeldruck

Lo =i Und TaiwT
Hoch
12345678%0abede

fghijklimnopgrst
uvwxyzABCDEFGHI
JKLMNOPQRSTUVWX

Auf herkbmmlichen Papler sieht man zwischen den Tintenstrahl-, Laser- und Matrixdrucker deutliche
Oualititsunterschiede (links Laser, dann Tintenstrahler, dann Matrixdrucker)
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guf ein Farbband feuert und so die
Buchstaben zusammensetzt. Wer
das weild, versteht auch, warum es
so wichtig fir Tintenstrahler ist, das
nchtige Papier zu verwandan. Zwar
behauptan alle Harstellar, daf ihre
Drucker prakiisch mit jedem Papier
arbeiten. Tun sie auch, nur sieht
das Ergebnis nicht immer berau-
schend aus. Wir haben Versuche
mit verschiedenen Papiersorian
gemacht und fesigestelit; Dag Pa-

Im Inneren eines Laserdruckers ar-
beitet echte High-Tech. Aber wehe,

wenn da was kaputt geht.

pier darf nicht zu stark saugan,
denn dann verteilt sich die Farbe
im Papier und das Schrittbild wird
unsauber. Ferner soll das Papier
auch nicht zu wenig saugen, denn
dann verlauit die Farbe aui der
Oberflache, bavor sie frocknan
kann, bzw. verwischt bei Be-
rihrung. Am besten st 2in sehr
giattes, leicht saugfihiges Papiar,
das eine moglichst ebenmalige
Oberfliche (also ohne Holzaein-
schilisse) hat,

Verwendet man das nchiige Pa-
pier, kénnen sich die Druckergeb-
nisse wahrlich sahen lassen.

Ein weiterer Vortell der Tinten-
strahler ist, dal3 man mit relafiv ge-

DRUCKER

ringem Aufwand auch farbig
druckan kann. Die Farbmodalle ke-
stan oft nur unwesenilich mehr als
die 3W-Modealla.

Loser-Lightshow

Untar dem Sammelbegriff La-
serdrucker verbirgt sich landlaufio
&ine ganze Familie von Oruckprin-
Ziplen von denen der Laser nur ei-
ner ist. Andare Drucker arbeiten
Z.B. mit dem LED-Verfahran.
Die Gemeinsamkeitan der ain-
zelnen Verfahren besteht dar-
in, dafl sing gange Seite Im
Drucker- kemplatt auigebaut
und dann auf eine photoslektn-
sche Trommel (sie wird also
durch Lichtbastrahlung elek-
trisch geladen) Oberragen wird.
Danach taucht die Trommel in
den Toner ain, welcher an den
elekinsch geladensn Stellen
haften bleibt. Danach wird der
Toner nach-auf dem Papler ab-
gelagt und mit Hitze aufge-
schmolzen {wie beim Fotoko-
pierer). Bas Ergebnis hat prak-
fisch Druckqualitdt. Erst bed star-
ker VergroBaming sieht man,
dali auch der Laserdruck nach
aus einzelngn Punklen zusam-
mengasetzt ist. Moderne Techni-
kan interpolieren aber auch diese
|etzten Stufen und schaffen perfek-
te Buchstaben und Grafiken auf
dem Papler. Technlkbedingt sind
Farblaser noch relativ teuer. Ein
Lagerdrucker ist derzail also
hauptsachiich fiir den einfarbigen
Text- und Grafikdruck gemacht.

Was ist besser?

Aus der eingesetztan Technik
ergbeben sich auch recht schnell
die Einsatzoebiete: Tintenstrahier
ktinnen rejativ kisin gebait wer-
den und eignen sich deshalb
hauptsachlich als kompakte Ar-

beitsplatzdrucker oder fir den mo-
hilen Einsatz, Gute Beispiele hier-
fr sind der Brother HJ-400 oder
der Canon BJ10SX, Ihr Nachtell
bestent darin, daf sie Im Vergleich
zum Laser langsam sind wenn es
darm geht, mehr als eine Seite zu
drucken {nur die erste Seite dauert
beim Lazer immer [Anger wegen
der Anlaufzeit). Tintenstrahler sind
lanalebig (bel manchen Modallan
wird der Druckkopt mit der Tinten-
patrone:. gewechselt), drucken

gen. Das Schriftbild des Lasers ist
im Durchschnitt besser als das ai-
nes Tintenstrahlers. Die Nachteile
des Lasers liegen in ssiner Grife,
der Anlaufzeit, dem Gewicht und
dem héheren Service-Aufwand.
Wie bei jedem Gerat, das mit To-
ner arbeitet, mu auch der Laser
gegelmaiiig gewartet und gereinigt
werden. Die hochempfindliche
Phototrommel kann bei falschear
Wartung irreparabel baschadigt
werden und dann werden Betrage

bis zu 400 Mark

Wer nur einschmales Budget hat, ist sichedich-auch
walterhin il almsm Matrixdnecker gut bedisnt. Wer aber
nur sin wenig menr ausneban kann, eollie sich &inen
guten Tintenstrahder kaufen. Er nimmt wenig Piatz weg,
kenetet wenig und druckt doch recht crdentlich; hMan mufl
Fwaraut das venvendete Papier auipassen; aDar wenn
fman seine Marke gafundan hat, dann ist das @ kaum
nech gin Problem. Ganz enders, weann Sie ralativ viel
diucken ader einen Dnescker mit anderen benutzen waol-
len Dann kann e hur noch den Lasardrucker geber,
denn er hat ainfach sinen wesentlich hiheren Seiten-
durchsatz. Dafilr milssen Sie allerdings auf die Farh-
fahighest verzichien,

Elngnz raurges Kapitel istallerdings der Wererhatt
Duirch dis erorme Geschwindsgkeit, in der die Technik
hiat voranschreitst, ist damit zu rechnan, das sowohl

In Sachen Ko-
sten halten sich
Tinte und Laser in
elwe die Wasge.
Beim Tintenstrahber
wird haufiger mal
ging Tinterpatrons
fallig, beim Laser
wird neuer Tonar
nur relativ selten
gebraucht,  daflr
kostet er dann abar
auch  mehr. Ge-
nauve  Vergleiche
kdnnen nur zZwi-

Laser-, Mabrix- wie auch Tintendrucker sshr schnelf an

Wert verioran wosdan.

preiswertund areichen laserahnli-
che Qualitat. Angenehm ist dabai,
dall Tintenstrahler kaum Lamm er-
zeugen und praktisch keine Rist-
zeilen erforden; ainschalten und
loslegen. Wie auch die Lasar-
druckear kéinnen Tintenstrabler kei-
ne Durchschiage erzeugen. Wer
also mit Mehrfachformularen arbei-
tan mufi, mui beim Madalmatrix-
drucker blaiben.

Laserdrucker kbnnen aus lech-
nischen Grinden niamais so leicht
und kompakt wie Tintenstrahlar
sein, Sie eignen sich hauptsach-
lich fiir professionslle Anwendun-

| Laserdrucker
Courier
Roman

| Sans Serif

r.'r.-v:ﬂlf-

Termina

EDV=Schrift
Fettschrift

Hoch und (jof
kursiv [
unterstrchen
abcdefghijklmn
ABCDEFGHIJKLM
OAUsaL

Courier
Roman

Sans Serif

Benipl
Terminal
EDV-Schrift
Fettasahrift

Matriwdrucker

NLO-Schrift
NLO-kursiv
ERS—Bchrift
EDV-ELrsI Y
Elite-Schrift
Schmalschrift
Breit

| Fettdruck
Doppeldruck

HeasPmh— und e
Hoch

1234567880abcde |
fghijklmnopgrst |
uvwxyzABCDEFGHT |
JKLMNOPQRSTUVWX

Auf Umweltpapier drucken nur der Laser und der Matrixdrucker ordentlich. Das liegt daran, da Um-
weltpapier stark saugt und die Tinte sich durch den Kapillareffekt im Papier ungewollt varteilt.

Ausgabe 11/Movember 1933

schen zwei konkre-
ten Maodellen geza-
gen werden, denn
zu unterschiedlich
sind diz Preise und die Fallmen-
gen von Tinten- bew. Tonerpatro-
nen. Die Preise kbnnen von Mo-
dell 2u Modell sines Herstellers,
aber auch von Hersteller zu Her-
staller drastisch unterschiedlich
sein. Wenn man einen Druckkopf
mitkaufen muld und nicht nur die
Tinte nachfilit, wird's z.B. teurer.

Fazit:

Schon recht bald wird sioh auf
dem Markt herauskristallisiersn,
dal3 Tintenstrahldrucker ideal fiir
dan Heimcomputer geaignet sind.
Higr brauchen Sie nur dig Konkur-
renz dar in letzter Zoit wisder auf-
sfrebenden Thermotransferdrucker
2u furchten, die aber noch ein Be-
trigbskostanproblam Uberwinden
mizsan. Im Heimberaich werdan
die Tintenstrahler den Low-cost-
Bersich vollsténdig besetzen und
dabei die Matrixdrucker fast vallig
verdrangan. Tintenafrahler |asssn
sich namlich prinzipiell billiger her-
siellen als Nadeldrucker. Im pro-
fessionalien Barsich und bei Clubs
wird sich fir den stationdren Ge-
brauch gber mit Sicherheit der ain-
fache, preiswerte Laser durchsetz-
ten. Heute mulB man um 1000
Mark fiir @inen gutan Laser bazah-
fen, bald werden as nur noch 800
ader 600 Mark sein.

Eines ist jedenfalls schon heute
deutlich: Madel-Matrxdrucker sind
die grofien Verlierer der Drucker-
zunft. Der C-84-Uiser von heaute
und morgen will Top-Qualitaisdrsck
ZU ginstigem Prais und ohne stdn-
dige Gerduschbelastigung und die
gibt's nur bei Laser ader Tinte,

Arnd Wangler
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Preiswerte Drucker fiir de

Alles wird teurer, nur
Drucker nicht. Fur
waeit unter 800 Mark
erhalt man heute
schon eine ganze
Menge. Unser Ver-
gleichstest  schafft
Ubersicht

sant Tintenstrahler und La-

cerdrucker ricken von oben in
den Druckarmarkt, Und die Freise
fior Madelmatrixdrucker rutschen
mit. Man kann, wenn man sich um-
schaut, viel Geld sparen, Dabet
sind die Gerate prakfisch total aus-
gerelft, Bei toller Ausstattung und
sehr gutemn Schriftbild darf man in-
rwischen getrost fragen: »Muf ein
Drucker mehr kasten?« For dig
meisten Anwendungen, gerads im
Heimbereich, sicher night. Ande-
rersells gibt es fir den G 64 kaum
naoch spezielle Drucker mit Com-
modore-Schnittsietle, so daf man
um ein Interface oder gin User
Port-Kabel nicht harumkammi. Ent-
cohlielBt men sich aber fir diesen
Weg, so hat man eine riesiga Aus-
wahl. Dies ist auch der Grund, war-
urmn alle hier getesteten Drucker mit
ainer Centronics-Schnittstelle aus-
gestatiat sind,

Dig Prelss reichen von unter 400
Mark bis knapp an dia 800-Mark-
Granze (Listenpraize). Die Marki-
praise liggen immer dautlich (20
Prozent und mehr) darunter, Diegs
sollten Sie natirlich auch bei lhrer
Beurteilung der Testergebnisse
pericksicttigen. Alle Drucker mui-
ten einen Grafikies! absocivieran bai
dem, vor allem bei den schragen
Linien und bei den Volfiachen, kia-
re Cualitatsunterschisde zu Tage
treten, Einen anschlieBendan Ge-
schwindigkeitstest haben alle Test-
kandidaten gut, wenn auch mit un-
terechiadlichen Ergebnissen uber-
standen. Den langsten Tastieil wid-
mieten wir der Pravistauglichkelt, in
dem wir l&ngars Zeit mit dam
Gierti gearbeitet haben.

Star LC-100 Colour

Farbe splelt sing immer grafers
Aclle. Dies hat Star bersils seit lan-
gem erkannt und lieferte zu vislan
Druckam einen Farbkit als preis-
wers Aufristmiglichkeit

Wit dem LC-100 Calour ist filr
350 Mark eln Gerat auf den Marki,

14 3:¥zr

D ie Entwicklung 15t mehr als ra-

das bereits serienmallig als Farb-
drucker im untaren Preissagment
konzipisrt ist. Der S-MNadler residient
in einem schlichtan, aber stabilen
Kunstefoffgehiuse. Neben dem
Badienfeld (vier Tasten und zehn
LED) befindet sich erfreulichanvel-
sg auch der Netzschalter an der
Frontseite, Die Centronics-Buchse
findet man-an der rechten Seite.
Der LG-100 Colour arbeitet mit
ginem 4-Zonen-Farbband in den
Farben schwarz, blau, rot und
gelb. Die Umschaltung erolot me-
chanisch, indem der Druckkopf an

den rachten oder linken Anschilag
gefahren wird. Ein im Druckkopf-
schiitten angebrachtar Machanis-
mus senkt dann stufenweise das
Farbband ab.

Das Schriftbild des mit vier MLG-
und einem Draft-Zeichensatz
durchschnittich  ausgestaltelan
Star [st fiir einen 9-Madler gut. Wie
ablich wird NLG-Schrift mit 2wei
Druckdurchgéngen ereichl. Da-
durch ist gie Druckgeschwindigkest
wesentlich geringar als im Draft-
Madus. Allerdings bricht der Star
hier dioch sehr ein: Wahrend er
gich mit 23,8 Sekunden fir den
Musterbrisf in Draft als recht fix er-
weist, braucht er in NLC 78 Se-
kunden. Leider hat man &g ver-
sidumt, die geringe Geschwindig-
kait durch ecinen Pulfarspeicher
auszugleichen: Lediglich 2 KByie
RaM sind mager. Arbaitet man il
Downlogd-Fonts, bleben gar nur
256 Byte Obrig,

Positiv schidgt der sehr gute ma-
nuelle Einzelblatteinzug zu Buche.
Lediglich das Papier in den
Schacht legen und den Andruck-
hebal vorziehan: Das Papier wird
automatisch gerade singezogan
und richtig positioniert, eine Funkti-
on, die zwar auch andeng Drucker
hiaten, aber hier funkiioniert sia
wirklich ochne Probleme.

Aulerdem hat der Star serien-
ma&filg einen elngebauten Schub-
trakior, der ohne Blativerlust arbai-
tet. Eine Papierparkfunktion ist
ebenfalls eingebaut und macht den
Wechsel zwischen Endios- und

Einzelblatpapier komfortabel. Der
LC-100 Colour arbeitet-mit soge-
nannten alektronischen DIP-Schal-
tern. Dieses EDS-System st
zundchst gewbhnungsbedniig, er-
weist sich dann aber als sehr kom-
fortabel. Unter anderem kann man
dort zwischen zwei Emulationen
{Epson und IBM) wahien, was aber
nur salten erorderlich sein wird:
Der Star LC-100 varfigt némlich
iiber elne autornalische Emulati-
onsarkennung, die die ersten 256
an den Drucker gesardien Daten
auf charakteristische Steuercodses
unterstcht und dementsprechend
dia arforderliche Emulation ein-
schaltet. Mit dem G 64 kann der
Drucker sehr gut zusammsanarbei-
ten. Zwar benutzen nur wenige
Programme Farbdrucker und be-
sitzen dementsprachend auch kel-
nen ertsprachenden Traiber, aber
diese Software kann dann cen Star
immar noch als Monochromgerat
ainsetzen,

Star LC_100
NLQ-Courier
Courier kursiv
NL@-Sans Serif
Sans Serif kursiv
NLE-0RATOR I
NL@-Orator II
E-Sche ift
LT A i
Schmalschrift
Br=1it
Fettdruck
Doppe ldruck

s n— Ul'llii

ciel

doppelt hoch

Anders sieht es bt Geos aus:
Mit dem Treiber «Epson JX 80
igc)= und einem Userporl-Kabel
waran farbige Drucks z. B. aus
Geopaint kein Problem (DIP-Schak
ter: Werkseinstellung), Lediglich
der Treiber erwies sich als wenig
intelfigent: Schwarze Flachen setz-
te er als Mischung der drel Grund-
farben zusammen statt das
schwarze Farbband zu nutzen. Sa
geht nicht nur vial Zeit verloren,
sonderm auch Farbband.

Dier Star LC-100 Colour ist den-
noch eine preiswerte Einstiegs-
méglichkeit in dan Farbdruck. Daf
man el digsem Prais mit Kompro-
missen rechnen mul; ist klar, Doch

Fujitsu DL 1150
LQ-Courier 10
Courier-Kursiv
Prestige Elite
Sehnellschraft
Compression
Boldface PS
Pica 10
Correspondence
High-Speed
Fettdruck
Doppeldruck
Ccutline

Shaclos

Cutl. Ehadow
e5p ot ]
PaAEEAD

Rre=it

Hoch

heeh ynd esi-f
Oberstrichen
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n € od

aufier einer niedrigen Druckge-
schwindigkeit muld man nicht mit
KomiorteinbuBen rechnen. Alles in
allem ist dieser Drucker ideal fir
Home-Anwender, die preiswart mit
farbigen Grafiken bei annehmba-
rer Qualitat arbeiten michtan.

Fujitsu DL 1150

Es kommt nicht oft vor, daf3 ain
Drucker schon beim ersten Anblick
gsoviel Aufmerkzamkeit erregt wie
der DL 1150, Er sieht anders als
andere Drucker aus und kann
auch mehr. Mit 800 Mark ist er al-
lerdings schon an der oberen
Schmerzgrenze, denn in digsem
Bargich findal man durchaus Akter-
nativen.

Beim DL 1150 liegt das Druck-
werk nicht wie dblich, sondern
steht halbschrag, Das Papier wird
gerade van hinten zugefihrt und
in zwei arretierbaren Stachelwal-
zen transportien, Trotzdem ist der
DL 1150 breit genug, um aweh
DIN-A4-Papier quer zu badrucken.

Seikosgha SP-1900
NLO-Serife-Schrift
Serife kursiv

MLE Sanz Serife
Sans Serife kursiwv
EDV-Schriftt
EDV=kursiv
Elite-Schrift
Schmalschy 1T

e o &
Fettdruck

Doppe ldruck

PR Fr— |_|'I-|_|:J P

Doppelt hoch

Auagabs 19/ Movambar 1883

Matiich sind auch eine automat-
sche Papierzufdhrung und aine
Paper-Park-Funktion eingebaut.
Der Druckkopf beherbergt 24 Na-
deln. Den DL-1150 gibt &5 dbri-
gens auch als Farbdrucker. Auf
der Aufienseite des Druckers fin-
det man die Ublichen Hebel zum
Umschalien der Papierar, dis
Cantronics-Schnittstelle (rechts un-
ten} und ein erfreulicherweise nur
leicht achrdg angebrachies Be-
dienfeld. Mit nur vier Tasten wear-
den hier die wesentlichen Funktio-
nen des Druckers, der keine Mi-
kroschalter mehr besitzt, einga-
schaltet. In einem umfangreichen

Men(l kann man den Drucker var-
definiaren. Dabei hat man die Wahl
die wichtigsten Einstellungen. in
zwel Tabellen festzulegen, zwi-
schen denen spater sinfach hin-
und hergesprungan warden kann.
An Emulationen sind ihm der Fujit-

Citizen Swift 90
NLQ-Schrift
NLO-kursiwv

e L B i e il
E-Eiirsay
Elite-Schrift
Bchmalschrift

Breit
Fettdruck
Doppeldruck

Hoch= |rd
P ¥

Hoch
1234567890abcde
fghijklmnopgrst

uvwxyzABCDEFGHI
JELMNOPQRSTUVWX
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su DPL24C Plus, der iBM Progin-
ter XL24, der Epson LG 2500 und
der. Epson LQ 2550 singebaut.
Umfangreiche Zeichensalze und
slgben Schriftarten zeigen dis Uni-
versalitét (Schrifiprobe). Bei den
Schriftvanationan hiat man sich be-
sonders viel ainfallen lassen. Es
gibt dig Variationen Cutline und
Shadow, auch kombinier, Braite
und Hohe nach Punktgréie, hoch-
und tisfgestalit und Oberstrichan.
Bezonders 1ol ist die Pattern-Furk:
tion, mit dar man beliebige Zeichen
mit etnem Muster hinterlegen kann
Bei der Druckgualitét kann man in
mehreren Stufen 2wischen abneh-
mender Auflésung (maximai 360
Punkta/Zoll} urd zunehmender Ga-
schwindigkelt wahlen, Am schnell-
sten Ist der DL 1150 im High-
Speed-Draft mit 200 Zeichen's. In
der LO-Schanschrift bringt der DL
1150 es immer noch sufl 50 Zei-
chen's bel einer Auflidsung von 360
dpi. Beim Grafikdruck ist der DL
1150 problamios, Er verugt Ober
alle gangigen Grafikmodi fir 24-
Madlar. Im Zusammenspiel mit &l
nem Textprogramm (st der DL
1150 ebenfalls problemios, sofern

NEC P220

NEC P-22Q
LO-Courier-Schrift
Courier kursiv
Conrisr Cutlins
Courler Hhadow
Qutline/Ehadow
LG-Helvetica
LO-Times
LQ-Prectige Elite
LG=Bold PS5

Quick GBothic
EDV=5Schrift
Eftl = ips i
Elite-Schrift
Schmalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck

Hech— ynd tierf

Doppelt hoch

die Textvararbeitung dig Definition
von eigenen Befehlssequenzen ga-
stattet. Senr nitzlich ist auch der
24 KByie grofie Pufferspeicher, der
dafir sorgt, dafd der Computer nur
noch Sekunden durch den Drucker
blockiert wird. Umfangreiche Emu-
lationen, ein gestochen scharfes
Schrifthild, ein groBer Pufferspei-
cher und viele sinnvolle Sondar-
funktionen zeichnen den DL 1150
aus, Dabel druckt er auBerordent-
lich lgise und ausreichend schneall.

Seikosha SP-1900

Preiswert und doch gut = geht
das? Seikosha hat sich dieses
Matto mit dem SP-1900 auis Ban-
ner geschrisban, Mit dem SP-1900
will man: aber alle Rekorde: schia-
gen. Schlappe 350 Mark mul man
gerade noch barappan, wenn man
dan SF-1300 im Versandhandel
beziehen will. Im freien Handel wird
der Preis sicherlich auch kaum dar-
{ber llegen. Dabei ist der SP-1900
auf den ersten Blick durchaus kein
windiges Maschinchen, sondem im
wesentiichen ein abgespeckier 5P-
2000, So wurde z.B, der Puffer-
speicher auf 1 KByte reduziert.
Trotzdem bleibt die Fahigkeit, Zei-
chen selbst zu definieren oder zu
laden. Der Grafikdruck bleibt da-
van ahnehin unbeelntréchtigt, Der

Star LC24-100
Courier
Prestige
Scadpl
Sansserif

Roman
EDV=Schrift
Schaalschrift

Breit
Fettdruck
Doppeldruck

Hoch- und tief
123456789 0abede
fghijklmnopqrst
uvwxvzABCDEFGHI
JELMNOPQRSTUVWX
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SP-1000 varflgt dber alla {ir ingn
9-tadler gebravchlichen Grafikaui-
lasungen, die filr volle Kompatib-
litét mit Epson-Crruckem in diesem
Bereich garantieran. Auch® beim
Textdrick hat man wenig Protle-
me, denn man kann dan SP-1900
entweder als Epson-FX 850 oder
als IBM-Proprinter Il ansprechen.
Matirlich ist avch eine NLG-Schrift
vorhanden, Das Schriftbild des SP-
1900 ist for einen Drucker dieser
Preisklasse durchaus  anspre-

chend, wenn man sich gelegent-
ligh auch etwas mehr MNachdruck
hinter dis Madein winscht. Dar
Einstellmodus, mit dem man die
Schriftart und die Rénder bestim-
men, arbeitet mit Hilfe des Badien-
faldes (Folientasten) und dem
Druckkopt als Anzeiger. Wer sich
higran mal gewdhnt hat, kKommt
damit schnell zurecht. Im dbrigen
ist der SP-1900 noch ein Drucker,
dagsen Grundeinstelungsn mit Mi-
kroschaltam fixiart werden. Die
Schalter sind leider schwer Zu-
ganglich unter derm Druckkopf pla-
Zierl

Mit seinem ginstigen Preis st
der SP-1200 fur den' privaten An-
weander bestens geeignet ist. Er st
kompatibel, ausreichend schnsll
und hat ein ansprechendas Schift-
bild. Mur das Design mit der blauen
Oberseite und den Beliftungs-
sehlitzen mit Stasbfangerfunktion
ist micht optimal.

Citizen Swift 90

Der Swift 80 gehdn zur selben
Sere wie die bekannten Swift 200
und 240, mit dem Unterschied,
dafl der Swift 80 ein reinrassiger
f-Madler ist und nur 400 Mark ko-
stet. Rein &uBerlich sind kaum Un-
terschiede festzustelen. Auch die
Papierzufihrung von unten st
ebenso da wie der vom Schub- auf
Zugtraktor umbaubare FPapieran-
trigh. Das Handbuch ist ebenso
umfangreich wie das des Swilt
240. Doch nach kurzer Suche fin-
det man dann etwas Handfestes:
Das LC-Display tehlt und auch die

Einstelltechnik ist etwas anders.
Geblieben st der sinnvolle mecha-
nische Schieber, bel dem automa-
tisch die Beschriftung neben den
Tasten gedndert wird. Da das Dis-
play nun fehlt, muBte man sich e
was andaras einfallen lassen. Am
néchstiiegenden  war es, den
Drucker selbst als Ausgabemadi-
urm zu varwanden. Beim Einstall-
menil {(Emulation, Schrift, Sprache
otz ) werden also alle Alernativen
auls Papier gadruckt. Uber die vier
Auswahltasten kann man nun die
gewiinschten Werte sinstelien. Da-
zu dient der Druckkopt als Zaiger,
Mit jedem Tastendruck ruckt r von
einer Auswahl zur ndchstan, so
lange bis man den gewidnschen
Wert bestatigt, Kommen wir zum
Farbdruck: Beim Swift 2400 st ar
serenmanig, beim Swift 90 mul er
nachtriglich eingebaul wardean.
Da der Drucker zwei eingebaute
Emulationen (Epson FX 850 , IBM-
Proprinter 111) besitzt, ist er univer-
sell eingatzbar. Der Swift ist mit
zisben eingebauten Schiiflen sehr
gut ausgestatist, Bei den Schrift-
modifikationan gibt es alles, was
gut und niitzlich ist: Shadow, Out-
line, durchgestrichen usw. Dia
Schriften werden mit Gaschwindig-
keiten von bis zu 240 cps aufs Pa-
pler gabracht, Die Schrifiqualital izt
sehr gut, wenn auch die Farbsatti-
ung etwas besser sein konnte.
hnlich umfangreich sind die Gra-
fikmogiichkeiten. Dar Swift 80 ist
einer der basten §-Madler, die &5
derzeit zu kaufen gibt. Er hat alle
notwendigen Emuiationen, be-
herrscht Grafik perfekt, schraibt
schinell und ist sehr kelcht, zu be-
dignen, Auch fir den privaten Be-
reich ist auf jeden Fall die Farbver-
sion zu empiehien.

NEC P22Q

Der Mame NEC und 24-Nadler
stehen seit vielen Jahren fir Qua-
litd1 und hohe Leistung. So spricht
man adch heute noch in diesam
Bereich gerng von einer NEC-
Kompatibiliiat. Gemeint ist damit
vor allem der wahracheinlich erfolg:
refchste 24-Nadler aller Zaiten, dar
NEC P&. Daneben gab es aber
auch immer ain etwas kleingres
Madell mit der Bezeichnung P2.
Der nauaste Sprof dieser Drucker-
dynastie ist der P22Q, der aller-
dings mit seinen Vorgangern nich
mehe viel gemeinsam hat. Das
Gehduse wurde von den gréleran
Modelien Gbemaommern. Im Innersn
arbeltet ain moderner 24-Madal-
Druckkopf und sofide mechanische
Qualitat. Es fallt auf, dal der
[Drucker sehr schwer ist, Was vor
allam auf umfangreiche Damp-
fungsmafnahmen und  das
Stahlchassis zurdckzufihren (st
Cas Papier kann nur ven hinten
zugetiibit wardan und liegt sicher
in zwai starken Trakiorbdndermn, die
natirlich auch Paperload und Park
peherrschen, Die Bedienung des
mikroschalterfreien Gerats erfolgt

aber finf mehrfach belegte Tasten
auf der Vorderseita: Dost kann man
micht nur die Grundeinstelungsn
vomehmen, sondern auch schnel|
ral eine der siehen singebauten
Fonts wihlen, Die Fonts sind in
verschiedenen Punktgrafen und
oft als nommal oder HS-Schrit aus-
zuwshlen. Die Druckgeschwindig-
kait reicht bis zu 192 ¢ps. In der
LO-Schrift werden' immer noch
53 cps errelchl,

An Emulationen ist leider nur ai-
ne MEC-Finwriter-Emulation einge-
baut, die den Einsatz am C 64
auch einschrankt, Durch die Uber-
einstimmung mit verschiadenen
Epson-Befehlen kann man den
P220) mit verschiedenen Texl- und
Grafikprogrammen verwenden. Dig
volle LeistungsfEhigkeit kann man
dllerdings nur als Programmierer
aus dem Drucker harausholen. Dieg
Schriftqualitét ist sehr gut und
zeigt, wig lange man bei NEC mit
der Materie Erfahrung hat. Durch
die umfangreichen Dampfungs-

maRnahmen ist der PEZQ auch
angsnehm |eise. kommt aber
natirich an einen Tintenstrahier
micht heran.

Der P220 ist der massivate und
am solidesten aufgebaute Drucker
in unserem Test, Er besticht durch
tolles Schriftbild und schnellen
Druck, Der Prais von 600 Mark, kst
angemassen.

Stor LC 24-100

Der Star LG 24-100 ist gln mo-
darner 24-Nadler fir 450 Mark. Da-
mit liegl der Star in einem sehr in-
teressanten Preisbersich, in dem
er sich gegen-eine umfangreiche
Konkurrenz durchsetzen mulB,
Nun, die Anlagen dazu sind nicht
schlacht. Rein dulerlich hat dar LC
24-100 ein praxisgerachtes Gehau-
se mit umiangreichem Bedienfeld.
Die Tasten sind richtige Druck-
punkitasten und nicht die unbefris-
digends Folienversion. Die Bedeu-
tung der Tasten Ist vielfaltig und
kann am bestan mit Hille des bei-
gefigien Aulklebars und der Ta-
staturschablonen badient werdan,
Das ist vor allem dann wichtio,
wenn man vam »EDS« Gebrauch
maghen machie, EDS ist die Ab-
kiirzung fir Electronic Dip Swit-
ches. Man hal sich also die Mi-
kroschalter gespart und statt des-
sen eines diegar immer mehr in
Mode kommenden slektronischen
Einsteliments eingebaut.

Der Fapierantrish Ist 50 konsiru-
iert, daf man das Papier sowohl

schieben als auch ziehen kann. Er-
fraulich auch die Sonderfunkticnan
Faper Park zum automatischen
Transport des Endiospapiars auf
ging Parkposition, Auto Load zum
automatischen Einziehen des Pa-
pigrs und Tear Off 2um Einstellan
der PapierabreiBkants.

Dar LC 24-100 ist Epson-LQ-
und NEG-kompatibel. In manchan
Beraichen kann der Star noch
mehr. Zum Beispiel bei den Schrif-
tan. Hier sind finf LO-Schriften ein-
gebaut, mit denen man wirklich fir
jeden Fall gerlstet st AuBerdem

izt er recht Hott beim Drucken. In
der schrelisten EDY-Schrift schafft
ar 160 cps und in der LO-Schrift
immer noch 53 cps, Zusammen mit
dem grofen Pufferspeicher von 16
KByte =orgt das daflr, daid man
auf den Druck nicht allzulange war-
ten mui. Die Schriftquealital ist aus-
gezeichnet, kinnte aber etwas =af-
ter seln. Ahnliches gilt fir den Gra-
fikdruck: sehr gute Qualitdl, aber
etwas blaB, Schon durch sine
Machférbung des Farbbandes wa-
re da viel zu gewinnean,

Der LC 24-100 ist ein echter
Star. Zuverlassig, schnell, lei-
stungsstark und trotzdem: preis-
wert.

Fazit:

Die Suparsiars von gestern sind
dar Standard von heule: Mur, dai
man dafir nicht mehr Haus und
Hef verpfdndan mul, um eing an-
sprechende Qualitit zu erreichan.

Testsiager ist eindeutig der MEC
P220, der am maistan biatet und
auch am solidesten aufgebaul st
Sowas hat natlrlich auch seinen
Preis, 800 Mark StraBenpreis sind
aber mehr als angemessen. Etwas
teurer, abear nicht schlechter ist der
Fujitsu DL-1150. Knapp darauf
folgt der SP-1800, der aber auch
schon um einiges billiger ist. Die
beiden Stars (bsrzeugen durch
gute, praxisgerechte Qualitat zu
sehr glnstigen Preisen, Beim Swift
90 hat uns besondears dio einfachs
Bedienung gefreut. Zusamrmen mit
den guter Drucklsistungen und
dem relativ giinstigen Preis ist der
Swift 90 ein echtar Geheimtip, Lin-
ger Test hat gezeigh, dal man mit
ginem Madeldrucker am C &4 im-
mer noch sehr gut und vor allem
sehr prelsweart drucken kann, Lang-
fristig =olita man allerdings auch
gin Auge auf die Tintenstrahl-
drucker werfen, denn diese wer-
den derzeit sténdig prelswerter.
Wahrscheinlich lliegt im preigwer-
ten Druck die Zukunft bai den Tin-
tenspritzam. Arnd Wingler
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SOFTWARE

von Heinz Behling

eit Computar preiswert und er-

schwinglich wurden. geister

der Bagrifi “papieroses Blre®
durch die Kopfe der Kaufer. Auch
mancher private Anwender triumte
davon, seina “umfangreichan” Un-
terlagen {AdreBbicher, Rezepte
usw.] endlich
auf wenigen
Disketten able-
gan zu kinnen.
Doch es kam,
wig &5 immer
kommt, wenn
man neue Ent-

Vizawrite, der
Klassiker un-
ter den Text-
verarbei-
tungspro-
grammen

faltungsmaglichkeiten bekommt:
Sie werden genulzt und darmit wird
schlieRlich noch mehr Papier pro-
duziert.

Gui, aber womit macht man digs
nun beim C 64 am besten und
schrelistan? Welche Software
gibt's fiir diesen Bereich?

Dias hangt natirlich stark davon
ab, was Sig mit lhrer Computeran-

lage machen machten. Im wesent-
lichen sind dies
Textverarbeitung,
Malen, Zeichnen und
DTP

Fir alle Bareicha gibt's eigens
Softwara, einige Programme je-
dach sind sehr vielseitig und kon-
nen nahezu alles.

Texte schreiben

Bai der Textverarbeitung karmmi
es nicht nur auf Texteingabe und
-korrektisr 2n. Ein gute Textverar-
beilung besitzt aush nach zahlrei-
che anders Fahigkeiten, Diss be-
ginnt beispielsweise mit einer mag-
lichst grofien Zahl verfigharer Zai-
chansatze in mehreren Gralen
und Stiken (2.8, fett, kursiv, unter-
strichan oder oufling}). Diese unter-
schiedlichen Schriften soliten nicht
nur mitginandar mischbar s&in, Um
einen Text abwechslungsraich zu

op ikp

gestalten, sonderm man sollte még-
lichst auch am Bildschirm sehen
kénnen, wie's hintarher wird.

In dio=zer Sparte gibt's eine Rai-
he guier Programime. Eines der am
weitezten verbreiteten ist "Viza-
writa” (Bild 1), geradezu ein C-64-
Klagsiker {gab's (brigens auch in
einer C-128-Version). Leider wird
e= aber nicht mehr hergestalit, nur

verginzelt kann man noch ge-
brauchte Exemplare argattern (Tip:
Schauen Sie mal in unsere
Kleinanzeigen oder in den Compu-
teracken der Tageszeilungen.
Auch auf Flohmérklan kann man
Erfolg habien),

Ebenfalls bereits gin Klassiker
ist der “StarTexter” vom Symbex
Verlag (Bild 2), der ebenfalls auch
fur den G 128 lie-
ferbar war. Er hat
dan Vorteil, dal er
ohne waiteras mit
“StarDatei” und
“StarPaintar (Bild
3} aus gem salben
Haus zusammesn-
arbeitet. Man kann
alzo Grafiken In

StarTexter ist
das schreibende
Mitglied der
Sybex-Reihe

Texte einsetzen oder mit Hilfe -
ner AdreRdatel Serienbriefe schrei-
ben,

Badient wird Startextar dber
Menis und Funktionstasten. Nach
kurzer Einarbeitungszait kommt
man schnall zum Ziel.

Das Monplusultra stefit z. 7t Geo-
Write (Bild 4) dar. Mit unz&hligan
Zeichensatzen und enormen Ge-

Drucker-Software

Die Kombination Computer — Drucker allein
bringt noch nichts zu Papier. Erst die richtige
Software macht beide produktiv.

staltungs-, Formatiar- und Editier-
mbglichkeiten, ist dieses Geos-
Programm die Top-Empfehiung bel
Textverarbeitungen.

DIM &4, E= erscheint jedoch nicht
komplett auf dem Bildschirm, son-
dem immar nur ein Ausschnit, Al-
lerdings gibt es eine Ubsrsichts-
funktion, die den kempletten Sei-
teninhalt zewgt,

1 i
WRITTICH "85 [

aber keing Ein-
zelheitan mehr
erkennen |amt
Ebanfalls
weil varbreitet
jst der Star-
painter  aus

i o Mit StarPain-
| ,_’:/,-rﬁ&uu{_ i FELER ter malen Sie
[BimY SYEEH DESSELDOAT 1¥84 e Bilder kinder-
L e =1 | Ieicht per
Jaystick
Zeichenkiinstler

Weann Sie mit Hilfe |hres Com-
putars [hr Maltalent voll ausschip-
fien machten, stehen vor allem die-
se Programme zur Auswahl;
GeoPaint

dem Sybex-Verdag: Wie bereits bel
den Textverarbeitungen erwahnt,
gehtnt ar zusammen mit StarTax-
ter zu einer Programmiamilie, de-
ren Mitghieder bestans zusammen-

StarPainter

geor | kel | Edlimees | Optionen | Su-:ilm_-.-g Eaeikapl ¢

Amica Paint
Giga CAD

GeoPaint,
luxurits und
beim
Drucken ein
Tausend-
5a55a

GeoPaint (Bild 5) darfte inzwi-
schen das weitest verbraitete Zal-
chenprogramm

e m P w.mgm sein. Es ist Bestand-

teil des Geos-

Betriebssystam und
wird mit diezem zu-
sammen ausgetie-
fert. Das maximale
Foichenformat  ist

Die Super-
Textverarbeitung:
GeoWrite

arbaeiten. So kbnnen Sie wie in
Geaos auch Bilder in Texte und um-
gekehrt einsatzen, Auch der Preis
ist bei beiden dhnlich gonstig
{Geos 80 Mark, StarPaintar 64
Mark). Beachten Sie aber, dai Sie
bei Geos noch eine Textverarbet
tung dazu erhaiten, den Staraxter
hingegen dazukaufen missen!
Auch bel den Zeichenprogram-
men gibt's noch praiswertere. Alter-
nativen: Amica Paint z. B. ist im
E4'ar Sonderheft 55 erschienen
und ebentalls gin sehr guies, Uber
Joystick und Tastatur zu bedien-
endes Malprogramm (Bitd 6.

Ausgabe 11/Movambar 1833



SOFTWARE

den Drucker

Wer hingeoen mehr in Richtung
technisehe Zeichnung tendiert, der
soilte sich Giga CAD (Bild 7) an-
sahan. Dies ist sines der leistungs-

Amica Paint ist eine preiswerte Alter-
native zu anderen Malprogrammen

fahigsten CAD-Programme fiir den
C 64 (Bitte erwarten Sie hier unter
dem Begrift CAD nicht dasselbe
wig auf ainam PC o 4. Vor allam
durch die gerngers Aufldsung und
den kieineren Speicher sind die
Miaglichkeiten beim C 64 halt at-
was begrenzi!)

Zeitungmachen

In diesem Bereich finden sich
gehr interessante Programme, die
meaist eine Mischung aus Textver-
arbeitung und Zeichenprogramm
sind, dariber hinaus abar noch
vigle zusatzliche Maglichkeiten. So
kinnen Sie damit Texte und Bilder
beliebig auf einer Sellg plaziaren.
Grafiken kénnen in der GroBe an-
gepalt und Texia mehrspaltig ge-

Libarlagarn: Sie sieh vor. dem: Kauf,
wis Sig van Inrer Textveraroei-
{ungs-Software erwarten. Dies hangt
in-arster Linie von dan bendtiglan
Gestaliungsmoglichkeitan ab: Ver-
schiedens Formatisrungen (links-,
rechisbondig oder Blocksalz) be-
herschen alle. Unierschiade gikt's
dagegen besonders bei den zur
Verigun siehenden Zaichansat-
Zan, Hier sl Programme wie Geo-
Writer, aber awcn DTR-Software wia
Pagefox urgeschlagen,

Fallz: Sie hingegen daraul Kenen
grofian Werl [egen, kannan Sie bal-
spelswelse den preiswanen “Feax-
fer Aus dor G4'er-Ausgabe 293
nehmen.

“Sehr wichtig bai dan’ Programmen
Ist, dalisie auch die deulschan Son-
dorzoichen (Limiaute, Husw.} be-
herrschen.  Es st deprimierand,
wann dig pene Soitwars auf sinem
“erglisches Akzent bastabil

Asgaba 11 November 1993

druckt wardan,
Die  wichtigsten Programme
sind:
GeoPublish
Pagefox
Publish 64
Printfox
Zunéchs! zu GeaoPublish
(Bild B): E= gehért zum Geos-
System, ist aber night Be-
stanctell des Betriebssystems,
sondern muld zuséizlich ge-
kauft werdan. Von allen G-54-
DTPR-Pragrammen bietet as
die grofte Leistung und die
meisten Maglichkeiten. Allein
die uniberschaubare Zahl van
Fonts =zowie Unmengen an
Bildern und sonstigen grafi-
schen

Auch der Einsatz eines Laser-
druckers ist maglich, sogar in Post-
script! Allerdings kommt man dann
schon in Preisragionen, die sich ein
durchschnittlicher C-84-Liser nicht
leisten sallta,

Etwas unflexibler bei der
Druckerwahl ist Pagefox (Bild ),
von dem eg auch einen kleinen
Bruder gibt: Printfox. Wahrend das

grste Programm in einem Modul
mit dazugehérender Speicheresr-
weiterung sitzt, kommt das zweite
als schiichte Diskette zu lhnen. Flr

Elsmen-

ten
(Randze-
chensitze,
Symbials
usw.) machen
GecFublish
ZU ginem Su-
PETRIOOIEMI.
Allerdings soll-
te wegan der
Frogrammlan-
ge {ca. 99
K Byte) Ihr

C B4 (bzw.
C 12B) dber
eine entaprechende Ausstattung
verfligen: Eine Speichererweite-
rung wird dringend emplahlen,
Auch die Floppy sollte méglichst
vom Typ 1571 bzw. 15681 sein.
Basondars vielsaitig ist GeoPFu-
blizh natidich, was die Wahl das
Druckers angeht: Hier kénnen, da
dag Betriebssystem Geos die
Druckausgabe Obernimmt, auch al-
le Gerata angeschlossen werdan,
fir die-ein Traiber existiert oder die
zu einerm anderen kompatibel sind.

Fur anspruchsvolle Zeitungs-
macher: GeoPublish

=
Mehr fliir Zeichnungen gedacht: Giga-CAD

beida existieren inzwischen min-
destens genauso viela Zeichensat-
ze und Grafiken wie fur Geos.
Aufierdem kann man mit Hilfe von
Konvertierungsprogrammen belde
Formate Ins je-
wells  andere
umwandeln,
was die Még-
liehkaiten
nochmals wver-
doppalt.

Gaos und
Fageiox zeigen
auf dem Bild-

Die Low-
cost-DTP-
Alternative:
Publish B4

schirm genau das an, was Sie hin-
terher auch drucken (WYSIWYG,
What You See s What You Get).
Dies arlelchtart die Arbeit enorm

Funktionen wie Ausschnaidan
und Einkleben, Verschieben gin-
zelner Teile, Laschen und Einfi-
gen sind selbstvarstandlich:

Beide lassen sich dbear Joysetick

Pagelox

Wan Hans Haberl
L0 1987 by Goanndrond

pder Maus bedienen und werden
hauptsachlich Ober lgons und
Menils gesteuert. Dies macht die
Bedienung sinfach.

Der groRe Vorteil von GeoPu-
hlish Ist die Zuammenarbeit mit an-
deren Geos-Programmen: So kon-
nen Sie bereits vorhandene Geo-
Write-Texte odar GeoPaint-Bildar
weiterverarbeiten.

Der Luxus dieser
beiden Programme
hat aber auch seinen
Prais: Wahrend Geo-
Pubdish mit 119 Mark
gegeniiber den 298
Mark des Pagefox
preiswert erscheint,

Wird als Modul
mit eingebau-
ter Speicherer-
weiterung ge-
ligfert: Pagefox

mulF man aber bedenken, daf da-
Zi noch eine Speicherweaiterung
oder eine grifere Floppy gekauft
warden sollte. Dann schidgt das
Pendel eher zu Pagefox, dem aber
die Zusammenarbeit mit anderen
Geos-Programmen und dig Laser-
unterstitzung fehit,

Wer hingegen auf singn sehr
niedrigen Prals aus isl, der sollte
im Senderheft 8% nach Publish 64
{Bild 10). Das Programm besitzt
die grundlegenden Eigenschaften
dar anderan, ist in der Bedisgnung
und bei der Bildschirmdarsteliung
aber nicht so komfortabel. Aller-
dings macht der aullerst gonstige
Preis von 16 Mark diesa Nachteile
mehr als wetl

Fiir jeden was

Es gibt also noch eina Manga
Software, dig |nrem Drucker neuss
Leben einhaucht. Allerdings ist der
beste Computer auch zZusammen
mit Super-Software nicht in der La-

ge, etwas ohne |hr Zutun zu voll-
bringan. Also. seian Sie kreativ und
schreiben, malen oder "DTFen” Sie
mit Inram G 64, Und wenn's fartig
ist, schicken Sie doch einmal ing
Probe Ihres Kbnnans an uns. Yiel-
leicht kimnen s dann unsere Le-
ser bald in einer der nachsten 64'er
bestaunen

Skap 23
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Gute Druck-Erwartung
nur durch Drucker-Wartung

vion Achim Hubner

um den Computer sind dieje-

nigen, die mechanischer Be-
lastung ausgesatzt sind, wis 2.6
das Disketienlautwerk und ganz
pesonders der Drucker. Um si-
cherzustellen, dal er selbst nach
Jahren intensiven Gebrauchs
Schriftstiicke  saubar und  an-

D ie stGranfalligsten Teile rund

standslos ausgibt. ist von Zait zu
Zeil gine Inspektion erforderlich:

fest, die die Bewegung behindern

Wir zeigen Ihnen higr, wie Sia
die Lebenserwartung Ihres Druk-
kars um viele Jahre verdangem
kéinnan, Was Sie dazu bendtigen,
izt Zeit, Geduld, handwearkliches
Geschick und etwas Werkzeug,
Ein Satz Schraubenzieher, aing
Finzette, ein weiches Baumwoll-
tuch, ein Flaschehen Maschinsndl,
etwas Spirtus, ein feiner Pinsel
und Herdputzmittel,

Um dberflizsige Wartungsarsgi-
fan zu vermaiden, ist grundsétzlich
schon beéim Druckbetrieb darauf zu
achtan, dali keine Framdkarper in
den Drucker fallen. Borokiammearm
oder Kugelschreiber zerstdren
picht nur die Machanik, sondeen
konnen auch irreparable Schaden
an der Elektronik hervorrufan. Da-
her benutzen Sie den Drucker nie
als Papierablage. Die Gefahr, daf
dabei irgendweiche Gegenstinds
in den Drucker fallen, ist zu grof.

24 F¥yp

In der Laufschiene des Druckkopls setzen sich oft Papierschnipsel

Soll Ihr Drucker auch nach Jahren noch so
drucken wie am ersten Tag, miissen Sie ihn in
regelmélBigen Zeitabstdnden warten. Wir zei-
gen lhnen, wie Sie eine solche Inspektion
durchfiihren und worauf Sie achten mussen.

Kleine Inspektion

Unsers Wanungsarbeiten tellan
sigh in zwel Bersiche:

Sie sollte, je nach Druckerain-
satz, einmal im Monat, spétestens
jedoch alle drel Monate durchge-
fihrt werden, unabhangig davaon,
ob auf dem Drucker noch Garantie
ist-oder nicht, Da wir ihn nicht aut-
schrauben, veretzen wir auch kai-
ne Garantiebestimmungen.

Sie schalten den Drucker aus,
frennen ihn wom Metz und vom
Computer. Entfernen Sig alle
Deckal und Klappen, bei Nadel-
druckern auch das Farbband und
untarziahan Sie (hn elner optischan
Kontrolle. Eventuell vorhandena
Papierreste sind mit einer Pinzetts
varsichtig zu entfarnen. Teile, an
denen sich Papierstaubablagerun-
gen gebildel haben, was nach lan-
gerer Batrigbszell unumganglich
ist, l[assen sich mit sinem weichen
Pinsel leicht sauberm.

Um die Kopfilhrungsstange zu
reinigen, verraiben Sie auf ihr ek

nen Tropfan O mit ginem weaichan
Baurmwollappen. Dis Gummiwalze,
vorausgesetzt Ihe Drucker hat so
atwas, bedarf ebenfalls regelmaii-
ger Pllege. Sie nehmen dazu ei-
nen in Spiritus getrinkien Lappen,
driieken ihn gegen die Walze und
drohen dabei solange an der ma-
nuellen Papierzufihrung, bis sich
kain schwarzer Belag mehr 185!,
Padurch wird die Walze griffiger
und das Papler rutscht nicht durch,
Bei Druckam der HP-Deskjet-Fa-
milie ist die Walzanreinigung schon
schwigriger, da diese Drucker kel-
ne manuelle Paplerzuiiihrung ha-
ben, Damit sich die Walze draht,
mul man den Drucker einschalten
und auf dis Taste “Lead/Eject Pa-
par” driicken, Auf keinan Fall mit
Gewalt an den drei Gummiradam
drehen. Das kann die Mechanik
zerstoren,

Bei Druckem mit Endiospapier-
einzug ist sicherzustellsn, dald sich

keine Papisrresta in
dar Perforationsfih-
rung verklemmt ha-
ben. Um dissg Fih-
rung 2u reinigen, neh-
men Sie einen dicke-
ran Papier- bzw, din-
neren Kartonstraifen
und ziehen ihn durch
die Perforationsfih-
rungen. Soliten Sie
dabel auf Widerstand
stoBen, drehen Sie
vorsichtig an der ma-
nuellen Papierzuiih-
rung, bis der Karton
auf der anderen Seite haraus-
kemmt.

YWas sich bei der hier beschria-
benan klainen Inspaktion nach
warten 1a61, zind die Druckkopfe
besonders  bei  Tintenstrahl-
druckern. Mehmen Sie dazu den
Kopf, wig im jeweiligen Handbuch
beschrieben, aus der Halterung
und wischen Sie die Disen (Kleina
galdensa Flache aut der Unterseite
des Kopfs) mil einem fauchten
Baumwolituch ab, Die Tintenabla-
gerungen soliten danach wver-
schwunden sein. Um spateren
Kormsionan vorzubeugen, achten
Sie darauf, dabel die Kontakt-
fidchen nicht zu berdhren.

Grofle Inspektion

Sie entspricht weitesigehend der
kiginan Inspekfion, Hinzu kommt
die Reinigung der gesamten Me-
cnanik. Dazu ist allerdings das Off-
nen des Gehiuses erfarderlich,
und das sollten Sie erst nach Ab-
lauf der Garantie machen. Es gibt
yerschisdene Systemea, nach de-
nen ein solcher Drucker zusam-
mengebaut ist. Entweder ist die
untere Gehiuseschale an die obe-
r&¢ geschraubt oder dle beiden
Gehgusehdlften sind einfach nur

Der Druckkopf eines Nadeldruckers wird im Belrieb sehr helB.
Ein Kihlkirper sorgt fir ertragliche Temperaturan.
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zusammengeasteckt Im arsten Fall
sind die entsprechenden Schrau-
ben (meistens dig vier gridien) zu
losen. Im zweiten Fall muli man ei-
nen groBflachigen Schraubenzie-
her in die dafiir vorgesehenen Cff-
nungen auf der Unterseite des
Druckars stacken, die Laschen vor-
sichtig nach hinten (in Richiung
Geh8usemittelpunkt) biegen und
gleichzeitig das Gehiusecberteil
vom Unterieil wegdricken (Bild 1),
Yorsicht bei den neusren Deskjat-
varsionan, Die Machanik ist im Ga-
pensatz zum alteren Deskjet und
Deskjet Pius nicht festgeschraubt,
sondearn nur 2wischen dem oberen
und unteren Gehaussetail einge-

deckten Teile mit einem weichen
Pinzel zu reinigan. Befinden sich
in threm Druckar Zahnréader aus
Metall, soliten Sie sie mit einem
leicht in Ol getrénktsn Pinsel abw-
schien. Plastikzahnrader dilrfen da-
gegen mit Ol nicht in Berdhrung
kommen, da Gl Plastik langiristig
zerselzen kann

Bai Nadeldruckern empfishit sich
nun noch, den Druckkopf zu reini-
gen. Er ist entweder an dem
Fuhrungsschiitten festgeschraubt
oder einfach mit Hilfz ginas klai-
nean, leicht beweglichen Hebels gin-
geklemmt. Sie losen die Schrau-
ben bezishungsweise 4ffnen den
Klemmhebel und nehmen den

Beim Deskjet 550C kann man die Kopfdichtung durch Lésen zweler
Klemmen herausnehmen und unter flieBendem Wasser reinigen

klammt. Yorsicht beim Zerlegen;
die Verbindungslaitungen zwi-
schen Mechanik und Elektronik
kénnen abrelFen.

Mun mull man den Gehduse-
decke! anhaben. Hangt er irgend-
wad, so haben Sie noch eine odar
mehrere Schrauben bezighungs-
weise Laschen vergessan, Achten
Sie auch hier auf das Kabel, das
die Konfrolltastatur mit der Elektro-
nik verbindet.

Alle eveniugll vorhandenen Pa-
pierraste sind vorsichtio zu antfer-
nen und alle mit Fapierstaub ba-

Den Deskjet 550C oder auch viele andere Drucker Gifnet man,

Druckkopi heraus. Ziehen Sie den
Fofien-Leiterbahn-Stacker, dort, wo
er mit der Druckerelektronik (nicht
am Kopl) verbunden Ist, aus der
Fassung.

Es reicht die Serte, an der dig
Madein herauskommen, mit einer
in Spiritus getrankten, alten Zahn-
birste solange abzublrsten, bis al-
le Farbreste bessitigt sind, Ist der
Kopt schon so verschmutzt, daf
beim Drucken einige Madeln fehl-
ten, Iohnt sich dis Reparatur nicht,
er mul ausgetauscht werden. Be-
vor Sie thn wieder mit dem Com-

indem man Laschen im Gehduseboden nach hinten blegt und das
Geh&useobertell vom Unterteil wegdriickt

Auspabe 11/Movember 1833

puter und dem Metz varbinden,
mugsen Sie noch das Gehauss zu-
sammenbauen, Zurdck zum Tin-
tenstrabldrucker. Wihrend beim
Deskjet und Deskjet Flus die Me-
chanik noch relativ aufwendig war,
wurde sie bei den nausran Versio-
nen zum Beispiel dem Deskjet
550C deutlich verainfacht. Ob das
nun besser oder schlechter ist, sei
dahingestelit. Durch die Vereinfa-
chung ist eing Warlung der Ma-
chanik aul jeden Fall Uberflissig
gaworden. Das einzige, was 2u un
bbeibi, ksl von Zelt zu Leit die Kopf-
dichtung (Bitd 5) zu reinigen, Sie
ist nur eingsklemmt und 1363t sich
durch Zurlickschieben zweiar Bi-
gel mit einem. Handgriff aus dem
Drucker nehmen. Mit einem Pinsel
und etwas Wasser kann man sie
leicht saubam und wieder elnset-
zen. Bei den alteren Modelien ist
der Trager dieser Kopidichtungen
fest eingebaut. Daher muld man
die Tintenrlckstande im eingebau-
ten-Zustand mit einem feuchten,

HARDWARE

manuell dadurch in Gang setzen,
daid man einen Plastikschisbar auf
den Gummischlauch drickt und
ihn dabei nach links schiebt (Bild
B},
Wiz sich bel Deskjat- und kom-
patiplen Druckem dig Tintenpatro-
nen auffillan lassen, dirfte sich
mittlerweile herumgesprochen ha-
ben. Man nimmt einfach eing Ein-
wegspritze (in jeder Apotheke er-
haltlich), follt sie mit Tinte (vor-
zugsweise Pelikan 4001) und
zpritzt sle durch die kleine Offnung
auf der Oberseite in die Patronea,
So funktionierte das allerdings nur
mit den alten Patronen. HP hat
mitherweile ging nawe Palronenge-
neration herausgebracht, bei der
man auf keinen Fall die obenlie-
gende Offinung mit einer Nadsl
durchstoRen darf (Bild 7). Hisr sit21
namiich ein Yentil. Tut man das
trotzdem, wird es beschidigt und
die Tinte Euft unten wieder heraus.
Bei diesem Fatronentyp bieten sich
zwei Machitlimaglichlkeiten an,

Die neue Druckpatrone eines Deskjets. Zum Nachfillen der Patrone
darf die cbenliegende Offnung kelnesfalls mit einer Nadel durch-
stofen werden, sonst lduft die Tinte aus den Disen wieder heraus.

waichen Finzel entfemen. Untear-
bleibt die Reinigung der Kopfdich-
tungen, kinnten die Patronen mit
der Zeit austrocknen

Zusgatzlich ist bel dan &Heran
Modellen noch ein Gummeschlauch
an der Kopfdichtung befestigt.
Uber eine ausgekiigelis Mechanik
wird Gber diesan Schlauch beim
Einschalien des Druckers oder
wenn men die PRIME-Taste
driickt, sine Unterdruckpumpa in
Gang geselzt, die etwas Tinte aus
dem Kopf saugt und dadurch die
Dosen reimigt. Um sicherzustellen,
dafl singefrockneta Tintenreste
den Schiauch nichi verstoplen,
kann man ihn von Zeit zu Zeit mit
einem Strobhalm, den man laicht
gegen die Dichtung drockt, durch-
blasen,

Das gleicha gilt Obrigens auch
fir Deskjet-Nachbauten wie 2um
Beispiel dem Olivetti JP 150.

Allerdings mul man die Unter-
druckpumpe bei dissem Drucker

Man nimmt wieder eine mit Tinte
gefiilite Spritza, schiebt Ober dis
Madel etwa 5 mm Klingsldrahtiso-
lation und drickt sie teicht gegen
die obenliegends Kaoptfinung.
Mun dreht man den Kopf um, so
daf die Dasen nach oben zekgen,
und drlickt die Tinte langsam in die
Patrone. Das Ganze sollte Ubar
dem Spllbacken geschehen, denn
Tintenreste kommen aus den Do-
san und aus dem danebenliegen-
den Entliftunosventil wisder her-
aus

Die zweite Methode ist wesant
lich sauberer. Man bahr ein Loch
{1 bis 2 mm Durchmesser) an ai-
ner geeigneten Stelie in die leera
Patrone, spritzt die Tinte hinein
und klebt das Loch sinfach wieder
zu (z.B. mit Stabelitexpress). Flr
digjenigen, die sich das nicht zu-
trauen; gibt es im Fachbandsl ven
Pelikan noch die alten Patronan.
Sie Kosten zusammen mit Zwet
Machfillungen etwa 70 Mark. (h)
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Assembler leichtgemacht ?

Mit einem neuen Kurs will Goodsoft allen As-
sembler-Einsteigern das Leben versii3en: in
einfacher Sprache und reich bebildert sollen
sie "in 60 Minuten mehr verstehen, als sonst
in zwei Wochen!", so tont zumindest die Wer-

von Patar Klein

=] EUlidchst gab's eine
W klaine Uberraschung

bern‘t Auspacken, ei-
TE s vermeaintliche
- Frngr&mmhﬂsseﬁe
purzelte aus der Verpackung. 2u-
nachst dachten wir an eing Daten-
kassotte fir Datasetten-Benutzer,
aber weit gefehlt; statt dem erwvar-
teten Computer-Pleifen dberasch-
te uns aeine sonore Stimme, die
fifiich — aber bestimmi — aut den
nun folgenden gesprochenen As-
semblar-Kurs hinwiss,

Der eigentiiche Kurs befindst
gich zusaizlich auf Diskette {in
Form mehrerer Basic-Flles) und als
gebundenar Ordner im DIMN-A4-
Format. Als Zugabe ist dbrigans
auf der Diskette sin Maschinen-
sprache-Monitor gespaichert, mil
dem dann auch gieich die ersten
Schritte gemacht werden kannesn.
Leider gibt's keinan Assambler—
auch wenn der Titel darauf hindeu-
fat—, mit dem das Programmisren
doch wesentlich einfacher ist,

Der Kurs ist nach bekanntem
Schema strukturiert: zwerst die
Zahlansysteme, dann die ersten
einfachen Assembler-Commands
a4 la LDA, danach die Flags,

bung.

Argerlich: die Software wurde nicht unbedingt anwenderfreundlich
gestaltet. Statt Komfort nur Magerkost: sogar mil RUN/STOP brach
das Programm ab

Sprungbefshle,; Additons/Subtrak-
tions-Kommandos, Stack und zu-

tun  wepien die Wiz nit

Hann Wiz die CPU al
=0 bst die Aerithaetl
Eic Legaval Unit, kur

=5 z

Audvﬂr BIprOGCafn bheeint

n AEgmmhlerconputer ol wine Art
toanfgebaut 2ty

/[ B\

at

sl ale EtnHe

.__z .

’,«91‘2_} _...I'-'-HKU"._-\ |? X W E y :I:I

Der Anfanger wird durch viele Grafiken leicht an das komplexe

Thema Assembler herangebracht
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qutar Letzt gin paar Betriebssy-
stemroutinen. Dummearwaisa un-
terschiagt der Kurs SuBierst wichti-
ge Kommandos wie belspietswe:-
s& AOL, ROR, ASL oder LER. Fur
Anfanger zu schwer? Micht ganz,
ohne dig genannten Befehle wer-
den namlich z.B. Mulliplikationan
oder Divisionen fast unmoglich und
die braucht man schon e einfa-
che Mathematikprogramme. Der
fir Anfanger jedoch eher unintar-
essante Stack wurde dafir in alien
Einzelheiten heschrieben. Leider
fehlt auch die Thematik der lndi-
zierung komplett. Flr uns unver-
sténdlich, denn: schon das Auffil-
len des Bildschimmspeichers mit si-
nam beliehigen Wert wird ahne In-
dizierung 2urm Geduldsspiel, Wer
will schon 200mal ginen STA-Be-
fehl in die Tastatur qualen?

Auch anschauliche Beispiele,
Was man mit' dem neu gawonne-
nan Wissen alles anstellen kann,
tehlen fast komplstt, Klgine Li-
stings, die baschreiben, wie sich
die Bildschirmfarbe umschalten
I4B1, gind zwar einfach zu verste-
hen, helfen dem Anfinger |edoch
nicht. an grifere Aufgaben heran-
Zugehen,

Gul gelungen dagegen sind die
kommentierenden Grafiken, die
wirklich jedem kKarmachen, wie er
gich was vorzustellen hat

Fazit
Fiir alle, dis bis dato Assemblar

fir in unanstdndiges Wort hiaften,
ist der Kurs gul geelgnel, Zahirsi-
cha Grafiken verdeutlichen den
Umgang mit den nevsen Komman-
dos cder kidren den Umgang mit
neusn Zahlensystemen wie Binar
odar Hexadezimal auf, Leider ging
der Autor auf besondears wichtige
Thamen dar Assemblerprogram-
mierung: nicht ein: so fahlt bei-
gpielsweise das Subroutinan-Hand-
ling komplett — und damit selbst so
profane Befehle wie JSR bzw.
RTS. Abar auch dig indizierie
Adressierung wurde nicht enwdhnt.
Alles in allem st das Anfénger-Pa-
ket dennoch zu empfehlen,. auoh
wenn weiterfihrenda Literatur fal
gen mul.

Neben dem eigentlichen Kurs
gibt's eine Kassette, auf der ein
Sprecher den Kurs varliest

Drer Assambler-Kors 1ie Elmqum'
\rt'rl'l Eﬂadaaﬁ sall Maal::hrlﬂlw!&'

EIF'IEI:ﬂ'.IET]I‘.‘I‘II[ﬂr

= Wighs Grafiken zurm bassaren
Warstandnis

= leichl vamaadllche Esachl;ﬂma

= Rurs-Kassetis i L

Zzﬁ"ém%ﬁ’ﬁmﬁmh
—Incﬁzia uﬁﬁﬁa{mmehn

Produki: Assembler-Hurs
Listerant:Goodsaft
Postlach 230125

Testkonfiguralion: C 4. Flo
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Ich habe das 18. Lebensjahr bereits vollendet

(Unterschrift)

Wir geben die Erklarung filr unser minderjahriges Kind als

dessen gasetziicher Vertreter ab,

das/die ich der Redaktion der Zeitschrift 64" er (ibersandt habe,
habe ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht izilweise, andaran
Verdffentlichungen entnommen. Das Programmidie Bauanleitung
ist daher frei von Rechien anderer und liegt zur Zeit keingm an-
deren Verlag zur Verdffentlichung vor. Ich bin damit einverstan-
den, dal die Markt & Technik Verlag AG das Programm/dis Bau-
anleitung in thren Zaitschritien oder ihren herausgegebenen Bi-
chern abdruckt und das Programm/die Bauanleitung vervielfaltigt,
wie beispielsweise durch Herstellung von Disketten, auf denen
das Programm gespeichert ist, oder daf3 sie Gerate und Bauele-
mente nach der Bauanleitung herstellen 183t und vertreibt baw.
durch Dritte vertreiben [&53t.

Ich erhalte, wenn die Markt & Technik Verlag AG das Pro-
gramm/die Bauanieitung druckt oder sonst verwertel. ein Pau-
schalhonorar.

Floppy goes PC= die 1541 geht freme

von Herbert Schnalzer

o | Als wir die Ankindi-
W fgung wom Geos
{sar Club dber
TE ST|"FIme' 64" arhigl-
ten, dachten wir
zundchst an gine tolle Meuhsait, Al
lerdings fial uns dann gin, dai da
doch schon ¢inmal etwas ahnli-
ches war, Genau, vor etwa 8 Jah-
ren gab's doch VC1541, mit dem
man ebenfallz eine Commodore-
Floppy an einen PG anschliiafan
konnte, Kurz nachgefragt, das Pro-
dukt gibt's ebenfalls noch. So ha-
pen wir beide parallal getastet und
walltan wissen, welches das bes-
sere ist,
Konvertierungsprogramme, dis
Bilder, Texte und Programime vom
G 64- ins FC-Format dbarragean,
gibt's viela. War jadoch die 50 be-
handeften Daten auch auf eine PC-
Diskette schreiben wollte, dam
blieb bisher nur dis Anschaffung
einer 1571, um die Datan mit gi-
nem Programm wie DosCopy zu
kopiaren, oder die umstandliche
und komplizierts Ubertragung via
serlellam Interface und Terminal-
programim,
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gensaiz zu den PC-Laufwerken gi-

Wenn Sie Daten vom C 64 in Richtung PC
bringen mochten, kénnen Sie das auch per di-
rektem Anschlufs einer Floppy an den IBM-

kompatiblen erledigen.

Die beiden Testkandidaten ma-
chen es anders: Sie erauben die
direkte Verbindung eingr CBM-
Floppy mit dem PG [Ober ein Ad-
apter-Kabal und dia paraliele
Schnittstelie). Uber ain PC-Pro-
gramm kann man dann auf diesa
Floppy lesan, schreiben und alle
anderan Befehie ausfihren.

Dabei kann die Floppy sogar bei
beiden Computern gleichzeitio ein-
gesteckt sein: Sclange sich dia Zu-
griffe nicht Oberschneiden und das
Floppy-DOS des C64 nicht gedn-
dert wird (wie z.B. von Geas oder
elnigen Speadem), kann sogar mit
peiden Rechnern simultan gear-
beitet werden.

Floppy 64

Sie stammt aug der Feder des
Bonner Ingenieurs Alfrad Schwall
und war urspringlich nur dazu ge-
dacht, die eigenen Daten zum PO
zu Gbertragen: Inzwischen ist es
soweit gediehen, dal es in der

Varsion 1.4 vorliegt und vom Geos-
User-Club verkauft wird,

[Cas Lesen der Datan ainer Com-
mccore-Floppy Ist gar nicht so-ain-
fach: Der PG muld dazu relafiv ge-
nau mit der Floppy synchronisian
warden. Die 1541 besitzt im Ge-

Daten ungleich Daten

‘Dafeien und Texts sind jedoch nach
dem Kopieren auf dem jswsils an-
dgren Rechneryp noch nicht ver
wenaban Der £ 54 verwendet =t-
was andere ASCH-Codes als der.
BE. Zuerst &l abso 2 B, sin Startex-
fer-Text menr oder weniger Daten-
milll;; der. Text mufd erst Byte for
Byt galosaen und umkodien werden.
Dazu ist entwader sin sigenas Pro-
grama nolwendiy oder elne Test-
vararheitung. die sina Suchen-Er-
setzen-Funkiion basitzt, mit dor da
Commodors-Sonderzeichen durch
die nchtigan Zeichan ausgetauschi
werden konnen.

nen eigenen Prozessor. [n Zusam-
menarosit mit dem Floppy-0D0S -
leriert &r nur getinge Timing-Diffe-
renzen. So kommt es denn auch
mil beiden Programmen gelegent-
lich zu Aussaizarn, dis das PC-Pro-
gramm mit einem Zeitfehler quit-
tlart. Wia uns der Programmierer
dazu mitteiite, ist die won uns ver-
wendate Vearsion 1.3 von Floppy 64
fir POy mit sinar Takirate von-20
oder 40 ausgelegt. Wir testeten das
Programm mit einem 486 DX 33
Dar Programmierer varsicherte,
dal? die inzwischen erhaltliche Ver-
sion 1.4 auvch mit 33-MHz-Prozes-
soren absturzfrei 1auft, (Dunch Her-
unterschalten des Prozessortakls
kann man die Fehler auf ein er-
tragliches Mal reduziersn,)

Dafl Programme, die &5 mit dem
Timing 52 genay nehmen, nicht (n
giner Multitasking-Umgebung wie
Windows laufen, It varstindlich,
higr steht die Rechenzeit immer
nur stiickweise zur Verfigung und
deshalt kann die Zusammenarteit
nicht stérungsirel sein.

Floppy 64 ist allerdings auch Im
DOS-Betrieh etwas ampiindlich: So
stirzt der Rechmer bad Tastaturain-
gaben wihrend eines Zugriffs auf
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die 1541 sofort ab: Der dadurch
ausgeldste Interrupt bringt das Tk
ming des PC total durcheinander,
Besser wire es hier, die Tastatur
wahrend des Lesevorgangs zu de-
aktivieran,

Bei der Arbeit zeigt Floppy 64,
dafl sie eigentiich nur for den
Hausgebrauch geschrieben wur-
den - die Badienung Ist recht spar-
tanisch, aber besser als beim zwei-
ten Kandidaten.

AulBardem kann es nicht nur von
der 1541, sondam auch von der
1581 lesen. Dies stellt mit Sicher-
heit den griRten Pluspunkt dar!

Zu jedem Menlpunkt von Flop-
py B4 gibt 8= eine ausfihrliche On-
line-Hilfe, die man Jadarzeit mit F1
aufrufen kann. Allardings waren dig
Texte in einer (schriftichen) Anlai-
wng auch gut autgehoben. insge-
samk ist die Hiffe-Funkfion jedoch
aine gute ldee.

Das Kapiaren von PC-Dataian
auf die 1541-Floppy st mit Floppy
64 nicht méglich — daz Programm
kann die CE4-Dateian nur lesen
und auf das PC-Laufwerk kopie-
ren, das aber richiig: »Floppy &4«
erkennt automatisch, um was fir
eine Datei es sich handelt. Erkannt
werden: GeoWrite-Texta, Geo-
Paint-Bilder. Text- und Photo-Al-
ben, Text- und Photo-Scraps,
Commaodaore- und Simons-Basic-
Programme. Alle anderen Dalaien
werden nicht erkannt und kinnen
nicht aul dem PC gespeichert wer-
den, Das Programm lies! Geos-,
Prg- und Seqg-Files. USR-Files wer-
den nur gingelesen, weann sie die
normale PRG-Struktur haben.

GaoPaint-Bilder werden auf dem
PC im PCX-Format gaspeichert.
PCX ist ain Standardbildformat im
PC-Bereich, das z.B. von Windows
oder PC-Geos verarbeitet wird

Geosbilder, -scraps und -alben
konnen nur schwarzwel? konver-
tiert werden, bai den eher mags-
ren Farbfahigkeiten von Geos Keln
grofes Mankao.

GeoWrite-Texte werden ohne
griBere Fehler oder Formatveriu-
ste zu ASCI-Text konvertiert.

Auch Basic- und SimonsBasic-
Programme werden als solche er-
kannt und entweder als Bagic-Fro-
gramm- (Token-Filg) oder als AS-
Cli-Text gespeichert. Dabei er-
kennt das Programm alle Befehle
von Simons-Bagic und dem nor-
malen Commodore-Basic. Diese
Funktion emmiglicht es, B4er Ba-
sie-Programme ohpe grofia Ande-
rungen auf den PG zu portieren -
es mul lediglich die. Syntax sini-
ger Belehle gedndert und avil. vor-
handena POKEs durch die ent-
sprechenden Befehle ersetzt wer-
den. Basic-Programme missen die
Startadresse 50800 haben — Ba-
sicprogramme mit einer anderen
Startadresse wearden nicht deko-
diert und kdnnen nicht gespeichert
werden;

Hier liegt denn auch die Haupt-
schwiche des Programms: Ein
Vizawrite- odar Startexter-Text
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gramm und eraubt den Anschiu@ ai-
ner CBM-Floppy.an den PG,

e Poalll- -
— arbaitet mit 1541 und 1581
— erkennt selbstandig Datei-

farmate
— komfortablers Bedienung

e

— schredl micht auf 1541
— Arilgiturg nuraufl Disk

Produkt: Floppy 64

Preis: Kabel: 20 Mark,

Programim; 15 Mark zzgl, 10 Mark
Versandkoslen

Ligferant: Geos User Glul,
Xartenar Strafle 40, 46285 Dorstan

kann picht so ohne weitares auf
den PG kopiert werden, da er fir
=Floppy B4« michi dekodierbar ist.
Abhilfe schafft hier zum Beispiel
das Geos-Programm wiong is wri-
te, mit dem man Geos-Texte,
CEM-ASII-Texte, PC-ASCI-Texta
und sequentielle Texte gegenein-
ander konvertieren kanmn.

Ein Text kann natidich aush mit
dem Text-Grabber ing Geos-For-
mat Gberdiht werden, um dann aks
Geos-Text auf den PC kopiert zu
werdean.

Floppy 64 besitzi einen einge-
bauten Monitor und einen Disas-
zembler, da mit belden lediglich
durch den Programmecode gescroli
werden kann, stallt sich die Frage
wozu Monitor und der relativ auf-
wandige Disassembler. Wenn man
den Text hler Drucken und Editig-
rer kdnnte ware das eine prima
Sache.

Die Anleitung ist recht dinn und
liegt, wie beim Konkurrenten auch,

Floppy 64 vom Geos User Club arbeitet auch mit dem 3,5-Zoll-Lautwerk 1581 zusammen

nur als File auf Diskette vor.
«WC1541« hat keine Menidober-
fl&che, sondern wird Ober Kom-
mandozeilen gestevert.

VCi541

ist gin kleines Programm, das |a-
diglich 4 Befehle an die 1541 ge-
ben kann: Load, Save, Status
Command

Mit diesen 4 Befehlen a6t sich
aber alles eredigen, was die 1541
kanm.

[ Befehie missen einzelin, ent-
weder per Tastatur oder auch aus
sinem Batch-File (Batch ist sine
PC-Sprache, mit der DOS-Com-
mandos aneinandeargeraiht warden
kdnnen, um sie nacheinander aus-
zufiihren) eingegebean werden

Status liest den Floppy-Fahler-
kanal aus, Command sendst dig
iibfichen 1541-Commandos an die
Floppy. Die eigentlich wichtigen
Befehle sind SAVE und LOAD, da-
mit kiinnan Dateien von ainem PC-
Laufwerk. z.B. der Festplatte, auf
die 1541 koplert werden oder um-
gekehrl.

Die Syntax zum Kopieren der
Datel “Texts4™ aut die Festplaite
gines PC sieht dann balspielsweise

Taxtod 1k aehd, Exl
Umgekehrt &6t sich mit
#UCLEd 1o SAVE

Text B4, 08 VTexthd i Txt
dersalbe Text vom PC-Laubwerk
auf die 1541 kopleren.

Das Programm st aufgrund des
Alters fir alte und langsame PCs
konzipiar, trotzdem luft g3 mit &
nem (gebremsten) 4B8ar PG noch
immer relativ problemlos. Aller-
dings ist gelegentiich ein Floppyre-
sel notwendin, offensichilich gibt
ez auch hier trotz des auf 10 Mz

reduzierten Prozessortakt Timing-
probleme, Mit ginem langsameran
Rachner {386/40 und kleiner)
|&uft's jedoch ohne Probleme.

Leider hat VC1541 Schwierig-
keiten mit dan Geos-Frogrammna-
men: Sie missen oft erst geandart
werden, damit das Programm die
Dateien lesen kann. AuBerdem
kann es nur PAG-Dateien lesen,
sequentislle Dateien konnten mit
unserer Testkonfiguration nicht be-
arbeitet werden. (Hier steht Floppy
64 deuthch besser dar.)

Fozit:

=Floppy 64« ist wegen der De-
cadierfunktionen und der Vielsai-
tigkeit sindeutly die bassere Wahl,
Micht gefallen hat uns, dal@ mit
dem Programm keine reinen Da-
ten dbertragen werden kdnnen,
und dai das Programm nicht aof
die 1541 schreiben kann,

»NE1541= il Im Prinzip nurfor
dan interaszant, der ssine Texla
nachtraglich karrigieran kann und
filr Anwendesr, die auch auf gine
154 1-Diskette schreiben machian.

B4'er-Wertung:

VC 1541
schlieft asinige. CBM-Floppiesd an
dan PC an, &R sich aber nicht 5o
sormfatahel bedianen,
dbia =t
— arheie: mit 1541 wod 1581
ogste
— Betriek mit anderen Poppies

nicht mighcn
— Anleiung nurauf Diskette

Y RGATLIE S LHEa

Produkt: VC 1541

Prais: Kabsl und Programm; 39
Mark zzgl. 3 Mark Versandkasten
Lieferant: Catho Systems.
Ahamstr. 10, 82166 Lechham
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von Herbert Schnalzner

ef unter Geaos snmal mit -
ner REL gearbeitet hat, wird
darauf nicht mehr verzichien
wollen — kein ewiges Machladen
des DeskTop oder von Programm-
teilen bei den Geos-Applikationen.

Basitzer giner REU kennen aber
auch das Warten und Disketten-
wechseln, bis aila Programme von
den Disketten auf dig AAM-Erwei-
terung kogier sind. Und wer hat es
nicht schon erlebt, daf nach einer
langen Geos-Sitzung der Compu-
ter ausgeschaltet wird oder die Sk
cherung springt, bevor die Arbait
zuriick auf die sichere Disketie ko-
piert wurde. Die Arbeit vieler Stun-
den war umsonst und die Haare
des Anwenders sind wieder ain
wenig graver.

Genau hier bringen unsere bai-
dan Testkandidaten Hilte: Belm
Ausschalten das Rechners oder ai-
nam Stromausfall erhélt die BAM-
Erweiterung aus der Steckdose
ader Gber einem Akku bzw. Batte-
rien weiterhin Strom, so dafi die
darin gespeicherten Daten nicht
vericrangehen. Wird Geos dann er-
neut geladen, stehen Daten und
Programme in der Erweiterung so-
fort wieder zur Verfigung. Sollte
die Metzstromversorgung einmal
ausfalten, wird die Versorgung Uber
Batterien odar ginen Akku aufrecht-
erhalten. so daB auch in digsem
Fall kelne Daten verorengehan.

Was =sich hier so einfach anhirt,
varlangt jedoch schon ginigen Aut-
wand und Elektronik, wie die bei-
den von uns getestetan Gerate ba-

legen.
RAMLife

Unsar erster Testkandidat war
AAMLITe, ein Puifermodul, das
vom Geos-User-Club hergestellt
und vertrieben wird.

Das uns zur Verllgung gestellte
Exemptar steckt noch in ainem &t-
was unausgereiften grauen Gahiu-
se. Es welst zwei Steckplétze auf,
ginen fir eine RAM-Erwaiterung,
und einen wealteren Platz fir gin ex-
ternes Modul wis z.B. das Final
Cartridge (dis REU l#At sich mit ei-
nem kiginem Schalter an der Ober-
saite des Gehiuses abschalien, 50
daf keine Kompatibilitatsproblama
mit der REL) entstehen und direkt
auf das Modul zugegrifien werden
kann) oder insbesondere Geo-
ROM.

Die Platine selber ist, wie von
den anderen GUC-Produkien be-
kannt, von Hand gefertigt, auch
das Geril selbst ist von Hand geld-
tet. RAMLHe weist dabel nach hin-
ten gine betrichiiche Lange auf,
was zum ginen auf die Bauart, zum
anderen auf den zwellen Steck-
platz, der ebenfalls Platz bean-
sprucht, zuriickzuflihran ist. Zum
Modul wird &in Metzteil und gegen
Aulpreis ein passander Akku ge-
ligfgrt, der mit 1.3 A lir ungatanr

30 FFzr

zwei bis sechs Stundan reicht (je
nach Speicharausbau).

Auf der Oberseite des Moduls
finden sich 3 LEDs, die Auskunft
tiber Stromguelle und Aktivitat von
RAMLife geben.

Das z. 71 erhaltiiche RAMLife-
Modall arbeitet nur mit den Com-
modore  17xx-Speichermodulen
{auch bis 2 MB aufgeriisteten RE-
Us) zusammen, Mit GeoRAM gibt
es laut Auskunft des GUC noch
Probleme, der Herstellar der RAM-
Life-arbeite jedoch daran und sei
faut GUGC zuversichilich, die Pro-
bleme In Kirze |Gsen zu kannen.
Fiir die Zukunft ist &in Modul, das
leicht zwizschen GeoRAM und der
Commodare REU umgestsilt wer-
den kann, geplant.

Die Instailation von RAMLI-
fe hat as in sich, vor allem we-
niger versierte Anwender oh-
ne Bastelerfahrung dirften
sich hier ein wenig schwer
fun:

AANLIfe muB Zuerst an dia
Ausgangsspannung des Ex-
pansion-Fors eingestallt wer-
den, bevor damit gearbeitet
werden kann. Dies Ist um-
sténdlich dber eine sehr kiging
Einstellschraube zu erledigen,

Bel uns lied sich RAMLIf2
zuerst gar nicht einstallen, erst
nach einigen Minuten am
laufenden Rechner sprach
die LED, die zum Einstellen
bandtigt wird, an und liafF eine
individuella Einsteliung des
Moduls zu.

Mach der etwas umsiEndli-
chen Installation zesgten sich
beim Testbetrieb des RAM-
Life-Meduls mit den Com-
modore RAM-Erweiterungen
keina Problems mehr. Der
Geos-Betrieh  unterscheidel
sich ansonsten in michts vem
Betriah ohne RAMLIfe, In un-
saren Tests erwias sich RAM-
Lite als zuverlassig, der Inhalt
der R&MFleppy blieb erhal-
ten, egal ob der Rechnar un-
vermittell ausgeschaltet oder
die Stromzufubr von aufan
abgastellt wurde.

Um RAMLIfe auch fir den
Fall eines Stromausfalls mit
Energia zu versorgen, ist ge-
gen einen Aufprais &in Akku

VergeBl

Gleich zwei neue
Puffermodule flir
RAM-Erweiterungen
(REU) haben uns
rechtzeitig vor Re-
daktionsschluls er-
reicht: Aus den USA
kommt BBU, aus
deutschen Landen
RAMLife.

terung auch bel vBlligem Stram-
ausfall oder beim Transport von -
nem Rashner zum anderen die ge-
speicherten Daten nicht vergiBt,

AAMLIfe benétigt sehr viel Platz hinter dem

arnéitiich, mit dem dic Erwei- Computer

Dar Akku kann standig ange-
schiossen bleiben und wird dann
stindig nachgeladen. Sobald vom
Matzadapter kein Strom mehr
kammt, wird RAMIife dann auto-
mafisch vam Akku weiterversorgt.

Eine kiging LED zeigl In diesem
Fall an, dal kein Netzanschiuf
mehr varhanden ist und RAMLite
Strom vom Akku zieht.

Uberzeugen konnte der kleing
Akku im Test nicht villlg, die Ka-
pazitat ist vor aflem filr aufgeriste-
te RAM-Erweiterungan ein wenig
schmal, Die Verkabalung des Ak-
kus fing nach wiedernaolten Trans-
porten im Aktenkoffer an, sich vom
Stecker zu l8sen. Der Steckar
kann trotz eines asymmetrischen
AnschluRsticks  versehentlich
falsch gepoll auf den An-
schiuf gesteckt werden, auch
hier sollten dis Konstrukieure
Ober eine andere Ldsung
niachdenken.

Dia unz voriegende Anler-
tung besteht aus zwei Seiten
und ist knapp gehalten. Die
Installation izt darin relativ
verwirrend beschrieban.

Eine Utilitydiskette liegt
AAMLite nicht bei — wichtig
werdan speziefle RBoot-Pro-
gramme auch erst mit Geo-
FAM.

Alles in allern ist RAMLITe
gine gute Ides, die Konstruk-
fion selbst scheint allerdings
noch eln wenig in den Kindar-
schuhen zu stecken. Bleibt zu
hoffen, daf dig nachste Ver-
sion von RAMLife auch mit
GeoRAM arbeitet und dis
Kindaerkrankheiten beseitiol

zind.
BBU

Unser zweiter Testkandidat
ist die BEU (Battery Backup
Unit) des amerikanischan
Herstellers Performance Peri-
phericals, die praktisch das-
salbe wie das HAMLita-Mo-
dul des GeosUsarClub bieten
soll.

Auch BBU ist dazu da,
AanM-Erwelterungen mit
Strom zu versorgen, wWenn
der Rechnaer ausgeschaltet
wird cder der Strom ausfallt.
Geliefert wird dis BBU mit e
nem extermem Batteriefach,
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jetzt neben diesem

Produkt, das night

ausschiieflich  for
den Einsatz mit GEOS entwickelt
wilrde, auch eine spezigll auf GE-
05 abgestimmta RAM-Erwaite-
rung; "BBG” (Battery Backed Geos
RAM} in drei Ausfdhrungen mit
512, 1024 und 2048 KByte Spel-
cher.
Das Moedul unterscheidet sich von
seinen Konkurrenten vor allem da-
durch, daf die Speichsrinhalte
baim Ausschalten des Rechners
nicht verloren sind, sondemn die
RAM-Enweiteriing (iber einen Metz-
und Batterieanschiul weltar mit
Strom wversorgt wird und so dig
Spaicherinhalte erhalten bieibarn,
d.h. beim nachsten Booten wieder
zur Yerilgung stehen,

F&W—' RANDIVE Bt 68
TEST

Stabiles Gehiuse

Geliefart wird BBG mit einem deut-
schen Handbuch, einer Diskette,
Metzadapter und steckbarsm Bat-
teriefach. Die Erweiterung selbst
stackt in einem schwarzem Gehau-
se und weist an der Oberseite ei-
nen Schalter zum Ausschalten des
Moduls und zwei LEDs auf. Eing
rote LED weist darauf hin, daf die
Batterien bald zu schwach werden,
die gring LED dient zur Funkiions-
kontralls: Wird unter GEQS auf die
Inhalte der RAM-Floppy zugegrii-
fan, binkt die LED munter vor sich
hin. Beide Leuchidioden sind ein
wenig dunkel und bai Tageslicht
nur schlecht zu erkennen.

An der Seite des Moduls finden
sich zwei Buchsen fir Batteriefach
und Metzadapter, Das Batterigtach
fal3t vier groBe Monezellen, dis
nach Auskunft des Herstellers den
Inkalt der RAM-Floppies Ober meh-
rere Wochen bawahren sollen. Der
Metzadapter kann otz seiner ge-
ringen Grifa auch die von Uns ge-
testete "grofie" RAM-Erweilerung
mit 2 MByte ausreichend versar-
gen

Auf der Utilitydiskette findet sich
neben diversen GEOS-Program-
men auch ein Testprogramm fir
dis BRG, das dis RAM-Bersiche
des Moduls durchcheckt und evert-
tuelle Fehler maldet.

Die Instaliation ist etwas umstand-
lich. Da keine sigenen Systemdis-
ketten mitgelisfert werden, muld
man einige Programme von der
mitgeliefarten Utilitydiskette auf die
Systemdiskette kopieren. Danach
ist das System neu zu konfiglrie:
ren, anschiieBend ist BBG startklar.
GEDS kann BBG nicht direkt an-
sprechen, da sie keinen DMA-Chip
wia diz Commodore-AAM-Erweits-
rung besitzt, Der OMA-Chip ist fir
den sehnellen Transfer der Daten
vom den Speicherchips in den
Rechnar zustindig — fir den G &4
elgentlich ein Luxus, der sich auf-
grund der im YVargleich zu anderen
Compulern niedrigen Prozessor-
geschwindigkell kaum bemerkbar

30 ke

~ Speicher
e mas

Die bereits etwas betagten RAM-Erweiterun-
gen GeoRAM und 1750 haben einen weiteren

Konkurrenten bekommen: BBG. Ob es sich da-

bei um einen ernst-
haften Rivalen han-
delt, soll der 64’er-
Test zeigen.

macht; Commodore stellte die Pro-
duktion der 1700 HAM-Erweiterun-
gen vor Jahren ein, weil der daflir
benatigle DMA-Chip nlcht mehr
produzien wurde, Um GEOS dazu
zu bringen, auch anders Erwelte-
rungen ohne DMA-Chip zu akzep-
tieren, wurde schlieflich von Ber-
keley Softworks fir GeoRAM (gi-
ne 512 KByle groBe Spelcherer-
weiterung ohne DMA-Chip) eine
spezislle GEOS-Version, GEOS
2.0r geschaften, Sie untarscheidet
gich vom normalen GEOS durch
einige Anderungen im Kemal und
gin neues Konfigurationspro-
gramm. Deshalb werden mit Ge-
cRAM auch zwei Systemdiskeiien
mit der neusn GEOS-Version bei-
gelegl,

Software

BBG geht einen andaren Weg,
der BBG liegt keine eigena GEOS-
Version bei, sondem lediglich ein
kleines Programm, das das GEOS-
Kernal, das eigentliche Betriebs-
system, so verdndert, dafl es dis
BBG erkannt, Dieses Programm
wird auf dia Systemdiskette kopiert
und fihrt sich beim Bootan salbst
aus. Auf der Utilitydiskette finden
zich guch zwel Varsionen des Kon-
figurationsprogramms, einmal Con-
figure 2.0r, das Konfigurationspro-
gramm fir GacAAM von Berkeley
Softworks, zum anderen Configure
2 1r von Jim Colette, mit dem auch
gine oder mehrere HAM 1581 mit
jeweils 780 KByte Speicher konfi-
gurisrl werden kénnen, Dies wird
mit dem TopDesk der neuen GE-
OS5-Version 2.5 interessant, hier
kinnen dann bis zu drei HAM-
Floppies konfigurer! werden. Da-
mit 136t sich auch die 2-MEyte-Ver-
gion der BBG fast vollstandig aus-
NLHZEMN.

Die andere Alternative, die Spei-
charmassen dar 1- und 2-Mega-
Byte-Versionen auszunutzen, be-
steht im ebenfalls auf der Litilitydis-
ketta  mitgelieferten  Programm
MountAAM 1571, Mit dizsem Pro-
gramm kénnen bis zu 5 RAM-
1571-Paritionan mit je 330 KByte
Speicher erzeugt werden, Dabel
kann jedach immer nur auf eine
Partition gleichzeitig zugegriffen
werdan. Der Wechsel erfolgt mit

BBG: kleines Modul mit viel
Speicher

dem Pragramm MountRAM 1571.
Schattierte Lautwerke sind ohne
DMA-Chip nicht zu ermpfehlan, hier
dauert es oft l&ngere Zeit, bis
GEOQS fesigestelit hat, da@ der
bendtigte Programmieil sich nicht
im BAM befindst und schiiellich
doch von einer Diskette geladen
werden mui. Dies ist der einzige
Punkt, an der der DMA-Transfer
griifere Geschwindigkeilsvorteile

bringt.
Sicherheit

Das Interessantsste am Modul ist
mit Sicherheit die Pufferung des
Speichers. Das ist vor allem fir die
groferen Ausfihrungen interas-
sant, mit der von uns getesteten 2-
MByte-Version kann schlisflich der
Inhalt von 2 1581-Disketten be-
quem gespeichert werden, das
sind mehr als neun normala 1541
Diskettenseiten. Diese Speicher-
menge sollte sigentiich auch flr die
GEOS-Power-User ausreichen.
Der Inhalt der RAM steht sofort
nach dem Booten zur Vardgung,
Ein weitarar Vorieil der RAM-
Pufferung ist, dal GEOS nichl
mehr gebootet werden muld, son-
derm, sofem es erstmal in der RAM
steht, innerhalb weniger Sekunden
mit Hilfe des mitgelieferten RBoot-
Programms von jeder baligbigen
Diskette gestarist werdan kann,
Fir GEOS-128-Besitzer findet
sich gin kleiner Leckerbissan auf
der Diskette: Mit dem Programm
“Make Auto Reboot® wird das
BBOOT-Programm auf den Boot-
Sektor elner beliebigen Diskette
geschrieben, so dal beim Ein-
schalten des Rechners GEQS au-
tomatisch von jeder beliebigen Ar-

beitsdiskette rebootet wird, Dank
des Batteriepacks konnen die Da-
ten mil der BBG-RAM auch von ei-
riem Rechner zum anderan rans-
portiert werden, Obwohl das Kabel
des Batterlepacks nichl unbedingt
fast |n der Buchse sleckt, enwies
sich der Transport der BBG im Ak-
tenkoffer als praktikabel.

Laut Hersteller ist BBG-RAM nicht
kompatipgl zum Basic des C 64.
Wir haben es trotzdemn ausprobiert
- ginige keiners Programme bis
ca. 70 Blocks lieBen sich von GE-
OS5 aus ohne Problame starten,
andere nicht, es scheint hier auf
die Programme anzukommen.

Fiir die "kieinen” BBGs mit 512 K-
Byte und 1 MByte bistet der Her-
steller aine Aufristung auf 1 MByta
bzw. 2 MByte an. Der Preis der
Aufristungen steht jedoch noch
nicht fest.

Anstelle des Batteriepacks wird
optional auch ein wisderaufladba-
rer Akku angeboten, der jadoch ai-
ne geringere Pufferungszeit als der
Batteriepack aufweist.

Der Vertreiber der BBG bietet
seinen Kunden eine Hotline, an der
auftretende  Probleme schnell
galgst werden kinnen.

Fozit

Micht nurin der 512 KByte-Version
ist dis BEBG zur Zeit die GEOS-
RAM-Erweiterung mit dem besten
Preis-Leistungs-Verhdlinis, Abge-
sehen vom fehlenden DMA-Trans-
fer bistat zie alles, was das Herz
des GEOS-Anwenders begehrt.
Speziell die Batteriepufferung des
Speichars, das erhialtiche Zubehdr,
die Aufristungsmibalichkeit und der
Service des Importeurs lassen die
RAM-Erweitarung in einem bessea-
rem Licht dastahen als GeoRAM
und dis 17xx Module,

Wer gine Erwaiterung auch im
Baslc-Betrieb haufig nutzen will, ist
mit der teureren RAMDrive baw.
AAMLInk jedoch immer noch am
besten bedisnt. {hb)

In Kirze
BBE RAM ist eina fiir den Geos-Ba-
trieh kenziplere Speicherarwalle--
rureg fidr alle C 64 baw, C 128

Akkupufferung
Pufferzeit (ioer sine Woche
nindriger Preis-
Tool-Dizkatts

Megaty %
unfer Basic nor mit Enschrnkun:
qen nutzhar

instaliation erfordert Elngriff in Cri-
ginal-Diskatte

Produkt: BEG-RAM 2 MByla
Prels: 190 Mark (512 KByte, 259
Nark (1 MByte), 383 Mark (2 MByie)
Bezugsquelle: Catho Systems
Ahormstr. 10

82166 Lochham

Tef. 089 / 85403 6O
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Die Gegner sind heimtiickisch und kommen von allen Seiten
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Nach jedem Level ein Bonussplel - hier Breakout

Stages, pespickl mit angrifis-
wiligen Robotern missen &

solvier! sein, wobei jede Stufe an
einem Tag. durchflogen werden
mul, Mur einige Elite-Kiieger von
Haag haben bisher das Aben-
{euer dberlebt. Commander Her-
mes nimmt  die Herausforde-

rung an und begibt sich auf den
Mond.

So wird gespielt

Na::h dam Laden mit:

und dam Starl mit <RLUMN=; er-
scheint das Titelbild. Das Intro mit

Das Optionsmenii

Belequng

Wakl 2wtachen M

and Soundeffekien

komplatter Story kann durch Laden
van:

und «:HUN:» auf den Sereen ge-
bracht werdan. Nach dem Verlas-
sen des Titelbildes mit der SPACE-
Taste, gelangt man ins Auswahl-
mentl (s.Kasten). Sind alle Optio-
nen eingestellt, geht's direki zum
Splel. Die Anweisungen Zum
Wechssin der Diskette werden mil
<SPACE> bzw. dem Feuerknopf
abgeschlossen. Im Spiel kann das
Raumschiff durch Aufsammaln der
klginen =E= aufgeriistel werden
und am Ende jedes Levels (besteht
aus drei Abschnitten) anvarten zwei
bullige Endgegner den Pilaten. Ist

toeE

gin Lavel geschafft, wird dem Spie-
ler aine kleing Auhepause in einer
Bar gegannt. Dort kann man an ai-
nem Spielautomaten sein Funkte-
konto verbessern. Es stehen dreai
kigssische Games zur Verfligung:
Pac Man, Break Out und Space In-
vaders. Ubsrebt der Spieler das
Abenteuer, wird ihrm in Abspann
prasenfier. Nun kann as nur nach
heian: Joyslicks warm gemacht
und ab geht's in dig Schiacht.

e e

Die Endgegner sind riesig und nicht von schlechten Eltern. denn ...

Py

ﬂnhir“u:j{?ﬂi?&dz
T LLLL]
o

. sie ballern aus allen Rohren und sind verflucht schnell

Wo ist das I.isling?

rdwars-Enwaitan
ek wardan, um &in fe




PROGRAMM DES MONATS
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Fern der Erde rotiert der Planet Hermetic. Auf S e e Wt g 8 Bl B Mg T K B e
ihm ist Energiegewinnung ein Kinderspiel. P %
Doch das System steht vor dem Kollaps . ..

BTN
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farn losgeschickt, um einen neuen
Planeten zu finden, auf dam sich
die menschiicha Zivilisation nieder-
lzssen kinnte, Wihrend ihres
Flugs bleiben die Piloten in stan-
digem Funkkontakt. Nach langer
Suche beschliefen sia lhr Unter-
nehmen abzubrechen und gatrennt
wieder. auf den Heimalplaneten
zurickzukehren, Commander Her-

von Roberl Hermely
und Siegfried Stegmiiler

waren in Betrieb genommean
und der Krisanstab tagte, denn
das Energiesyslemn auf dem Pla-
maten war zusammengebrochan,
Vier Piloten wurden mitihren Glei-

Die Motsysteme fir «Harmeatics

A Rty e gt e g g g g
H‘H
ot i
AL
vhom i Tl T e BN ST S
R T A R SN,
Bl
™
.
T
[ & v
ﬁ--L—_i.'_l o
i T
. L i ik
{4!"\:.'*: | AR, R TR W PO e 5 o )

Commander Hermes auf den Weg zum ersten Level

DM 3500.- "%l

In diesem Monat bekommen
Robert Hemely und Siegfried

Stegmiller 3500 Mark In bar fr
itre beeindruckende Ballerorgie.

Die Musik und Soundeffekts
Zum Spiel steuerten Jans Chri-
stian Huus und Thomas Mor-
gensen von den Mibrants e,
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Fingerspitzengefiihl ist gefragt!

mes macht einen Abstecher zu ei-
ner nahegelegenen Raumstation.

Dhort erfanrt er vom Planeten Haag,
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bekommen

ein, Gewinnl er,
dia Menschen eine neus Technn-
logie zur Energisgewinnung. Soil-
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In den Tiefen der Hohlen warten zahlreiche Fallen

einam riesigen Spislerparadies:
Auf Haag wird um alles gewet-
tet und gespiell. Fir den Gom-
mander ist kiar-Haag ist die Ret-
tung fir seine Heimat! Mach
kurzer Riicksprache begibt er sich
nach Haag und trifft dessen
Oberhaupt Crowin. Er setzt Har-
metic in gingm Spiel gegen Haag

te er Verfierar sein, wird Hermatic
Bestandteil von Haag und dia
Menschen versklavt. Als Spiel-
platiform wird das Spektakel
H.A.MM, [(Haags aggressiver
Mandvar-Mond) gewahlt. Der
Mand ist ein kinstlicher Trabant,
auf dem die Haag-Krieger eigent-
lich nur Manaver abhalten. Sechs
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Programmier-
Wettbewerb

Gehdren Sie zu den
Spitzenprogrammie-
rern? Sind Sie fit auf
dem C64? Dann be-
weisen Sie lhr Kon-
nen und gewinnen
den 64’er Superpreis.
Schreiben Sie ein
Programm zu einem
beliebigen

sich fiir das
gramm des Monats«.

Hier haben Sie die
mit einem

Chance,

Thema
und bewerben Sie
sPro-

Schlag bis zu 4000
Mark zu gewinnen.
Jeden Monat wahit
die Redaktion aus
den eingeschickten
Programmen das be-
ste aus. Vielleicht ge-
horen auch Sie schon
bald zu den stolzen
Gewinnern!

Jeden Monat wahit die Redak-
tion eln Programm zum »Pro-
gramm des Monatse; Eine Jury legt
fest, wie hoch das Honorar isl. Je
nach Qualital und Thema gibt es
#wischen 2000 und 4000 Mark.

Sie warden vor Verdtfentlichung
benachrichtigt und gebetan, ein
Fota von hnen einzuschicken.

Schicken Sie |hre Programme
auf Diskette mit ausfihrlicher
Beschreibung und einer Copyright-
erkldrung an diese Adresse;

Markt & Technik Verlag AG
Bder-Redaktion
Stichwort:Programm des
Monats

Hans Pinsel-Strabe 2
85540 Haar bei Minchen




Wer liefert was?

Es ist schon niederschmetternd,
wenn ich feststellen muB, daf ur-
plitzlich sing C 64-Firma wie
RoBmadllar, die ber all die Jahra
hinweg eine besindruckends Pro-
duktpalette gefuhrt hat, aufgeben
mufy. Besonders schmerzlich wird
&3, wenn gerade jetzt dar Zeitpunkt
kommi, da ich digses oder jenes
Pradukl dringend gebraucht hitte.
Was mir blaibt, ist die Gewilheit,
daf es sing Lbsung fir mein Pro-
blem gibt, jedoch keine Miglich-
keil, diese zu beschaffen. Zwar
reichl mir mein Tiny-EPROMer zur
Zeit aus, dach wvielleicht brauche
ich -schon In einigen Monaten gi-
nen EPROMer, der speziella
EPROMs brennen und lesen
kann? Wére das der Fall, dann
wirden mir die EPROMar von
Rofmdller sehr fehlen,

Akuter ist das Problem bel der
Sottware 10 den © 128, denn Ma-
stertext 1268 V2.0 reicht schon fan-
ge nicht mehr fir maine Bedirfnis-
sg aus. Pocket-Writer V' 2.0 fiir den
& 128 aus Ausgabe 691 gefallt mir
sehr, doch wollte ich elnen Uber-
seatransport nicht riskiaren. Zy oft
izl das Geld einiger Personen dort
fir immer verschwunden. Mum war-
te ich seit zwei Jahren auf einen
deutschen Verriab und es tut sich
bisher ainfach nichts. Deswegen
hofie ich, dafi dia 64'er-Aedaktion
Initiative zeigen und sich darum
bemiihen wird, alle Bazugsquelien
fur G 64 und G 128 ausfindig zu
machen,

S Frigdncha

Darauf kdnnen Sie sich verlgs-
sem. Wir warden fun, was in unse-
rar Macht steht, alle C 84 und C
128 Hard- und Software-Quelien
ausfindig 2u machan und Sie Lm-
gefend dartiber 2u informiaran.

g Fad,

Computerrassismus

Mach monatalanger Abwagung
habe ich mich entschiadan: |ch
sterge demnachst auf einen 486'ar
um. Warum? Wail er fir mein Stu-
dium nitzlich ist, weil ich mir spa-
tare berufliche Vorteile versprechs,
wail man einfacher und leistungs-
fahiger programmieren kann.

Dabel fallt mir negativ auf, daf
viele 64'er-Fans wie z.B. Inr Re-
dakiour Peter Klein in der Ausgabe
7133 (5.3) auf PCs schimpfen. Hier
wara doch wohl etwas mehr Tole-
ranz angebracht! Fehl am Platz
sind Abgualifiziarungen, die PC-
Besitzer als dumm {ohne "Hirn-
schmalz"), "gréfenwahnsinnig”
und “Angebar” darstellen. Oder gibt
&3 nauverdings Computerrassis-
mus? Jeder soll nach seiner Fas:
son gitickiich werden! Und wenn
Sie die Wahl hatten zwischan ai-
nem jahrzehntealtem Schallplat-
tenzpieler und einem neuen CD-
Player, wozu wilrden Sle gréifan?
Die Technik schreitet halt voran.

Ausgabe 171/ Movernber 1893

Heute gibt es einen PG zum Preis
eines C 64 vor zehn Jahren, Da
Sie sicher wollen, dal PC-Besitzar
nicht arrogant auf 64'2r-Fans har-
unterschauen idas wilrde ich nicht
tun, denn ich bin ja selbst elner),
kann man wohl auch das Umge-
kehrt varlangsn!

Der Abschied vom G 64 Tallt mir
nicht kgicht (vor-allam, wenn man in
sechs Jahren Ober 4000 Mark fiir
jetzt fast wertlose Hard- ungd Soft-
ware ausgegeben hat). Troizdam
bleibe loh C 64-Fan — ein Leben
lang. Ich werde ihn auch noch in
Zukunft ‘beai Freundan, die ihn als
Zweit- oder Drittcomputer haben,
nutzen.

Zum Schluf mdchte ich noch
meinen tisfsten Dank aussprechen:
und zwar Euch, dig Ihr mir jabre-
lang sine schone Zolt bereitet habil
Danke, und nochmals danka!

Bamd Lovenz

Um es mit der Waschmitlelwer-
bung 2u sagen: das gait runter wie
O (zumindest der lstzie Satz),

Sig haten natiirich recht: feder
solite nach seiner Fasson gliicklich
werden. Trotzdem: wir kennen
zahirgiche Beispiels, wo Hochlei-
slungs-FCs im haimischen Wohn-
zimmer stehen und lediglich zum
Anschauen, Angeben und Staub-
fangen disnen. Wer mil seinem
Perzonal Computear bevflich und
damit auch privat wel zu tun hat,
und damit sinen PC bravcht. sollte
sich nicht angegriffan fihian.

Eines gt jedenfalls klar: man
wird gurch  einen Computer
hein besserer ooer schiechtarar
Mansch, ganz glaich ob “ints! insi-
de” draufsteht oder was auch
irrrmer.

Die A,

Hardware

lch finde Ihre Zeitschrift sahr gut,
da sie sehr informativ i1, Dennoch
giot es ainige kleine Dinge; die
man bemangein muB. Ich lese ger-
ne Artikel Ober die Hardware des C
62 und [hra Bauvanleitungen. Als
ich aber die Bauanteilung fir den
Digitizer In dér Ausgabe 893 las,
liet a= mir eiskalt den Rdcken run-
ter, Die Bezeichnung der Pins dar
beiden |Cs stimmitan nieht. Des
weiteran fehlte mir sina Schal-
lungsbeschraibung. Erst nachdam
ich mir die Pinbelegung des ADG
0604 bei Conrad Elektronik besorgs
hatte, blickté ich in dar Schaliung
durch, Vielleicht noch ein kleiner
Vorschiag fir Ihre Bauanieiungen;
wann gin IC in Ihrer Schalfung auf-

LESERBRIEFE

taucht, kinnte man doch die Pin-
belegung mit in den Artiksl schrai-
ben, dann entallt das Suchen in
Datenblichern bzw. das Telefonle-
ren. In der Ausgabe 893 ist mir dar
Artike! "Elaktronische Bauelemen-
fe® aufgefallen. Erigt fir einen Lai-
an relatly schwer zu verstehen, ge-
ganiber ginem Elektronikar ist der
Artikel zu leicht,

Nach der Kritik muBl ich aber
auch noch Fosifives anmerken.
Beszonders qut gefalli mir das Le-
serforum und die Reparaiurecke.
Da ich sebr viel mit Geos arbaita,
gefallean mir auch alle Artikel dari-
ber, Insgesamt kann man aber sa-
gen, daf lhre Zeitschrift gelungen
Ist, was man von anderen Zeit-
schriften nicht behaupten kann.

Sven Fipman

Firden Oruckfehlar bal der Pin-
beschrifiung entschuldigen wir uns
L Rad

Geos-Lehrgang
Ichrbin it ca. 2= Jahren treuer
Leser lhrer Zeitschrift und ich muR
Ihnen erst sinmal ein grofes Lob
aussprechen flr lhre Bemiihungan,
jeden Monat aufs nete dem G 64-
Freak das Leben zu erleichtarn, |ch
habe meinen "Brotkasten” seit gut
drel Jahren und programmiera
selbst gem in Basic oder Assem-
bler. S0 2.B. verwundert g5 mich
immer wiedar, was man aus dis-
sem Computer, der vom Handal so
langsam aber sicher aus dam Ver-
keht gezogen wird, noch alles her-
ausholan kann. Sehr interessant
sind |edesmal die Tips & Tricks.
Sehr gut finde ich such Ihre Kurss,
in denen micht nur Anfanger noch
etwas dazulernen kinnen. Machen
Sie weller sal lch wilrde mich Uber
ainen: Geos-Programmier-Lekr-
gang sehr freuen, In dem Spei-
cherbelegungen, die Grundrouti-
nen des Gecs-Kernel und der Auf-
bau der VLIR-Dateien erlautert
wird,
Starfan Franzsck

Lehrgeld

Auch ich habe Lehrgeld bel der
Firma RoBméller zahlen missen,
aenn ich hatte mir einen Speedsor
(Turbo-Trans) gebraucht gekauf,
und da dieses Modul nichl mii dem
Pagefox arbeltels, schrieb ich die
Firma an und fragte, ob es miglch
5ei, das Modul zu #ndem, damit
ich ez in meinem Sinne benitzen
kann, Ein Techniker diesar Firma
sagta mir, ich soll die Floppy samt
C 64 an thn schicken und er wolle
versuchen, es flir meing Zwacka
abzuandem. Gut, ich schickie das
Paket an RoBmaller und hire
menrere Monate trolz siniger An-
rufe michts mehr. Als ich endlich
diesen Herrn erreichie, sagte er
mir, es s&i nicht midglich, die Anda-
rung durchzufibren. Als die Anlage
zurtickiam, stellle ich fest, daf das
Madul seinen Geis! aufgegeben

hatte, und als ich den Rechner off-
nete, merkie ich, dafi auch dort Be-
schadigungen vorlagen. Mach afii-
chen Brigfan, die immer wiedar mit
dem Vermerk kamen, daB bei der
Flrma kein Mist gebaut wurde, ha-
be ich es aufgegeben. Durch Zufall
larmie ich einen Freak kennen, der
die Anlage wisder lauffahig mach-
le. Insgesamt ist mir gin Schaden
van etwes 150 Mark entstandan.
Da wundert @s mich nicht, wenn
diese Firma pleite geht,

Hans L aishar

Der Tod eines Goldhamsters

Ich bin frah, hre Zeitschrift abon-
niert zu haben, man spart ndmlich
gegentber dem Einzelverkaut deut-
ficn. Dreshalb bin ich nun-ein biBchen
enttduscht, denn ich mufte mir trotz-
dam im Emzelhandal ein Haft kau-
fen, um auf dem aktuellen Stand
rund um.den G 64 zu blgiben. Mun
rann das einerseits an lhnen, ande-
rerzeits aber an dar Bundespost lie-
gen. Es wére nicht das erste Mal,
dal Sendungen verorengehen und
den rechtmaRigan Empfanoer nicht
errgichen. Maja. ich werde einen
dhnlichen Brief an die Deutsche
Bundespost schicken, mal sehan,
was diese Firma so als Antwor hat.
lch verdiens mein Gald auch nicht
imSchlal, Bei Wind und Waetter auf
ainer Randierlok zu sitzan, ist nun
wirklich nur im Sommer ain Vergni-
gen. Und wenn bei uns eine Sen-
dung verschiampt wird, dann gibt es
elnen revolutiondren Aufstand bei
den Lauten, die auf ihre Einladung
[zum 750. Todestag eines Gold-
Mmamsters vom Opa) wanen und zu
spat zum Umirunk komimen,

S0, das soll das Gemeckere ga-
weszen s2in. Dak Eure Zeitschrift
die Beste zum Thema ist. htrt ihr
bestimmt oft. Aber warum wver-
schandelt |hr Eure Zeitschrift, bes-
ser die Sondernsfte, mit dam Ein-
kleben der Diskhilllen? Da kann
man doch mal bei dar Konkirenz
spicken und die Disk innen in ai-
nen Schiitz aut dem Titelbiatt oben
und unten mit Klebestraitan fast-
machen. Damit zarreiRt man nicht
laufend Seite 36, AuBerdem
braucht man beaim Kauf nicht das
halpbe Heft zu zerbidtiarn, um zu
sehen, ob dig Diskette drin ist. Das
spart dem Kaufer, dem Handier
und Euch vielleicht auch atwas Ar-
beit und Miha. Na, was haltet lhr
davon? Ansansten winscha ich
Euch noch viele Jahre und uns Le-
zem noch viele migressanie Baeitrd-
qe rund um den prakiischsten sai-
near Art.

Thomas Ruf!

Wir werden den Varschlag pri-
fen. Falls das Geld spart, gibt's ne
Balohnung! Cha Had.

Die Aedakfion b=haH s sich vor, La- |
serbriefe verkirzt wiederzugeben.
Diein den Leserbristen godulartan |
Meinungen missen nicht mit der Meis
nung der Redaklion dbareinstmmen,
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PROGRAMME C 64

Mathematik-Programme

Nees
von der Fakoltt

Nach der letzten Verdffentlichung zum Thema
Fakultitsberechnung, war es etwas ruhig.
Jetst erregt ein neuer Versuch auf diesem Ge-
biet Aufsehen.

von Carstan Heinz

as Programm "HYPER-FAK 3.2" arbeitet mit einem bason-
Ddaren Algorithmus, der die Anzahl der Multiplikationen hal-

biert. Wahrend der Barechnung flackert der Bildschirm, wobei
auf einem C 128 Im B4'er Modus in den 2-MHz-Betrieb geschaltet
wird. Nachderm das Programm geladen ist, kann es beginnen. Be-
rechnung einer Fakultat:

BN : Bahl

Pre 2 1sLOr

Mach der Berechnung kehrt das Programm mit READY in den
Direktmodus zuriick

Vor einer Berechnung mu der Speicher mit <AUN:0> oder
<RUMN:> initialisiert werdan, Befindet sich eina Fakultit im Spei-
cher (geladen oder berechnet), erilbrigt das sich natirlich. Die
Zah! darf zwischan 1 bis 99992 lisgen. Sehr grofie Fakultdaten kan-
nien nicht exakt berechnet werden, da dazu der Speicher des C 84
nicht ausreicht. Die Angabe der Prazision ist wahlweise, d.h.
<RUN:1000= ist sin giitiger Bafehl, Die Prazision muB im Byle-
Bereich (0 bis 255) liegen. Ohne Angabe, bei 0 und Werten grof3er
als 236 wird der gesamte Speicher benutzi. Jeder andera Wert
gibt an, wieviele Speicherseiten (1 Page = 256 Bytes) der Fakul-
tat zur Verfligung gestellt werden. Dieser Baraich wird nur urm we-
nige Bytes (berschritten. Bel <AUN:100,2> darf die Fakultat un-
gefahr 512 Bytes belegen, die hier aber nicht ausgeschopft wer-
den. Nach einer Berechning gibt der Computer aus, welche Fa-
kultét er barechnet hat und wisviele Ziffern im Speicher sind. Nach
dem Bafehl <RUN: 1000, 1= erscheint:

186, zifTermedin vem: 52

Der Computer meldet sich dann im READY-Madus. Befindet

sich gine Fakultat bereits Im Speicher, werden griere Fakultaten

38 ¥ar

von ihr ausgehend berechnet. Damit kann Zeit gespart werden.
Besonders bei grofen Fakultaten dauert die Berechnung sehr fan-
ge. Haben Sie gerade etwas anderes mit dem C 64 vor, reicht ein
Druck auf die RUN/STOP-Taste, um die Berechnung zu unter-
brachan. Statt der tblichen Info-Zeile erschaint
togn! | fenlende *i 328
oder entsprechendes. Die dabei angegebene Anzahl entspricht
der der herkbmmlichen Mathode. Der Computer bendtigt also im
Beispiel nur noch 114 Multiplikationen. Die Fakultat wird nach
=RAUN:1000= weiterberechnel. Gegebenenfalls mul3 die Prazision
angegeben werden.
Info-Zeile: =m0
Hierbei wird sine Info-Zeile ausgegeben, wie sie unter Berech-
nung beschrieban wurde,
Speichern:
REIN - SAVE "lame |, Gerat
Bei dieser Funktion st es gleichgiltig, ob dis Fakultat ferlig be-
rechnet ist ader nicht. Die Namenlange darf wie beim normaien
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Per Befehl lassen sich alle Stellen und die Grofe ausgeben (Bild-
schirm bzw. Drucker)

Basic-Befehl 16 Zeichen nicht lberschreiten. Das Gerdl muli am
seriellen Bus angeschlossen sein. Ein Saven in der errechnaian
Fakultét auf Datasette ist nicht maglich.

Laden:

RLIE TR fame * , Geirat
Dieser Bafehl funktioniert analog zum Speichern.
Ausgabe einer Fakultat:

RN PRINT (Gerac,Sak.—adr., Steilen

Diese Funktion kann nur aktiviert werden, wenn sich eine fertig
berechnete Fakultitim Speicher befindet. Andemialls wird eine In-
fo-Zeile ausgegeben. Zur Ausgabe wird eine Datei gedfinet.
Dementsprechend missen Gerdt und Sekundaradresse angege-
ben werden. Bei Gerdt=0 wird sine parallele Schnittstélle am User-
Part simuliert, um einen daran angeschlossenen Drucker anzu-
steuarn. Unter Stellan wird angegeben, wieviels Ziffern maximal
zur Ausgabe kommen sollen. Ist die Anzahl groBer als Ziffern im
Speicher sind oder ist sie gleich Null, werden alle Ziffern ausge-
geben.

Bei allen Befahlen darf das vorangestelite <RUN= auf keinen
Fall fehlen! Die Basic-Bafehle RUN, LOAD, SAVE und PRINT
kéinnen auch abgekirzt werden.

Befehls-Kombinationen

Die meisten der beschriebenen Befehle lassen sich in einer Zai-
la eingeben und werden dann hintereinander ausgeflnrt. Micht
méglich ist dies beim Laden. Nach diesem Befehl befindef man
sich immmer im READY-Modus. Alle anderen kisnnen kombiniert
werdan,

CTTI AT v =T AT o

+ A 000 s SAVEY FARTILTAE FRIMNT

BET1II00" [ & FF L8

zum Beispiel initialisiert den Speicher, berechnat 10001, speichert
sie auf Diskette und gibt sie vollstandig auf den Bildschirm aus.
Auch die Eingabe von mehraren Zahlenwerten in der Befehlszei-

Ie ist maglich:
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Bis £ 10062000 :3000:4000: 50006000+ 7000 - B00D: ool 10000

Was 10000! schneller berechnet als <RUMN::10000=. Sollen
groBe Fakultdten berechnel werden, ist 20000 eine gute Zwi-
schenstation, wenn nicht schon grofere berechnet wurden und
von diesen augegangen werden kann. <AUN::1000,1:2000:-
3000,1> geht ebenfalls. Naherungsweise wird 1000! berechngt,
dann 2000!, wobei keine weitaren Hundungsiehler auftraten.
AnschiieBend wird 30001 in einer Naherung berechnel. Dabsi sind
die letzten elf von 525 Ziffern falsch.

Der Algorithmus

Die Grundides ist die gleiche wie bei Car Friadrich Gaul (1777-
1855). Statt Summanden um suardnen sind es hier Fakioren. Aus
wl=1"2437 . *(x-2)* (x-1)"% wird x}=1"x * 2*(x-1) ~ 8*(x-2) ... , dar er-
ste und letzte Faktor werden multipliziert, dann der zweite und der
vorletzte usw.. Die gesamite Multiplikation aus den zusammenge-
faBten Faktoren ergibt die Fakultat, Durch eintaches Ausmultipli-
zieran ergibt sich;

1% u=x

2*{x-1)=2x-2

3t (x-2)=3x%-0

4*(=3)=du-12 usw.

Nun nitzt dies allein noch nichts, da dia vermeintiich einge-
gparten Multiplikationen filf die Faktorenbildung benuiz! wurden.
Es hesteht aber eine einfache Beziehung swischen den Faktoren,
Es warden einfach die Differenzen gebildat:

(2x- 2}r=n-2

(3x- 6)-(2x-2)=x-4

[4x-12) - {3x-G)=2-6 UsW.

Der Trick muB noch einmal angewendet werden:

(x-d)-{x-2)=2

(x-6)-{x-d)=2

(3=B)-{x-B)=2 usw.

Jetzt ist der Algorithmus schon komplett, Die Multiplikationen fir

die Faktorenbildung kénnen durch schnellere Additionen bzw.
Sy btraktionen ersetzt werden. Es mul nur noch berlicksichtigt
werdan, daB n gerade oder ungerade sein kann. Im letzteren Fall
kann man auch schreiben nl=2"n " 3*(n-1) * 4" (-2} .-

Dann verfahrt man wie oben und erhalt auch entsprechendes.
Eine Umsetzung sieht folgendermalen aus.

e ok .'-rl:;__] =

" Ta% ==
=N =0
20 7 1 1 =5

38 M AL 2 F=F*Mr i AT

THENW 34
Dieses Programm dient nur der Demonstration und fangt kei-
nerlei Fehler ab. Zelle 30 kann optimiert so ausssher:

30 FOR ADD=ALD

ro 7O 1 OTED —2:M=MeADD: P M NEET
Der Algorithmus von »HYPER-FAK 3.2« arbeitat nach dem glei-
chen Prinzip. Bei der Herleitung muf nur beachtet werden, daf
man von einer belisbigen vorhandenen Fakuitat ausgehen mui. 1
wird dabei durch n+1, 2 durch n+2 usw. arsetzt, wenn n die bereits
vorhandene Fakultat ist, Wer will, kann sich ja daran machen.
Theoretisch ist es moglich, noch menr Faktoren zusammenzu-
fassen. Dann sind jedoch mehr Hereitungsschritte nitig, um auf
gine Konstante zu kommen, genauso wie beim Ableiten einer
hohergradigen Polynomiunktion. Es werden dann mehr Tabellen
fallig, deren Verwaltung Zeit kostet und die der Fakultat Spei-

cherplatz wegnehmen. Thiaoretisch |st aber kein Ende geselzl.
(Ib)

Wo ist das Listing

Das Listing und den Assembler-Quelitext (Giga-Ags-Farmat) firden
Sja auf unserer Progiamm-Service-Disk bzw. im BTH-Angebet von
Markt und Technil (*64064#),

Geos-Programm

Lood Application

Der Wechsel von einer Anwendung zur nach-
sten fiihrte bisher immer lber den DeskTop.
Das wird nun anders.

von Tom Steinert

Sie kennen die Prozedur, die man bisher ausflihren muiBte:
Machdem in GeoPaint ein Bild vollendet war und es in gine Geo-
\Write-Dokument eingefiigt werden soll, muBte man zungchst
GeoPaint schlieBen, im Deskiop GeoWrite suchen und es starten.
Dies geht mit dem Programm =Load Application« jetzt bedeutend
ginfacher und schneller.

Basitzar des Mena Assemblers kinnen das Listing abtippen und
dann assemblieren lassen. Fir alle anderan befindet sich eine
lauffahige Version auf unserer F‘mgrammsar\rlceﬂiskette(slehe
Anzeige am Heftanda).

Kopigren Sie das Programm auf |hre Arbeitsdisketten, Dann
starten Sie wie gewohnt eine Anwendung, beispielsweise Geo-
Paint. Im Geos-Menl erscheint nun gin neuar Eintrag:

Fsienake 11 Moueroar 1963

T

GEOPAINT ‘
CEOMRITE : " '
GEOPUBLASER “ |||| I

B

GEOPUBLISH “

Aus jeder Anwendung heraus kbnnen Sie weltere starten

LOAD APPLICATION.

\Wenn Sie hier klicken, wird sin Auswahlfenster angezeigt, in dem
Sie aus allen auf der Diskette vorhandernen Applikationen (2.B.
GeoWrite, GeoPublish etc.) die auswéhlen konnen, zu der Sie
wechseln machten (Bild).

AnschlieBend wird die faufende Anwendung beendet und die
neue gestartet. Auch hier arschaint dann im Geos-Menl LOAD
APPLICATION, so daB problemlos zuriickgewechselt werden
kann.

Das Programm Ist ein Desk-Accessory, ein Hilismittel also, das
automatisch in jedem Geos-Menl angezeigt wird, Es arbeitet mit
Geoos 64 V2.0 zusammen, nicht mit Geos 1281 (ht)
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DoBox
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Assembler-Bibliothek

Klein, aber fein; das sind unsere Assembler-
Bibliothek-Routinen. Natiirlich haben wir auch
heute wieder fiir jeden etwas: vom Anfanger
bis zum Profi gibt's etwas zu lernen oder ab-
zutippen.

van Petar Klain

Geréte wie Floppy oder Drucker. Was in Basic mit PRINT-Be-
fehlen recht einfach funktioniert, ist in Assembler etwas kom-
plizierter. Glilckiicherweise greift uns jedoch das Belrlebssystem
kraftig unter die Arme. So gibt es beispielsweise BOM-Boutinen,
die Kandle zur Floppy Gffnen, oder Parameter wie Filename, Gera-

Diesmal geht’s vor allem um die Programmierung externer

tenurmmer usw. set-
zen. Wer diese
Routinen  kennt,
kann auch In Ma-
schinensprache wir-
beln. Drei Beispiel-
Routinen unseres
Lesers Mikolaus
Heusler, Minchen,
haben wir ausge-
wahit,

Listing 1: Zeigt
den Fehlerkanal der
Floppy an.

Listing 2: Eine
sahr kurze und schnelle Routine zum Anzeigen das Disketten-Di-
ractorys. Diese Houtine ist fiir den Einsaiz in allen maglichen An-
wendungsprogrammen denkbar,

Listing 3: Mit Listing 3 geben Sie beliebige Strings auf dem
Drucker aus. Dis Parameter lassen sich auf Wunsch andern.
Wichtig ist nur, daB der entsprechende Text ab dem Label
=FC02D« alz ASCI-Code im Speicher abgelegt ist.

Die Directory-Ausgabe |86t sich auch in Be-
sic-Programmen nulzen: elnfach SYS 49152
eingeben und fertig

Listing1: Fehlerkanal der Floppy anzeigen

EFFE =5FFE4

L m L

_ $C000 Srred | -SPEEA

|

| : .

! ¢ *%ra EYTERNE SPRUENGE wass | G e
EFFEA  =$FFBA :
EFFBD  =$FFED ; f g
EFFCO  =3FFCO gﬁ‘-:: E.!E:a
El iy - = dal By
EFFCS  SPTeR iDY #308
EFFCC  =$EFCO TRY
EFFOZ -3FFOE JSR EFFEA

LT0IE

Listing 2: Ausgabe des Directarys in Assembler

RLEIm ]
| **=*¥ EXTERNE 3JPRUENGE *=**

ERADT =SAADT : <S5R EFFET

ERBIF =8AB3F LCA #3001
EBDCD =§EDCT LOK #4308
EFFHERL =EFFBR LDY #2500
! J5R EFFBA
LOY =534
SIX RD2
LOY #3502
FoC LOY ®g00
FOZ JBR ZFFED
"B JER EFFL0
ZFFET =EFFET Lo} e£01
1 JER EFFCH
't LOY &803
wand ARSOTUTE ADRESSEN #wsw ICO2Y- STY AD3
4 Jof EFFE4
ko2 =E02 STA hD4a
.tk ] =303z LT ASO
504 =304 BNE ICDS7F
A30 =350

| s DROGRAMM rxaw

BHE 1C0ZL
LOX RCd
| J&88 EBDCT
JSR ERBIF
[C040 FFE4

Ioes?

*=$C000
; *Ave EXTERNE SPRUENGE =e=* TN e
EFFER  =3FEEA T e

EFFED  =$FFED J3R EFFBA
EFFCO  =3FFCD LOA #£00

EFFC3  =sFFC3 J53% ETFED
EFFCE  =&FFCH JER EFFCO
EFFCC  =gFECC Lo 4804
EFFDZ  -sFPOZ i e
EFFET  =fFFE7 IO $400

: ARAh PROGRRMM bene JAR BFFDE

Ausgabie 11 Movembar 1853

Listing 3: Druckerausgabe beliebiger Strings

[CO1A LD Poolo,

n Digeas Syembal segham, wakda Programna

THX

CPY #5516

ENE 1CO1R

J3R EFFCEL
[ 1DA #3504

IMF EFFCI

FCO2D .BYTE £d49.443.448 920,
BYTE 347, §52. 455, 5452
BYTE ¥53, 353,845,352
: 394,430, §45, 52
BT 245, #4035
-BYTE: 821 . $0D

NP 41

mf Dislosiin echistich: sind

TIPS & TRICKS
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PROGRAMME C64

Aufgepoppt!

Komfort ist das A und O eines Programmes.
Wer jedoch Mendileisten und PopUp-Mens
in Basic programmieren will, ist schnell ver-
zweifelt. Wer unseren »PopUp-Editor« hat,
macht seine Basic-Programme zu Spitzenpro-
dukten.

von Franz J. Heuving

it dem »PUE=« (PopUp-Editor) kénnen Menis erstelit wer-
Mden, die sine Mischung aus PopUp-Mend und Windows
darstellen, d.h. sie kinnen sowohl Text als auch Meni-
Punkte enthalten und Gberall auf dem Bildschirm erscheinen.
Erfassen der PopUp-Meniis (auch Window genannt). Da der
Text im Editor fortlaufend eingegeben werden kann, mul ange-
geben werden, wo ein Menil beginnt und wo es endet. Als An-
fangs- bzw. End-Kennung dient der LINKSPEEIL. Er darf nicht an-
derweitig im Text erscheinen. Hinter dem ersten LINKSPFEIL (Ba-
ginn des Textes) milssen folgende Angaben siehen:
oL THKSEFETL" Hame, Hpos, Ypog. deiien, R, T, B
Dabei bedeuten:
Name: Mame des Windows, iber dem es aufgerufen werden soll.
Der Mame darf keine Leerzeichen enthalten.
X-Ypos: - und Y-Position der linken oberen Ecke des Win-
dows
Zailan: Anzahl Zeilen, die das Window darstellen soll
A. T, & :Rahmen-, Text- und Cursor-Farbe

Ein kurzes Basic-Programm erzeugt die Windows

Die Breite der Windows wird durch dia l4ngste Zeile des Textes
bestimmt. In dar nhun folgenden Zeile beginnt die erste Zeile des
Windows. Hier kann beliebiger Text (mit SHIFT/CBM auch Grafik-
Zeichen) stehen. Die maximale Zeilenldnge betrdgt 38 Zeichen,
d. h.. zwischen dem rechten Rand und dem letzten Zeichen in der
Zeile miissen mindestens zwei Leerzeichen vorhanden sein. Ins-
gesamt stehen stwa 18 KByte Speicher zur Verfligung. Der ge-
samte Speicher kann auch fiir nur ein einziges Window banutzt
werden,

Neben dem LINKSPFEIL gibt e noch zwei weitere Zeichen, die
mine bestimmte Funktion erfillen und auf keinen Fall anderwei-
tig im Text erscheinen diirfen! Es sind die spitzen und die ecki-
gen Klammern. Sollen aus einem Window andere Windows auf-
gerufen werden, sind die Namen der aufzurufenden Windows zwi-

44 F¥P

schen spitzen Kiammern zu schreiben. Meni-Punkte [eingeben,
gusgeben, laden, speichern usw.) mussen zwischan eckigen
Klammern angegeben werden. Soll das Inhaltsverzeichnis der
Diskette (Device 8) angezeigt oder ein Programm geladen wer-
den. so Ist das Dollar-Zeichen zwischen die spitzen Klammern zu
stellen (<). Hinter dem Dollar-Zeichen kann natOrich auech noch
Text stehan <Direciory=).

Auch das Ende eines Window-Textes wird durch einen LINKS-
PFEIL [ohne weitere Angaben) gekennzeichnet. In diesern Fall
sollte er alleine am Anfang einer Zeile stehen. Das File »DE-
MO.M= zeigt, wie ein Mend im Editor aussieht.

Benutzung der Windows: die PopUp-Routine

Fiir die Darstellung der Windows ist die Poplip-Routine verant-
wortlich, die ab 43152 ($C000) im Speicher liegt. Soll die Routine
an einer anderen Stelle im Speicher stehen, kann man das mit j&-
dem verntnftigen Relocater (Programm, das Maschinenpro-
gramme verschieben kann) erledigen. Wer den Monitor =Final
Mon= begitzt, kann auch so vorgehen:

v COB0 EEEC smx COO0 CROA: s = neps Adrecee
Foplp mxxx” COO0 CeED xxxx epeichern

Hat man den Text gespeichert (<M= im Editor], muli er Gber den
Sv¥S-Befehl SYS 49152+6,'name" adresse (Strings/Variablan
sind erlaubt) geladen werden. Der Text kann im Bersich 2048
($0800) bis 49151 (SBFFF), 50944 ($C700) his 63247 (SCFFF)
und 59322 ($E800) bis 5535 (3FFFF) stehen.

Durch den folgenden Aufruf wird auch der Bildschirminhalt Taxt
& Farbe) gerettet und nach Verlassen der PopUp-Routing wis-
derhergestellt! Als Zwischenspeicher dient der Bereich 57344
($E000) bis 59391 ($ETFF), Aufgerufen wird ein Wiridaw mit:
5Y5 49152, Mummer {3, Zeilen (GELE))

Nummer gibt die Nummer des Windows an (in der Reihenfolge,
wie sie im Editor erstellt wurden) und liegt zwischen 1 und 127
Wird der Wert 128 addiert (1+128=129), wird der Text in den Win
dows revers dargestellt,

Die folgenden Werte (XY, ...) werden zwar im Editor angege-
ben. Sie konnen aber auch hinter dem Aufruf stehen; gelten darn
aber nur fur das unter »Nummer« angegebena Window und wer-
den nicht berprift (Vorsicht bei X,Y.Z). Soll das Directory aus-
gegeben werden, missen fiir ~Nummer« die Mull ginsetzen (ah-
ne ¥.Y Zeilen ...). Das angezeigte Directory kann dbrigens auch
direkt zum Laden benutzt werden:

<Cursor UP/DOWN=: Auswahibalken raufirunter

~SPAGE:= néchste Seite des Directorys (wenn vorhanden)

=F1:= Inhaltisvarzeichnis nochmals einlasen

<AETURN:> Programm laden. Es wird wieder an die gespel-
cherte Adressse geladen

<SHIFT-RETURN:> Programm an den Basic-Start laden
($0801/2048). Da das Programm mit RUN gestartet wird, solite as
mindestens sine Basic-Zeile zum Starten enthalten

<LINKSPFEIL:> Directary verlassen (nicht mit <STOP>)

Die Adresse 3 dient als Status-Byte:

g

Wert  Bedeutung

i Prg. wurde ordnungsgemali geladen (RETURN)

1 Dir wurde Uber LINKSPFEIL verlassen ohng 2U ladean
= Dir kann nicht gelesen werden iallgemeiner Diskiahler)
3 ‘angewahites Prog. konnis nicht geladen werden

Die Adr. 2 enthélt nach =Dir« den Wart 0

Im Window wird der Cursor mit den Cursor-Tasten bewegt. Er-
raicht man den unteren oder oberan Rand, wird der Text ent-
sprechend verschoben (gescrofit), wenn mehr Text yvorhandan ist,
als im Window dargestellt werden kann. Mit <HOME= springt der
Cursor in die erste Zeile. Zwischen den Windows kann auch uber
die Tastatur gawachsalt werden, Dafiir muf} das Zeichen einge-
geben werdan, das im Rahmen der linken unteren Ecke der Win-
dows angezeigt wird. Das vom Basic-Programm aufgerutene Win-
dow =alite man sich aber merkan, da sonst eventueli eine falsche
Funktion ausgewahit werden kann, Will man &in anderes Window

huggabe V1 Movemper 1983



oder Menii-Punkt anwéhlen, stellt man den Cursor zwischen den l
eckigen (Meni) oder spitzen (Window) Klammern und drilckt die |
<RETURN=-Taste. Wird sin Menil-Punkt vom User angewanlt, SORRY, WERBLUNG GESPERRT!
=pringt die PopUp-Routine ins Basic zurtick. Um jetzt abzufragen, ‘

welcher Menli-Punkt angew#hit wurde, miissen dis Werte in den

Adressen 2 und 3 ausgelesen werden. Dia Adrasse 2 enthalt die
Mummer des Windows, das verlassen wurde, die Adresse 3 die | |
MNummer des angewahlten Meni-Punkies. Diese werden vom An-
fang des Windows oben links bis unten rechts durchnumeren, Der
erste Mend-Punkt hat immer die Nummer 1 usw. Dig Windows
kénnen auch durch Driicken des LINKSPFEILES verlassen wer-
den. In diesam Fall enthalt die Adresse 3 den Wert 0.

Wichtige Aufrufe G 4 E H
Die PoplUp-Routing anthalt zusatzlich ein paar interessanta Auf-

rufe:

SYS 49152+3,nummer (X, Y. Zellen (B, T,C}); Das Window
wird angezeigt, danach wird sofort wieder ins Basic zurlickge- |
sprungen. Diesa Art von Window eignel sich in erster Linie zum
Anzeigen kurzer Hinweise, z. B. zur Aufforderung einer Eingabe:
Der Bildschirminhalt wird hisrbei Gbherschrisban!

SYS 4915246 'name” adresse: Laden der Mends. Um ver- www
schiedena Menlis anzuzeigen, ist nur eine Poplp-Routing ndtig.
Soll zwischen mehreren geladenen Meniis geweachsell werden,
mul3 der Rounne deren Adresse so H'ilthtEllJt wErden [
adr=ocooe: hi=TNTradry 256} Lo=TNT (adv- (1 *256] |.: FOEE |
SEOY, 1(..P1;‘:t.‘- 5305 i cBOKE 25, 1oy PORE 251 . hi:s _'3 §363. |

Jetzi kann man das Manl benutzen.

SYS 49152+9 "name" adresse: beliebige andere Maschinan-
Programme |aden. Basic-Zeiger werden nicht verandert. Window-
Texte diren hiemmit nicht geladen werden. .

SYS 49152412 adresse: Laden von Programmen dber den Dir- |

. 64€ER-0ONUINE . DE

[CDATEI><BEARBEIT><FORMAT><TOOLS><FONT>|

ERH] 4
SUERZEIC

[
ED

So sieht das Ergebnis dann aus

Loader. Die Adresse muf} unbedingt angegeben werden! Es gilt
das gleiche wig bai 5YS3 49152 0 (Adresse 3 beachten!)

POKE 2 nummer:3YS 491521 5(LDA #nummer: STA $2: JSH
SCF ..)

Dieser Aufruf eignet sich fir Maschinen-Prg. Es gilt dasgleiche
wie bel SYS 49152 nummer.

Dias Programm =BASIC.DEMO-= auf unserer Programmservice- |
Disketta ist ein kleines Demo, das dis Benutzung der Menues ver- |
deutlichten soll. Es benutzt das File »MENLIE«. Das File ~BA BA-
SIC.DEMO« entspricht dem File »BASIC.DEMO:« im Basle-Ass-
Format (Listing des Monats dieser Ausgabe). Es enthall noch
nahere Erkl&rungen. {pk)

Wo ist das Listing?

Aufﬁrund semer Lange haben wir den Popllp-Editar picht abgadruckt.
Sie finden ihn auf unserar Programmesavica-Diskette (9,80 Mark) oder
konnen das Took Ober BTX "840644 abrufen.
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PROGRAMME C 128

C-128-Listing

Grafikklay

Mdchten Sie Grafiken aus C-64-Programmen
herausholen, speichern und dndern? No pro-
blerm! Zwei kleine Basic-Programme erledigen
das fiir Sie.

von Joset Heubl

ighe Programime, inshesondere Spiele, gianzen heute mit her-
v vorragenden Grafiken. Doch lelder ist nach Beendigung des

Programms der ganze Glanz futsch. Vielleicht méchten Sie
sich die Bilder jedoch auch einmal in Ruhe betrachten, ohne dis
Hektik eines Action-Games? Alles, was dazu gebraucht wird, sind
die beiden Programme »GEV e« und s«H&Me (Listing 1 und 2, bitta
mit dem MSE abtippen und speichern).

Zundchst zum ersten Programm, GCV, mit dem Sie den Spei-
cher des Computers nach Grafiken durchsuchen und digse spei-
chern kénnen. Vor dem Start des eigentlichen Programims geben
Sie bitte diese Zeile gin:

0 POFE 'I.JI:-. PO l.- 157 ARG D e RN VO B

Speichern Sm dann das Mini- -Programem unter l:lem Mamen

BHE

"S&S Multicol." auf dieselbe Diskette, auf der sich dia beiden an-
daran Programme heﬁnden Zum Start von GVC geben Sie dann

N*SES MULTTOON, !
gin. AnschlieBend wird der Basic-Programmspeicher nach $1300
verschoben und das Hauptprogramm geladen und gestartet, Von
nun an arbeiten Sie mit zwel Bildschirmen: Auf dem 80-Zeichen-
Schirm erscheint ein Befehlsmeni. Auf dem 40-Zeichen-Schirm
kéinnen Sia den gerade bearbeiteten Grafikbareich betrachtan.

Uim nun eine Grafik aus einem Programm zu speichern, gehen
Sie so vor: Laden und starten Sie zunichst das gewlnschie Pro-
gramm im G- 84-Modus. Wenn das richtige Bild auf dem Monitor
erscheint, 15sen Sie eingn RESET aus (Taster). Jetzt mull S&5

Multicol. geladen und gestartet werden,

Das Meni des Grafik-Grabbers mit allen Funktionen auf einen Blick

Listing 1. »GUC«, hitte mit dem MSE eingeben

Digees Symie| zaighan, welche Programme
¥ Dislostte mrhatich sl
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PROGRAMME C 128

Wenn das Menll erscheint, stehen Ihnen folgende Funktionsn
zur Verfligung:
1-4

Mit den Zahlentasten schaiten Sie die einzelnen Grafikbereiche
urm,
-

Damit erhidhen bazw, verringern Sie die Adresse des Farbspei-
chers.

CRSR left/right

erhiht bzw. verringert den Wert fiir die Hintergrundfarbe.
CRSR up/down

erhht bzw. verringert den Wert fiir die dritte Farbe.

M

schaltet zwischen Hires- und Multicolor-Modus um.

-]

speichert Farbe und Grafik auf Diskette.

v

spelchert die Grafik verschoben.

X

wird benuizt, wenn die Zusatzfarbe ebenfalls gespeichert werden
soll.

Wahlen Sie mit den Zahlentasten den Grafikbereich aus, in dam
sich die vorher angezeigte Grafik befindet, Sie kannen dies auf
dem Grafikbildschirm becbachten. Es ist jedoch miglich, dal3 die
Farben noch nicht stimmen. Schalten Sie dann zunachst zwischen
Hires- und Multicolor-Modus um (Grafik immer wieder auf dem 40-
Zelchen-Schirm begutachtan) und wéhlen Sie mit den Cursoria-

sten und +/~ die optimalen Farben aus,

Wenn Sie dies beendet haben, kénnen Sie die Grafik auf Dis-
kette speichern.

GVC speichert die Informationen in drei Teilen. Im ersten be-
findet sich die eigentliche Bitmap. Sia erhalt den Namen »B.«. Der
zweite Teil enthilt den Inhalt des Farb-RHAM und bekommt den
MNamen »F,«. Den bei vielen C- 64-Bildern Ublichen Zusatz-Farb-
spaicher finden Sie unter »F2.« wiedar, falls Sie es mit dem Befehl
X vorher gespeichert haben.

Sall eine verschobene Grafik gespeichert werden, ist die Anga-
be der Zeilen und Spalten, um die geschoban werdan soll, not-
wendig.

Das zweite Programm H&M wird dhnlich gestartet: Geben Sie
Zunéchst diese Zeile ein

0 POEE 45;1:F0FE 46,18: DOKE4RRA, 0:RUN "HeMV: =D
Speichem Sie es auf Diskette unter »H&M Lader”. Zum Start
genigt dann

RIMT: "HEM Lader®

Zunéchst wird wieder der Basic-Start verschoben, um Flatz far
die Grafik zu erhalien. Anschiiefend [Adt der Computer das
Hauptprogramm nach. H&M dient zum Machbearbeiten der mit
dem ersten Programm gespeicheren Bilder. Die Befehle ant-
sprechen denen von S&S, lediglich +- haben sine andere Be-
deutung: Sie andern hier die Farben 1 und 2. Wenn diese geén-
dert wurden, kénnen die Bilder nur noch mit einem speziellen Pro-
gramm angezeigt werden (H&M Dia-Show, auf der Programm-
service-Diskatta). (hb)

Listing 2. «H&M«, hitte mit dem MSE ringeban

Auagabe 11 Movembar 1983
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2 KByter sind tolle Programme: ntitzliche Tools,
rasante Spiele oder auch komplette Anwen-
dungsprogramme. Das beste allerdings ist thre
Kompaktheit: in kiirzester Zeit ist das 2048 Bytes
lange Programm in den Speicher geklopft.
Gewinner sind diesmal Jan Zimmermann und
Richard Atterer.

von Peter Kiein

Platz 1: Kassette V3.1

Auch wenn es sich nicht spektakulér anhort: unsar Kassatten-
lahel-Editor ist eine Klasse fur sich. Komplatt in.Assembler, be-
dienerfreundlich, grafisch anspre-
chend und sehr schnall — von den
gedruckten Ergebnissen ganz zu
schweigen! Wer noch dazu einen
Star NL-10, LC-10 oder kompatiblen
Drucker besitzt, kann sich aufs Ab-
tippen des Listings mit dem MSE
\2.1 fast freuen. Das Ergebnis ent-
schadigt fir die Mihen (s. Bild).

Mach dem Abtippen. Speichern
und Starten mit RUN gelangt man in
ein kleines Manti

F1: Eingeben-Andern; Eingabe
ader Anderung einer Kassettenh-
le. In einer draizeiligen, 38spaltigen
Maske kénnen Sie jetzt eingeben,
was nach dem Ausdruck auf der Kassattenhilllienlasche stehan
=oll. Dabel kann man den Cursor ganz normal mit den Cursor-Ta-
sten bewegen, Auch <RETURN= und =|NST/DEL=> arbeiten wiz
gewohnt. Bei <CLR> wird jedoch nur die Zeile geloscht, in der

Richard Atterer,
Stadtbergen

Kassette V3.1 <92 won Richard fitterel

Eingebenslendern
Speicher loeschen
Drucken

Laden

Speichern

Das Hauptmeni ist (bersichilich gestaltet

sich der Cursor gerade befindet. Mit <F1= wird die Eingabe ab-
geschlossen. Als nachsies miiesan noch zwei einzelne Zeilen ein-
gegeben werden, die spater auf der Riickssite der Kassettenhil-
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it dem Kassettenbeschrifter kdnnen auch Ihre Musikkassetten-
hiillen bald perfekt aussehen

1 Ferdrsdna Ty T=tt iy wgol
Puecken; 2. Zeile: 76 Zeh. oaer 3% Zeh.
Sgita A kagsette N1 05,08, 1992 |
17 2eilen Tu Je 32 leichen fusr  lum Eingeaen ung Ausdracken van
Tikel und Lasnge 5:0% kassettenhuellen. :
Bit konfortzkler fingaberoutine
e 1 a0y lalles in Agsasbler] 1 ;
i1 I f:07  -Eingeden von ganzen Fenstern
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So sieht eine gedruckte Hillle mit »Kassette V3.1« aus

le stehien {also normalerweisa Titel und Interpret). Sie werdan - je
nach Lange — beim Drucken in untarschiadiicher Breite ausgege-
ben, Die erste Zeile kann mit 19 Zeichen fett, 39 Zeichen normal
ader 67 Zeichen schmal gedruckt werden. Die zweita Zeile nur mil
39 oder 67 Zeichen. Je nachdem, wie lang die Eingabe ist, wahit
das Programm spater beim Drucken autornatisch die richtige Brei-
te. Im Eingabefeld ist die Eingabe 18 Zeichen lang, wenn das letz-
ta Zeichien der Zeile nach links von der Markierung » 19« steht, bei
39 Zeichen mubB sie noch in die erste Zeile des gineinhalbzeiligen
Eingabefensters passen. Alles, was langer ist, wird in Schmal-
schrift gedruckt. Beide Zeilen missen ginzeln eingegeben und
per <Fi> abgeschiossen werden

Haben Sie alles richtig gemacht, geben Sie danach die Titel der
arsten Kassattenseite ain. Dafir stehen 17 Zeilen zu je 32 Zeichan
zur Verfogung. Nach Beenden der Eingabe mit <F1> machen Sie
das Ganze einfach nochmals mit Seite B.

F2: Speicher lschen: Wie der Mentginirag schan besagh, ist
hier absolute Vorsicht geboten. Wenn Sie Ihren Text noch nicht
gespeichert haben, ist nach Druck von <F2= alles verloren.

F3: Drucken: Kassettenhille ausdrucken

F5/F6: Laden/Speichern: Laden und Speicharn der unter
<F1= singegebenen Daten. Die Eingabe des Fllanamens wird da-
hei mit <F1> abgeschiossen. |hr wird das Kirzel skas/« vorange-
stellt. deshalb ist sie nur zwalf Zeichen lang.

F7 Directory: Directory der Diskette anzeigen

Ausgabe 1 1/Hevember 1033
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:CORE : 827808

g
Viel Geschick und Gliick braucht der Spieler in Level 4

Kassette V3.1 kann auch chne Lischen der Daten gestarlet
werden, z.B, wenn man versehantlich einen Heset ausgeldst hat,
Bevar man seine Eingaben abspeichern konnte, Tippen Sie dazu
einfach
Sys 2139
ein. Das Tool meldet sich daraufhin chne Datenveriust. Auf un-
serer Programmservice-Diskette befindet sich auier »Kassette
W3,1= auch noch ein Beispiel-File zu diesem Programm mit dem
Mamen “kas/beispiel “ und dar Quelltext im Hypra-Ass-Format.
Falls Sie das Programm an einen anderen Drucker anpassen wol-
len, lassen sie Hypra-Ass nach dem Klammeraffen suchen (samt-
liche Codes, die Drucken betreffen, haben einen Klammerafien
und eine kurze Erklarung des verwendeten Codes in einem
Kommentar).

Wir bitten alle Leser, die lhren Drucker angepaBt haben, das
Programm mit den geanderten Codes einzuschicken (mit Angabe
des verwendatan Printers).

Platz 2: Diomand Jones Il

Unser Spezialist fiir komplexe Grafikspisle in nur zwei l&ppi-
schen Kilobyte hat wieder sinmal zugeschlagen: Jan Zimmermann

Ausgabe 11 MNovernbes 1633

Zehn Minuten Zeit und der MSE V2.1 reichen, um professionelle Kassettenhiillen zu erstellen

E

Bei »Diamond Jones [l arwartet den Spieler viel Action
hat einen wirdigen Machfolger zum ersten Teil programmiert.

Wieder geht es in dem BoulderDash-Clone darum, die verstrauten
Diamanten in diversen Hohlen sinzusammeln. Insgesamt neun

Héhlen warten auf den Abenteurer.

Dummeanneise gibt 85 in den einzel-
nen Abschnitten mehr Wachter als
Diamanten; Kapfchen und viel Joy-
stick-Akrobatik sind alsc gefragt.
Wer ein wenig 0bt, kommt dann
auch auf so manchen Trick, wie die
Bewacher am einfachsten auszu-
spielen =ind, Dazu muB man bel-
spielsweise wissen, daf sich die
Wachier immer geradeaus bewe-
gen, bis sie auf ein Hindernis traffen.
Dann drehen sie sich um 90° und
rennen bis zum nichsten Hindernis
munter weiter. Um das ganze noch
schwieriger zu machen, Euft noch
dazu eine Uhr: ganze 45 Sekunden hat der Spieler Zeit, alle Dia-
manten aufzusammein, bis ihm die Hohle Ober dem Kopf zusam-
mendornart. ke

Jan Zimmermann,
Chemnitz

Dieses Symbci Zoigt an, welche Programms
oul Tedhahs arhd lich gira
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PROGRAMME C64

Kein Kommentar !

Sie verbessern zwar die Lesbarkeit von Pro-
grammen, machen sie jedoch unnotig lang-
sam: Gemeint sind Kommentare. Entfernen
Sie sie doch einfach mit »BEM EX«.

von Dipl.-Ing Helmut Biche

rogrammieren in hoheren Programmiersprachen hat meist

den Vortell, daB die Arbeitsweise des Programims unmittelbar

ersichtlich ist, Zusatzlich besteht die Moglichkeit, Erlduterun-
gen direkt in den Programmiext einzugeben,

In Basic geschieht dies mit der Anweisung REM. Alles, was
nach dieser Anweisung in der betreffenden Basic-Zeile steht, wird
yom Interpreter ignoriert. Damit deuten sich aber schon zwei
Machieile an: Beim Abarbeiten eines Programms muf der Inter-
preter, wenn er 2.B. die Adresse einer Sprunganweisung sucht,
diese REM-Zeilen mitlesen, was natlrlich Zeit beansprucht und
ein Programm langsamer macht. AuBerdem lassen solche Erlau-
terungen ein Programm umfangreichet werden, was zumindest
beim C64 den Platz fur Varablen und Strings schmalert,

Je grdfEer ein Programm ist, um so mehr Edauterungen wird
man einbauen, urm die Ubersicht zu behalten. Da liegt es nahe,
daf? man die Erduterungen zwar gemne im Listing behalten méch-
te, aber bei Verwendung des Programms sollten sie nicht stdren,
Ein Weg besteht darin, das Programm zu kompilieren. Ein Kom-
pilat ist grob gesprochen ein Pragramm, welches aus einer Uber-
setzung der Basic-Befehle in Maschinenroutinen basteht. Dabei

Listing 1: REM EX fiir den C 64

werden alle REM-Anweisungen entfernt. Nun besitzt nicht jeder
einen Kompiler Dann miRte man die REM-Anwaisungen per
Hand entfernan. Bei griferen Programmen mil relchhaltigen Er-
lauterungen kann dies in mihselige Arbeit ausarten, zumal dann,
wenn eigene REM-Zeilen, die nur REM-Anwsisungen enthalten,
von verschiesdenen Stellen des Programms angesprungen wer-
den. Dann missen auch die Sprungadressen geandert werden.

All diese Arbait nimmt lhnen das Maschinenprogramm REM EX
ab, das es in zwei Versionen gibl, eine fiir den C 64, die andere fir
den C 128. Die C 128-Versicn ist im Fastmodus gegeniber der
CEd-Version etwa doppelt so schnell. Die Lange betrigt jeweils
rund 700 Byte. Bis auf die unterschiedlichen Syslem-Einsprung-
adressen sind baide Versicnen identisch und in einem Speicher-
bereich untergebracht, der von Basic nicht benutzt wird. Sie tippen
das fiir Sie in Frage kemmende Programm mit dem MSE ab und
speichemn es, Fir sine Anwendung laden Sie mit

Beim C 64 ist anzchlieBend NEW einzugeben. Nun laden Sie
das zu bearbeitende Basic-Programm. Gestartet wird HEM EX mit
SYS 49152 beim C B4 und SYS 4864 beim C 128. Das Programm
durchsucht das Basic-Programm nach BEM-Anweisungen. Die
Nummer der gerade durchiorstaten Zeile wird angezeigt. Sprung-
anweisungen komgiert s, falls notwendig, ebenfalls. Dabel wer-
den in belden Versionen auch die zusatzlichen Befehla des C 128
bericksichtigt (ELSE, TRAP, RESUME). Dag Frogramm enffernt
zusétzlich Zailen, in denen nur Doppelpunkie und Leerzeichen
stehen. Femer werden mit Doppelpunkl eingeleitste Einrdckun-
gen, wie sie bel strukturierter Programmierung varwendet warden,
entfernt. Letzteres 1451 sich jedoch unterbinden, indem man baim
Start POKE 49258.0 (C 64) bzw. POKE 4970.0 (C 1287 einglbt.
REM EX kann mit der STOP-Taste abgebrochen wearden, dabei
wird aber die aktuslle Zeile noch komplett bearbeitet.

Einige Kompiler benutzen die REM-Anweisung mit nachfolgen-
dem & zur Steuerung des Kompiliervorgangs. Solche REM-Zei-
len werden von REM EX ignaried. Das Programm nimmit keine
Syntax-Prifung vor, d.h., es mul bereits fehlerfrel sein. {hb)

Ausgaba 11 Nowarrbaer 1993

Dioses Symbol zeigl an, weicss Fogrmme
il Crighetin errelilich sind



wird mit einem Joystick in Port 5 Mach dem Start gelangt man per
Feuerbutton ins Spiel. Die Steine werden aufgebaut und milssen
innerhalb eines bestimmien Zeitlimits vom Screen gerdumt wer-
den. Dazu wird der blinkends Gursor mit dem Joystick aut ginan
der grauen Steine beweg! und per Button-Druck hestatigh. Links,
rechts, oben und unten von derm Stein werden existierende Stai-
ne geléscht bzw. | parstellen wieder mit Steinen aufgeflilt, Dia-
gonal angeordnete Steine sind vom Vorgang nicht batroffen. Um
die dreiBig integrierten | evel zu l&sen, hat man drei Leben zur
Verfligung, wobei aines abgezogen wird, wenn der Spigler das
Zaitlimit Gbarschreitel. e}

S‘ones GENeE - ARy T ITHME =29 p FLEL cW | TLE S

3 i PETTIT PR e e n PETRT TR R RS T 2 oy

DreiBig knifflige Level
mit Supergrafik warten
in 5-KByte gepackt auf
den Spieler. »Stones«
sorgt fir rauchende Kép-
fe und Hektik am Joy-
stick.

= _ﬁroﬁelﬁsﬁreyh

Das Game »Stones« wird nach

dem Laden mit Loan"STRES", Helfried Preyl,
g+ und Start mit =RUN=, ent- A-Freistadt
packt und steht zum Spielen bersil
im Speicher. Die Spielfldche besteht aus 7w 7 Feldern. Gespieft  Level 2ist schon eine kleine Kopfnui

Das Spiel »
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Grofle Worte

Frage von Pater Kremser in
64'er 8/93: Wenn ich hinter REM
Warter mit GroBbuchstaben
(z. B. "SHIFT B") satze, wandeit
der Computer diese in Befehis-
warter um. Yas kann man dage-
gen tun?

Setzen Sie hinter das REM-
Kommando ein Anfihrungszeichen
(*SHIFT 2%, Dahinter kinnen be-
liebige Zeichanfolgen, auch Grof-
buchstaben stehen. Die Wandlung
in Tokans (also in Basic-Schlissel-
wiirter) unterbleibt dann, Beispiel:
1T rem “"Programmaitor:
Huts=r*

Wiheim . Celingar, 47405 Rheinberg

Hans

RGB - richtig gute Bilder

Im Leserorum 7193 fragten Oli-
ver Bonkowski und Rodiger
Mauksch nach einer Moglichkeit,
ginen RGE-Monitor an den © 128
anzuschilefen: Hier ein Vorschlag:

Sie brauchen sich keinen neuen
Monitor zu kaufen, wenn dar vor-
handene einen AGE/Analog-Ein-
gang hesitzt, Eine einfache Schal-
tung (Bild 1) emnaglicht den pro-
blemlozan Anschlull, Achten Sia
darauf, daid dle Ausgangspegel
nicht zu hoch sind, andernfalls
kbnnte das Gerat Schaden neh-
men. Die Pegel warden durch Wi-
dersténde hegrenzt, das Inten-
sitats-Signal koppein Dioden in je-
de Leftung ein. Mit dem: Potentio-
meter P1 wird noch der Hellighsits-
unterschied zwischen den ver-
schiedenen Farben eingastellt (Rot
und Hellrot usw.). Stelien Sie das
Poti P2 =0 ein, dali der Monitor -
cher ani den RGB-Betrieb um-
achaltet, Auch hier darf der Pegel
andererseits nicht zu hoch gewdahit
werden. Der Umschalter kann el
einem Monitor mil bareits getrenn-
ten Eingéngen und einem RGEMVI-
deo-Umschalter natirich entfalien.
Zusatzlich missen dann allerdings
die Sync-Sigrale zum Monitor ge-
flihrt werden.

Mit meiner Schaltung (Bild 1)
diirften sich zumindest Q. Bon-
kowskis Anzchlufproblema besei-
tigen lassen. lch selbst betreibe
nach dieser Methede seit zwel Jah-
ren problemlos einen Blaupunkt
PM 40/8 am C 128,

Michas! Schate, 02763 Jtay

Faxen mit dem C 64?

Wer kann mir Auskunfi gaben
dber Faxzusatzgerdte oder -soft-
wara fur den C &4, eventuell zum
Einsetzen in das Gerdl. Die Erwei-
tarung solite das Senden undioder
Empfangen von narmalen Telefa-
xen Uber den Telefonanschiul ar-
moglichan,

W, Axen, 27748 Dalmanharsf

MPS 1270 -
und er druckt doch

In B4'er 6/93 suchte Marcus
Hinsel in Radebeul den ent-
scheidenden Tip zum Betrieb
seines MPS 1270 mit dem Star-
texter, Hier ist er:

Ich habe wochenlang varsucht,
meinern MPS 1270 mit Interface an
den Startexter anzupassen, Dann
habe ich es aufgegeben und ba-
nutze jetzt den Usaerport. Mit fol-
gender Einstellung der DIF-Schal-
ter funktioniert das problemlos:
oy preE 1, 3% 6.7
off: 'pTE 27 4 508

Der Startexter verwendef die
Gerdteadresse 4 mit der Sekun-
daradresse 1 und Alf 3,

Leider geht zus dem Handbuch
nicht die Bedeutung der acht DIP-
Schalter hervar, Ich habe inzwi-
schen herausgefunden, dal offen-
bar DIF 1 die Papiaridnoge (11 oder
12 Zoll) steuert, wahrend DIP & flr
die Umlaute zusténdig ist.

L. Tigsalar, Bramen

Frugen-Eintopf

Ich habe einige Fragen zur
Programmierung des C 64. Ob-
wohl lch schon viele Bucher ge-
lesen habe, fand ich bisher kei-
ne Antwort.

1. lch habe ein Basic-Pro-
gramm geschrieben, das fast
den gesamten Speicher belegt.
Da es mit sehr vielen Variablen
arbeitet, reicht der Platz nicht
immer aus. Wie kann ich dieses
Problem l&sen? Ist es moglich,
Variablen oder das Programm in
einem anderen Speicherbereich
abzulegen?

2. Wie bringe lch zwei C 64 am
ginfachsten zum Datenaus-
tausch?

3. lch habe ein Textverarbei-

RGBI zu RGB-Analag fiir ein Fernsehgerdt mit
RGB-Eingang (zur Antwort von Michael Scholz) (P1:2% 1K)
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tungsprogramm geschrieban,
das ich dem 64'er-Magazin zur
VeréHfentlichung anbieten moch-
te. Darin ist das Programm
"Mewchar” aus 64'er Jull 1988
enthalten. Darf ich dieses Pro-
gramm verwenden und versf-
fentlichen?

4, Das Directory einer Diskette
erinnert mich an ein Programm-
listing. Wie kann es dann aber
sein, daf mehrere Zeilen die
glelchen Mummern (hier: Lange
der Dateien) haben, und warum
gsortiert mein Computer das
“Programm” nicht nach Zeilen-
nummem?

5. Woher kann ich neue ICs
beziehen? Was kosten diese?

6. lch mochte Assembler ler-
nen. Welche Startlektiire KGnnen
Sie mir empfehien?

Chiafian Skroch, 5200 Swegen

Zu 1. Leidsr ist s nicht ainfach
miaglich; den Speicherbersich, der
fir Variablen und Programm reser-
viart ist, zu erweitem, cbwohl eink-

Haben Sie Fragen?

‘Selbst bei sorglaltiger Lek-
tre: von - Handbichern und
Programmbeschreibungen
blelen baim Amwender immes
wieder Fragen offen, Visla Un-
klarheiten ergeben sich auch
Bei Computerintersssierian,
die noch keine festen Kontakie
24 Handlern, Herstellem odar
Computarciubs® haben, Sie
kiwmner der Redaktion schiei-
ben oder z.B. anhand der Mit-
machkarta Ihre Probleme seiil-
darn (in jeder Ausgabe im
Durchhefter), Wirkinnen nicht
versprechen, daf wir immer in
der Lage sind, auf aile Fragen
2u antwerten oder (hre Proble-
me zu lgsen, Aber aligemein
interessiarende Fragen wer-
den hier vertiizntlicht und von
Uns oder Lesern beantwortst,

L_%)%ﬂ:l%ﬂlj%J%‘ro< o e-;‘

ge Hilfsprogramme dies erlauben.
Dear beste Tip ist wohl, Teile des
Programms suf Diskette auszu-
lagerm und nur bei Badarf nachzu-
laden. Auch dig Formulierung ein-
zelner Teile in Maschinensprache
(. Ihre Frage Nr. 7) bringt Patzge-
winne. Aber vigllsicht hilft esja ba-
reits, das Programm etwas "schol-
tieche:® zu gestalten? Laschen Sie
alle REM-Befehle, schraiban Sie
midglichst viele Befehla in eine Zei-
lz, Dadurch wird lhre Software
auch schneliar.

Zu 2. Fir den Datenaustalssch
zwischen zwei G B4 gibt es var-
schiedene Mbalichkeiten. Laider ist
higrzu kein “Standardrezept’ vor-
handan, wahracheinlich deshaib,
wail die wenigsten Anwender mieh-
rere G B4 ihr elgen nannen. Eing
qute Ides wird sein, die beiden
Gerate dber lhre Userpons 2u ver-
hinden. Allerdings brauchen Sie
dazu geelgnste Software. Wer ein
geelgnaies Programm geschiiabern
hat, sollte as uns zur Verdffentli-
chung anbiaten|

Zu 3. Die Programme, die im
Gd'er-Magazin verdffentlicht wer-
den, sind urheberrechilich ge-
schitzt, Eing waitere Verwendung
auler fur fhren Eigenbedarf ist
nicht erault (5. auch Beitrag "Billig,
billig” in diesem Leserforum). Aus-
nahma; Wenn Sie dem Markt &
Technik-Verag ein Programim an-
higten, und explizit angeben, dal
Taile daraus aus einer anderen
Zeitschrift aus unssrem Verlag
stammen.

Zu 4. Eine interessante Frage.
Die Antwort it ainfach: Das Sor-
tieren nach Zellennummern wird
nur bai der Eingabe von neuen Ba-
sig-Zeilen per Tastatur vorgenom-
men, sanst nicht. Auf Diskette ge-
speicherts Programme, oder, bes-
ser gesagl. Programme, die der
C 84 vom Diskettentaufwerk Gber-
mittelt bekommi (Beizpiel: Direc-
tory), dirfan Zeilen in belisbigar
Raihenfolge enthalien, auch mehr-
fach vorhandene Zeilennummearn.
Allerdings wird s Ihnen nicht ge-
lirgen, Gber Tastatur ein Directory

Auszgata 11 Mavambar 1985
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ginzugeben: Hier wird der C 64
stets die neuen Zeilen nach Num-
mem geordnet in das Listing einfl-

.

Zu 5. Meue |Cs erhalten Sig im
Elektronik-Fachhandel. Im G 64
sind zwai Arten von 10s gingabaut:
Zum einen "klaine" Standardtypen,
meist erennbar an Typenbezeich-
nungen, die mit den Ziffern 74"
beginnen (z.B, 74 L5 373, 74 LS
08). Diese sind praktisch Gberall
erhaltlich und kosten pro Stick ein
bis zwel, manchmal auch drel oder
viet Mark. Andererseits verrichien
in jedem Computer Spezialbau-
steine ihren Dienst, die beispisls-
weize den Computar steusmn und
Programma ausflinren (der Pro-
zessor), das Videobild und den
Ton erzeugen (der VIC und der
SiD), oder den Verkehr nach
*draufen’ regeln {zur Tastatur,
zum Joystick, zur Diskettenstation,
dafiir sind dis ClAs zustandig). De-
se Bausteine sind relaliv teuer
{Praislagen bis ca. 40 Mark) und
nicht dberall erhaitlich {Bezugs-
quedle; Conrad Electronic).

Zu B, Die Programmigrung der
Maschinensprache erermi man am
besten anhand von Kursen. Zahl-
reiche Kurse finden Sie in den
Sonderheften des B4'er-Magazins
und in Bichern. So sind beispials-
weise in dem Buch "222 Tips,
Tricks und Tools fir den © 64" aus
dem IPV-Verlag (Bayerstrale 57-
59, B0335 Minchen, Preis: DM
49,-) einlge Maschinensprache-
Kurse enthalten.

{Ch Rt )

Miuseklavier

Selt einigen Jahren bin ich bis-
her zufriedenar Besitzer eines Sei-
kosha-SP-180-VC-Druckers, Leider
lauft das  Fusatzprogramm
Geos-L0 scheinbar ausgerechnet
auf meinem Drucker nicht. Viel-
leicht kennt ein Leser die DIP-
Schalterstellung fur digses Pro-
gramm? Anderarseits arbeite ich
auch mit Mastarext Plus, da funk-
tioniert das Gerat problemios. leh
méchta nicht bel jedem Wechzel
zwischen Masterex! Plus und Ge-
o5 ganze "Mauseklaviers” bedie-
nen. Gibt as vialleicht eine Losung,
bei der die notwendigen Einstel-
lungen jeweils bei Programmsiart
aulomatiseh nachgeladen werden’?
Wallgang Sehmildl, FORE Mauer

Endlich sichtbar

Zur Frage von Dieter Zinsmei-
ster in 64'er 8/33, wie man einen
¢ 128 an den Meonitor 1084
anschlleft, erhielten wir zahirel-
che Zuschriften. Hier vier Bei-
spiele;

Dar 1084 S &6 sich flr den
128 im 80-Zeichen-Modus nicht
varwenden, da er nur einen AGE-
Analog-Eingang bereitstelit. Be-
nétigt wird aber ein Digitaleingand.
Verwonden Sie den 'Philips GM
{1342", der zwischen den Be-

fusgebe T1Movember 1983

{rigbsarten RGE digitalianalog um-
schaltbar ist,
Heinz Kiatar, 51467 Berpisch Fiaabach

Verbinden Sie die Ausgangslsi-
tung des Computers (Pin 7 mit si-
nem Wechselschalter an dig Ein-
gangsleitung des Manitars mit der
Bezaichnung "CVBSIL". Diaser Pin
ist in der Eingangsbuchse fir das
40-Zeichen-Signal enthalten (Lu-
minance). Mit dem Wechselschal-
ter kann dann zwischen Darstel-
jung won 80 oder 40 Zaichen um-
geschattet werden. Mebenbei be-
merkt: Auch beim C B4 erhalten
Sio Bin hessares, weil scharferes
Bild, wenn Sie anstelle des Video-
Ausgangs den Pin 1 (Luminan-
ce/Sync) oder Rin & (Chrominan-
ce) vernenden,

Hans-Paler Manchan, 27228 Twistingen

lch hatte dasselbe Problem: isi-
der wird das erlorderliche Kabel
nicht mitgeliefert. Schnelle und
preiswerte Hilfe bekam ich von der
Fimma EDV-Zubehdr, D. F. Metjs,
Michelstralie 3, 97082 Worzburg,
Taol. 0931/414899. Das Kabel hat

die Bastalinummer 728.
Heinz Stauch, 42368 Wupperal

Sig besizen vermutlich einen
1084-Monitor der D2-Saris, |n die-
ser Serie hat Commodorne den An-
schiufd fir TTL-RGRI-Signale gin-
gespar, Sollte es Ihnen nicht ge-
lingen, diesen gagen ein Gerat der
D1-Serie umzutauschen (mit TTL-
AGEI-Eingang), missen Sia sich
salbst ein Verbindungskabal her-
stellen. lgh bin zu der Lasung in
Bild 2 gekommen. Es gilt dis Pin-
belegung wie in G4'er 8/93 (Seite
72} angegeben. For die Widerstan-
de schlage ich folgende Werte vor:
A1 bis B3 j& 330 Ohm, A4 bis RE
j& 470 Ohm. Exparimentieren Sie
mit diasen Werean, am besten mit
Pateniometern. Falls der Monitor
sich waigert, ein sauberes Bild oh-
ne Durchiaufen oder Flackem an-
zuzeigen, erwartel er an Pin 7 ein
raines Composite-Syne-Signal,
kein BAS-Signal (Monochrom-Hel-
ligkeitssignal) wie beim © 128. Ab-
hilfe schafft ein Filler, das aus ai-
nam FBAS oder BAS-Signal die
Syne-Signale separlert und das Sie
im Elekironik-Fachhande! erhalten.

Die Verdrahtung erfolgt dbrigens
nach dem selben Prinzip, falls Sie
80 Zeichen des C 128 am heimi-
schen Fernsahgerat (mit Scart-An-
schiul) geniefden machten. Bel ai-
nigan Modslien muf allerdings &i-
ne Schalizpannung von 12 Valt er-
zeugt werdan, um den Fernsehsr
aut Video-Batrieb zu schaiten, Das
Audipsignal entnehmen Sie am G
128 an Pin 3 des finfpoligen DIN-
Steckers und speisen es an den
Pins 2 und § der Scari-Buchse
{Audia left und right In) &in. Bel die-
sem Tip sollten Sle sehr vorsichiig
zain, damit Ihr Monitar und Corm-
pltar keinen Schaden nimmt. Pri-
fen Sie dashalb alle Anschilisse.

Danial Fakhe ET D, S8082 Lanpanarger

stenios benutzen. Das
Programm gilt somit

ale kommearziellg Soft-
ware, die allerdings
frei koplert werden
- darf (engl. "to sharg

R

_ | =teilen, Teil). Bei hau-

figer Mutzung (die
Richtlinien, zum Bei-
o | splel Ylanger als Zwed
Wochen®, legt der Au-
tor fast) erwartat der
o, Autor eing- angemeas-

.:: o

zone Bezahlung fir
seln Programm, Dhese
Aegeln stehan entwe-
=] dar im Programm
__| oder in dessen Anlel-

Verbindungskabel fiir Es gilt die Pinbele-

gung wie in 64'er 8/93

Billig, billig!

Ich iese im B4'er-Magazin immer
wieder die Stichwirter "Public-Do-
main-Software® und "Sharewa-
re". Was hat es damit auf gich?

g Schititar, 52148 Wilssian

Im Bareich der "Low-cost-Soft-
wara" werden folgende Begriffe un-
terschigdan:

Public-Domain-Software (PD}
is1 nicht urhebemechilich geschitet,
dar Autor hat jegliche Anspriche
auf ein Coyright aufgegeben (engl.
“nublic domain® = im Besitz der All-
gemeinheit). Das Pregramm darf
von jedamann frel kopier, verbrei-
tet und beliehig lange kosienlos
genuizt werden. Fur die Waiterga-
be dad kein Geld verlangt werdan,
aufer fir tatsachlich anfallende
Kozten wie Disketie, Vempackung,
Porio. Die Software Kann von je-
dem Anwender verdndert und in 2t
gene Programme eingebaut wer-
den. Sie unterliegt keinerai Ver-
triehsbeschrankungean.

Shareware; Der Autor bringt das
Programm in Umiaut, Jeder, deres
bekommt, darf &5 zunachsl ko-

lhre Antwort bitte!
Wir vertiffentlichen auch Fra-
“gen; die sich mcht ohne weite-
res anhand eines guten Archi-
ves oder aufgrund der Sach-
kunde eines Herstellers bzw.
Programmierers beantwortsn
lassen: Das ist vor allem dann
cler Fall, wenn es um bestimm-
te Erfahrungsn geht oder um
die Sucha nach spezielien Pro-
grammen: Wenn Sie die Anl-
wort auf eine hier vardifentlich-
te Frage wissen — oder eing
bessare Antwort als die hiee
abgedruckte haben, dann
sohreiben Sie uns! \ermarken
Sie biite noch In |hrer Antwor,
auf welche Frage in welcher
Ausgabe Sie sich bezishen.

tung, oft auch als
Textdatei auf der Dis-
kette, Datlr erhalt dar
ehrlicha Anwendar gof, weiters frej-
willige Zusatzleistungen des Al-
tors, wie etwa eing ausflhrliche
Anleitung oder weitara Programme
und verpesserte Versionan, Gilt beai
haufiger Benutzung ohne Bezah-
lung als illegale Raubkopie.

Bs| Freeware liegen samtliche
Urheberrechie beim Autor. Ef kann
varschisdene Yertrigbswege vor-
schreiben oder auch untersagen.
Das Programen darf frei kopiert und
in unveranderter und kompletter
Form weilergegeben werden. Ko-
stenlosa Benulzung wird aus-
driicklich erfaubt.

Wahrend dar Autor dem Anwern-
der bel allen vorhergehendsn Ty
pen von Software freiwilllg gewis-
se widerrufliche Zugestandnisse
maghi, gilt Payware &ls normale
kommerzialle Software, die allen
Copyright- und Vertrisbsbeschran-
kungen beispislswelse nach dem
iUrheberrechtschutzgesetz {UrhiG)
unteriegt, Kopien (auler solche fir
den eigenan Bedar) dirden ohne
schriftiche Genehmigung des Au-
tors auch bei Bezahlung nicht an-
gefertigt oder gar weitergegeben
werden. Das Programm darf nur
direkt beim Autor oder ginam von
ihm bestimmtan Verdretar (eiwa ein
Verlag) erworben werden. Bei Soft-
ware, die Sie Im Fachhandal kau-
fen oder als Listings in Zeitschrifian
{auch im B4'er-Magazinl) finden,
handsit &5 sich grundsatzlich um
Faywarg.

Weiters Informationen findan Sie
n B4'er D&/93 {S. 28) und 64'er
03091 (S, BE).

{Dia At

Der Weg zur Schreibmaschine

lch wiirde garn die elektronische
Schreibmaschine Marke Priviteg
1300 mit einer Schnittstelle, die fir
eine Intarface-Box genutzt weardaen
kann, an den C 64 anschlieBen,
Leider erhélt man beim Harsteller
(Fa. Quslie) keing Informationen
iiber AnschiuBkabel und so weilar,
lch bin an der preiswertestan Mog-
lichkeit iInteressien, die Schrelbme-
sehine ats Drucker fir den © 64 2.6,
unter "Mastertext” zU varwenden,
Thomsien Schvieder, BI00 AMannhem
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TIPS & TRICKS

natirlich nur dann an dieser Stelle zu findan, wenn die I0-Berai-

che eingeschaltet sind!
Mit diesen vier Registern (Namensgebung nach dem G-128-
1 Handbuch) kann man die Position der Seiten 0 (Zeropage) und 1
(Stack) verschigben. Sobald dann auf den Stack oder die Zero-
page zugegriffen wird, leitet die MMU diesen Zugriff auf den ge-
wihiten Speicherbereich um. Dies erdffnet villig neue Moglich-
keiten. Im wesentiichen sind drei Anwendungsgrinde denkbar:
— um Rechenzeit zu sparen
— urn Speicherplalz zu sparen
— um die Programmigrung Zu verainfachen
Hierbel erweist sich, daf meist die Raechenzeilersparnis der
gréBte Vorteil ist, denn bekanntiich erfolgen Zugriffe auf den Stack
und die Zeropage mit erhéhter Geschwindigreil.
Die Seiten werden verschoben, indem man in das jeweilige Low-
Register die Pagenummer eintragt, auf die die Zugriffe umgeleitet
Méchten Sie mehr aus dem C 128 herausholen?  werden sollen. Inden High-Zeiger speichert man die Nummer der

Dann beschéﬁfgen Sie sich doch einmal ausg;e- RAM-Bank {also keinen Konfigurationsindex oder ahnliches).
Es sind bei dieser Vierlegung noch sechs Punkie zu beachten:

; : |
b"g mit dem Memory Controller! _ \Wenn Feropage oder Stack in der Cammen Area liegen (was
_ . normalerweise der Fall ist), dann kann man die baiden nicht in ai-
Mark Hillebrand ne andera Bank verlegen.

_ Auf den Speicherbereich, in dem jetzt Zeropage oder Stack lie-
. gen, kann nicht zugegriffen werden.
Die Pugehmler der MMU — Die Bytes 0 und 1 der Zeropage sind immer (1} Datenrichiungs-

Ein wichtiger Baustein im Commodare 128 unterscheidet diesen  Register und Daten-Register.
vom C64: die Memory Management Unit (MMU). Sie erdfinet dem  — Bei der Stackverschisbung bleibt der Stackpainter selbstver-
Programmierer viele neue Maglicheitan. Hier interessieren vor al-  sténdlich der alte. \Wenn man also vorhat, Inhalte auf den neuen
lem folgende vier Register: Stack zu speichern, ist s sweckméBig, den alten Stackpointer zu

Die Basisadresse der MMU ist 50500, Wichtig: Die MMU ist  sichern und den neuen gegebenanfalls neu zu initialisieran,

. _ Sie missen immer darauf achten, dab bei Zeropage- odef
MMU-Register Stackverlegung der Interrupt gesperrt ist (dies gilt natiirlich nur,
- wann sich die Routine nicht selbst im Interrupt befindet), sonst

Register 7,8 Pagepointer 0 Low,High wiirde bei einem Interrupt mit ziemlicher Wahrschainlichkelt eine

Register 2,10 Pagepointer 1 Low,High mittlere Katastrophe ausgelost.

_ Werdan die Lowpointer beschrisben, s0 sollten kurz danach
(hbchstens ein paar Takizyklen spaier) falls gewinscht die Poin-
ter High beschrieben werden,

Im zweiten Beispielsprogramm sollten eigentlich die Lowpointer
sofort eingestelt werdan, Da die High-Enstellung allerdings erst spa-
ter arfolgte, wiirde diese nicht korrekt durchgefishri. Hierzu das C-128-
Handbuch: “wird das POH-Register beschrieben, wird es solange
zwischengespeichert, bis auch das POL-Register beschrigben wird."

Also ist vorgesehen, zuerst den High- und dann den Low-Zeiger
+u haschreiben. Im Notfall geht es aber auch andersrum.

Zwei Belgpielsprogramme sollen die Anwendung verdeutiichen:
Mit dem ersten kann man Speicherseiten fullen. Die gewlnschte
Speicherseite befindet sich im Y-Register, das Filllbyte im X-Re-
gister, die Banknummer (0 wder 1) im Akku. Zeitlich effektiver Wa-
re oz, wenn man 258 PHA-Batehle hintersinander schrishe, da
rman dann die Schigife spart. Der Stackzeiger wird ja immer auto-
matisch mitgefinr.

Mit dem zweiten Programm (auf Disketie) wird eing Speichear-
saite in eine andere kopiert. Besonders glegant ist hier die gleich-
zeitige Verlegung von Zeropage und Stack, die Zeropage wird
iibar die Quellseite gelegt, der Stack (iber die Zielseite. Die ersten
Bytes der Quellseite missen zeitaufwendig Ubertragen werden, da
=ie bei der Zerapage-Verlegung entweder libardecki oder nicil r-
reichbar sind: Die Queliseite wird durch das X-Register bestimm,
die Zielseite durch das Y-Register. Bit 6 des Akkus gibt die Bank
| der Queliseite an, das 1. Bit die Bank der Zielsaite. Elegant an die-

sar Methode ist nicht nur ihre Schnelligkeit. sondern auch dis Mig-

lichkeit, zwischen 2 Banks Seiten zu kopieren, ohne &inen L=

schenspeicher zu benutzen beziehungsweise ohne jedasmal zwi-
schen dan Banks umschalten zu missen.

Austesten kann man die Routinen mit dem Maschinesprachie-

‘ monitor des C 128, indem man mit der Registeranzeige die ge-

winschten Register manipuliert, den abschlieBenden RTS-Bafehl

| durch einen BRK-Befehl austauscht {sonst kommt nach Ende der

Stack durcheinander) und dann das Programm mit dem G-Befenl

| des Manitors startet. rhio)

n Disbiseis Symisal 2migh an, wiiche Frogrmme
it Disbiaa arhanfich sinc Ausgaba 11/Movember 1593
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programmir-Weliewert
512 Mark 2 gewinnen |

Sch}’eiban Sie k{rrze,
kompakte ,mgpﬁmme und

--—--—-—ll.—-n-—-.—|—l.

gewinnen Sie'fiint Blaue. Wie?
Ganz einfach, bei unsereim
5-K-Byter-Wettbewerb.

Gewinnen Sie 512 Mark
mit ginem
5 KByte langem Programm

5 KByte (entspricht 5120 Byte oder ca. 20 Blocks auf Disket-
te) sein darf. Das Thema spielt dabei keine Rolle: Tools, An-
wandungen oder Games, alles ist eraubt und srwinscht,

Schreiben Sia ein interessantes Programm, das nicht langer als

| Die meisten unserer Leser haben
trix-Drucker zu Hause herumstehen,
stings und Korrespondenz herhalten muf. Die
wenigsten aber wissen, wie man den Drucker
in Basic dazu
Qualitat zu drucken. Mit unserem
Problem.

Auch die Programmiersprache ist vollig egal: Basic, Assembler |

odar was es noch gibt. alles ist erlaubt. Die ginzigen Badingungen
rehen dar Lange sind, dal es sich mit RUMN starten lassen mufd
und keinetlei Erweiterung (z.B. Simons' Basic oder andera Mo-
dule) erforderlich macht,

Und selostversténdlich missen die Programme von Ihnen per-
sirlich stammen, was Sie uns bitte (z.B. durch €ine ausgefiiilte
Copyright-Erklarung) bestatigen sallten.

Jaden Monat werden wir dann dig beste Einsendung auswahlan
ur;j im 64'er Magazin vorstellen. Der Sieger grhélt dann dafir »0,5
Kharks,

Falls Sie interessiert sind, schicken Sie Ihr Programm auf Dis-
kette sine ausfinrliche Anlsitung, die Copyright-Erkiarung an:

Markt & Technik Verlag AG
g4'er Redaktion

Stichwort: 5-K-Byter
Postfach 13 04

85531 Haar bel Minchen

Einen Einsendeschlul gibt es nicht, da der Wettbewerb ein
Dauerbrenner ist. Der Fechtsweg ist, wie tblich, ausgeschlossen.
Wenn Sie gewonnen haban, warden Sie von uns benachrichiigl

Halten Sie schon mal ein Paifoto bereit

Und nun viel Spal beim Programmieren, vielleicht sind Sle
schon im nichsten Monat der glicklicha Gewinner!

AulsGabe 1iMovernbsr 1293

Drucker-Kurs

Busic wiegﬂmkt il

einen Ma-
der fiir Li-

in perfekter
Kurs kein

bringt, Grafik 0.4.

F— Wian ﬁsﬁsﬁeian

wir haben ain Novum in der 4 'er, Unser

ins gleich vorweg:
Drucker-Kurs befindet sich komplett auf der Programimse rvice-

Diskette (5. Kasten "Wo st dar Kurs?"). Mehrere Umstinde ha-

ben uns zu dieser Mafnahme geIwuUngen, Vorteil: er [aBL sich ein-
| fach auf dem heimischen Drucker ausgeben.

Unsera Grafik zeigh, wie eine ausgedruckte Seite dann aussight.

Dia Beispiellisiings sind ehenfalls auf der Disketle gespeichert. Da
alle Files geARCet sind, mossen
Kleinigkaiten beachten {s. Kasten "Achtung ARCer!").

Sie beim Installieran ein paar

{pk)

Folge 1: Allgemeine Grundiagen zum Thama Drucken
Folge 2: Buchstaben periekt gedruckt
Folge 3: Meue Schriftsiiize

Wo ist der Kurs?

Lingewohnliche Kurse verlangan ungawdhriiche Melfadei, Da uns dar Drucker-
K1irs i Form mehrerer Basic-Datesen ynsian, die-per ALK ausgedmckl werden
Kfnnan, habso wir bns enischicssen, den kampletien drefieiigen Kirs auf Dis-
ketie anzubigien. Auch die Beispieihistings lisgen auf dem elektronischen Speichar
o, Bl bendtigen ZUm Alrsdnick einan Ducker, dist (Ibar Kanal 1 angespiochen
wird 1z.8. Star ML-10 mit Commodore-intertace) Hotials (a6t sich in Handasrelt
dia Adressa auch aul ands Kandle umsteEier.

Achtung ARCer!

Lim |hnen viel Ladezeil zu ersparen, haben wir die ersten zehn
Druckersaiten und die arsten Listings des neusn KuUrsas in zwel ge
trennten Files zusammengetafit

CEUCEER-FTRS {2} und

TEICRER-LISTINGS

[las Entpacken ist van jstdam protiemins durchiltirbiar, Wenn ar sich an

dis folgande kigine Checkliste halt:

1, Legen Sie sich aine jeare, formaliere Diskells zurecht

2. Laden Sie von der Programmservice-Diskette das File ‘DRUCKER-

KUBS (2)". f

3. Legen Sie dia formatierte Diskette ins Laufwerk ein,

4, Starten Sie das geladena Programim pet BUN, <

E. Der ARGer wird jetzt die Files wisder getrenni aut Disketta schret-
.

. Laden Sis von der Programmservice-Disketle das File "DEUCKER:

LISTINGS", : :

7. Starlen Sie das geladene Programim wiader par BUM

8. wia Punkl S
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COMPUTER-MARKT

‘Winlen Sie sinen gebravchber Computar verkatden odar enwarben Suchan Sie 2ubehar? Haben Sis
Sodtwane anzubialen oder suchen Sie Prograrmme edés Verbindunpen? Der COMPUTER-MARKT
wan =B4'er« bletet allen Computarfans dis Galegenbwit, fir nur 5~ DM eine private Kl&snanzege mit
bis zu 4 Zalilan Taxt inder Rubr ibrer Wahl aufzegeban. Und 50 kpmmi hee privade Keinanzeigsain
den COMPUTER-MARKT oar Januar-Ausgabe {arschaint am 17128%): Schicken Sin Ihien
Anzaigardsat bis 11, Movenber (Eingangsdalum beim Verlag) an «B4'er~. Spéter aingshends
Auftrdge werden o der Februar-Ausgabe (arsohaintam 21154} verdBenilichl

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

LT Wark, {,ﬁd-_!l___ '55_4:‘-"|I. GE:‘JB 30 oy, Spisle;

Am beslen vergenden Sis daru dis vorbereitete Auftregskarte auf dam Mittalhefter.
Bitie beachten Sia: thr Anzaiganiext darf maximai 4 Zeilen mit & 40 Buchslaben betragen.

Schicken Sle uns DM 5 — als Scheck pdar in Bargeld. Der Yedag behalt sich die Vargtentlichung
langarer Texss vor. Kleinanzeigen, die arsprachand gekenrepchnl sind, oder desen Text aul sing
pewerbiche Takigked schkafen 1261, wardan In dar ubri »Gewarblicha Kiainanzaigen. = Praisvon
DM 12.- [ Telle Temt vanbffantiichy

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

_____concruag

1280 Béach 230 OM, 1250 Kunst=todl 180 Dk,
o MAA e R TS Virmitn

.......... n Ok e

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER ONMNul

64€ER—-ONLINE .
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3:¥4¢ Computer-Markt

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

G4ER ONUINE==:

wuww . 64€ER-ONLINE . DE

F¥ae 59

athalten Sie bei dor Bundeszenttale fiir gesundheitilche AUTRIETUNG, USIMOIMEIEERL Gui. s wais sees
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GEOS

Geos-Workshop

Publizieren mit Geos

“GeoPublish” ist sicher vielen Geos-Fans als das
Programm zum Zeitungsmachen schlechthin be-
kannt. Welches C-64-Programm sonst druckt in
Postscript-Qualitdt? Es gibt aber auch andere
Moglichkeiten, ein professionell wirkendes
Druckergebnis zu erreichen...

van Matthias Matting

noch sehr teuren Postscript-Laserdrucker neben dem C 64

Apmpos Postscript-Ausdruck: Kaum einer wird inen immer
stehen haben. Aber as gibt Alternativen. Was tun?

Ab zum Laser-Service

Die einfachste Moglichkeit Ist sicher, die fertigen GeoPublish-
Dokurmente zusamman mit den bendligien Zeichensatzen auf ai-
ne Diskette zu packen und an sinen Laser-Service zu schicken.
Inzwischen bieten zahlreiche Firmen ihre Dignste an, so dal gute
Auswahl bestaht. Man solite sich evil, erkundigen, mit welcher
GeoPublaser-Version jeweils ausgedruckt wird - mit der deut-
schen oder der amerikanischen. Danach richtet sich némlich, wel-
chen Platzhatter fir die Seltennummer man verwenden mul (SEL-
TE oder PAGE): In der Regal karrigieten dies die Firmen aber
auch selbst,

GeoPublish bietet durch seine Kombination aus Masterseiten-
Layout- und Grafikmodus den Lelstungsumfang eines kompletten
DTP-Programms

AuBerdem solite man erragen, welche Zeichensadize die be-
traffende Firma korrakt, inkl. der deutschen Umiaute, ausdrucken
kann, Beil den funt im Geos-Grundpaket enthaltenen LW-Zei-
chensétzen ist das selbstverstandlich, doch bei allen anderen ei-
ne Frage von Druckermodell und GeoPublish-Version.

Eigener Laserdrucker?

Wer z.B. am Arbeitsplatz einen FC mit Laserdrucker benutzen
darf. der kann sich den Weg zur Druckfirma sparen: Es ist még-
lich, GeoPublaser so zu patchen (zu veréndern), dafl das Pro-
gramm den “Ausdruck” (der ja aus Postscript-Befehlan im ASCH-

60 F¥zp

Digkatte: Geopublishiedodl
Typ: Applikation
Klasse: GEOPUBLASER U118
El Skeusktur: ULIR
wg Grife: 25K
TE4T GRABE| gednder: 18.-3-88 2 9.58
Autor: Tony Requist
O schreibgeschiitzt
CEOPUBLASER pvints
geoPublish documents on
the Laserkriter printer.

HatarsEpseni

Die Infobox der “patchfihigen” GeoPublaser-Version

Format besteht) statt an den Drucker auf Diskette sendet. Post-
script ist eine echie Drucker-Programmiarsprache, Wenn man sie
kennt, |28t sich der auf Diskette festgehaltene "Cuelitext” sogar
editieren, so daf man Effekte emrsicht, die unter GeoPublish nicht
méglich waren. In den Colette-Utilities von CMD sind einige klgi-
ne Programme anthalten, die solche Anderungen ausfihren.

[PHDT0 | NGO el # TS I —] | JFLETQUIT] 6% Fiee

. Illlllllil'l].]||.1|.l, Ll
A
2779 1
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999

Once A Successful Model, NHow

On the Other Side of the Lens
In m ddfinmn Foetoim Inft imdementh the eaimblinn Ldecr Side Hinkam

Personal Newsletier: ain Photascrap kann mit Scrolipfeilen im
Fenster verschoben werden

Fiir den deutschen GeoPublish-User ergibt sich jedoch ein
Problern: Der Patch (dbrigens ein PD-Programm) funktioniert
nicht mit der komplett eingedeutschten GeoPublaser-Varsion!
Entwadar man besorgt sich die amerikanischa Variante oder dig
allerersta, unvollkommen singedeutschte Version, erkennbar am
Datum “10.5.88° und der Klassenbezeichnung "GeoPublaser
W1.0%

Wenn der Ausdruck arst sinmal auf Diskette ist, 148t 2r sich z.B.
mit dam BigBlueReader, BDOS, siner sarigllan Direktverbindung
oder FLOPPY&4 aut den PC Ubertragen. Dabei jedoch nie CBM-
ASGCI in ASCI wandain lassen — der Postscript-Text ist ja schon
in reinem ASCI-Format! Der weiters "Weg” des Taxts geht dann
entweder direkt zum Postscript:Drucker (auch dber sin DTP-Pro-
gramm zur Belichtungsmaschine mit 2400 dpi ...) oder aber mittels
eines Postscript-Interpreters (z.B. Ghostscript, ein Shareware-Pro-
gramm) zu jedem beliebigen Laser- oder Nadeldrucker. Der Vor-
teil dieses umstandlichen Verfahrans: Es wird die volie Drucker-
auflésung ausgenutzt.

Alternativen?

Wer je mit GeoPublish gearbeitet hat, kennt auch dessen
Spaicherhunger. Wir haben uns deshalb umgeschaut, ob es viel-
leicht Alternativer aibt. Natiidich gabe es diesen Abschnitt nicht,
wenn wir nicht fiindig geworden waren, Was wir zuerst gefunden
haban, kénnte unter dem Motto stehen “Warum in die Ferne
schweifen...”. denn es handelt sich dabel um einen serienmabigen
Bestandteil des GEQS-Grundsystems:

Ausgats 1 1ovambar 1983




GeoWrite

Was brauchen wir iberhaupt, um ein einigermaBen professio-
nell aussehendes Druckwerk herzustellen?

Ein Texteditor wird bendtigt. Zur schnellen Texteingabe bistat
sich hier GeoText an, zur komfartablen Nachbearbeitung Geo-
Write.

Zwei- oder mehrspaltiger Druck 18Rt sich mit verschiedenen
Tricks erreichen: Man kénnte z B, “PaintDriver” benutzen, einen
speziellen Druckertreiber, der ein GeoWrite-Dokument in ain
druckt. Nachteil: Von GeoPaint 188t sich nur in “herkémmlicher
Geos-Cualitat drucken, abhéngig vom Druckertraiber. Vorteil:
AuBer dem Geos-Grundsystem wird keine zusatzliche Sofiware
bendtigt.

Geos LQ

Ein wesentlich besseres Druckbild entsteht, wenn man auf die
Software Geos-LO und die "Zusatzhardware” Schere zuriickgreifl.
Mit diesam Verfahren sind schon dicke Publikationen entstanden,
inshesondare Handbilcher zu anderen Geos-Programmen (Geos
LQ, GeoCom ...). Man stellt hierzu die Seitenrander in GeoWrite
alnfach auf die Braite siner Spalte ein. Mit Schere und Leim war-

1 gewiihit

g et
Diskette: NEMSLETTER VL4
Typ: Dokument
Klasse: FRONMT PAGE
Strubtu: SEQUENTIELL
Eishe; 4K
gedndert: Z1/18,86 13.13

O sehreibgeschitzt

Ein Newsletier-Dokument — ganze 4 KByte im sequentielien Format

den dann die Vorlagen prapariert, die der nachsigelegens Copy-
shop vervielfaltigt.

Mit Geos LO |48t sich tatséchlich die Maximalaufiisung des
Druckers ausnutzen. Je groBer allerdings der zu druckends Zei-
chensatz ist, desto geringer wird die Auflgsung der Zeichen: Dies
hangt mit der Funktionsweise von Geos LG zusammen. Ein LO-
Font enthalt zu einer geringen Punkigrofe von z.B. 8 Punkiimmer
gin graBeres Agulvalent (z.T. auch versteck). Dag Druckpro-
gramm entnimmt, wenn es 2.B. einen 9-Punkt-Font druckt, dis Da-
ten flr diesen Font dem in der gleichen Datei gespeicherten 27-
Punkt-Pendant. Das funktioniert natirlich nicht mehr, wenn ein 27-
Punkt-Font gedruckt werden sail.

Geos LQ-Fontkatalog

Fiir Geos LO-Anwender interessant ist sicher eine Zugammen-
stellung von Olaf Dzwiza (manchem vielleicht als Sharewareautor
bekannt}: Der Geos LQ-Fontkatalog. Auf z. Z1. 30 Seiten im For-
mat DIN A4 werden alle 154 bekannten LQ-Fonts in Original-
griife (9-Nadel-Ausdruck) vorgestellt, zusarmmen mit Angaben zu
verfiigharen PunkigréBen (inkl. “versteckter’), Font-ID {daran
warden die Fonts von den Geos-Programmen erkannt), Spei-
cherbedarf auf Diskette und eventueller Besonderhaiten. Der Ka-
talog kostet 15 DM, eine zweite, erganzte Auflage ist baraiiz in
Vorbereitung.

Personal Newsletter
Spat kornmt ar, doch er kommt ... Dowohl schen seit 1987 aut
dem Markt, wird diese Alternative (besser: Erganzung) zu Geo-

Ausgabe 1 MNovemoar 1953

Publish erst seit kurzem auch in Deutschland angeboten. Es han-
delt sich um eine nur 14 kByie groBe Applikation! Trotzdem be-
nerrscht das »Personal Newsletter Systems die Grundfunktionen
sines DTP- (Deskiop Publishing) Programms, insbesondere die
Mischung von Text und Grafik auf einer Seite. Da das Programm
so Klein ist, kann es stindig komplett im Speicher gehalten wer-
den, es ist deshalb sogar ohne RAM-Erweiterung ainigermafen
flissiges Arbeiten méglich. Es muB allerdings jede Seite ginzeln
gestaitel werden, das Programm eignet sich demzufolge nicht flr
e grisBera  Projekte.
[ 1 g - : Grundelement isf,
1 (Gass €D~ £ onthalabeg | wie bei GeoPublish,
! i das Fenster. Bis ZU

e m— i

1 luwaisiguigekon vam Uil Deswina | zwanzig solcher
| | Fenster kénnen de-
1 finiert werden, Die
: b Texteingabe erfolgt
L ) i #hnlich wie in Geo-

Write, bei den Grafi-
ken geht das News-
letter-System einen
efwas anderen
Weag: Wenn man
gin  Grafikfenster
definiert, wird auto-
matisch das erste
Photoalburm auf der
Arbeitsdisketie
gedffnet und die er-
rsm——— gte darin enthal-
tene: Grafik im
Fenster =ichtbar.
Gleichzeitig erscheint eine Iconleiste, mit der man einerzelis dis
Grafik im Fenster verschieben und andererseits durch das Pho-
toalbum scrollen kann. Uberschneiden sich ein Grafik- und &in
Textfenster, dann flieBt der Text um die Grafik herum.

Das gesarmte System ist auf niedngen Speicherpedart optimiert.
Selbst Im “schlimmsten Falle” wird eine Seite nicht griBer als
4 KByte, normal ist 1 KByte. Dar “Trick” besteht darin, daf nur die

SRR S A S
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Der Geos-LO-Fontkatalog

File
Copyright (€) 1991, Jim Collette

Mit dam PS-Processor von Jim Collette lagsen sich Postscript-Files
nachtraglich editieren.

Taxte im Dokument gespelchert werden, die Photoscraps ver-
bleiben jedoch im Photoalbum. Machteil: Es wird stets auch digses
Album auf der Diskette benttigt. Fehit es, kornmit es zu einem
“Beinahe-Absturz’, d.h. einige Icons sehen etwas “komisch” aus.
Nachteil des Newsletter-Systems: Ein Postscript-Ausdruck der fer-
tigen Dateien ist nicht maglich.

LasarSarvica F. Vasar, Hamsterweg 27, 15761 Henalgsdon

LazerSarvice H. Jakarmson, Stephanstr. 10, 10555 Bein

Colertesitias: CMO-Dirgkt, PF 58, A-5210 Talfs

Gapa LQ: T, Hermann, C-Ausi:sar. 781243 Manchen

Bem-‘g_&-l’-nrﬂsﬁ'.ﬂ]na:l} Dzwiza, Swlzesir. 16, 30171 Hanaover

Parsanal Meelotlis System: T. Hering, Michalangaioer, 81180, 01217 Deesded adar . Kluin, Wik

sanelr 28, 24210 Bramen
DIET Y
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Basic ist immer noch die beliebteste Program-
miersprache auf dem C 64. Wir zeigen Ihnen, wie
Sie die Befehle noch effektiver einsetzen konnen.

yon Nikolaus M. Heuslar

GOTO auf Trab gebracht

Generell gilt, daf der Aufruf von Unterpregrammen mit GOSUB
achneller ist als mit GOTO. Haufig benutzte Unterprogramm
gehtiren an den Pregrammanfang, miissen dann allerdings zuerst
mit einem GOTO umgangen werden. Beispiel: Die folgende Rou-
tine beginnt ab Zeile 2, das Hauptprogramm kann wegen Zeile
dennoch mit AUN gestartel werden:

1 30TO 103 PRENT *BITTE TASTE
195 QaWMATT 196, 1iPOEE 198,04 RETURNL
Haupt progralr

Malnehmen fiir Kénner

Auch hei Multipiikationen &Rt sich ein Geschwindigkeitsgewinn gr-
ziglen, indem die grofere der beiden Zahlen, die malgenommen
werden sollen, vor den Stem gestellt wird. PRINT 3463 * 2 ist also
schneller als PRINT 2 * 3463, obwohl mathematisch gleichbedeu-
tend (kommutativ). Nicht nur aus Geschwindigkeitsgriinden soliten
Sie dia Potenzfurktion sowsit als moglich vermeiden, Geben Sie in-
mal gin PRINT 742, Sie warden sich wundem! Besser ist PRINT 77,

Einer fehli!

Die Funktion MID${) bendtigt drei Parameter, um aus einem
String elnen bestimmten Teil herauszuschneiden, oder nicht?
Nein! Es gentigen auch zwei Parameter, Wird der dritte Wert weg-
gelassen, ergibt MID${) einfach alle Zeichen baginnend bei dem,
das durch den zweitan Parameter angegeben wird. Der Befehl
PRINT MIDS(“TESTPROGRAMM".5) gibt =PROGRAMM:: aus.
Diese Kurzform ist dann niltzlich, wenn Sie ein RIGHTS ausfihren
méchten, aber nicht wissen, wie viele Zeichen der Endstring ent-
halten sall, nur, ab wo im Quelltext er baginnt.Ubrigens steht im
Handbuch, daf beide Parameter bel MIDS von O bis 255 liegen
diifen. Das ist verkehrt. Der erste Parameter darf nicht Null sein,
sonst erscheint ein 2ILLEGAL QUANTITY ERROR.

Professionell Nachladen

Gewshnlich hat das Nachiaden eines Maschinenprogrammes
voon einem Basicprogramm aus mit dem Befehl
[OAD "CoDET, B, 1 einen lastigen Nebeneffekt: Das Basicpro-
gramm wird von vorn gestartet. Diesan Effeskt vermeiden Sie, in-
dem Sie stattdessen schreiben: 5¥s 57812 [(*0CDEY], 8, 1 FPORE
TR0, 0SS 65493
Kurz eine Erkiarung: Der erste SY5-Befehl setzt die File-Para-
meter. also den Namen, die Gerate- und Sekundaradresse, PO-

g2 F¥ap

KE 780.0 sagt dem System, daf geladen, kein VERIFY ausge-
fihrt werden =oll. Der ndchste SYS-Befehl schiieBlich ruft die
LOAD/NVERIFY-Routine auf Dieser Trick ist nur filr Besitzer ei-
nes G 64 [nteressant, auf dem C 128 bzw. C 16 steht ohnehin
der BLOAD-Befehl zur Verfligung,

Joker

it Hilfe der »Jokere »*« und =7« |48t sich die Directory-Aue-
gabe genauer spezifizieren. Um beispielsweise ein Directory zu
arhalten. in dem nur PRG-Files enthalten sind, schreibt man ein-
fach; Loan *58:*=P", BLIST

Sie konnen das P durch ein S, U oder R ersetzen, und erhalten
dann alle SEQ, USR bzw. REL-Files.Wenn Sie ein Programm la-
den wollen, aber nur den Anfang des Filenamens kennen, schrai-
ben Sie LORD "PILENA®T, 8

Das wissen Sie schon. Wenn ein Filename mit dem Sternchen
endet, erhalt das DOS (Floppy-System) den Aufirag, File(s} zu be-
arbelten, deren Name mit der Vorgabe vor dem Stern beginnt.
Ebenso ist es maglich, unbekannte einzelns Zeichen im Marmen
durch das Fragezeichen zu ersefzen:
[onn “FILEMETE, & Aber wuBten Sie schon, dal3 diese Spiele-
reien auch beim Directory funktionieren? Beispielsweaise win-
schen Sie einen Ausdruck aller Files, die mit HAT beginnen und
ain E als fiinften Buchstaben haben:

LORD 5 :HAT?E*"  BLIST
Datenschutz

Jeder hat hin und wieder den Wunsch, ein Programm so auf
Diskette abzuspeichem, daf nur er es wieder laden kann, sonst
niemand. Hier sind zwel verschiedene Tricks, die es auch far dan
fortgeschrittenen Anwender schwer machen, ein Programm Zu la-
den, Beide arbeiten auf allen 1541-kompatiblen Laufwerken.Er-
stens, ein Basicprogramm |46t sich durchaus so speichern, daf3 es
im Directory als SEQ oder gar als USH-File erscheint. Dazu hén-
gen Sie nur den gewinschten Filetyp an den Filenamean an:
EAUE ~EEloDrEr, S 8 odet SaVE YBETSELEL,TU*, 0

Im Directory sshen Sie, dafl aus lhrem PRG-Fils im ersten Fall
ein SEQ-File geworden ist, im zweiten Fall ein USR-File. Nun pro-
bieren Sie mal, das File mit
oA *RETERTEL®, & wieder zu laden. Denkste! Ein 7FILE NOT
FOUND ERROR erscheint, und die rote Floppy-Lampe blinkt.
Das Programm kann nur auf die selbe \Weise wieder geladen
werden, in der es gespeichert wurde, also mit
[{AD "BEISPIEL,S5":d oderLOAD “BETCSETEL,UY, 8
j& nach Filetyp.Noch gemeiner wird 83, wenn Sie das Programm
mit einem Nullbyte im Filenamen speichern:

SAVE CHRS [0} +* TESTHAME 8

Im inhaltsverzeichnis erschaint der Name stark verstdmmelt, zu-
sammen mit einer véllig falschen File-Lange, so um die 10000
Blocks. Natiirlich ist das File nicht wirklich so grof. Das Pro-
gramm kann nun nur der laden, der den Kniff kennt:

LOAT, CHES{D) + " TESTHAME" &
Anders ist nichts zu machen!
Alles Zufall?

Die Basic-Funktion RND liefert Pseudo-Zufallszahlen im Bereich
Fwischen 0 und 1. Setzt man: N=RMD(X}, so sind die Werte M ah-
héngig vorn Argument X der Zufallsfunkticn. Drei mogliche Erzeu-
gungsarten sind vorgesehen: X gréBer 0: Der genaue Werl des po-
sitiven Zahlenwartes X spielt keine Rolle, RND{2) und BMD(1) &
geben die gleiche Zufallszahlenreihe, da hier gin fester Zahlenwert
als »Keinzahle (»Samen«) verwendst wird, Der neus Zufallswert
wird nach einem einfachen Algorithmus aus dem alten gebiidet.
Der erste Samen wird nach dem Einschalten auf 0,811 635 157 ge-
satzt.X = 0: Dieses Argument bewirkt, daB die Zufallszahlen ab-
hangig vom Timer der CIA1 gebildet werden. Auch hier 1st die er-
zeugte Zahlenreihe nicht wirklich zufallig. X kieiner 0: Far negative
Argumente ist die Zufallszahl eine Funktion des Arguments, Das
heiRt, daR hier bei jedem Aufruf eine neue Keimzahl gebildet wird.
Bei der Verwendung der Systemzeit Tl etwa wird stets in Abhan-
gigkeit von Tl gin neuer Samen gebildet; N=RMD{-Tt). il
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04'er-Kurzreferent

Stundenlanges Bléttern muf3 nicht sein: Mit den auf kleinstem Raum. Damit lassen sich Frager
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes Wissen  schneller beantworten als mit dem Handbuch.

'The Final Gartridge III ...

von Tarsten Hahn

[Freezer starten fiie Freezer-Menuleiste
—bei lautendem AnWENCUNGEQTo g M e EEEEEF i

. [BREKUF GAME COLOR.  PRINT
den Freezer—Kropf links am FCII= | | inis¢  MSPRITE I MBACKGNDMSETTING RN
Modul dricken TaPE SPRITE I [FOREGHD | |UTEL ZERD FILL} |MOBNITOR
= im Dezktop System/Freezer ankiz= F %_.15_',*& m@ BORDER [|PSET ||CBM 64 | [DESKTOF]

ke
—unter Basie bei aktivierter Mand-
leiste SustemsFreezer anklicken

— Belektieren Sie einen Befehl mit dem Joystick oder’ den CRSR-Tasten
— Drlizken Sie den Fire—Xnopf un den Befehl ausfibren zu lassen

TISE Teqt Kopie de= angehaltenen (gefrewxten) Frogramms in normaler Beschwindigelt in
Farm der Files 'FC? und '-FC' suf Diskette abj Sie kémnen die Mamen der enstandenen
o Dateien (z. Bepe mit Tesktop/Utilites,Tisk) in FILEMAMET und =FILEMAME" &ndern;
] spater kinnen Sie das Backup durch Laden und Starten van 'FILEMSME? im Speicher
* reinstallieren
€ | TAPE leqt Kopie des angehaltenen (gefreexten) Programms in mormaler Beschivindigreit auf
] Kassette ab
F DISE legt Kopie des angehalienen Programms in hober Beschiindigkeit auf Diskeths ab
F TAPE legt K des angehaltensn F amime in hober Geschwandigbett auf Kassette ab
u 5 1 i 15 i Funktioniert nichit mit allen Programmen
E EERITE 11 | die Sprite—Hintergrund-Kollision wird abgeschaltst
JOVSWER |vertauschen der J ck-Paorts| macht mechanisches Umstecken unnoti
G [ TOFIRE [versiche nornale Joysticks vt Daverfeur Soplbon e —
% | BECKGEND | verandert die Hintergrundfarbe des gefreezten Bildsthirms (auch mif P AUTEW
S FrREED | uer indert cie Uorderarindfarke des gefreezten Bilgschirms (such mit PRINT.AMIEW)
R [BORDER |verandert die Rahmenfarbe des gefesezten Bildschirms Cauch mit PRINT/ZUIEL)
SETTINGE | ermagicht Bildschi ToDvs ruPbE Druck-Heril uf (siehe Hnter
UIEL zelgh ausdruckbaren Bildschirm an; mit CRoR DDWM-LE 156t sich der Bildinhalt frei=
= legen bzw. verdscken) es erscheint ein noues Mend mit welchem die Farben des ge-
E freezten Bildes gedndert werden konnens
E BORDER | Sndert Bildecharmrzhmenfarbe |FOREGND]sndert Bildschirmuordergrundfarbe
BCOLCRS| Sncert Hintergrundfabe 8 BCOLORT | andert Hintergrundfarbe 1
BCOLORe| andert Hinkergrundfarke 3 BOOLORS| Sndert Hinterorundfarbe 5
ERLT verlafit das Unteemeni UIEW
KILL =~ et 5o Final Coriridge ab; Fuchkely zum originalen Betrlebssystem
E SERD FILL | FULLE den gesamten Speicher mit 88 und aktiviert dann das FT [[-Basic; benutzen
E &ie digsen Befenl vor dem Anfertigen eines Backups
CEMed aktiviert das Basic das Final Cartridge I
- | LN Forteetzen des angenaltenen (gefreezten) Programms
8 |Monitor |startet den internen Monitor des Final Cartridge III
W | Deskia gtartet daz Desiktoo ces Final Cartridge ITT

Tas Drucker—Mena
- Konfigurieren Sie den Drucker mit dem

DECETOR PRIMTER &

Jowsticky alle guttigen Optionen sind invertiert dargestellt

Interface Size
Drischerschnitistelle Grgfle des Fusdrucks
wahien fastipgen

Type IHUERT PICTURE Graphics Hode

Druckertyp einstslien Druckdichte CGualitaty

EPSOM Compakible 23456 789) HORIZONTALS | i 2 ind 24=Nadel-

Colors MEC F Series 23456 789] VERTICAL SIZE | crucker 4estiegens je
Farbdruck JH? GRAPHICS MODE haher E!iﬂ‘l-’i?; diesto
liginer Bild

Printing 2 PINS Tadhla Densiy Single Dansity 24 PINS :

Sideways druckt das High Geeed, 00 Doble Density Print

Blld i Langsrichiung L Ausdruck starten
Quadruple Densly) ooy graghics i | |

Picture pRIMT|  [CAT Graphics EXIT | Exit

Bildinvertiermg JAN 7 CRT ragnics || | 1ripte Densiky Druck-Mesil verlassen
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Der singende Draht

Im Handbuch des C64 steht gar
nichts, im Programmierhandbuch
nichts Genaus. Wie nutzt man die
eingebaute RS 232-Schnittstelle? Wir
stellen komplette Lésungen in Ma-
schinensprache vor. Ein kurzes Zu-
satzprogramm erlaubt die Ubertra-
gung bis zu 4800 Bit/s.

von Mikolans Heuster

Die genormte AS232-Schnittstelle arbeitet mit einer bitserlellen

asynchronen Ubertragung. Das bedeutet, ein Byte wird in Bils

zerlegt, die nacheinander (iber die Leitung geschickt werden.
Die asynchrone Ubertragung verwendet Kennzeichen fiur Byte-An-
fang und -Ende. Bei manchen Computern ist auch synchrong
Ubertragung maglich, iiber sine eigene Leitung wird dann der Bit-
Takt vorgegeben.

Wir wollen zundchst einen kurzen Abri3 Gber die Anwendung
der AS232-Schnittstelle geben. RS232 eignet sich bejspielsweise
zur Ubertragung von Daten zum PC. Dieser wird dazu an den
Userport angeschiossesn. Problemy: Der PG erwartet die Daten mit
ginern anderen Spannungspegel als ihn der C 64 lisfert. Adapter
wie beispielsweise in 64'er 9/93, Seite 78, abgebildat setzen die
physikalischen Pegel in die gaforderten Waerte um.

Die Schnittstelle kann mit OPEN gedffnet werden. Die Gera-
teadresse lautet 2, die Sekundéradresse ist ohne Relavanz,

Das Steverregister

Wichtig ist der Dateiname. Er besteht aus zwel, In besondaren
Fallen aus vier Zeichen. Das erste Byte des Dateinamens wird
»Steuerregister« genannt. Seine acht Bit bestimmen das Format
der Datendbertragung:

Bit 7:0- ein Brophit, I:= =wel S

COLEEE

achE Fd

Bl h,6: OOz
N1: siaben Datenbils
10: e=che Dat ks
11 finf Datenbits
Bit 43 choe Bedautung
gits 0 HEg 3y Bitrate (Baud = Bit pro Selunde
oaa: iefiniert
aG0is BE Bad
pobags 15 Bat
0011; 110 Bawd
134, F Pand
G101 150 Baud
o110 300 Baud
0113: 600 B=ud
HI0G T 1200 Baugd

o
LEG0 Bawd

FETLTTH

DEO0:

10911
1010 2400 Bawud

Da das Steuerregister als Zeichen des Dateinamens verstanden
wird, erfolgt die Angabe Oblichenveise in Basic mit CHRS%. Der
Wert 138 beispislsweise lautet in bindrer Darsiellung 10001010
und bewirkt laut obiger Tabelle zwei Stopbits, acht Datenbits, ei-
na Rate (U bertragungsgeschwindigkeit) von 2400 Bit pro Sekun-
de. Wird far dig Rate der Wert 0000 gesetzt, hat der Daleiname

64 FN¥ye

vier Zeichen, wobel das dritte und vierte Zeichen die Baudrate
festiegen. Wie das genau funktioniert, werden wir noch lemen.
Das zweite Zeichen des Filenamens enthélt das sogenannte
Befehlsregister= mit folgender Bit-Belagung:
Auch hier ein Beispiel: Der Wert 97 {binar 01100001) schaltet
bei ungerader Paritat

Bil-ﬁelegllng und Vollduplex auf

X-Line Hardware-
Bit7,6,5: Pariial Handshake.
noo: keine Faritat Eine Datei dffnet in
oo: gerade Paritat Basic beispiglsweise
011 ungerade Paritél TEI_’Q_?F:“?’ Elg.{e.hF:
101 achtes Datanhbit 1 . ‘Q : rﬂ: ; -.!.! 'I"$
111: achtes Datenbit O o
Bit 4 0 = Vollduplex, 1 = Halbduplex Das Steuerregister
Bit1,2,3: nicht benutzt hat den Wert 138,
Bif.0: 0 = 3-Line Software-Handshake, —das Befehlsregister

lautet 97, Die Datan
konnen wie bei jeder
anderan Datei mit den gewohnten Befehlen gesendet und emp-
fangen werdern.

1 = ¥-Line Hardware-Handshake

Schnittstelle offnen

Schauen wir uns ein Beispigl an, bei dem in Maschinensprache
gine solche Schnittstelle gedfinet wird:
02 #2 5 logidche #ismmme

far Stsuerryeoigher

EYTE 00005000 fert. filr

eI e ert e Befehlsraglater

Im C 64 erfolgt rein softwaremiBig die Steuerung dber dia CIA 2.
Dieser Bausteln besitzt zwel 16-Bit-Intervallimer, dig von einem ba-
stimmten Wert auf Null abwéirts zahlen und dann ein Signal (NI)
ausitsan. Die im G 64 bereits eingebaute Software nutzt dies aus.
Sie holt dan Wert for den Timer B, der als Inferruptquelle dient, alis
einer im ROM gespaichertan Tabelle. Danach startet der Timer.

Die Pufter

Da baeim C 64 das Senden und Empfangen via R5232 inter-
ruptsgesteusrt ablauft, werden zwei Puffer bendtigt. Einer der bei-
den Zwischenspeicher steht fiir die zu sendenden Daten berait,
Die Daten werden nur in den Puffer geschrisben. Das Senden er-
folgt mit Hilfe des NMI-Interrupts, weil man den (im Gegensalz
zum IRQY) nicht sperren kann. Dadurch ist gewahrleistet, daf3 die
Daten in jedem Fall gesendet werden. Da das Beschrelben das
Bitfarns normalerweise schneller geht als das Senden der Zai-
ghen, sollte man, nachdem ein Zeichen abpeschickt wurde, das
nachste Zelchen vorberaiten und dann warten, bis die Sendung
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erfolgt ist. Beachtet man das nicht, kdnnte versehentlich ein noch
nicht gesendetes Zeichen (berschrieben werden, die Folge waren
Ubermittiungsfetier.

Empfangen, aber wie?

Das Empfangen geschieht auf ahnliche Weise, dann dig Laitung
RXD, iiber die Daten ankommen, ist nicht nur mit dem Port der
ClA 2 verbunden, sondem auch mit der Leitung FLAG2, wodurch
bei jedem eingehenden Daturn ein MM ausgelst wird. Das Emp-
fangen der Daten erfolgt programmunabhéngig, die Daten werden
in den Empfangspuffer geschrieben, der genauso grof ist wia der
Sendepuffer; 256 Byte. Man sollte sich also rechtzeitig darum
kiimmerr, dai die Daten aus diesem Zwischen speicher abgeholt
werden. Im obigen Beispiel haben wir gesehen, dal rman dem
C64 in den Speicherzellen ${7 bis &fa vor der Varwendung der
RS232 die Adressen der beiden Puffer mitteilen mub. Ubrigens
werden die Pufferzeiger auch vom Betriebssystem gesetzt. Dieses
legt die Puffer jedoch an das obere Ende des Basic-Speichers.
Deshalb wird beim Offnen der Schnittstelle ein CLR-Befehl aus-
gefihrt, denn im glelchen Speicherbereich liegen ja auch die
String-Variablen. Um das zu vermeiden, legen wir die Puffer in
den sonst unbenutzten Speicherberaich von SCEQO bis SCFFF.
Das sollte normalerweise vor dem OPEN-Befehl geschahen,
weil das Betriehssystem die Pufferadressen erst festiegt, nachdam
g5 in den Speicherzellen 5F8 und BFA nachgeschaut hat, ob das
vom Programen schon erfedigt wurde. Ist das Highbyte der Puf-
ferzeiger ungleich Null, geht das System davon aus, daf die Zei-
ger bereits auf die Pulfer deuten. Dann wird auch nichts verandert.

Durch die Kemalroutine READST ($FFB7) oder beim C 64
durch Auslesen der Speicharzelle 144 ($30) aBt sich der Status
abfragen. Die einzeinen Bits bedeuten:

Bit 0 Paritatstenier (Prilisumme falsch)

Bit 1: Rahmenfetler

Bit 2; Empiangsputier voll

Bit 3: Empfangspufier leer (testan nach GETH)
Bit 4: CTS-Signal fehlt

Bit & nicht benutzt

Bit 6 DSR-Signal fehit

Bit:7: Abbruch

Ein gesetztes Bit
signalisiert, dal die
jewellige Storung
aufgetreten isl. Bei
gesetztem Bit 22.B.
lief der Empiangs-
puffar Gber.

Um nun andere
gls die vorgesshe-
nen Ubertragungs-
raten zu benutzen,
konnten natlrlich
die Werte in den Ti-
mer und die ent-
sprechenden Werte in die beiden Speicherzellen geschrisben
werden. Nachtell: Dieses Programm wirde nur auf dem C 64 ar-
baiten, auf keinem anderem Commodore-Computer. Aber es geht
auch eleganter; Uber die selbst definierte Bitrate!

Dazu missen dle unteren vier Bits des ersten Bytes im Filena-
men (das Steusrregister) den Wert Null haben, die Bitrate steht
dann im dritten und vierten Byte des Dateinamens. Die Werle be-
rachnet man nach folgender Formel:

RATE = TRET/WERT2-100
RATE, HIGH = IN AT
RATE 10W = RATE - RATE HIGH = 256

Mit WERT ist die gewinschte Ubertragungsrate in Bit/s (zB:
1200) gemeint, TAKT gibt den Prozessortakt in Hz an. Ein deut-
scher G 64 hat TAKT = 885250, in Amerika gilt TAKT =1022730.
Fiir 1200 Baud wirde das Zwischenergebnis RATE = 311 ige-
rundet) betragen. Diese Zahl wird nach den bekannten Farmeln in
High- und Low-Byte umgerechnet, das Ergebnis ist: High-Byte
= 1, Low-Byte = 55. Als drittes und viertes Byte im Filenamen wiir-
den Sie also CHRS(55}+CHRS{1) schreiben.

Beachten Sie zweierlel; Erstens wird der Datei-=Nama« hier
nicht wie beispielsweise bei der Floppy zum Peripheriegerat ge-
schickt, sondern in einzeine Zeichen zerlagt, die den weiteren Ab-
lauf steuern, Zweitens galten, wie gesehen in USA und Europa
{bedingt durch unterschigdliche Normen in der Video-Bilderzeu-
gung), unterschiedliche Takifrequenzen. Wenn Sie eine der var-
gegebenen Baudraten auswahlen machten, brauchen Sie dia Be-

5TE: /- 256
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rechrung mit der
RATE nach cbiger
Formal ja nicht
selbst auszufuhren.
Im ROM tefindan
sich zwei Tabellen,
in der die ' Werte fir
High- und Low-.Byte
fir alle voreinge-

gtellten  Ubertra-
| : | ' gungsraten stehan.

Welche Tabelle der
C B4 benutzt, hangt
yon der benutztan
e Version ab. Auch
Sie als Anwender
kinnen ganz ein-
fach durch Auslesen
der Speicherzalle
B2AG (678) feststal-
len, welche Version
Sie vor sich haben: Bei einem amerikanischen C 64 {Video-Morm
MTSC) staht hier eine Null, in Europa (PAL) eina Eins.

Der erste Versuch

Als Ubung wallen wir ein File mit 4800 Bit/s (also mit selbst de-
finierter Baudrate) (ibertragen (7 Datenbits, 1 Stopbit, Vollduplex,
a.Line-Handshake, keine Paritat), Mach obiger Tabelle ergeben
sich fir das Steuerregister der Wert 900100000 = 32 = $20, das
Befehlsregister lautet 00000000 = $00. Nach obiger Formel gilt
RATE HIGH = 0, RATE_LOW = 2, Auf die Unterscheidung ZWi-
sehen PAL und NTSG verzichten wir:
paoNE oy logische Fil r

| Emn

[ B 1,

Y COMAXIR

| Py

H_5232~Kumarter - |eider waren die Schalt-
pléne in Ausgabe 9/93 auf Seite 78 und Im
Sonderheft 67 auf Seite 12 fehlerhaft

Flicpammel

FilenamiEns

+ Lpwioyte Enplanosp ffer

;. Hightwes

Ausgabpepuiter

T
sl Datsianfang sstzen

r-gus Davel leser

Codewandling]

Ebaugryegister
£ir Befehlareginter

(k]
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Listing 1: Der dokumentierte Quelitext zu SEQ-TRANS.0BJ

;o dolmentierter Qualltext zu SEO-THANS.CRT odBd jer. £fes s CHEOUT encepricht CMD 1

i Fommembar son Nikelaus Heusler odBT 1d £01 : Telgsr suf Deceispeicher 5801
{alle dahlenwarte hexadszimal jBe P05 ;i Highbyre

s Rerw-Flag Iesen und gpeichern cdfb gt 5id 1 nach 514, 515 sohreitel

cdld Jer gefd P CHEOOM HKomma holen cdBd sby 515 |
cA0F e B1os : GETBYT Konwv-Flag holen mach X cdBE s ddhe [CIX M. 1 ¥onbrollregister A
c3lbosta 02 vound zwischensperchern - cd2? and £58: s Bit O laschen

+ Dabpimamen Sgskoetien | cdfd sra dole  Timer A -abachalten

pdaDE Jsr sefd + CHECOM Komma holen I Bated Ghertragen

cddb Jar-adda o FEMEVL Ausdruck -augwarten ST lehe- 00

cdde: jar bhas + FRESTR String {(Dabsimamen) lesan cdgs-1da (14}, y 5 ein Byie aus Lpeicher Iesen
A1l emp s #15 1 Lange:+:5 7 cd8h bk 1 komwertieren?

cd13 bos odls ;-Jja, damm CE el bmi - cdbd sonedn, dani wedter

el g AEUE bomcmt PEYMTAN ERECR VBomrerter OFM Z50TT  BO-A=cid

edl g 1ds: 523 1 Bfvescd das: Tiateindmens Tow cdiE omp #5541 % d=x., BS

ediaTdw: 523 1 und high odal boc ook klglper, dann thermehmen
cdle Jar Eflha s BEMHAM Namen feablegen celald e 480 odee_ - 128

rBEo-Bebel von Diskette lesen odah bes:edaly Fograer, dann kedn Xleinbuchstalbs
cdlf 1da 401 SoPAlenurmer 1 cdat ora. $240 + sonst Bit 5 zetzen

o2l 1dhe H0E < Gersteadresse 8= Flopoy da8 bne oahd 7 unbedingter- Sprang

el Tk BO2 i Behimdaradreses 2 cdab oop  #20 + dawi 152

ed25 Jexr £fha 1 SETPAR ciad-bog: pabE ; kleiner, dann kein Grofimchscabe |
co2B s Ifel 1 OFEN- Datel- sumbesen &ffren cdaf gens r-128 akeiehan

cdZb jer EERT 7 Btakusbolen el isbhe £50

odze beq oa3b i Pehlery Nein, danry OF cdbd and’ #75 7 Bic 7 doschen

; Fehlerbehandlung ¢ Bybs 2enden

od30 Jar Efce 7 CLECHM Kanal schlieBen s L ;-in % =wischenspaichern

ed3d dda #01 | cdbs lda 2al 1 Sendestatis

i35 dmp Tfca ¢ CLESE 1, ABbruch | cohd and #{1 i schon bereic?

edis 1dx k01 ; Fllénimmer | edba-baeedbs ;orein, dann wartet

ida jsr o 1 Fingabekanal schalten edbes txa i Byte munickholen

edid jsr LfpT voSeatus-holen cdbd- jer Fid2 3 und sendet:

£d47 bne o3 ; Fehler, daon Abbrush cdell ing 14 ; machste Speicherzelle

cddd ldx @01 ;- Deteil nach SR01 Iaden gricd e odoh i adressisren

eddd ldy &05 cded iy 15

oddd gty S22 ;- Pointer-in Speicher cdehs 1da 22 3 detzte Speicherzelle

cdd8 sty 523 zdel omp 4 »-achon erreicht?

cddz jar Efct ;- BASIH ein Zeichen ans Dated lesén cdca e ods? o oneln, dann weitersehdsen

cddd 1y 400 ound speichern cico 1ds |

cddE sta  123) v cdeecmp: 15

cdsl ine 522 piZeiger auf pAachsbe cadl: beeoddd A3t Deenden

cds3 he ods’ 1 oBpeicherzelle + Ende der Ubertragung

cdss ine 523 pad2ildas 231 + Bendeatatus

cds? jsr £Eb7 roStatus holen eadh At #01 T Eereig?

cda e cdda 0K, dann waiper v 5 Fiie v = v ¥ Pnging denniwarcen

cdsc and 40 1+ BIE 6 besten: End of Rila? o330 Jexedil yoaonst Datel achlisEen

cdze beq odil ; mein, dano Fehler cade 1ds dole £ umd Timer wisder sinsghalten
i Datel kerplebt gelesen oot hrs, $i1

ed6l jesr cdin - Patel gohlisken el sta dole

cded lda #01 ;- Dateinurmer od=l cts i ferckig

cdes Lk - 802 i Barateadresse 2 = RS #32 ;oabhier folgen wier Sytes des Dateinamens fir die BS
cdE&? ldy #03 o Bekundaradresse 3 {keins Bedautung) 232

cdéd jar Fika t GETEAR eh | Imyfbe 500 t Stenerregister [Werti Moll)
cdéc 1da - #0d ¢ Dateinama: 4 Zaichen 3 ‘hisr: -Ein Stopodt

cdfe 1ds 45 i Berger-auf Adresse SODES acht Datachits

cd70 1dy  fed ;o (dort steht DEreiname) freie Thertragunagstate
=012 Hqar £iba i SRR e’ Iatte 300 1 Befehlsregister (Werl: Mulll
cd75 jsr Efch ¢ OFEN 3 HiEr: fkeine Pasiat

=dT8 1=z 403 sovier Bybesab Scdel kopicren Yollduplex

cdTa 1ds ode?, s 3-Line Handshake

cd?d sta- fT,x  ; Seiger anf Puffar ede? Jbvte $02  Tesbyte Dhertragumnsrate
ed 7L dew odel e 00 1 Highterbe Obertragqungarate
cdBl ol ol toalle wier Byted Kopieren cded uced Seafd iZeiner aunf Beslantapol fog
cdBE Eche 401 i Debel 1 als Ausgabekanal schalten odea cword Sof00 5 feiger auf Ausgabepaffor
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TIPS & TRICKS

Bestenlisten

Diesmal zeigen wir lhnen, wie man die "Bestenli-
sten” in Spielen programmiert. Sie lernen einiges
(iber Strings sowie Arten des Dateizugriffs. Wie
immer verraten wir dabei auch einige sehr inter-
essante Tricks.

Mikalaus M. Heusler

In dieser Folge wollen wir ein Programm entwickeln, das sich
ausgiebig auf Stringverarbeitungen stiitzt und auferdem offenlegt,
wig die in vielen kommerzigllen Spielen singebautan »Bestanli-
sten« funktionieran,

Die Bestenlisten — englisch »High Score« —enthalten die besten
Ergebnisse, die in einem Spiel erzielt wurden. Dabei gibt es drei
prinzipiells Unterschiede:

_ die Ewige Bestenliste

— die Persdnliche Bestenliste

— die Tages-Bestenliste

Die Ewige Bestenliste beruht darauf, daf3 der jeweils letzte
Stand am Ende eines Spieldurchgangs auf Diskette gespeichert
wird, Zu Beginn einer neuen Runde wird er geladen und steht
dann zur Verfiigung. Die persdnliche Bestenliste unterscheldet
sich von der ewigen Bestenliste nur darin, daB hier jeder Spieler
fnur einmal erfaft ist — natirdich mit seinem persénlichen besten
Ergebnis. Die Tages-Bestenliste ist aigentlich eine Ewige Be-
stenliste, sie wird jedoch nicht auf Diskette gespeichert, sonderm
enthalt nur das Ergebnis einer »Session« Daher baginnt sie bei
jeder Sitzung neu.

In unserem Fall werden wir nur die ersten beiden Typen be-
trachten. Méchten Sie gine Tages-Besianliste realisiersn, lassen
Sie einfach die Programmiteile fiir den Diskettenzugriff (Lesen und
Speichem) weg. Sehen wir uns erst ginmal eine Ewige Bestenli-

1, HEINZ &78
2, HEINZ 567
3. HEINZ 508
4. NICK| 445

5. KATJA 440
6. NICKI 390

7. HEINZ 377
8. PETER 50
6. KATJA 33
10. AXEL 9

Perstnliche Bestenliste

1. HEINZ 678
2. NIGKI 445
3. KATJA 440
4. PETER 50
5 AXEL 9

Ausgabe 11Hovember 1933

ste als Belzpiel an: Heinz ist also eindeutig der Beste, vielieicht
weil er haufig spielt. In der Ewigen Liste halt er die ersten drei Plat-
ze. Auch Kafja hat gute Ergebnisse und steht zweimal in der Liste.
In der personlichen Liste dagegen ist jeder nur einmal vertratan,
natirlich mit seinem besten Ergebnis. Damit liegen die Sortier-
vorschriften eigentlich schon fest.

Sortiervorschriften

Ewige Bestenliste: Ein neues Ergebnis wird mit der ersten Ein-
tragung der Liste verglichen. Ist e griilfer, kommi es an dessen
Position, die restlichen Werte riicken um einen Platz nach hinten,
und der Vorgang wiederholt sich mit dem nachsten Wert der Liste.
Ist es gleich oder kleiner, dann wird sofort der ndchste Listenplatz
zum Vergleich verwendet. Ist das Ergebnis kleiner oder gleich als
der unterste (letzte) Eintrag, erscheint beispielsweise die Meldung
~dieses Mal hat es leider nicht fiir einen Highscore gereicht«. Der
Mame des Spielers, der dieses Ergebnis erzielt hat, wird sonst an
dieselbe Position der Liste gebracht, unabhéngig davon, wie oft er
schon in der Liste steht. Damit kann ein einziger Spieler die kom-
pletie Bestenliste belegen.

Bei der personlichen Bestenliste prifen wir erst sinmal, ob die-
ser Spieler schon einmal In der Liste steht. Wenn nein, wird sein
WWert wia oben beschrieben der GréBe nach elnsortiert, Gibt es je-
doch schon einen Eintrag filr diesen Spieler, testen wir jetzt, ob er
sich selbst Gbertroffen hat. Falls nein, geben wir die Meldung aus
»Leider waren Sie schon einmal besser!« und verzichten auf den
Eintrag. Hat sich der Spieler jedoch verbessert, [Gschen wir dan al-
ten Eintrag und ricken die verbleibenden Werte in der Liste um
ains nach oben, Sodann wird das neue Ergebnis wie gehabit der
Grife nach einsortiert.

Aus diesan Vorschriften, aber auch beim Betrachten der beiden
Listen wird deutlich, daR wir uns fir das Problem der Zuordnung
von Marmen, Platznummern und Ergebnissen etwas einfallen las-
sen missen. Allein »Heinz« belegt vier Platze mit vier unter-
schiedlichen Ergebnissen. Das kiingt schlimmer als es ist,

Das erste Beispielprogramm (Listing 1) realisiert eine ewige Be-
stenliste mit 15 Eintragen. Das Ablaufdiagramm (Bild) verdeutlicht
die Vorgange nochmals. Die besonders gekennzeichneten Berei-
cha werden nur flir die persénliche Bestenliste bendtigt. Die Be-
stenliste soll als Feld gespeichert werden. In Zeile 210 reservieran
wir ftir 15 Namen und 15 Ergebnisse zwei Variablenfelder: NAS(I)
tiir den Namen von Flatz | und PU(1) ilr die Punkie zu Platz | {|
von 1 bis 15). (»l«, also die Nummer der Variablen, die wir an-
sprechen wollen, ist der »Index« in das Feld.) Hier wird auch der
Bildschirm geldscht (Code 147). Damit die Liste zu Beginn des
Programms definiert ist, weisen wir ibr in Zeile 220 spezielle Wer-
te 2. Alle Namen werden auf »(LEER)« gesetzt, die Punkte ver-
geben wir von 30 bis 2 im Zweierschritt {Platz 1: 30 Punkte, Platz
2. 58 Punkte, und so waiter bis Platz 15: 2 Punkie).

Verwenden einer alten Liste

Jetzt wird die Frage gestellt, ob eine auf Diskette gespeicherte
alte Liste geladen werden sofl: Gerade das ist ja das Besondere
einer Ewigen Liste. Gibt der Anwender <N ein, geht es sofaort im
Hauptteil {Zeile 310) mit der Ausgabe der Bestenliste weiter. Sonst
gffnen wir eine sequentielle Datel mit dem Namen »BESTEMLI-
STE« (bitte nennen Sie daher das Programm anders, falls Sie es
auf derselben Diskette speichern machtenl) zum Lesen. Die
Schigife in Zeile 280 liest alle 15 Eintrage ein.

Ab Zeile 310 soll die Highscore-Liste auf dem Bildschirm aus-
gegeben werden. Eine FOR..MEXT-Schieife klappert die Platze 1
bis 15 der Reihe nach ab, Zelle 330 gibt vor dem Mamen des
Spielers auf diesem Platz die Platznummer rechishiindig (Einer
unter Einer, Zehner unter Zehnar) aus. Durch die RIGHT&-Funk-
tion stellt man sicher, daf die Lange der Platznummer immer Zwei
Zeichan betrigt, Bei Nummarn dber 10 schneidet diese Funktion
namlich das fiihrende Leerzeichen, welches die STRS-Funktion
sinfligt, ab. Zelle 340 gibt abhéngig von der L&nge des Namens so
viele Punkte aus, daf alle Punktwerte untereinander stehen. Die
Scores geben wir in Zeile 350 formatiert (rechtsbi ndig) aus. Jetz!
beginnt die Eingabe des Namens und des Ergebnisses, das die-
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Eintrdge eintach in die Liste einsortier. Es findet also
keine Sortierung der gesamten Liste statt. Wenn Sle
beispielsweise aufgrund eines Programmier- oder La-
defehlers sine Liste haben, in der die Eintrdge nicht
schon der GréfRe nach stehen, werdan beim Neueintrag
| mit Sicherheit Starungen auftreten, Als kisine Anregung
|  solten Sie sinmal versuchen, das Programm so zu mio-
difizieren, daB nicht eine hohe, sondern eine niedrige
Punktezahl ein gutes Ergebnis bedeutet. Wenn aiso die
Eintrage nichit beispislsweise fir die Anzah| der Punk-
te stehen, die Sie in elnem Spiel errungen haben, son-
dern etwa fiir die Zeit, dis Sie bendtigten, das Spiel zu
schaffen, und es darauf ankemmt, méglichst schnell zu
sein, milssen Sie daflr sorgen, dal die Lista in anderer
Reihenfolge sortiert wird. Leicht ist s auch maglich, die
Anzahl der Eintrdge (momentan 15) zu verandern.
Dazu erseizen Sie nur Oberall im Programm (in den
| Zeilen 210, 220, 280, 320, 810, 710, 880} die Konstan-
I | te1b durch einen andaran Wart,

Die Personliche Bestenliste

Kommen wir nun zur zweiten Variante, der personli-
chen Liste. Hier ist jeder Spieler nur einmal vertreten,
natlrlich mit seinem persdnlichen Bestargebnis, Aus
dar Ewigen Bestenliste |46t sich sehr einfach dis per-

So luft die Sorlierung einer Bestenliste ab

ser Spieler erzielt hat {in Punkien). Wird als Name der Text
=»3TOP« eingegeben, springt das Programm in Zeile 440 in die
Zeile 810, Dort kann, falls der Anwender dies wiinscht, vor Been-
digung des Programms die Bestenliste noch auf Diskette gespei-
chert warden. Die alte Datel wird dabeiin Zeile 860 gelascht.

Anstelle eines Spiels simulisren wir die ameichte Punkiezahl per
INPUT. Bekanntlich wird der Text in GansefliBchen hinter INPUT
vor der Eingabe am Bildschirm ausgegeben. In Zeile 450 gibt der
Anwenderdie erreichte Punktezahl ein. Damit nicht, falls nur RE-
TURM gedriickt wird, der alte Wert des letzten Splelers lbemom-
men wird, setzen wir die Variable PU vorher auf Null,

Dear Zeilenbereich 500 bis 590 fehlt, hier werden wir spater die
Erganzung einbauen, die aus der Ewigen Bestenliste eine per-
sonliche Bestenliste macht. Daher geht es mit Zeile 610 weiter.
Dia Liste wird komplett durchsucht, wo der erste Eintrag steht,
der klelner ist als das aktuelle Ergabnis. Damit wire dann der
Flatz bekannt, wo der neue Eintrag stehan soll. Gibt es keinen
Elntrag, der kleiner ist als das akiuslla Ergsbnis, dann sreichte
es leider nicht fur einen Highscore, nach einer entsprechenden
Meldung in Zeile 640 geht es mil der Ausgabe der Bestenlisie
van vomn [os.

Georg schaffi 400

MNehmen wir einmal an, Georg hat gespielt und 400 Punkte er-
halten. Betrachten Sie die obige Beispiel-Liste: Georg ist nicht so
gut wie Katja mit 440 Punkten, aber besser als Nickis mit 390
Punkten. Georg sollte also auf Platz & eingetragen werden. Die
Variable | (Zeile 620) enthalt in diesem Beispiel den Wert 6. Die al-
ten Platze 6 bis 10 (oder im Programm 15) ricken also um eins
nach unten. Der unterste Eintrag (Platz 15 fallt aus der Liste weg.

Schaffen wir aiso ab Eintrag | Platz fiir Georgs Ergebnis. Wir
fangen unten an (Zeile 710: K=15) und tasten uns Schritt fr
Schritt nach oben, bis wir bei Platz | angelangt sind. In Zeile 730
wird der Eintrag an der ehamaligen Pesition K-1 um eins nach hin-
ten varschoben (Stelie K), und zwar sowonl dar Name NAS(K) wie
auch die Punktezahl PU{K). Beim freigewordenen Eintrag setzen
wir in Zeile 740 das neus Ergebnis ein, wiedser Mamer und Punk-
tezahl, Damit ist die-Bestenliste auf dem neuesten Stand, und
kann nach enteprechender Meldung (Zeile 750) wieder gezeigh
werden,

Elgentlich ist es nicht mehr, was Sle brauchen, um eine Be-
stenliste zu programmisren, Das Frogramm ist damit kemplett. Ei-
niga Hinweise viellelcht noch: Wie man sieht, werden die neuen

68 ¥e

sonliche Bestenliste gewinnen. Dazu arbeiten wir uns
Schritt fiir Schritt in der ewigen Liste vor und geben ei-
nen Eintrag nur dann aus, falls dieser Mame nicht
schon an einem hdheren Listenplatz ausgegeben wurde, Die fol-
gende Routine, die Sie an Listing 1 anhangen und mit GOTO
1000 aufrufen kinnen, erlediat diese Umrechnung sehr elegant.
Im Speicher steht allerdings immer noch nur die Ewige Highsco-
re-Liste.

Wir tasten uns also van Platz 1 bis Platz 15 in der Ewigen Be-
stenlisie voran. Dazu braucht man sing FOR..NEXT-Schieife;

PRINT “EERSOBNLICHT BESTENLISTE:”

=1 T0'15

110

Bitte lassen Sie das | hinter NEXT nicht weg. Der erste Platz der
Ewigen Liste soll immer ausgegeben werden, ein besseres Er-
gebnis kann es auch in der persénlichen Liste nicht geben. Die
meung, kénnen wir uns fiir I=1 also sparan:

D2 IF T=1/THEN 1060

Ab Zsile 1060 geben wir den Score fir den Eintrag Nummer |
aus Dazu knp:aren wir die Programmzeilen 330 bis 350:

STRS [I) 21
Mhgme VRAS[Thg
v 31 PIRTE] =, 23-LEd(Mes (2 15
I RIGHTS (* (5 SEACES ) "+STES(BUITI] 6)

1090

FRIY

In Zeila 1100 geht es wle gesehen mit NEXT witer. Wenn Sie
das Programm mit RUN starten, sinige Highscores eingeben,
dann wahrend dar Ausgabe der Ewigen Bestenliste (1) mit der Ta-
ste <RUN STOP= unterbrechen, kiinnen Sie mit GOTC 1000 die
neue Liste ausgeben. Da der Teil zur Prifung auf Namenswie-
derhalung noch fehlt, wird zundchst einfach nichis anderes als die
bekannte Ewige Bestenliste gedruckt. Also prufen wir bei =1 jetzt,
ob dieser Name schon vorher ausgegeben wurde, Falls also
MAS(I) an einem Platz kleiner | auftaucht, Uberspringen wir die
Ausgabe und machen direkt mit NEXT weiter. Es |auft auf eine
weilere F{]Ft MEXT- Schimfa hinaus:

1850 NEXT ¥

Damit die beiden verschachtslien Schieifen korrekt ausgeflhrt
warden, ist es wichtig, dald sowohi in 1050 wie auch in 1100 hin-
ter NEXT der jeweilige Kennbuchstabe (K bzw. I) steht.

Probisren Sie jetzt einmal, aus dem Hauptprogramm auszu-
steigen und dann mit GOTO 1000 eine Liste auszugenen. Sle
werden bemerken, dal jeder Name nur noch ginmal ausgegseben
wird. Ein kieimer Schanheltsiehler tritt noch auf: Die Plétze sind
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noch entsprechend der alten Liste numeriert. Eine neue Variabla
M, die bei jeder Ausgabe um eine hochgezahit und anstelle der
Platznummer | gedruckt wird, l5st das Problem:

1065 W=0

1060 W=+l : AS=BIEHTS{STES (M), 2)

Jetzt kinnen wir aus unserer Ewigen Bestenliste eine persdnli-
che Bestenliste machen. Es geht aber auch auf dem direkten
Weg. Loschen Sie zundchst die Zeilen 1000 bis 1 100 wieder. Wir
wollen jetzt das Hauptprogramm so medifizieren, daf es von sich
aus eine Persdnliche Bestenliste verwaltet. Dazu geben Sie —
wahrend Listing 1 im Speicher steht — zusatzlich (1) dazu die Pro-
grammzeilen von Listing 2, welches alleine nicht funktionsfahig ist,
gin. Damit es zu keinen Datenkoliisionen auf Diskette kommt,
spendieren wir der neuen Liste einen anderen Namen: =BE-
STENLISTE/P= fir =personiich=. In den Zeilen 270, 860 und 870
wird der neue Name eingetragen.

Uberlegen wir, was zu tun ist. Nachdem ein Name und die da-
zugehdrige Punktzahl eingegeben wurde, soll der Eintrag in der
persinlichen Highscoreliste nur unter der Bedingung erfolgen, daf
dieser Spieler sich selbst verbessert oder noch nie gesplelt hat.
Zunéchst prilft man also, ob es ein »alter Bekannter« in der Liste
ist. Zailen 510 bis 530 testan, ob der gerade eingegebena Name
schon einmal in der Liste enthalten ist. Wenn nein, geht es weiler

1@ REM * BASIC-CORNER C &4 <1843
118 REM % HIGHSCORE-LISTE <HET>
12¢ REM * MIEQLAUS HEUSLEE {B.83} a4
130 REM = ZWENGAUEREWEG 18 <@k
14@ REM = 81478 HUENCHEN @12
15@ = 4128>
16d REM —- VERSION 1: EWIGE BESTENLISTE -- <@45:
208 = <17&>
1@ DIM WA®(153,PUC15) :PRINT CHRS(147):REEM
BILDSCHIEM LOESCHEN <Ry
228 .FOR I=1 TD_15=Hﬁ$fI}:'¢LEER5”=PHtI}=33
-T#2:NEXT - 176>
o9@ PRINT:PRINT'LISTE VONW DIGKETTE LADENTY
C34H] £11d»
24 OET A$:IF A$="N"THEN 318 184>
258 IF Ag<>"J THEN 2449 <1@g>
266 FPRINT:PRINT®LISTE WIRD GELADEN <@7as
2768 OPEN 1.8,%, "HESTENLIETE,S.R <1823
2A@E FOR I=1 TO 15:INPUTHL.NASII) FULI):NEX
T 112>
208 CLOSE 1 LE4T
360 1 <@22
41d PRINT:PRINT"HIER IST DIE BESTEWNLISTE: <218
A2¢ PRINT:FOR I=1 TO: 15 £218>
2590 AR=RIGHT®(STRE(I},2):PRINT"PLATZ “A%":
"HAS(L i C1@ES>
Sl PRINT LERFT Rl o ci i mm e a pwty v
F-LEN(HAS(I} ) 1i <ETES
456 PRINT RIGHTS®("({ESPACE}"+STR8(FU{I)),B) <123>
366 NEXT <116
4044 <122»
41@ PRINT SEEZ>
420 PRINT"BITTE 'STOP' EINGEBEN, UM 2U BEE
NDEN <138>

Listing 1: die Ewige Bestenliste

bei Zeile 610, dann wird der Score, falls noch Platz vorhanden [st,
ganz normal in die Liste einsortiert. In diesem Fall hat der Spleler
zum ersten Mal gespielt.

Waurde jedoch ein Eintrag dieses Namens gefunden, verzweigt
das Programm nach Zeile 540, Dort testen wir, ob der bisher in
der Liste singetragene Punktestand, der ja den bisher besten Sco-
re dieses Spielers darstellt, kieiner (also schlechier) ist als das
neue Ergebnis. Wenn ja, machen wir in 565 weiter. Sonst hat sich
der Spigler nicht verbessert, und die Liste darf nicht verdndert wer-
den (=Sie waren schon ginmal Dessers).

Ab Zeile 565 [6schen wir den alten Eintrag dieses Spielers aus
dar Liste. Falls der Spieler beispielsweise zuvor auf Platz 5
stand, wird jetzt Name und Punktezahl von Platz & nach Platz 5
kopiert (Zeile 580), dann | um eins erhoht, sodann der Eintrag
von Platz 7 nach Platz 6 kopiert, dann Platz 8 nach Platz 7 und
so welter, so lange, bis Platz 15 nach Platz 14 kopier wurde. |
hat jetzt den Wert 15. dadurch verlafit das Programm in Zeila
570 diese Zeile und schreibt - nur zur Sicherheit - in Zeile 590 ei-
nen Leertext und den Vermerk »Null Punkte« in den letzten Li-
stenplatz (| = 15).

Der Spieler wurde jetzt mit seinem alten, schlechteren Ergebnis
aus der Liste gestrichen, und es kann wie gehabt mit dem neuen
Eintrag ab Zeile 610 weitergehen. {hb}

439 INPUT-IHR VORNAME";iNAS < 1 EE
44@ IF NAS="STOP"THEN 81§ <@BS53
45§ INPUT"ERGEBNIS (PUNKETE!":iFU <@57
BOE = <@ES>
gig FOR I=1 TO 15 £2a3>
2@ IF PUXPUCIITHEN 7Ld <168
638 NEXT £132)
g47 PRINT:PRINTES HAT LEIDER WICHT FUER E

INEN PLATZ £@53>
§50 PRIMT "IN DER BESTENLISTE GEREICHT! <1E@»
668 GOTO 318 <1135
TgQ : <1683
Til E=15 <@E9y
72@ IF K=I THEW 744 2@
73@ PULK=PU(K-11 HAS(E}=NAF{HK-1}:K=K-1:G0

TG 728 <204
74 PULEI=PU:NAS(E}=NAS <g15%
75@ BRINT:PRINT "SIE STEHEM JETZT AUF PLATZ

"T"DER" : PRINT “BESTENLISTE! <EAE
TEA GOTO 3108 <212 |
BEA : <119>
81@ PRINT:PRINT'DER VORGANG WURDE AUF IHRE

N WUNSCH":BRINT"'ASGEBROCHEN. <@g
g2¢ FRINT:PRINT BESTENLISTE AUF DISKETTE 5

PEICHERN? J/N <1 21>
B3¢ GET AS:IF AS="N THEN END 158>
A4¢ IF A$<>"J"THEN 834 <225
B5E PRINT:PRINT'LISTE WIED GESPEICHERT 187>
B&Y OPEN 15.8,15,"5:BESTENLISTE™:OLOSE 13 <@ll:»
A7§ CPEN 3.8.2."BESTENLISTE.5.W <@dy
880 FOR I=1 TO 15:PRINTH3, NA2(T}:FPRINTHI P

UtIr+NEXT £193:

16@ REM -- VERSION 2; PERSCENLICHE BESTENL
ISTE —- LEES
| 27@ OPEM 1.8.2, " BESTENLISTE/P.E.R Lt o
opd 222>
i@ FOR I=1 TQ 135 <1513
52¢ IF NAS{I)-HASTHEN 540 144
53¢ WEXT:QO0TO 619 1783
54¢ IF PULI)«<PU THEN 5635 <H91

' 55§ PRINT:PRINT LEIDEE WAREW SIE BCHON EIN
MAL BESGER: <HES:

Sg@ PRINTSIE HATTEN SCHON MAL PULL)"PUNET
E.":00T0 31@ £121%

Listing 2: Fur die Persanliche Beslenliste sind einige zu

sdtzliche Zeilen notig

585 PRINT:PRINT DAMIT UEBERTREFFEN EIE 1HR
EN BISHERIGEN £121>
SE7 PRINT "PERSCENLICHEN REECED YON"PUL{L}"F 1
UNETEN. <EB1>
570 IF I=15 THEM 588 Z142%
56a FU#I}:FUiI+1]:Hﬂﬁilr:NAE{I+131I=I+1=GD
TO 578 <13E6>
58§ PU(I)=@:NA%(I}="(LEER) <187
BEE OPEN 15,8,15,"5:BESTENLISTE/P " : CLOSE 1
5 <1165 |
878 OPEN 3,8,2, "BESTENLISTE/F,E5/¥ L1300

Susgakie 11/Hovember 1953
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TIPS & TRICKS

i

ROVER

= Y-Scrolling superieicht

,.-
b~

'

R

Diesmal haben wir etwas Besonde-
res fiir alle Scrolling-Fans: Mit unse-
: rer Routine lassen sich Text oder
Grafiken ruckfrei von unten nach oben in den
Bildschirm schieben. Das Besondere ist die
Kiirze und der geringe Aufwand.

D

von Petar Klein

Scrolling im Register $D011 die einzelnen jeweils zustandi-

gen Bits per Hand gesetzt und wieder gelGschi werden miis-
sen. Falsch: Es gibt namlich eine elegante Variante, diesen Auf-
wand fast komplett zu umgehen. Mit Hilfe des Rasterstrahls und
zwel Verknipfungen knnen wir ndmiich den jewsils korrekten Bit-
wert filr 8D011 entwickeln und fast automatisch setzen. Dazu ist
neben einer kleinen Schleife (in unserem Source-Code ab Level
»Selimod«=) ein wenig Trickserei notwendig. So manipulieren wir
beisplelsweise unsere X-indizierte Schieife, um den Zeitabstand
des Rasterstrahls von der oberen bis zur akiuellen Zeile kontinu-
ierlich zu vermindern. Dadurch wird das Bild an beliebige Positio-
nen gesetzt, Dieser Trick wird im Gbrigen auch bei diversen FLD-
Kniffe verwendet. Einen Nachteil gibt es allerdings: der Screen ist
wihrend dem Scralling komplett »tot«. D.h. es kéinnen keinerlei
Zeichen oder dhniiches gesetzt warden. Lediglich mit Sprites kin-
nen Sie wie immer hantisran. |m Gegensatz zu anderen Verfahren
kommt diese Foutine librigens génzlich ohne Tabelle aus. Das
Timing besorgt, wie bereits erwahnt, die selbstmodifiezisrende
Schieife.

Es gibt aber auch einen kleinen Schonheitsfehler: bevor die
Grafik in den sichtbaren Teil des Bildschirms scrollt, flackert sie
kurz iber den Bildschirm. Wer auch das abstellen will, muB mit ei-
nem entsprechenden STA in Register $D011 alle Screen-DMAs
filr kurze Zeit verhindemn. Nattirlich verbraucht der Scroller nur mi-

N ormalerweise geht ein Programmierer davon aus, daf fr Y-

:I Fathrhparh AR TATAVESATER RN dhrARAAA AR TR T a
. *
:* DIESE ROUTINE SCHROLLT EIN BELIEBIGES BILD =
:* [AUCH HIRES ODER MULTICOLOR (W) BY PIT .
. "
;*\p*i“ili\"'*'*l.l.r."‘*il‘ilill"""’lll.lx
|

= 3000

SE1 1 IRQ EPERREN

LDk #CSTRRT :HIGH UND

STh 30214 JLOWEYTE DER KWEUEH

LOA #>STRRT +EINSPRUNGSADRESSE

STA EO3LYS :FESTLEGER

LDA #300 + SELESTMUD 1 F 1 Z1ERENDES

STA SELFMOD+1 (HEGISTER LOESCHEN

LDE sDCOD s TIMERWERT

RND ®E7F : VERKMUEFFER

ORA - #501 +UND WIEDER

STA £DCOD ; SCHRE[BEN

LDA #3ZE rARSTERZEILE AUF

aTA sD012 {#ZE PESTLEGEN

1Dk s0011 YSCROLL-REGISTER

AND #5798 +WNUF DEN

6Th gDO1Y : STANDARTWERT SETZEN

LOR ®E01 :MUR RASTERZE1LEN-1RG

STA SDOLR i ZULAESEN

CLI 1R} FREIGEBEN

JMBP JENDLOSSCHLEIFE

i ==

¥-Scrolling im Assembler-Format

nimal Rasterzeit; Musik oder Multiplexer-Routinen zusatzlich sind
(pk)

also kein Problem.

S RREIEN Lo

Der Screen schiebt sich ruckfrel in den sichtbaren Teil des Bild-
schirms (egal ob HiRes-, Multicolor-Grafik oder einfach Text)

Autoren fiir Profi(t)corner gesucht!

Man murkelt in der Szene, es gebe begnadete Programmierar fir den
C 64. Das mag schon stimmen, aber anscheinend haben nur wenige
‘5o recht Lust, Geld damit zu verdienen. Dabet ginge es so ainfach: Ein
- spektakularer Effekt oder sine komplizierte Routine aus der Diskbox
kramen, einschicken und ein gules Honorar absahnen. Eigenantwick-
lung vorausgesetzl. > i
Also klemmt Euch hinter die Tastaturen, programmiert und schreibt
dazy einen Kieinen Artikel. Uber sinen kleinen Steckbrief von Euch,
undfoder Eurer Gruppe und ein paar Satze dariber, wie |hr zum Pro-
gramrmieren gekommen seid, wilrden wir uns freven, Schickt Eure
Meisterwarke an:
Markt & Technik
- Stichwort; PROFICORNER
B5540 Haar bel Miinchen

STAET IHC $D019 :TRR ERHOEHEN
SELFMOD LOY #8500 {ZAEHLER AUF WULL SETZEN
ROGATH LOA D018 {BRSTERZEILE LAUEM
LbY #3502 (UMD KURZ
REZRL DEY {WARTEN
BHE RZAL s
WALIT CMP 3D012 -WARTEN; BLS DER RASTER-
BEQ WALIT :STRAHL WIEDER RUF LER ALTEHN
AND #5507 JPOSITION STEHRT
ADC #3518 {WERTE  VERKNUEFTEN LIND
5TA SDOLL ;WS ISTER 50011 ESCHREIBEN
DEX (ZhE VERMINDERN
BME AGAIN SUMGLEICH MULL. DANN VOH VORNE
LI, SELFMOD41 ; SELBSTMODIFIKATIONS-RES
CHP #5001 ; LADEN UMD PRUEFEN, OB
BEQ 1REENT :E5 BEHEITH BEl EIRS IST
DEC SELFMOD+1 3
1RGERD JME EERI1 1 ZIJR - ALTEN TRU=RCUTINE
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Nuchirag: Werkstati-Test

In unseren Werkstatt-Test
in der letzten Ausgabe hatten
sich zwel Fehler eingeschii-
chen. In der Tabelle und im
Text standen beim Kandida-
ten 1 falsche Angaben beim
Preis, Die Reparatur kostete
68,55 Mark inklusive Versand
und nicht 86,55 Mark, wie in
der Tabelle angegeben war.

Ebenfalls falsch war der Preis fir den fiinften Kandidaten. Bei
Computer-Rohles kommen zum Preis von 85 Mark (5. Tabells)
noch 10 Mark fiir den Versand dazu.

Sprihdosen sammeln beim Spiel

"eolors-unpacked" 0a0% Ofed Oaa4: owhe mssy akog ibwn nhel ukje gh 0dRS; elth Jihe Ttbp bTha 7de’ bihs ap
—— e - Oab3; T3ILE rawi gjh7 rngl ajft jabm 72 0AT4; Tda7 bTht Tdip bha TdeT Bk fg
0801z ald? bids fheo 11HT 777] died dd Jac?: hpex zqho gjg? acud anvi habi-To i B jaip fu
0a10: SpEl zdag wwel Zghp ebid hotd go dadl: gkh? kjip dyap ccid T4pl mavp Tg a2 £ BTha ep
081f: bBTe5 ghgk udex kled Inb2 cjoy gy Dael: Tzfw hbwm n3el rkip 7ibp diem bi Odal; 7de? b7ha TdeT bTht TdeT bTha do
(82e: pvrz svte Tztp 2ald ghpm acla fu Daef: Tibl ranp Tipe vbwvn nhen 33p] &1 Odbd: TdeT jigh etth tihe Tohqg fhy ca
O83d zhtp geko ajbp eclf Them efdi fp Pafe: loga sten mxen el 5fch 34pj g4 Ddbf: cdme rfhy cdma cfhy cdna rihy do
OR&z: aTpd iynn m3ej died bisy 257f = ObOdz 1qvp WhpT qwZT ukud acp? ¢dbg cf Odoce: of pfh2 cdma rfhy cdn? Jahe gi
OBk udTy 25fz doho ejh2 gelm Thee 5 Oblc: t73z 3apg ykpb B37E gyel nscm dd | (ddd: Ttbp jaip fdop TTx0 a3fs Sood £6
(f6a: ankr ecks 2idj c63m awn} cTlm £x kb anfd ledn hic3 uxas 57ch 3ghg = Odac: bR6H. 6666 EERE Abgh G6HE GEBGE 25
pE79: ckhn 217k quim ajh? gthd ajef di Ob3a: igqup wobe 75wd hab) 37wh-Tatn of (dfb: 6377 apf? Soxo abfd xcTl apf? gv
0988: gqti7 gihi grip fval x7dz ridm 7 0b48: hpet %2hk ogb] okro Then TkSp £7 Gefar ®a77 T197 7177 1777 GAE6 BESE gb
08497 hlee 2ghg queT ojin gub? absgg ac (bS58 s bowj hbdh Fogd jasn hpox 3gpg gf Deib: FhE3 =BRE G666 £AGS Tcio wAgd fm
08z myzT uhlg udle zihj oyW? ucck oS [b&7: iqup Woro TSwg Towh 3Thm Tiub gg DeZB: Gs3o xhgf AH66 BEyE g3b0 yogd on
(8h3: ajtr &ckl ahpa vbum Tonb rafp as 0b76: Thag TouT TbSu nody g2my scvi go D=37: Gs5a T 6 Gagd ed |
OBcd: Bftq yono T2ej rhdm yoml 417k a3 ObBS: sgem wolf arlg mwdy 12my smrd 74 Dedf: G350 SoET of
08d3; wdhy 2277 udex 257§ dapT chig To 0b%4z yelT utge sdbm grf? blho psag as 085z kool & BkRE ed
OBeZ: ajww thvi Tcha ojil quvl ucsz do Okad: 4h73 pgdd TToE 207 dopb grgu ob Omfd: 7777 83gh o=
08£Ll: ajfg wbq? Shdd 35h9 uyd7 wke? be Obb2: th7d rald eThi 237d swpi kzgl ad 0e73s 6bko 7 Soyh ag
0900 ajrp efll ziiz d71f Tig) mbyT £ Ocl: Scho ahpT gyz? uihd stcd igjo &h O=B2r 6E53 yeg3 Gl wbgd ox
(130f: toet yzpk doTT reed abve hbvl ow Gpdd: Teng pald g3by zbTf etwp mopx b 0a31: 550 y6BE GGEE GRD0 yElo adgp ck
081e: c2ha wiin quw? thi2 ajtp ickr 75 Chdf: mdt§ uxgp zogr awil lbri yhp? bb Qzal: BsSo ybgé ToRh G6AE GRE6 BAES hp
04%2d: ahpa Thvm nhem a5fn npad syxl a5 (hee: wecp xrdg tvhe afTx mdsz pzgh bg Deaf; GRGE 5777 BsSa whgd opll-asio 7
93c: ndbx 2274 otTmxihe ydgh Thlmea | Obfds 3Tem aden 3wch guaz z7b5 dyhg ch Debe: T3 7 5dhd ga
194b; oleb Tx7i ispl geke akdp &3d4f gf Ocfo: thah dypg 3znd kgfi behb cswi bo Decd: o754 #hpT eq
(85a% dap7 TagT asdd prai Tgha £h72 ek Oclb: Totp scox Zjf4 2wdb Totp sgo bi Oedos guwa } So25 gy
095%; ajtr eckl ajdm 77nh d7mp tzeh ch OcZa: 2nnp wwij catr ojwl 4khn 5adg bz Desbr gpba 5 apBe £7
097%: mapf pihk z7ib Tixj udoe 2Z7] ak 0e3%: gswf Sbwm nlel 33k dpj7 Thhk T Oefa; oxd7 £ lyef Tt
[987: yoila etTa gipa vbsh mapf pihd bk 0c48: Trd? toto. 737p noxl ahd? dixd di G£09; 1ysc 13cx b
n9a6: zThr Tfx7 udgh 2277 ykh7 czal al 0o57: TxgT faxg Tlg7 1Vpd ehgp Sbpd ch DELd; oqgaf Tesk: ap
0%a5; clef pech eddm 7di7 clej rgim fo Oc6: Thgl Ladm rxcd rkSp sowi- ladiodm DERT: madf o737 TIcl ep
(19b4: mpen orag 173 thiZ aip] 23x) ac Dc¥5: TEfz hbzl pifd 7l odbr piio au DE36: lapE ma7? fe
0oe3: may? uckw aify rhul czfv xbg? ol DcEd: efby ahp? wubp ygkx IWLp Zgkx gd 0f45: odgy 1oz fe
00027 5hd3 4%} zoyz rglmimpeb a3pi of 0ce3: Zgtn Tofp 57pj voei cifp awel T 0f54: T3bp Elysf de
09e1: yyy? utgs wdTx 247k utp ucky BV OcaZ; 46fp cwip fmfh hbem hlc3 2371 gy OER3 s ople pETx ad
09fF0: aipj =zafd edov rfu] utim Tnadl di Oebl: r7td Tgem hped 23Rl riod Tdim Tp (] PR T T5d Typlk 73
(9ff: adtp cial clef akkn aivw fbtm cr Occl: hred 23pl rVid Them nxcd-23xl &m 0fel: hysg Jxs7 o6
Dafe: mhel 3yxy zed3d 3zpg zcif ajhd d7 Qoof rlez di4d hlcy 2371 yhho ohpk 77 0£00: grol ThrE fu
Dald: qyw? woog ajft thui Thit £g Ooder wwt? yghn Tsea adil ghds xoil az et Txfe 5Tas 03
Dafe: mdti T76n iheh gtgu cavw 3btp a3 feed: g3tp Jliy gdy? TTha Thap TTha ck Dfas:- 1yst f3ix7 dp
fa3b; Towd thtm dideb acpd wywl ucpd ad Dofe: Thap 77hd Tthp 77ha Thap T7ha ep Ofbd:  £32c Ttk To
Oada: Trvc mbtm kxe] zrpj catd icié ag 0dt: Thap T7ha Thap jhyd drsh njai gw Dfcs:; Towp G50 ed
025%; 4450 Shtm Jolf adhd uywy £x77.c3 fdla: 7bp BThE 73d7 bihi TdeT bihd e5 [ 5706 ge
4T3 A i B i B e i R e i =9 0d29; Frop b7hi Tde] bink TdET hihf od ;
Qatts FITT- I TeET naxg 737 diph di 0d38: 73d7 4abe Ttbs Tmap fibp bTha br [ Gd'er |
(afé+ Tha? dipp Tda? gkji ajfz bbtmgg 0d47: 7de? B7hm 7de7 bThe adn? bihm el

0a95: 43ej zrpd awa! ueop aqvp Tafi oA pd56: Tded b7ha bai7 biha TdeT jigh bn |

Fehler zwei war in der Schaltung auf Seite 30 versteck!. Die
12 V-Zenerdiode liegt natiirlich auf Masse und hangt nicht sinnios
in der Luft. Der etwas verloren baumelnde Pfeil muB auf die Zen-
erdiode zeigen, schiieBlich ist sie der simulierte Fehler in der
Schaltung. (Ib)

Nachtrag: 2 KByter

Auch unsere 2 KByter wurden ven zwei Fehlern in den Pro-
grammliistings heimgesucht. Beide Fehler ireten jeweils Im Pro-
grammlisting des zweiten Platzes auf (COLORS-UNPACKED).
Bei Adresse Oada und Adresse 0f54 fehlt jeweils eine komplette

Listingzeile.

Adresse Dada muB heiBen:

Oada:  Trvt rbtm kxej zrp catd ici6 aq
Adresse 0f54:

Ofs4: 73bp nb7p  3bpn Figa  Ilyst lysf dc

Zur bessaren Ubersichilichkeit haben wir hier das leider fehler-
hafte Listing nochmals komplett abgedruckt (COLORS-UN-
(zk)

PACKED),

COLORS"

Ausgabe 11MNovember 1533
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TIPS & TRICKS

Vo N E) ——
/ M =L ( J J | [I J GTRLF Aufrui des Formulars
. ful -ty R | = X el RETURN Riickkehr zum Editor

A
ar

Mastertext+

Nachdem wir in den letzten Ausgaben
den Klassiker »\Vizawrite« durchleuchtet
haben, kommt diesmal ein weiterer
Vertreter der Textprogramme an die
Reihe: »Mastertext+« ist besonders lei-
stungsfdhig und dabei auch noch sehr
preiswert.

Die Bedienung der Speichern- und Ladefunktionen

SOFIMY

MasterText+ ist ebenso alt wie beliebt. Leistungsfihige Features

CRSH lir Bewegung Im Eingabefeld
INST/DEL Liechen eines Eingabefaldes gibt's in Hille und Fiille. Eine preiswerte und noch erhitliche Vari-
CTHAL INST/DEL Léschian sings einzelnen Zeichens ante »The Texters ist quasi der kleine Bruder dieses Textgiganten.
CRSH u/d Bawegung zu den Eingabefeldem
RETURN Beenden der Eingabe biw, E:Iilorl:efehle
Bestatigung von Fehlermaldungen
RETURN Absalz beenden
CRSHA rechits Cursor um ging Position rechls
CRER links Cursor um eine Position links
STEIIEI'IEithEI'I illl TE‘.I'I CHSR unten Cursor um elne Zeile nach unten
CRSH oben Cursor um eina Zeila nach oben
lla Dy
E?;H'::r Allo Dt Ferrras INST/DEL Zeichen links vom Cursor loschen
%<0 linksbiindig: CTAL INST/DEL Zeichen unter dem Cursar loschen

x=1 rechisbiindig;

SHIFT INST/DEL

Einfiige-/Uberschrelbmodus

e mieentied: Pieil links Trennungsverschiag machen
x=3 Blocksatz; -
F7 RLtl-xc ket Raodl U s nach rechts (+) F2 Cursor zehn Zeilen nach oben
baw, nach links.{-) F8 Cursor zehn Zeflen nach unten
F7 RR+-xx rechten Rand um xx Zeichen nach rechts F3 &in Wort vorwdrts springen
{+) bzw. nach links () F4 &in Wort Zurlickspringan
| B Saitenvorschub F5 Sprung zum Textanfang
Frw auf RETURN warten F& Sprung zum Textends
F7 D Datum drucken
75 Seitennummer drucken CTRL A Blockanfang definiaran
F7 L'nama" Iw Text »nama« von Floppy hw laden CTRL B Blockende definisran
FF A Adraffald ¢ aus Rundschreibendatei CTRLOD Biockanzeige ausschalten
drucken CTRL 9 Blockanzeige anschalten
CTRL K Block kopieren
(druckerspezifisch) CTRLL Block léschen
F7 &1, F7 RO Kursivschrift in-/ausschalien CTRL Y Biock varschiahen
F7-1.F7-0 Unterstreichung ein-/ausschalten CTRAL W Block auf Diskefte =chraiben
Frn, F7d Feversschiifl ein-/ausschalten CTRL R Biock von Diskette lasen
F7 i1, Fri0 Fettschrift ein-/ausschalten CTRLS Suchen-und-Ersetzen-Funktion
Fru Tiefschrift RETLRN: Start Suchen und Ersetzen
F7o Hochschrift CTAL H Definition/Laschen von Horizontal-Tabs
F7n MNormalschrift RUN/STOP: Anspringen der Horizontal-
F# 5x Schriftart x {1..3) Tabulatoren
F¥ mx Zajlenabstand x (1..3) CTALG Laschen aller Horizontal-Tabulatoren
F7x Steuerzeichen x (0..8) CTRLT Definition der Tend-Tabulatoren
F7 hix Steuerzeichen | und Byte xx werden an CLRHOME: Anspringen der Text-Tabulatoren
den Drucker gesandt CTRL C+CTRL T Lésschen aller Text-Tabulatoren

72 ZFHP
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| SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

|

{ber Software-Produkle wie beispisisweise Textomat oder Vizawrite
wurden schon Biicher geschrieben; das heibt jedoch noch lange nicht,
dai dort alle moglichen oder angeblich unmbglichen Funktianen drin-
stehen: jahrelange Erfahrung oder kurzweiliges Durchforsten des Spei- T
chers nach irgendwelchen unbekannten Befehien forder in den mei-
sten Falian viel Wissenswertes zutage. Genau das ist s, was wir fir

unsere Softwarg-Comer suchen.

Ob's nun diverse Tricks sind, dia das Amnwenderlebsn einfacher ma-
chen, oder ob Sie beispiglsweise Fehler in ginet Software entdecken
und diese behaben, alies ist uns willkommen, FOr die folgenden Soft-

ware-Produkte suchen wir Ihre Tips & Tricks:
Textverarbeitungen:

MastertextThe Textar!

Vizawrile/Stariexter/ i
Geos/Printiox
Malprogramme: )
Amica-Paint/Giga-Paint! —

et Pt Mok WUWW . G4ER—-ONLINE . DE

Koala-Painter

Assembler:

Hypra-Ass/Profi-Ass!

Vis-AssTurbo-Assembler

Egal, ob Sie vorhandene Fehier entdecken oder geniale Kniffe kennen,
bei Verbfientlichung der Tips winkt in jedem Fall ein Honorar. Kramen
Sig in Ihrer Erinnerung oder Diskbox und schraiben Sie uns,
Ubrigens: Selbst wenn Inr Tip nicht eines der genannten Frogram-
me betritit, schicken Sie ihn trotzdem eln, wir kGnnen alles verwen-
dan.

Markt & Technik

64'er Redakiion

Stichwort: Software-Corner

Postfach 13 04

85531 Haar bei Miinchen

Markt&Tec hs

rahl

L

Matlirlich darf bei einer professionelien Textverarbeitung der Spell-
checker nicht fehlen. Der C 64 merzt Ihre Schrelbfehler gekonnt
aus. Das Wérterbuch ist noch dazu bellebig erweiterbar — und nur
durch Diskettenkapazitdt begrenzt.

F Sprung Ins Hauptmend
CRSHUr Auswahl

Y 5
RETUAN Funktionswahl i
Piail links Mastermeni aufrufen | if._:
|
34
(oK) | -
e
Cruatin: CELCTHE MestarTEXT Phus, Markt & Techrik Buchvariag, Hans-Frsel5ir, S, 85540 Haar i
o Minchen | ;h
4
[ie
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LONGPLAY

vore Volker Siebart und
Lutz Mowack

ger und schwerar Weg aui der

Suche nach dem Damonenko-
nig. Der Held verfigt ober ein ge-
wiszez hMall an kdrperlicher Enar-
gie, dia bei Treftern durch Dhener
des Damons vernngert wird, 15t sie
verbrauchl, stirh der Kampfer und
verliert eines seiner anfangs funf
Leben Aufierdem gibt es eine An-
zeige fur mystsche Energie. Totet
der Samural ein teindliches Ge-
schapl, erhélt er ein wenig dieger
kraft. Sobaid ar eing bestimmte
mystische Kraft angesammelt hat,
wird i ein magisches Schwerd
verliehen, mit demer noch effekti-
ver kémpfen kann. Aufierdem stell
dieses Schwerl eina A Lebens-
versicherung dar; Wenn sich die
kdrperliche Energie des Helden
dem Ende zunaigh, er abar im Ba-
=itz des magischen Schwerles 15t
verlied er nur das Schwert und ar-
falt dafir &in bilchen Kirperkraft
ZLIFGCK.

F ur dan Samurai begann ain lan-

Level 1

lech starte nicht weit von der Hel-
mat des Samurai entfemt auf ai-
nem kleinen Higel Varsichiig taste
iwch mich nach rechts vor. Sofon
wearde ich von einigen braunan Yo-
geln aftackiert, die ich mit Sprung-
fritten vertreine. Mach kKurzer Zeit
habe ich ausreichend mystischs
Energie angesammell, so dafl ich
das begehrie Schwert erhalia. Wit
diesem gelangs ich an eine Stel-
fe, an der der Boden nach hefli-
gem Aufstamgpten einbricht und ich
in einer kisinen Hohie lande, in der
mich klegine Fledermause ervarten
Anibrem rechten Ende erbeute ich
eine magische Axt, mit der ich
feindliche Krealuren schon aus ei-
niger  Entfernung  ausschallen
kann. Machdem wh auch den Bo-
den dieser Hohle an einer Stelle
zum Einsiurz gebracht haba. arrei-
che ich einen tigferen Gang. Hier
finde ich eine magische Lampe.
Wenn ich sie barthre, erscheinen
in der Nahe weiters Schatzlkisten,

= O
' ¥

i TY
oiLed

die neue Extrawallen oder Mah-
rungsmittel enthalten, die var
brauchte Lebersenergie zurickge-
ben. Diese Lampe baschert mir ei-
nen Lebensmittelkorh, leh folge
dem Gang und mache mit einer
weiteren Eigenschaft des Samu-
rais Bekanntschalt: lch kann an
senkrechten Wanden hochklel
fern. So aereiche oh einen Teail
der Hahle, in der ekelhafte gelbe
Maoskitos leben, Sie kinnen mich
jedoch nicht daran hindern, einen
noch nicht identifizerbaren brau-
nen Gegenstand und eine Glocke
an mich zu nehmen.. Mit der
Giocke kann ich den weissn Ma-
gier zu Hilfe rufen, wenn ich an e
ner Stelle nicht mehr weiterkom-
me. An salchen Platzen erscheint
meist kurz der Kopl des Magiers,
der mir 5o gelgt, wo er mir helien
kann, AuBerdem erbeute ich ginen
Seeker, einen tdlichen Stem., der
nach sainer Aktnvierung um mich
kreist und alle Gegrer aulomatisch
angreifl, bis seine Energie aufge-
bravcht ist. kch kann jewetls nur e
ne Extrawaffe einsetzen, so dafi
ich die magische Axt nun verlisre,
Dann verlasse ich die Hohlen und
setze meinen Weg an der Ober-
flEache fort. In einer Kiste finde ich
ginen Dolch, der ahnlich wie die
Axt arbeitet, Machdem ch eine
Felswand erkiomman habe, stofie
ich aut einen schwarzen Kessel
Mil digsem hat es eina besondere
Bewandtnis: lch kann solche Kas
sal mit meiner mysiischen Energie
aufladen und s0 aklivieren. Verdiers
ich-anschlieBend ein Leban, be-
ginne ich micht vam Beginn des Le
vels, sondam bei der zuletzt akh
vierien Regenarationskapsel. |ch
marschiare weaiter nach rechts. In
einer Mulde greifen mich visle gal-
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Enpertulnment Solfware

In alten Zeiten vernichtete ein boser Damo-
nenkonig ein altes japanisches Volk. Der ein-
zige Uberlebende dieses sinnlosen Massa-
kers, ein junger Samurai, schwor einen heili-
gen Eid, den Tod seines Volkes zu rachen.
Dazu rief er die Macht des Grolsen Hexers, ei-
nes weisen Magiers, der ihm in brenzligen
Situationen beistehen sollte...

be Kraten an, die mich anspringen
und mir-dann: Lebensenergie ab-
saugen, Da sich hier jedoch gleich
zwel Nahrungskarbe befinden,
bleibt meine Energie fast voil.
[anmn lasse ich mich in ginen Was-
serfall fallen. Unten entdecke ich
den zweiten der braunen Gegen-
stande, der von einem l2usrspel-

enden Drachen bewacht wird. Der

Drache speit seinen Flamman-
sirahl jedoch knapp dber mein

Haupt hinwag, so dal ich keingn
Schaden nehme. Aul der rechisn
Seite das Wasseralls zersiare ich
eina brockelige Wand, hinter dar
sich eine Schatzkiste befindel, dis
einen schwarzen Trank beinhallal,
Dieser teleportiert mch 2u dam je-
wels zulelst aktiveerlen Kessel Ich
ziehe g5 vor, den Wasserfall klet-
ternd zu verlassen. Weiler rechis
erschemt zum ersten Mal das Bild
des Grollan Hexers, als ich einen

(s
| :I-.r.lfﬂufl- h,

o r';_ 7 1
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Endgegner Nummer gins: die Feuerschiange

Am Ende des sweiten Level wartet ein heimtlickischer Roboter
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LONGPLAY
i

e die Wand, dieden Level rechts
begrenzt. In der obersten Aus-
buchiung nehme ich ks @ine
neue Glocke und rachts hinter e
ner zu zerstorenden Mauer den
nachsien Wassereimer an mich.
Dann klettere ich sin kurzes Shick
zurtick nach unten. ich fande auf
ginem Plateau. Als ich mich an
dessen linkem Ende befinde, ar
scheint das Bildnis des Magiers,
Sofort [Eute ich die Glocke, und der
Hexer schafft mir gine glitzemde
Briicke, die mich Obar einen Ab-
grund nach finks fihr. Als ich wie
der festen Baden unter den Fifen
habe, erbeute ich etwas Energle
und eine neue Glocke. Im tolgan-
den Abschnitt hangele ich mich
durch sin Labyrinth, in dem an
manchen Stellen groBe Spisfe
aus dem Boden schnellen, was
sehr prazise Springe erordert und
mich ardentlich Enargie kostet, Am
Alsgang des Labyrinths mache ich
pinen weiten Satz nach links und
lande in einem weiteren Tunne! -
wer sich hier einfach nur fallen (A6t
gelangt wisder an den Anfang des
Levels! Digsen Raum durchgueare
ich schnurstracks nach links, nichi
ohna dis Lebensmittel aulzuneh-
men. und tasse mich fallen. leh lan-
de natlrich genaw in einem Feuer,
aus dem ich schnell heracshiple
Einen neuerlichen Steinschiay las-
=& jch vom Hexer beseitigen und
schiiipte In den Teleparter, der
mich am Ende dieses Tunnels ar-
wartet. Ich lande in einam Schachi
Aul dessen Boden befindet sich ei-
e Glocke, mit der.ich weiter oben
den nachsten Steinschiag aufhal
{e. Linter ihim erbeute ich den vier-
fen Wassersimer. Machdem ich mir
priten noch einmal dieg Glocke be-
cchafll habe, verasse ich dan
Sehacht durch seine obere Off-
nung und stelle erstaunt fest, dafl
ich an digser Stalle schon einmal
gewesen bin. Richtig - ich befinde
rmich am oberan rechizn Rand des
Levels, wo leh Eimer WNr.3 aufgele-
sar habel &m Ende des mir schon
bekannten Labyrinthes springe ich
nun nicht ganz so weil nach links
und lande eine Etage tiefer als vor-
hin. Den schwarzen Kessel solitet
Ihr nur unbedingt aktivierant Durch
den Telepoiter am Ende disses
Ganges komme ichan aine Stelle,
an der der gesamte Tunnel brennt.
Aber wozi habe ich dig vielen
Wassereimar milgenomimen! fch
rufe den Magisr, der mil dam Was-
ser die Feuer loschl, So gelange
ieh zum saweiten Endmonster. Mir
f3ilt aul, dafs ch alle Extrawaffan
varliers, sobald ein Endgeaqner er-
acheint, Hier st es gin feusrspei-
ender, spinnentarmiger Roboter. N
der Zeil, in der er keine Flammean
speil, springe ich auf ihn zu und
schlage auf inn ein, Dennoch er-
wischt er mich eimge Male mit sei-
rrem Feuar, und ich haucha schnell
mein arstes Laben us: beld darauf
verliars ich auch den nachsten Sa-
sl tm dritten Antauf schaffe ich
den mener Meinung nach harta-

sten Endgegner aber doch. Durch
dan Teleporter, der sich hinter dem
Unhald befindat, gelange ich in den
dritten Level

Level 3

Wom Starl aus wenda ich mich
nach rechts. Uber einige Slufen
komme ich in einem Haum, unter
dem platzlich der Bodan unler den
Fiiden verschwindet. Geistezge-
genwartig lasse ich mich nach
rachts fallen und tande auf ainer
kleirer Plattform. Andemialls ware

e | ijres o Erm—
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ich sie benutze, erbeute ich schon
die néchste Glocke, die sich jglztin
dem Gang befindet — wahrschein-
lich habe ich sie mit ginar der ma-
gischen Lampen erscheinen 1as-
sen. Dann hitpte ich Ober dis Stu-
fan nach oben. Links erwartat mich
gin Gang, in dem ich zunachst sine
Banane verzehre. Machdem der
Hexer wisdar sinmal einen Stain-
schiag fir mich beseitigt hat, kann
ich am Ende dieser Sackgasse
den zweiten Steinblock an mich
nehmen. AnschiieBend weande ich

o .-':":n"’-.l

EERSERRE

Die Endgegner sind garstige Kriten

ich in ein Feuer gestirzt, aus dem
gz kein Entrinnen gibtl So frische
ich- meine Energian mil &in wenig
Gemise auf und springe wisdar
nach oben und an eimem feuer-
spetenden Drachen vorbei. Am
Ende des Ganges erwartel mich
ain Abgrund. Hier blinkt zwar das
Bild des Hexars kurz-auf, aber in
Ermangelung einer Glocke kann
ich ihn im Moment michit anfen
S lasse ich mich an der Wand fal-
len und gelange in ginen gemaer-
ten Gang, der sich bald darauf teilt
Da ich oben einen Felsenhagel er-
hiicke, wihle ich den unleren Tun-
nel. Machdem ich sine Lampe akhi-
vierl habe, entdecke ich in giner
Ausbuchtung sine Glocke, dig ich
an mich nehme. Mitihr kehre ich
sur lotzten Gabelung zurGck und
rufe den Magier, der dan Stein-
schlag beseitigt. Am Ende des
oberen Ganges — er enfpuppt sich
als Sackgasse — finde jch aun &l
nen Steinblock, den ich neugierig
pinsammle. Dann folge ich dem
unteren Tunnel. lch nehme mir
wiedar die Glocke und marschiore
weiter nach links, bis mich einige
Stufen zurtick ans Tageslicht
{iihren, Zu meiner Ubaraschung
hafinde ich mich in der Nahe mei-
nes Startpurktes. Also mache ich
den ganzen Weg noch einmai,
Gber dan einstirzendsn Boden und
an dem Drachen vorbei. Da ich
nun Ober eine Glocke verfige,
kann lch am Aborund den Hexer
beschwiran, der mie ginige Stufen
{sie sehen aus, ls ob sie aus Ster-
nen bestinden) erschafitt. Bevor

mich fber die Sternenstulen nach
rechis. Dort erbeute ch auf eni-
gen Platttormen Steinbiock Mume-
ro drei und eine neue Glocke.
Diann lasse ich mich enfach an der
rechten Wand nach unten fallen,
leh kamphe mich nach finks voran
und errciche bald einen waitersn
Tunnel. An
seiner Gabe-
lurrg  wahle
jich Zunachst
den unleren
Gang, doch
auiier einer
Lampe und
2ifl Wenig
Mahrung fin-
de ich hier
nur - ein uni-
barwindliches
Flammen-

meer.  Also
kehra ich um
und erforsche
den  oberen
TJunnel. Er
endat an &=
nem Abgrund, an dessen Boden
sich meinen Berechnungen zulolge
das Flammenmeer befindat. Ich ro-
fe den Magker um Hilfe an, und er
baut mir eing Stemenbricke Uber
den &bgrund.- Bevar man weiler
yordringt, sollte man sich nun wie-
der gine Glocke verschaffen. Da-
71 benutzt man den Teleporter, der
sich untar derm brichigen Boden
am rechten unteren Ende des Le-
vels befindel und der zum Start-
punkt des Levels fohr. Machdem
ich mich =0 wiader in den Besilz

ainer Glacke gebracht hatse, kehre
joh in den Tunne! zurdck, wo mir
der Mager die Slernenbrilcke er-
schaften hat. lch (berquers die
Briicke. Auf einer kleinen Plattiorm
ergattere ich den vierten und letz-
ten Steinblock. Im Pausenmodus
erfahrl man obrigens, wig viele
Puzzictaile (hier die Steintldcke)
rum Losen eines Levels noch
benatigt werden. lch lasse mich
nun auf den Grund des Schachles
fallen und betrete den dort befindli-
chen Telaporier. Er bringt mich aul
gine Ebene. Machdem ich mich
langsam nach rechis vorgetastet
habe, erschaint wiedar kurz der
Kopf des Magiers. lch schiage die
Glocke an, und der Grofie Hexer
haut mir mil den gesammelten
Sieinbltcken eine Treppe Gber
mehrere Spiefe, Uber diesa Trep-
pe kann ich eine sonst e
windbare Saule erklimmen, Hinter
ihr steha ich vor den Endmonstern
diedes Levels. Eigentlich sind 85
=nur« die hereits tekannten gel-
ben Kraten, die hier allerdings in
mecht gekannten Mengen angredfen
ich knie mich an den rechlan Bild-
schirmrand  und  l2sse  mein
Sehwert kreizen, So wehre ich jede
Attacke ab und kann in Buhe ab-
warter, bis ich aing augreichende
Anzahl Kroten erlegl habe und der
Weqg freigegeben wird, Bevar fch
jzdoch den Teleporier benulze, der
mich in den nachsten Lovel bafdr
dert. erklimme kch dber ginige Stu-
fen noch ein Plateau, aut dem ich
drai der Minzen finde, die meing
pesamten Enermglen auffiilen.

Level 4

Hier starte ich in ainem Raum,
indem sich gleich drel Teleporter
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Der Skelett-Samurai mul zu Brel verarbeitet werden

befinden. lch betrete sie jedoch
nach nicht, sondern lassse mich 0
das Loch falien, welches. sich
rechis neben mainar Stadposition
pefindet, Unten erbeute ich gine
Glocke, bevor ich dem Gang nach
rechis folge. Vor einer Steigung fu-
fe jch den grofien Magier, der gin-
mal mehr einen Steinschiag stopm
Hinter siner Mauer finde igh ginen
mierkwirdigen Blitz. AuRerdem be-
firdet sich hier sine Teleporterila-
sphi — das kst ein schwarzer Trank,
dar mich zu der zuletzt aklivierten

fasgabe §Movembe: 1983




SORRY, WERBUNG GESPERRAT!

Habt auch Ihr ein Spial. das |hr get
ganug beherschl, um Gber dan
Soielverlawl einen Arikel 2u schrei-
Ben? Dann fut es doch! Inr mast
aber fir alle auitrelenden Problems
Lasungen nbieter, Auberdem fau-
&n wir uns dber Szenen-Fatos (D)
oder abgespaicherte Blldar {mif ge-
gignatem Modul adar Spisisiandal
Und damil sich niemand die Mihe
umzonst macht, hier sins Liste der
bersits veriffentlichtsn Longplays:

64€ER

4/89: Uridium I
GiAS: Last Minja Il (Tell 1)
/8% Ghostsn Gobling
7/89: Katakis
a/aar Last Mims 11 {Tell 2]
278a: Wizball
1(¥e9; Grard Monster-Slam
11/80: Zak MoKsacken (Tei 1}
12/59: Spherical

1/80; Zak Mckrakcen (Teil 2]

2/90: Ol Imparim

3090 Uitima {Teil 1)

430 Utima {Teil 2)

5/90: Uit {T=il 3)

G/80: Elite

B0 K-0ut
11/90: Maniac Mansion
12/90; Tumean

1/91: R-Type

2181 Dragon Wars (Tei 1)

afg1; Dragan Wars (Teil 2)

4191 Pirates

5/91; Bard's Tale {Teil 1)
y 691 Bard's Tala {Tell 2]
e ich aul T Turrcan 1l (Teil 1)

ihm im 8a1: Turrican Il {Teil2)

und Sparet Sikver Blados

501 Tursiean I [Teil 3)

urd The Last Ninjg
10/91; Bard's Tale 2 {Teil 1)
11431 Bard's Tala 2 (Teil 2 und
Saint Dragon
12491: Armakyie (Tell 1)

1/32: Bard's Tale 2 (Teall 3)

i52: Bard's Tale 2 (Tail 4) und Ar-
malyte (Tail 2)

%2 Last Minja 3 (Tei 1)

#4182 Defendar of the Grown

5182 Buck Rogers

B/92; Pool of Hadisnce Tail 1

7/92: Pool of Radiance Tail 2

o 10

Sve2: Dirty

{0VeE: Curseof the Azure Bands
1102 Ullirmia & (Feil 1)

12008 LAlima & (Tail 2)
01/93; King's Bounty
02193 Crealures 2
03003 Crime Tima

04/93: Soul Crystal

(5/93: Catalypse (Teil 1)

0692 Catalypse (Ted 2)

O7/03: Elvirs2 {Tail 1)

Q8/53; Elvira 2 (Teil 2}

[9Vea: Times of Lora (Tall 1)

10083; Tirmes of Lore (Tell 2}
11493: Firts Samurai {Teil1)

Top Spiske 2, Bard's Tak 3 und Zak
MeKraken

Top Spigle 3: Tumean urkd Death
Krdghts of Krgnn

Top Spiale 4 Maniac Mansion und
CGateway to1he Savags Frontier

www . 64€ER—-ONLINE . DE

Unsere Anschrift:
Markl & Technik Veriag AG
Redaktion Gler

Stichwort: Longplay
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Ob flir Demo--
Gruppen oder
fiir eine Firma,
das eigene Logo- /
ist fir Software /|
freaks das Salz |
in der Suppe. |
Wer hat nun |
das schon- ',
ste Emblemin |
der C64-Szene?

ier ist wieder ein-
mal die Chance fir
alle Leute, die auf gra-

b - |

fischem Gebiet etwas auf dem \m& /’/

Kasten haben. Zeichnet das Logo Euerer ___;___,.-f-""’

Programmier-Crew, Gruppe oder Firma. Egal BT

mit welchem Malprogramm die Grafik kreiert Minis von Dynamics. Also C 64 angeworfen und
wird und in welchem Grafik-Mode. Ein tolles losgelegt! Maximal fiinf verschiedene Logos

Motiv und gute Optik sind schon fast die halbe  kénnen pro Teilnehmer eingeschickt werden.
Miete, um bei unserem Wettbewerb den ersten ~ Schickt Euere Grafiken an:
Platz zu erringen. Fiir den ersten Plaiz gibt es

A wal: Markt & Technik Verlag AG
_ den Bildband »Airbrush Action«, der uns Redaktion 64'er
igherweise vom Vera Kopp Verlag zur Stichwort: Logo

; H - I-Sir. 2
~it wurde. Natirlich werden die BE&; :DFI'-II::? Bl Minchen

ht, deshalb Viewer
len Einsendern verlo-  EinsendeschluB ist am 30. November 1993. Der
infmal Competition- Rechtsweq ist wie immer ausgeschlossen.




SPIELE

von Jom-Erik Burkert

er kannt nicht Werner, den
WGumic-Heldaﬂ aus der Fe-

der von Brizal? Sainen Sie-
geszug vom hohen Morden aus,
hat er per Comic, T-Shirt und im
Film unaufhaltsam  vollzogen.
Matirlich gibt's auch sinige Spiele
auf dem C 64, mit dem norddeut-
schen Bilk- und Gammal-LOmmel.
Herausragend unter den Titeln ist
das Geschickichkeitsgame «Flasch-
bier« in zwei Teilen, Das Game ist
im 5til des Klassikars »Boulder-
dash+ gehalten und der Spiglar
muld Warner zur begehrten Fla-
sche Bilkstoff bringen. GroBer Lin-
terschied: Das Playisld scrolit nicht
wig bei Boulderdash, Unlerwens
haben die Spiel-Designer zahiral-
che Fallen aus Steinen eingebaut

und wenn man nicht aufpaBt, be- 1 =

1 el | s | e R _1_1_1_-_1_1'_1_1_Y_1_‘“'I_1_1_!_‘
karnmit Werner_ ainer kra_fhgen £ ) £ 0 ) 5 ) 1 1 S e e 1 et e e e e
Schiag auf die Birne, Dann sight ar 02 8E A 5=

nur noch Sternchen und eines sel- = =
ner neun kostbaren Leben ist  Werner mit zielsicherem Blick auf den Bélkstoff

futsch. Aulerdem sind in den La-
byrinthen fiese Typen (sehen wie
Techniker siner bekannten deut-
schan Kontrollingtitution aus) zu
Hause, die Wemer ans Lader wol-
ten. Wird er von ihnen gefangen,
bilft der Spielor wisder mal ein Le-
ban ein. AuBerdem stehi Wermer
beim Durchqusren der Level untar
Zeitdruck. Wird das Limit Gber-
schirifien, gibt's ebenfalls ein Minus
auf dem Konto far die Wemer-Le-
ban.

Die Grafik Ist liebevoll und be-
geistert nicht nur Wemer-Fans; die
Musik hingagen kann so manchen
Anti-Flaschbiar-Fregk zum Wahin-
sinn treiben. Sonst ist aber Akiicn
am Joystick angesadl, denn man
bendtigt strategisches Feingefihl,
Reaktion und Geschick ohna En-
de. Wie so off bel unseren Ever-
greens, ist keiner der beiden
Flaschbier-Teile mehr auf dem
Markl. Interessenten missan hait
Werner-Fans konsultieren, ob sig
ngah eine Disk mit den Flaschbisr-
Games in der Box stehen haben.

L i

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!
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SPIELE

Spielehits gesucht

Jeden Manat wihlen die Leser oes
F4'er-Magazing die Spiste-Top-Ten.
Umn biei dar Wah| dabei’ zu sein,
bravcht man nur seine drei perstal-
chen Hits auf unserer Mitmachkarte
zu vermarken und ab die Post Un-
ter aflen Elnsendem warlasen wir wie
jecesmal knackige Freise. [ diesem
Maonat glbt s drei Mal das Spiel
wWeath of the Demone zU gewin-
nen, die uns fredndSehapaeise won
Bomico zur Verigung gestest war-
den. j

| i —

A ek

Die Gewinner der Manix-Jaysticks
‘Al der latAon Ausgabs helben:
Marc Huber, Bartmund
Erin Hatililz, Barlin
Veronika Brauner, Darmstadt

go LKap

Seit dem grafen Erfalg von sdumra-
sl Parke im Kino, machen jelzt die
Dirtes: Awch im ghechnahmigen Spiel
den Game Boy und Game Gear un-
sicher. Machdam Commodora mit
seinem G032, sing Konsole mit CO-
Laufwerk aul den Markl gewarisn
hat, zight Sega mil sMega GO«
nach, Das Gerdl basiert auf dem
Mega-Drive und sehluckt naban
s, auch dis bekannten Spiee-Mo-
dule des Vorgdngers. Allen voran ek
ne Spezial-Version des Jumpn-FAun:
Hils ~Sonic=, Warn eine vargefich-

Plutz Tie| bare Korscle von Mintando erscheint
i Turrizen 2 st nicht gEwiR. Laut Presseveriaut:
L) Bivim 2 barung arbeies Nintsrxde in Koope-
k151 Mezsin: Wensan LukosEim Gomes tation mit dam Workstation-Hersiel
413 Ink Mekracksn Lgknsfim Gomes 32 Moot \ar Sificon Graphics an siner 62-Bi-
57 Firak Mirogosa 28. Homl Konsols, Dar Privai-Markt ist aber
b (4] (reafures 1 Thalasus 8, Manet arel 1 1095 angapeail. In wia wel,
T8l Turimn Frintbow Arts 17 Wangt die Gerils von Sega, Commedare,
a0} 1 fmparam Reline 78 Nt der 3D0-Coapesatian oder auch dis
8 Katukis Fninboww Arks 1. Mend) Ba-Bif-Konsole »laguars (schianht

stheinbar inden Entwickiungslaborns

LA Bwadedign Honoge year sich hin) van Atan sinen grofien
Teil des Kuchsens wegschnappan

kannan, besibt shzuwarten,

Trotz dis Fehiens unserar Mitmachkarte haben uns zahl-
reiche Leser jhee drei Kandidaten fir die Hitparade geschickt.
Eiwas Oberwassar haben die Piraten von Micorpose bekom-
men und der LucasFilm Oldie. »Maniac Mansion= konnle
auch staigen.

Mit CD als Speichermedium
bringt Sega eine neue Spiel-
konsole

Meve Games

Mach langar Wartezeit il das Star-
tegiespiel » Ramparts andlich den
Ve aUs den Programmier-Laboren
wan Detrark auf den G 64 gefunden,
i Windsehatien der das Burgenpu-
zzpls pewsgl sich «Battle Com-
mand«, aine Panzersimulaton, in
Richtung Spisimarkl. Jwar Kommt
allas spiter als aul anderen Syste-
mesy, aper immerhin hat man den ©
&4 nichi ganz vesgessan...

Ausgabe 11 Movernber 1933




SPIELE _

vian Jarn=Erik Burkert

er 1,FC Liverpool ist am Ende,
spielerisch als auch fi-
nanziall. Mach der ersten Sai-

sonhélite steht der Club an letzter
Stalle der Tabelle der ersten Divi-

Die To

Der Schufl aufs Tor wird oft zum Handycap und der C 64 zight alle
Register bei kieinen Betriigeraien

son und konnte bisher kelnen Tref-
far beim Gegner landen, AuGer-
dem zogen die zahlreichen Aus-
schreilungen durch Liverpooler
Hoollgans saftige Geld-Sirafen
durch den englischen Verband
nach sich. Den absoluten Hihe-
punkt bildeten die Tatlichksiten dar
Fans im Spiel gegen Everton, wo
einige Jugendliche die Triblne
stirmten und den Vorstand von
Ewverton angriffen... die Kasse des
Traditionsverain ist schwindsich-
fig.

So ungefahr muld sich die
Schrackensmeldung in dear britsi-
chen Prasse nach einer halben
Saizon FuBball bei *Liverpool® von

Grandslam anhéren, denn die
durch den Computer gesteusrten
Mannschafien machen den Spie-
ler am Jostick sinfach fertig und
schicken den Versin aus Liverpool
schnell in den Keller der Tabelle.
Die Stiirmer des Computers laufen
den Verteidigern davon oder unser
Tormann wird zu einem weiten
Ausflug aus seinem Kasten diri-
glert. Alles vom Computer gestad.
ert, da ist es kein Wunder, dall das
Ergebnis Bfter zweistellig ist und
Liverpool nicht einmal den Ehren-
traffer landat. Absoluter Knaller
sind die Ecken, die die C-64-Kickar
trefen, denn solche Gurken sieht
man selten, Ebenzo beim Elfme-

rjager

ter, denn entweder geht der Ball
vorbei oder der Tormann halt ohne
Frobleme. Irgendwie stimmt die
"Chemis” des Splels nicht und man
mufd aut den Zweispisler-Mode
zurlickgreifen, denn hier kdnnen
zwei Spigler 1olle Fights austragen,
ghna daf der C 64 ein wenig
schummelt.

Mannschaftsaufstellungen kénnen Iamht vorgennmmun werden,

ist. Die Sounds sind passend,
dafir vermift man Musik im Intro
und in den Menls. Zwar ist dia Zu-
sammensteliung eines Top-Teams
aus einem Spielerpool singabaut,
aber vigle Unterschieds gegentiber
den Aufstellungen in den Maister-
schafisspielen sind nicht 2u finden.
Die Zweispieler-Option geht in Ord-
nung, tritt man aber zur Meiste:-
schaft gegen den C B4 an, wird's
ziemlich unfair. lch persénlich grei-
fe dann doch lieber zum Klassiker
"Micropose Soccer”,

Trel: Liverpool. Pros: i, 45 Mok Brzugsquels Duin
Haogean, ®ai-Lhag Difinich, Husamer Sir13
3246 Walimar
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haben aber keinen besonderen Einflull auf die Spialstérke

Cptisch gibt das Spiel nichts
Umwerfendes her und reinbt sich
unaufiallig zwischen die anderen
Spiele ssiner Art. Flr manchen
Splaier werden die Sprites &in we-
nig zu klein und mit zu wenig De-
tails bestickt sein, dafir gibt's
Spleler satt auf dem Bildsehirm,
Die Routine fir die Sprites ist leider
nicht sehr flexibel gestaltet, was oft
zu Chaos bei der Ballabgabe fiihrt.
Ebenzo hatte ein Ubersichisbild-
gohimm gut getan, damit das Gber-
groRe Stadion besser im Blickfeld

|mm
WERTUNG

Spiglidee — 1)
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e Shwerte

dar Drachenkriage schon viele

zeiner basten Manner verloren
hat, schwebt nun ain weiteres Lin-
glick dber dem Land. Vor vielen
Jahran hatte ein weizer Mann, na-
mens Sullivan den Ordean “Brother-
hod of the White Rosa” gegriandsat,
um Glauben und Lehren der Gotter
von Beryland zu verbreiten. Ein
Tail der Gemeinschaft miBbrauchte
die Ziele des Ordens und brachte
die Verginigung schnell ing Zwie-
licht, Um dia Machenschatten zu
durchkreuzen, beschlcl Sullivan
dan Orden aufzuldsen. Bevor er

Nachdern Beryland in der Zeit

r, Lauber,

Drachenblut

grausamen Schicksal zu berichten.
Nur gin Held der neun Aufgaban
Innarhalb von zwolf Monaten 13st,
kann das Land von seinem Fluch
befreien,,,

Fraaks, die den ersten Tail van

Angritf durch verschiedene Monster gehért zum Abenteusr:

Spinnen, Werwdlfe, Hexen...

aber dazu kam, wurde er von sei
nen Widersachern getdtet, Die
Meucheimérdar Gbernghmen die
Fihrung der Glaubensgemein-
zchaft und setztdén alles daran,
Berytand unter ibr Regime zu ba-
kommen. Die Vorgangs diesar Zeit
schrieb ein Ordenamitglied in &i-
riern Buch nieder, welches er vor
selnem Tad in der Bibliothek dar
Fastung Arbon versteckts, Das
Waerk war in einer alten Runen-
sehrift geschrigben und hatie den
Titel "Uibora®.

Mehr als 80 Jahre-spéter brach-
te &ln Erdbeben im dstlichen Teail
das Reichs das Buch ang Tages-
licht und gab den Menschen ein
neues Ritsel auf. Parkins, ain For-
scher, hirte von dem Fund und be-
gann den Folianten zu untersu-
chen. Mit seinem Freund Biack-
moore sammelte er vigle Informa-
tionen iber alte Schriften und Run-
enzeichen. Mach einiger Zeit ge-
lang es den beiden die Schiifl zu
entschilisseln, In der alten Biblio-
thek studiarten sie dann den Inhalt
und erfuhren, daid Sullivan Schutz-
befohlener der Gotter war und flr
die Entweihung, das Lesen des
Buchs, Beryland mit einem Fluch
belegt werde. Im salben Augen-
Blick wird Perking durch eman Feu-
grball getdlel und Blackmoeore
bleit nur die traurige Aufgabe. den
Beryland-Bewohnem van ihrem

g2 F¥up

"The Ormus Saga" schon gespielt
haben, werden die Geschichte das
femen Fantasy-Reichs Beryland
schion zum Tall kennen und sofort
Wwisgsen, worum s belm Zweiten
Part des Games geht. Also Ausri-

gefihrten Akiionen protokuligrt.
Auferdem existiert zur bessanen
Orientierung 2in Koordinatensy-
siem. Wahrend der Relse =sollie
man mit jedem Wesen kommuni-
zleren, um gentgend Infos zur Li-

Verteidigung emittelt. Sinkt die
Korperkraft auf MNull, #5t der Held
aus dem Rennan und man hat ver-
joren, Das Kampfsystem hat aber
auch seine Macken, denn hat der
Held ainen Feind angegrtten,
schldgt der nie automatisch zurick,
sondern halt solange still, bis dar
nachste Angriff durch den Helden
erfoigt. Reaktionen durch den Ge-
gener hatten den Spielspall ge-
sigigert.

Optisch zeigh skch der zweite Teil
der Ormus-Saga im Ultima-Look
und hat zahlreiche Grafiken fir Ge-
genstdnde und Monster paparat.
An Sounds wurde kriftig gespart,
was aber ganz gut tut. Dis Stadie
uned Burgen sind riesige mehr-
stéckige Labyrinthe und Dun-
geons, die dem Abenteversr lan-

ENTER . . .
CETY REMFIELD

EASE EMSERYT
DIS5C SIDE T =—

In der Stadt kann man Informationen einholen und sich in
Gasthdusern ausruhen und stirken

sung des Spisls zu sammeln.
AuBeardom heiBt &5 Augen auf,
dann Schatze fullan den Geldbeu-
tel, was Verbesserungen bel Ri-
slung und Waffen bedeutet. Haul
man ab und an ginem unliebsa-

Ein Schlifchen sorgt fiir neue Lebenskraft, 10t aber wert-
volle Zeit zum Lésen der Mission verrinnen

stung geschnappt und los gehl's
ins Abenteuervergnigen, Der Spie-
ler stauart den Helden per Joystick
alz Einzelcharakter durchs viglfalti-
ge Beryland. Im Hauptmend wer-
den alle Aktionen [(Raden; Kamp-
fen, Suchen, Zaubern usw.) Zu-
sammengeklickl. Im Status-Mode
werden ale Bawegungen und aus-

men Geganlber eins Uber die R-
be und 1Gtet ihn sogar, bekommt
Erfahrungspunkie und Kann ver-
schiedene Spells sinsetzen. Hei-
len, Teleportieren oder Verbesse-
rung bei der Verpflegung sind nur
gin kleinas Spektrum, aus den ca.
zwanzig Sprichen, Beim Kampf
wird per Wiirlelsystem Angriff Lind

gen Spielspal bescheran, wenn
da nicht das Zeitimit ware. Da man
dia Zeit im Mackan hat, muld dia
optimale Lésungsvariante gefun-
dan werden, was dem Game zu-
satzliche Spannung verpait. Die
Opticnen fors Laden- und Spei-
chem der Spielstandas runden den
guten Eindruck des Games ab. Si-
cher kann das Spiel bai Grafik und
Ausstatiung mit Kingsofts »Die
Priifung= nicht konkurrizgran, aber
Freunde Ultima-dhnlicher Aban-
teuer werden bestens badient. Ge-
spannt darf man auf den dritten
Teil das Abenteusrs sain, das sich
in Vorbereitung befindet. Warten
wir's abl

Thiel: Tree Ol Saga 11 Preis: 28 Mark
Varnioh: Mke Domn Soltmampockdion, Bachlag 12
E8523 Lamparheam
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Hello Fomg !
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In dieser Ausgabe kommen alle S5I- und Ulti- E: i .
ma-Freaks auf ihre Kosten, denn wir haben ei- ! | s ,i
nige POKEs aufgelistet, die das Abenteurer- | q EEE ! ﬁ
Dasein wesentlich erleichtern. i R S (=} 1 i
=2 k== | 1211 | i
Her mit den Tips Time of Lore | JEFS e SRR T
. N i | — 1 q 1
S5 Fadev heiBt dloss: B Die »Green Soolls kann draimal b | u L rancy 1 S |

s hezaca benutzt werdan, der »Ring« aller-
brik und wir wollen Euch immer g+

e o AN B dings nur einmal, Die »Boots«= kan- =

wé?]'ijerwzaunr?] "i‘gﬁ"g’fpgf? ?I.r:gg nerlfJ in Treela (Nr. 4} for 77 Gold- E | |
l%énnt. “mit dem IAr in Spisien sthicke erw:.rl:.s_rj wen:_ien LrEl ches al t
sohuimmall orer das Spial er “MEE.‘E Axes f"". 9o Lan_kwa:fll 3 D e | - . ‘“""%; 1
leichtenr, dann schraibt (hn auf {MNr. 3). Hat man das gute Stock in | i 1§ 1 B i
und schick Fan: Basitz, sollte der »Daggoers abge- i | |

yi legt wercen, um Plaiz zu sparen i - e I
Hark‘[ & T‘Eﬂhl’lik Dsvmig) Tiioks, Dhemioe : |

Hedaktion G4'er
Stichwort: Spieletips
Hans-Pinsel-5tr.2
85531 Haar b. Manchen

Insel des Gravens

Waar sich auf der Insel des Grau-

; A : ens nicht zurechtfindet, bekommt
Egal ob POKE, Cheat, Karan

thitie. nur-aul weillem Papier
gezeichnet] oder PaBwort, lhr
helft anderen Spielern Ghet
schwienge Klippen beim Spie-
len und habt auBerdem noch
dig Chance, den Spieletip des
Monals zu landen und datir
100 Mark zu kassieren.

Alzo Stiftle und Drucker scharf
gemacht und Euere heifian
Tipﬁ--und Tricks In den Postka:
slen.

Euer Jom-Erik =Lag- Burkar:

hier die Komplettidsung:

O-Nimm Seil-S-Kaufe alles-M-N-
Gib Honig-O-Mimm Schiissel-MN-N-
Mimm Feile-SW-Fahre Boot-Offna
Tor-Hoch-Benutze Seil-Feile Gitter-
Fertig!

Sebsian Kugw, Kdl

Zauberland

Hier dig Lésung zum PD-Advan-
tura »Zavberiands;

O-0-Frage Mann-W-W-N-Sage
Farola-MN-W:N-Untersuche Senke-

Tt SRR H i o

oo,
ﬁ
u
!

{rhhggwn_qr S et

Mimm Sraragd-5-0-N-M-N-Frage
Elf-3-0-5age Spruch-W-W-¥-Sa-
ge Parode-0-0-5-5-0-0-0-M-0ff-
na Zuckerglaz-Mimm Rubin-Ferigl

Sabstian Kuck, Kidin

Bard's-Tale-Abenteurer
Christian Hammers hat uns die
Karte von den Cellars geschickt

Elfen-Kénig

Zauberland

Trollk&nig
Saphir
Biser
Geist
Schlossportal
Vorm Schioss ono) Ktiche
Bilsche Kigiderschrank
dl Bibliothak
‘ Biicher
Einige Alter
Menschen

Palast der
Zwerge
Trauriger Zwergen-Staat
Guliver
5 Laubwald

Weg

Speiseraum
Striucher

Zuckerdose

Waldrand
Biumchen

Weg
Tanne

Stadttor

Wachter Arbeitszimmer

Schenke

Bier Mann

4P 83
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SPIELE

Tips des Monats:
POKEs zu SSI-Games und Ultima 5 und 6

Fiiralia Aolienspieler, hat uns Christan Bodach einige POKES geschickl, dis die
Abantausr in den Forgottan Realms und bed Dragoniance-SZenarios zum ver-
gnidgen machen. Als Zugabe haban noch einige Warte fr die Teile finf und
Sechs von Litima: Die POREs missan mit ainem Multfunktionsmedul [Action Re-
play oder Supersnapshot) singegeben wesden. Die POKE-Liste war uns in dia-
sarri Monat gie 100 Mark-iir den Tip ces Manats wert,

Die Liste i den folgenden POKES sind f0r die Spiele »Curss of the Azur
Bandse, sSecret of the Silver Bladess und +Champions of Krynna.

Elngabe L Wirkung
POKE 11228, BPOKE 11228,195 @ems

POKE 11230, BO:POKE 11291,185 dewalery

POKE 21622 255 POKE 26553,255 Hitpainis 1. Hetd
FOKE 21366 255:POKE 26521.255 Hitpaints 2. Held
POKE 21110,256:POKE 26488,255 Hitpaints 3. Hedld
POKE 20854, 256 FOKE 26457 255 Hitpaints 4. Held o g
POKE 20508 255:POKE 26425,055 Hilpalris 5. Held el girmp— 10|
POKE 20342 255:POKE 26303,255 Hitgairts f. Held x ; NEi 4418

B e
i i

Disse POKEs galtan nur fir-das Spiel «Pool of Radiance™:

rrrnlq'-lp'

Eingsbe: Wirkung
POKE 21110255, POKE 33721,255 Hitpcinits 1. Hald
POKE 20854, 255POKE 33689,255  Hitpainis 2. Held

Mit einigen POKEs manipuliert man seine mwal&am:urﬁ man
kommt bef Ultima 5 und 6 schnell zu Erfolgen

| POKE 20342355:POKE 33625255 Hidpalnis 4. Hel
| Pﬂﬁmmﬁ 33503255  Hipoini= 5, Held
- POKE 19830.255:POKE 33564,255  Hitpoinis 6. Held
Dl foigenden POKES sivd fr den finfien Tell van Litma’
i mmmmﬂsa ~B30aFood. .
.

M
1

| ,_‘
|
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Floppy-Flop

Ich kann keine Daten mehr an
mein Diskettenlaufwerk 1341,
welches ganz normal am seriel-
len Port angeschlossen Ist, sen-
den! Welches IC mul} ausge-

wechselt werden?
Detinf Woitschewski Grafostsin

Hier kommen laidar einige po-
tentialle Fehlerguellen in Frage.
Falls die Floppy nach dem Ein-
schalten normal kurz ankauft und
dann sverstummis, und wirklich
nur beim Datenaustausch siraikl,
konnte nur ein Treiber-iC im Lauf-
werk durchgebrannt sein. An Posi-
fion LAY sitzt im Laufwerk &in 1G
vom Typ 740514, wahrend an UB1
ain 7406 sainen Dienst verrichist,
Beide konnten ausgefallen sein.
Schlechter sieht es da schon beim
G 64 aus. Falls Sie ginan am seri-
ellen Port angeschlossenen Druk-
ker auch nicht mehr betreiban kin-
nen, ist mit Sicherheit dig CIA
(Complax Interface Adapter) im
C &4 in die ewigen Jagdgrinde
eingegangen. Der Baustein im C
&4 hal die Bezeichnung G526, sei-
ng Position ist U2, ein solches G
kostet etwa 30 bis 40 Mark. Alle
ICs erhalten Sie beim Elekironik-
Fachhandel, unter anderem bej
Conrad Electronic.

Und lduft und lduft und ...

Ich habe ein Problem mit mei-
nem Diskettenlaufwerk. Nach
dem Einschalten l&uft der Motor
und geht nicht mehr aus. Ver-
niinftiges Arbeiten ist nicht mog-
lich, und das, obwohl das Drive
noch kurz zuvor ganz normal ge-
arbeitet hat. Was soll ich tun?

Enng Nanninga, Marsnbale

Mit ziemlicher Sicharheit hat lhr
Laufwerk 2in Praglem mit seinar
Stromversorgung. Der beschriebe-
ne Fehler tritt immer dann auf,
wenn einer der beiden Bricken-
gleichrichter durchgebrannt ist, Tip:
Tauschen Sie zuerst einmal die
beiden Gleichrichter aus, Sie sit-
zen aufl der Platine der 1541 ganz
hinten rechts (CR1, CR3}. Bauen
Sie neue Gleichrichter vam Typ B
40 C 2200 ein (kosten je zwei
Mark). Achten Sie auf die Polung!
Hilft auch das nicht, soliten Sie ein-
mal messen, welche Spannung
zwischen Pin 8 und Pin 1 des Pro-
zossors 6502 (UC4) anliegt, Es
missen ziamlich genau 5 Valt sein.
Weicht die Spannung um mehr als
0,5 Volt ab, tauschen Sie den
Spannungsregler VA2 und die
Kondensataren C4, C16, C5 durch
zolche vom gleichen Typ aus. Hilft
auch das nicht, liegt ziemlich sicher
gine: gravierendere Stdrung vor.
Ausgefallen sein kinnten das Be-
triebssystem-BOM  {Bausteine
LB4, UB3), der Controfler UCT, der
Prozessor UC4 (Typ 6502) oder
auch die VIA UC2 (Typ 6522).
Auch der Motartreiber UD2 kann

Ausgane 11 Mayemoar 1953

Renaraturecke

schuld sein, Der Gang in 2ine Re-
paraturwerkstatt ist dann lelder un-
umganglich.

(e Ped, )

Floppy, die dritte

Jedes Mal, wenn ich einen Be-
fehl [Laden, Speichern, Direc-
tory) an mein Laufwerk 1541 ||
sende, laufl der Molor nur kurz
an, aber der Schreib-Lese-Kopf
bewegt sich nicht. Und dies, ob-
wohl alle Kabel richtig verbun-
den sind. Auf dem C 64 elnes
Freundes funktioniert das Drive
einwandfrei. Was kann die Ursa-
che sein?

Rildiger Srucke, Minden

Wenn das Laufwerk mit anderen
C 64 zusammenarbeitel, kann dar
Fehier nur in lhrem Computer le-
gen. Flr die Anstewerung einer am
sarigllen Port angeschlossanen
Floppy ist bekanntlich dis ClA L2
zustandig. Vielleicht kénnen Sie
probeweise den in lhrem C 64 ain-
gebauten Baustain mit dem lhres
Freundes: austauschan. Laufl die
1541 dann normal, werfen Sie die
atte ClA weg und kaufen Sie lhrem
Fraund eine neua, Der Preis ba-
tragt etwa 30 bis 40 DM
(s Rad}

Nachtrag zum RAM-Fehler

leh méchte einen Kommentar
zum Artikel »RAM-Fehler= in der
Reparaturecke in 64°er 6/93 ab-
geben. Aus eigener Erfahrung
kann ich berichten, daB der be-
schriebena Fehler nicht immer
auf einen der grofien Bausteine
zuriickzullinren ist. Es besteht
auch die Méglichkeit, daB einer
der Trigger (74L514) oder der
Treiber (7406) defekt sind. Die
Symptome, die auftreten, verlei-
ten eine VIA oder den VIC zu
verdidchiigen. Aber oft ist der
Trigger T4LS14 schuld, auch in
dem Fall, daB die Floppy »durch-
auft=, Er wird meistens dann
beschadigt, wenn man das seri-
elle Kabel wihrend des Betriebs

ein- oder aussteckt.
Carsfan Griazmachir, Oitdiaken

Sound total

Ich habe schon darliber gele-
sen, dall man den C 64 an eine
Sterecanlage anschlieen kann.
Aber wie funktioniert das? Viele
meiner Versuche blieben bisher
erfolglos. Meine Sterecaniage
hat Cinch-Eingénge, aber fiir
Stereosignale. Der C 64 liefert
doch nur Mono-Sound.

M. Jung, Bllzingslagab

Fangen wir mit dem zwettan Tail
Ihrer Frage an. Richtig, der C 64
tont nur auf einem Kanal [(Mona).
Méchten Sie Musik aus dem Com-
puter aus beiden Lautsprecharn |-
rer Anlage hdren, verbinden Sie
oinfach das Stereo-Eingangspaar.
Das Audio-Signal des Computars
liegt an Pin 3 der Videobuchse
Verbinden Sie diesen-Pin mil den
baiden inneran Polen der Cinch-
Stecker, die Sle dann mit der Ste-
recaniage verbinden. Aufardem
mufl eine Masse-Verbindung ge-
schaffen werden, Das Masse-Si-
gnal liegt an Pin 2 der Audio-\Vi-
deg-Buchse, es mul mit der Ab-
schirmung der Cinch-Stecker var-
bunden warden. Fir den Audio-
ausgang des C 64 eignet sich ein
funfpeoliger DIN-Stacker, den Sle
abenso wie die beiden Cinch-
Stecker in jedem Rundfunk: oder
Elektronik-Fachgeschatt kaufen
konnen. {Dve R

Kein Bild

Vor kurzem erhielt ich von
einem Freund einen defekien
C 64. Erste Untersuchungen er-
gaben eine durchgebrannte Si-
cherung. Machdem ich diese
ausgetauscht hatte, war kein
Bild auf dem Monitor zu sehen -
andere Funktionen arbeiten aber
einwandfrel. So |46t sich 2.B. am
Rattern der Floppy nach =blin-
der« Eingabe von »LOAD “$" 8«
erkennen, dall der Befehl ausge-
fiihrt wird. Sowohl der Videochip
VIC, wie auch der SID, das kleine
IC neben dem Quarz und der
Prozessor 6510 sind in Ordnung.
Wo kann der Fehler noch lie-
gen? Marka Harold, Kingentha!

Da kommt sigentlich nur noch
eine Moglichkeit in Frage. Der VIC
wird von der ClA U2 {Typ 6526)
gesteuart. diese Ubemimmi die
Bank-Auswahl. Wird aufgrund ai-
ner gestarten ClA eing falsche
Bank angezeigt, in der sich natlir-
lich keine sinnvollan Videodaten
befindan, sehan Sie nichis auf dem
Bildschirm. Erfreulicherwsise sind
im G B4 zwei gieiche ClAs einge-
baut. Tauschen Sie daher einmal
den Baustein U1 mit dem an dar
Paosition U2. U7 ist unter anderam
fiir die Tastatur zustdndig. Er-
scheint jetzt ein sinnvolles Bild, dis
Tastatur ist aber fot, so ist dig GIA,
die jetzt in L1 steckt (varher LIZ)
defakl (e Hied)

Drucker contra Floppy

Seit ich an meinem Drucker
MPS 1230 etwas umgestellt ha-

be, kann ich keine Programme
mehr laden, wihrend der
Drucker eingeschaltet Ist. Das
Laufwerk reagiert nicht auf mei-
ne Betehle, wahrend der Drucker
aktiv ist. Erst nach dem Aus-
schalten des 1230 kann man la-
den. AuBerdem funktioniert der
Drucker nicht mehr

Haraht Knaifl, WelBkkchenOstarraich

Wahrzcheinlich haben Sie baim
sUmstellen« des Druckers den Ein-
gangshereich des Printers zarstan.
Dies kann der Grund dafir sein,
daf der Printer keine Daten mehr
annimmt. Da der 1230 am gleichen
Port (sariell} angeschlossen ist wia
das Laufwerk, sind sicher auch die
beschrigbenen Stérungen beim La-
dan daraut zurickzufinren. Da der
MPS 1230 leider keine saparate
Eingangsplatina hat. wird [hnen lei-
der nichts anderes ubrigbleiban,
als den Drucker in eina gute Re-
paraturwarkstait zu bringen,

Db Fexcd

Fragen Sie doch!

Haben Sie Probleme mit der
Hardware? Treten bei lhnen un-
arklarliche Fehler auf? Schrel-
ben Sie uns; Wir kiinnen alier-
dings nicht versprechen, dai
wir aut alle Fragen einge Antwort
wissen oder lhre Probleme |-
san Konnen. Aber vielleicht
standen andere Leser schon
var dem gleichen Prablem und
haben es geltst, Allgamain in-
teressierende Fragen werden
hiar ruckt.

Falls Sig aber lhrerseils die-
s Fragen beantworlen kinina,
mdchten wir Sie bitten uns zu
sohrelben, Auch flr Tips aus
dem Bereich Hardware sind wir
dankbar, Lassen Sie lhre klsi-
nen Hardwarehilfen nicht in Ih-
rer Computerantage vor sich
hinschlummem, sondarn schik-
Ken Sie ske uns. Andare Lager
freuen sich tbar jeden Tip, der
Ihren Computer |eistungsfahi-
ger macht.

Markt und Technik Verlag AG
Redaktion 6der

z. Hd. Hans-Jirgen Humbert
Stichwort: Reparaturecke
Hans-Pinsel-Strafie 2

85540 Haar

FJ¥dp 87



HARDWARE

von Hans-Jirgen Humbert

ihrm réhern sich uns auch wia-

der dig Winterstirme. Doch
wig schnell weht uns eigantlich so
gin Liftchen um die Ohren? Fir ak-
le Atmospharenwerts gibt es Mel-
geréle zum Eigentau, doch dia
Messung der Windgeschwindigkeit
wurde immer tunlichst vergeszen.
Dias liegt nicht etwa an siner
schwierigen Auswerlung der ge-
messanen Daten, sondarn am Bau
des Sensors. Jeder gestandane
Elaktroniker hat einen Horror vor
Mechanik, Schauen Sie sich lhra
selpstgebauten Gerate sinmal an.
Da baut man die komplizigraste
Schaltung aut, bringt sie zum funk-
tionieren und dann wird am
Gehause gespart, Viele hochwarii-
ge Schaltungen verrichten inren
Dienst in ausrangierten Schuhkar-
fans.

Doch keine Angst: der Bau des
Windsensors ist recht einfach. Wit
geringem Werkzeugaufwand a8t
gr sich ohne Probleme selbst in dar
heimigchan Kiche anlertigen.

Das wichtigste Bauteil, das
Windrad, haben wir gekauft. m
maritimen Handel fiir Saglerbedarf
werden Windrader als Ersatziaila
fitr professioneile Windme Bgerite
angeboten. Der Prels fir ein Kunst-
stoffrad mit ¢a. 30 cm Durchmes-
ser [iegt bei ungefahr 30 bis 40
Mark.

Die Lagerung des Flugelrades
stellen wir uns im Eigenbad her.

Mechanik, ohne Probleme

Zuerst stellen wir uns die Achse
her. Dafiir wird gine 4 mm Gewin-
dastange aus Messing zweckent-
fremdaet. Als Fihrung diant ain kur-
zes Stickchen Aluminiumrohr. Die
Gewindestange mul sich leicht im

D &r Herbst stent vor der Tar, Mit

Im Detallfoto erkennt man
deutlich den aufgeklebten
Hallsensor

gs 2P

Hodrn las-

sen, aber sia dart Unsere Bauanleitung ist diesmal etwas flir

fast kein Spiel Harbstabende und Tiiftler.

(Toleranz) aui-
WEISEn.
l@ichtes Wackeln
z0ll aber gestal-

o Nicht der Lotkolben, sondern Zange, Bohrer
und Schraubendreher mussen

leichtes Anblase
des Rades muli es
sofort in Drehung
varsetzen.

Damit ist die La-
gerung fertig.

S e . geschwungen werden, um den Windmesser
ierung fir die gufzubauen. Trotzdem &6t sich

Flhrungshilss
Bilden 2weai rund-

Plastikscheiben
mitca, 2,5 cm
Durchmesser.
Die Bohmungen in
den Scheiben
miissen genau
fluchten, damit &
unser Fligeirad :
hinterher auch
absolut waage-
recht  montiert =
warden kanr.
Um dies zu
gewahriaistan,
werden  beide !
Kunststoffschel-
ben  zunachst
ganau zentrisch
durchbohrt und
anschlieBand mil
elner Schraube
aufeinandar  fi-
wigrt.  Danach |
erst kommen dig
dral Bohrungen
flir die Abstands-
halter dran

rung in der Mite
ist sichergestallt,
dal alle Bohrungen beidar Schel-
ben genau Gbereinander liegen.
Mun kinnen die beiden Schelben
axakt mit feinem Schieitpapier zu
oplimaler Kraisform bearbeitet wer-
der. Damit 18! dar Trager schon
fertig. Mehman Sie jetzl die beiden
Scheiben durch Lisan der Schrau-
be wisdar auseinander, Um der
Flhrungshiitse sicheran Hall zu
geben, warden die mittieren Boh-
runigen beider Scheiben etwas ge-
weilat, Dig Hilse muf stramm in
die Vartiefung gepre Bt werden. Da-
zu bahrl man von Hand mit ainem
atwas dickeren Bohrer ais der
Durchmasser der Hilse die Pla-
stikecheibe von innen autf. An-
schiiefend schravben Sie beide
Scheiben mit eingelegter Flh-
rungshiilse zusammen, Kleing Un-
stimmigkeiten zwischen der Lange
der Fihrungshilse und den Ab-
standshaltern werdaen mit Unterleg-
scheiben ausgeglichen. Das ge-
samta System soll natirlich sebr
stabll sein. SchlieBlich muB es der
Windkraft widerstiehen kEnnen und

Aluminiumiréger.

der Sensor mit Teilen aus der Grabbelkiste
qestgte 3 mm aufbauen. Mit der entsprechenden
Software kann der C 64 nun sténdig die
Windverhéltnisse tiberwachen.

Die Mechanik im Schnitt: Oben wird das Fliigelrad aufgeschraubt.
Unten ist die Gewlindestange mil zwel gekonterten Muttern
Durch die Fixie- gesichert. Montiert wird das gesamie System auf elnem massiven

sich micht belm ersien Sturm in alle
Einzeiteile zerlegen:

Fiir die Abstandshalter sollten
entweder Aluminium- odar Mes-
singstangen mit Innengawinds &n-
gesetzt werdan. So erhalien wir
&in stabiles Gebilda, das aulfer-
dem noch den Unbilden der Wii-
terung widerstehen kann. Beden-
ken Sie immer, dab unser Wind-
rad bei jedem Wetter draufien
befestiaf ist,

Ancdie Unterseite der Lagerung
werden weitera drei Abstandshalter
befestigt. Diese sind anschlieend
mit ginam Aluminiumitriger Zu ver-
schrauben,

Die Gewindestange wird von
oben durch die Halisrung gesteckt,
mit einer Unterlegscheibe und zwai
gekontarten Mutiern versehen. Am
oberen Ende der Stange dienen
zwei Muttern mit einem Abstands-
hatter zur Anpassung an die Halte-
nng des Fidgelradss. SchiieBlich
dient eine Hutmutter oban auf dem
Windrad als Abdeckung. Mun kann
gir erstar Test erfolgen: Schon

Nun wird’s
elektrisch

Der unangehme

Tail der Bastelei st

hiermit  beandet.

Mun kommi dar

olekronische Tail,
oer den Lotkolen-
: akrobaten wieder
lebchtar &l

Wie schon ge-
: sagt, |st der Wind-
messar  standig
den Unbilden der
Witterung ausge-
gatzt. Micht nur
dar mechanischa
Teil, auch der
glaktronische muk
diesan Einflis=en
widerstahan, Des-
halb setzen wir
zur Auswertung
der Drehge-
schwindigkeit ei-
nen Magnieten &in,
der sinen Hallsen-
zor ansteuer], Dia-
zes  Bauteil ist
fir ca. zehn Mark
im einschiagigen
Elektronikhands!
erhaltlich,

Der Magnet wird mit HeiBkleber
mittig unter die beiden gekonter-
ten Muttern geklebl. Da das Ma-
gnetfeld relativ stark sein mul
um den Sensor zu steuern, ha-
ben wir ainen Megneten aus einar
Tirhalterung (erhaltlich im Bau-
markl) zweckentiramdet. Mit ei-
nem scharfan Masser 186t er sich
lzicht aus seiner Kunststotthilla
bafreien.

Der Sensor reagiert nur auf den
Siidpol des Magnelen. =o dab das
Windrad bai jeder Umdrehung nur
ginen |mpuls ligterl. Der Abstand
des Sensors vomn Magneten muf
experimaniel| bestimmt werdan.
Dazu wird der Sansor an die Be-
triebsspannung angeschiossan,
ain Widarstand vom Ausgang
nach + 5\ gelotel und mit ginem
MeRinstrumenl die Ausgangs:
spannung Gbenwacht. Maher man
nun der Magnaten dem Sensar,
schidgt das Instrument ab emer
bestimmtan Entfernung aus, Mit
giner Mutter alg Abstandshalter
wird nun der Sensor an einer Hal-
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HARDWARE

anbiaten, Hier oben ist aber dis

sorgen. Der Ausgang des Sensors

|_ 5 : Gatahr eines Blilzeinschiags sshr wird auf einen x-beliebigen Ein-
g %EEU; EEEggHEENDEEEII{??EAES 45113 i{gg; grof, Dabei braucht dar Blitz micht  gang d&s User-Ports gegeben. oJe-
i@ REM E'DFT?AEE ZM HINDHESER 3395 einmal EIE":JST chiﬁj'atl?inzuﬁﬂh‘ﬂ' de Umd_rehung des mﬂdrﬂd?s
of REM AUTOR: NIKOLAUS HEUSLER, 81 479 MUEN gen um eing zarstararische Wir-  sendet einen Impuls auf den Ein-
CHEN L1842
ag ¢ <@dE >
1@0 REM ANSCHLUSS DES SENSORS BELIEBIG cpaps |e——e—TETF — + £l
102 REM AN EINEN ANSCHLUSS PE @, - <173»
T1gs <@8E >
115 PREINT"MESSUNG LAEUET <218%>
12 POKE 56579,@8 : REM ALLE —» ETHGANG <187
13@ P=@:TIS$="0o@EaEa" <1423 = SR ] = e A
14% REM MESSUNG 1 MINUTE <155% b \_L — ixcts
158 IF TIg>"@@@@59"THEN 3@ <244>| | I 1
16@ IF PEEK(56577)=@ THEN 150 <@3w> g I
17¢ IF TIg>"B0@@59°THEN 300 <EEE T
18% IF PEEK(56577)>8 THEN 178 <43
190 REM EIN IMPULS ERKANNT <139> s o & oo
2@ P=F#1 <AEE: -
21@ GOTO 148 LIE2 Funkgnstrecka 2w THE 585
dlal e I??INTF?EIE;@&;? MESSNERT NR.'K |  AWDie Schutzschaltung solite auf gar keinen Fall fehlen
J1¢ GOTO 138 @32
| | § -
Das Listing ist komplett in Baslc geschrieben und 1306t sich deshalb
|zicht erweitern. Bilte mit dem Checksummer eingeben.
terung des Windrades befestigt. gk s Lt
Der Magnet mud sich nun frel dre- Sicherheit ist ““h"g - > 5 T & RusBang
hen kannen. Der Windmesser muB, um ex- J-’ —
Dier Sensor besitzt eingn Open-  akle Werte zu liefern, an expaoniar-
Kollektor-Ausgang, deshalp muB  ter Stelle auBerhalb der Wohnung
airl Widerstand in die Ausgangs-  montiert werden. Dabei ist zu
leitung gegen + 5 ¥ geschaliel bericksichtigen, daf Hauswdnde, = . T
werden. Dieser sollte aber nicht  Baume etc. die Messungen verid | [ > T
direkt am Sensor, sondern erst  schen kénnen. Die Zulsitung zum : U8 SRE
am G 64 angelotet sein. Damitist  Sensor erfolg! Ober gin zwaiadr- i e
sichergestellt, daB nun ein Strom  ges abgeschirmtes Kabel. Dabel

durch die Zuleitung flieit und die
Impulse vom Sensor sicher dber-
tragen werden.

dient die Kupierummantelung als
Masse. Als bester Platz fir den
Windmesser diirfte sich das Dach

-5
-
1
I
i
1
i
: Reed-Kontakt
J
g

AY Die Schaltung des Windsensors besteht entweder aus sinem
Read-Kontakt oder einem Hallsensor

Ha | senscs

# + B!

2
UGh 3128 u

Ausgang

2 —

1 —
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kung auf die Elekironik auszuiben.
Wird namlich die- Zulgitung zum
Sensor in ga. 1 m Abstand zum
normalen Blitzablaiter verlegt, in-
duziert der beim Einschiag in den
Ableiter entstehende Strom eine
Spannung von ca. 100 Y pro m.
Diese Spannung raicht sichar aus,
um die angeschiossens Elekironik
in die ewigen Jagdgrinde zu
schickan. Deshalb missen wir
Sehutzmalnahmen treffen.

Einem direktan Blitzeinschlag
kann auch die beste Elekironik
nicht widerstehen, Aber gegen die
Induktionsspannungen kannen wir
otwas unternshmen. Spezielle
Funkensirecken im Glasgehause
nehmen die Hauptenergie auf. Sie
sind aber fiir die empiindliche Elek-
tronik noch zu rage. Deshalb sind
parallel dazu noch Supressaordi-
oden geschaltet. Diese reagleran
im ps-Bereich und leiten sicher die
Uiberspannung gagen Masse ab.
Damit ist der G 64 gegen alle
Eventualitaten gaschitzl

Die Software

Die Schaltung ist nun auigebaut
und wartet darauf, an den C 64
angeschiossen zu werden. Die
Stromversorgung des Sensors st
sehr einfach. Schiiefen Sie inn an
die + 5 ¥ und an GND des User-
Portz an. Dank def geringsn
Stromaufnahme der Schaltung
kann das Metzieil das C 64 den
Windgeber ohna Problame milver-

gang. Diese Impulse werden gine
Minute lang summisrt und an-
schliefend auf dem Bildschirm
auzgegeben.

Die Eichung des Windrades
kann nun mit ginem galiehenan
Windmesser vorgenammen war-
den. Segel- oder Segetfiagerciubs
besitzen solche geeichten profes-
sionelien Geschwindigkeitsmesser.

Die Alternative

Der Halbleiter Hallzensor ist lak
der nur in gut sorfierten Elektronik-
4dan erhaltlich, Deshalb haten wir
uns noch eine Alternative ausge-
dacht. Als Aufnehmer fiir die Dreh-
zahl &8t sich auch ein Reed-Kor-
takt sinsetzen, Dieser wird einfach
anstelle des Hallgebers in der
Mahe des Magneten eingeklabt,
Bei jedem Durchgang eines Ma-
gnetpols schiieBt sich nun der
RAeed-Kontakt, Bel Einzatz dieses
Gabers erhalten wir also zwel Im-
pulse pro Umdrehung. Von der
Software mufl dies also berick-
sichtigt werdan.

1 Fliigeliad "
1 Hallsensor-IC UGH 3120
(RS- Elpktroni)
Widsarstand 1 ke

1
1 Mhagnet ;
i Suppressordicds TVS 505
(Conrad} ]
Abstandshalier, Atuminiumirager.
eaindestange, Muttern, Habal

F¥dp 89
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HARDWARE

von Helmut Heldinger

84 genigen, um sich den Lu-

¥iis eines Akustikreldis Bisten
zu kdnnen. Mit diesem kann man
dann am Userport des CE&4 Pegel
uymschalten. Ein einfacher Laut-
spracher, den sicher viele in inrer
Bastelkiste haben, genigt, um den
Sehall eines Klatschens zu emp-
fangen. Matidich reagiert die
Schalwng nicht nur auf Klatschen.
Durch den einfachen Aufbau st
auch jedes andere laute Gerdusch
dafilr gesignet, Die Empfindlichkeit
des Akustikrelais ist dabei auch
nicht von schiechten Eltern. Bei ei-
ner Versorgungsspannung von
24\ betragt die maximale Entfer-
nung dber 4 m.

Die Schaltung

Beim Auftraffen von Schaliwel-
len mit ausreichender Starke (alse
nicht nur ein kleings Sauseln) fie-
fart der Lautsprecher, der hier als
Mikrofon arbeitet, gine klsing Span-
nung. Dies liegt daran, daf der
Lautsprecher im wesentlichen aus
einer Spule und einem Magnsten
geeigneter Form aulgebaut ist. Ba-
wegt sich die Spula im Magnetfeld,
dann wird bei jeder Bawegung sine
Spannung induziert (die s0ge-
nannta  Induktionswechselspan-
nung). Diese Induktionsspannung
ist abar sehr klein. Daher ist es
nithg, sie entsprechend zu verstdr-
ken. Dies eredigt der Schaltungs-
tell um G 1. Es ist

Einiga wenige Bauteile und &in

{o

Mit einem akustischen Schalter lassen sich
2.B. Lichter ein- und ausschalten. Ein kurzes
Klatschen mit den Handen genugt. Die dazu
benétigte Hardware liefert ein C64-Leser.

Spindeltrimmer 50 aingestellt wer-
den, dal das Belais im Ruhezi-
stand nicht anzieht. An Pin 7 des
Opamp's mul beim Drehen am
Poti eine ansteigends Spannung
7u messen sein. Drehen Sle dan
Spindeltimmer 5o, daP das Relais
anzieht {am besten mit dem Trim-
mer die Spannung ganz zurdck-
drahien und dann langsam wieder
ansteigen lassen). Dann langsam
wiader zurlickdrehen, bis das Fe-
lais abfillt. Bel dieser Einstellung
laszen Sie den Trimmer stehen.
Das Relais kann man CGbrigens
beim Anziehan oder Abfalien leise
klicken héren, wenn nicht stecken
Sie thr MaBgerét an die Ausgénge
des Relais, schalten auf den Wi-
derstandsmeBbergich um  und
gchauen, ob das Relais angezo-
gen {minimaler Widarstand) oder
abgefallen (maximaler Widerstand)
ist.

Wenn Sie jelzl in der Nahe des
Lautsprechers in die Hande kial-
schen, muld das Relais klappern
{falls Sie gin Oszi haben: an Pin 7
muf ein Paket abklingender Span-
nurgsspitzen zu sehen seinj. Da-
mit ist der Abgleich der Schaltung
bersits beendet. Das Akustikrelals
kann an den CE4 angeschlossean
werden.

Die Software

Die Software ist recht ginfach
gehaltsn, In der Zelle 100 werden
die Ports PBO-PBT als Eingange
definkert. Die Zallen 105 bis 107 18-

gin  Gleichspannungs-
verstirker mit  ginar
sehr hohen Verstarkung
(v=1+R3A1). Intereszant
ist dabei, daf nurdie pa-
sitive Halbwelle des an-
kommenden Eingangs-
signals verstarkt wird.
Dies Hegh daran, dal der
Oparatiohaverstarker le-

diglich mit einer UnNsym-
metrischen Spannungs-
varsorgung  betrieben

Ralois

wird, Damit werden dann
alle negativen Pulss ab-
geschnitten. Mach der
Verstarkung mit 1C 1a
gelangt das Signal jetzt

“"--.,,___:_n S ‘1‘""‘-&._,_

e erporetackes
auf gan zweften OpAmp L :::; - o w o= o -

IC 1b. Er ist als Gleich-
spannunosverstérker mil | = i

regelbarer Varstarkung
aufgebaut. Mt dem

|

100k-Spindetrimmer wird
die Verstarkung einge-
stelll, Am Ausgang des
OpAmps lisgt das Relals, mit dem
der Portanschiul PBO geschaltet
wird, Auch bei dieser Schaltung
muld paraliel zum Relais eine
Schutzdiode geschaltet werden,
urn die Storspitzen beim Schalten
dos Relais auf den ungefahdichen
Wert von 0,7V zu kappen. Die
Schaltkontakie des Belais sind da-
bai auf den Anschiul PBO und auf
Mazse (GRD) des User-Ports ge-
legt, es werden keine weitaren Lei-
tungen zum CE4 bendtigh

g2 F:¥ap

Inbetriebnahme:

Bauen Sie dis Schaltuhg zuerst
kormpett auf, Dies kann 2.B. auf ek
ner Lochrasterplating geschehen.
Spckeln Sie dabel das |C und das
Resd-Relais. Stecken Sie aber bel-
de Teils noch nicht in die Fassung!
Die Schaltung darf auch noch nicht
an den B4 angeschlossan sein.
Jetzt legen Sie inre Batriebsspan-
nung zwischen 9V und 24V an.
Messen Sie die Spannung an den

IC-Sockeln (Minuspel des Melin-
struments mit Masse verbunden).
Sje dirfen nur an Pin 4 des
OpAmp-Sockels die Betrisbsspan-
nung messan. Sollle dies nicht der
Fall sein, ist im Aufbau ein Fehler:
Auf Lotspritzer und Verdrahtungs-
fehler kenirolieren. Setzen Sio jetzt
IC und Relais &in,

Abgleichen:

Jetzt kann die Schaliung abge-
glichen werden. Zuerst mui der

Schaltbild des Akustikrelais: An den Userportstecker miissen nur zwei Leitungen angeldtet werden.

schen den Blldschimm und sefzen
dia Abfragevariable G aut Null, Die-
ser Programmiteil wird nur sinmal
zu Beginn durchlaufen. Danach
folgt in einer Endlosschiefe die Ab-
frage des Porteingangs PED. Uber
die Variable SIGN, die je nach -
stand des Reedrelais MNull ader
Eins ist, wird erkannt, ob in das
Unterprogramm ab Zeile 200 ge-
sprungen werden sall. In Zeile 160
wird immer wieder zur Abfrage
zuriickgesprungen (Endiosschiei-
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von Hubert Menna

nicht einmal einen Joystick-

Kniippel. Von diesem sind le-
diglich ie finf Taster Gbringeblia-
ben, die fir die Richtungsangabe
und den Feuerknopf notwandig
gind. Und dig wardan dann in das
Gehduse des C 64 eingebaut.
Schon braucht man einen Joystick
weniger, und wann man das
Ganzg sweimal autbact, kann man
selne Joysticks wegwerfan,

Die Schaltung

Die Schaltung st aigentich gar
keine Schaltung. Aufier insgesamt
10 Tastern braucht man nur noch
etwas Kabel zum Verbindan des
Joystickports mit dan Tastern. Dia
Taster werden dabel genauso wie
die Mikrotaster in den handelstbli-
chen Joysticks verdrahtet. Im Ge-
genzaiz zu den manchmal rech
lumpig ausgefihmen Kontakten bei
der k#uflichen Joysticks, kann
man hier schen aul aine etwas
bassere Qualitat achtan. Und wann
doch mal einar kaputt wird, braucht
man nicht gleich den ganzen Joy-

Eigentlir;h enthatt die Schallung

Hardware

Stationdrer Joystick

Argern Sie sich auch, wenn ein Spiel den
Joystick grundsatzlich immer an gerade dem
Port verlangt, an dem er nicht angesteckt ist ?
Oder finden Sie gerade dann keinen Joystick,
wenn Sie ihn am dringendsten brauchen ?
Dann ist diese Bauanleitung vielleicht die Ld-

sung.

Der Aufbau

Bavor Sie allerdings zu Kten an-
fangen, sollten Sie erst ginmal die
Lécher fir die Taster bohren. Off
nen Sle dazu ihren C64, so dal
Baim Bohren kein Schaden am C 64
entsteht. Messen Sie nach, wie
grofi das Bohrloch werden mul
und bohren Sig insgesamt zehn
glelch groBe Locher, Ordnen Sie
sio 5o an, dal sie wis ein Joystick
betatigt werden kiinnan (sighe Fo-
to}. Die beiden Feusrtasten logen
Sie am besten aul die linke Seite,
Joizt beginnen Sia mit der Ver-
drahtung der Tastar laut Schaltbild,
Die Taster milssen auf der einen
Seite jeweilz mit Masse verbunden
sain. Der andere Kontakt ist dann
an dia Pinz der Portstecker oder
des Tastawrsteckers anzuloten.
Haben Sie das geschafft, kinnen
Sie den C84 wieder zuschrauben.
Laden Sie irgendein Spiel ein, das
die Joysticks benutzt und probie-
ren Sie die Taster aus.Sie konnen
immer noch ginen Joystick an die
Pors anschliefen. Er funkiionisn
auch parallal zu den Tastem. Sia
miissen lediglich darauf achten,
dafl aut den Tastern nichts lieg
{2.B. die B4er), wenn Sle einen

stick weagzuschmeiBen. Weann Sie Joystick benutzen.
die Taster kaufen, soliten Sie dar- € 64 mit Einbaustick (zk)
i - = s F= RESe—= gy oben
[ [ Masse|
r oben as55e _!;, 13
links B rechts
- o
links Feuer ] r‘? [
Feuer % | 7% T = N E o 17
LT3 — 1 = o 18
l . ?S'EL 519
L Port2 | ‘ ‘ urien
I L ! - — < 16
e ! = : =
Tastatur-
. i stecker
| I. T o Mnsse: | oben
j_ E'E_U— ol
= |
finks [ rechits i
= C_: Masse]
Feuer .= . o
Ty | i 2 5
| ] P 10
Port 1 i —=11
unten
I: e
)| . .

Der AnschiuB des stationéren Joysticks an den J_un_.rstlckp-nns

auf achten, daf es Einbautaster
sind. Diese haben namlich eing

Schraubbefestigung. Die Anschlufi-
Tab.1: Tastoturstecker
Richtung  Poft1  Peort 2
Oben.  Rind2  Pinta
Uniten Fin11  RAinig
Rechis Fin5  Bini?
Linke - Pin 100 Pin g
Feuer Pin A Fin 15
Masse FinA Pin 1

94 FMp

halper auch hier die Anschiufbale-
gung fiir die Ports.

belegung an den Tastaturstecker
istin Tabelle 1 zu ersehan,
Matlirlich brauchen Sie nicht un-
bedingt den Tastaturstecker banut-
zen. um an dig Joystick-Leitungen

Tab.2: Jaysh:hpurl Belegung
zu kammen: Direkt an den Joy-

slickports sind die Signale eben- Hichtung M1 Port2
falls abgreifoar. Allerdings missen  Oben Bin1 Pl
Sia hier an die Unterseite der Plati- g‘:m ":'“‘E E{:i
ne gelangen, die Kabel aniéten |.|e§.§ﬁ el
und Uber Umwege die langeren e Finﬂ Pinﬁ-
Kabel nach obhan an die Taster Mo SR S osled

fishran. Aber der Vollstdndigheit

10 Taster zum Einschrauben
oa. 80 crn Badriges Flachbandkabel
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won Amdt Dettke und Geong King

beinahe zehn Jahre lang vom

Graflkcomputer © 4, zeigt
wie man Linlen zieht, Farben setzt,
Bilder erzeugt, [ait Sie an den sen-
sationellen Tricks und Demas teil-
haben (DYCP, FLI, FLD und wig
diese  Unmiéglichkslten  alle
heifan), drucken Tausende von
Farbbéandern ldcherig, damit auch
sohwarz aul wel? keine Wiinsche
mehr offen bieiben — dabel wurde
hisher eigentlich versaumt, Uns mit
dermn zugmnndeliagenden Zweck all
digser Anstrangungen unserarsaits
und der vielen, vislen Programmig-
rer ihrerselts auseinanderzusetzen:
Wo werden Biider denn ge-
hraucht? Und wenn es verschie-
denarfige Einsatzgebiste gibt: Wia
fliefen die jeweiligen Umstande in
das endgultige Ergebnisbild ein?
Welche Werkzeuge bravcht man,

D a berichtet das 64'er-Magazin

[

PCX-Bild mit 256 Farben

um arstklassige Arbeil lsisten zu
kannen, softwarg- und hardware-
seitin? Gibt es Wege, effizient und
rationell zu arbeiten?

Erst zweimal in der: Geschichte
des Gdar-Magazing haben wir mit
Ihnen zusammen tiafer hinter die
Kulizgen profiméRiger Bilderber-
stellung geblickt, in Haft 10/88 und
Heft 1/90, als es -um die Erschaf-
fung der Spiele Katakls und X-0ut
ging. Dle Zeit ist reif fir eine aus-
fihrliche Beschaftigung mit diesem
Thema, mit der Bildverarbeitung:
Wir mochten gemainsam mit lnnan

06 ¥dp

Der Frosch mit Printfox auf einem Drucker ausgegeben

digsas weita Feld betreten und
Stiick fOr Stick in praktischer Ar-
bait erchem. Zugleich gibt es reich-
ligh Gelegenheit zu Ausfligen in
die Sphare der wissenschaftlich
und wirtschaftiich begrindeten
Fahmenbedingunaen fir die Biid-
verarbaltung, so dafi uns die Zait
nicht zu lang werden wird.

In digser arsten Folge stellen wir
dia Gerate und Programme var,

unverdn-
derbaren 16
Bildschirmiaroen,
Biidverarbeitung
ist ein sehr spei-
cheraufwendiges
Geschafl und wir

GoDot-Kurs

zur Verdligung stelit,

fen. Gonstig wére
daner eing Ausstat-
fung mit mindestens
rwel Floppylaufwer-
ken, von denan &ing
vielleicht sogar eing
1571 Ist, die Ja auch
am C 64 doppelt s0-

Speicherplatz

Moch besser sind

ins Wunder

Nach der Veroffentlichung
von GoDot im 64'er-Magazin in der
Juli-Ausgabe, gab es zahlreiche
Aufforderungen, mehnr
uber das Programm zu bringen.
In unserem Kurs geht’s
ans Eingemachte.

dia gebraucht werden, wenn man
seing Bildvorstatlungen mdghchst
problemios verwirklichen will, Wiun-
demn Sie sich bitte nicht, dal wir
dabai vor keinerlel Grenzen Halt
machen, Unsar C 84 kKennt eben
kaum Einschrankungen, nicht um-
sonzt hat er als einziger 8-Bitter die
gesamte Konkurrenz seiner Ein-
fllhrungszeit vor Ober inem Jahr-
zehnt strahbend Uberlabt! Was ihn
auszeichnet, ist hichsate Flexibilitat
in fast allen Belangen, was ihn be-
grenzt, Zeigt sich nur in dem gerin-
gen Vorrat der leider auch noch

soliten bevar wir loslegen dafir
sorgen, dal immer Plaiz ganug
vorfandean ist, Zwischen- und End-
ergebnisse unserer Arbeit abzule-
gen und die notwendigen Pro-
gramme und Datenfiles -ohne
grofartige Verrenkungen aufzuru-

PCX-Bild mit 256 Farben

die dran, die als Zweit- {oder gar
Diitt=) Laufwerk sins 1581 ihr eigen
nennen konnen. Diskjockeyakro-
hatik ware damit ausgeschlossen.
Ganz und gar glicklich soll sich
sohatzen, wer gine Commodore-
BAM-Erweiterungseinheit (1750

AuBpabe 11/ MNovarmber 1533



1) bessitzd, sie macht vigle Lade-
id Speichergeduldsproben (Der-
Ussig. Selbstverstandlich ist in
|ardwarespeeder in digsem Punit
auch ein kiginar Schalz.

Wer Bildar verarbeiten mochte,
mup bereite Bilder besitzen bzw
probiemlos  welche peschatten
oder erzeugen kinnen, Dazu lau-
gen runachst einmal alle Arien von
Mal-. Zeichen- und Grafikprogram-

sammiung finden lieBe, also Zu-
mindest ein Schwarz-Weil-Mal
programm & I8 Eddizon  von
Seannironik (bzw: dessen Vorgan-
gar Hi-Eddi}. For normala, aber
dannech komfortabel produzierba-
re Earbbilder ist immer noch Amica
Paint die beste Wahl, manche be-
sitzen auch den Allmeister Koala
Painter, desson Fileformat sich bal
uns In Deutschiand durshgesetat

der Grafik

men,
die fur den
64 erhaitich
zind,  Waortailhall
wira g5, wenn sich
jeweils gin Vertrater dar varschie:
denen Programmiypen in Ihrer

Wenn man in neun Graustuien darstellt und die Monitorfarben

ne héhers
Farbaufio-

man, wann Bilder im FLI-
Modus dargestelll werden.

Wiinsche, elwa grofiormati-

wegdreht (oder den Chromastecker zieht).

Busqata THkoEmoer 1942

hat, Ei-

sung des C &4 erraicht

Hier ampfienit sich Flip (Listing
des Monats 5/93). Speziglle

ge Bilder, erfilllsn weitere Pro-
gramme, 2.8. das Pagafexmodul
ader der Starpainter 10r den G128,
Jenn Farben auf dem ganzen
Bildechirm durch ein einziges Pi-
velmuster repragentiert werdan
missen, hat man es leichier mit
Paint Magic odar dem wenig be-
kannten Saracen Paint (Tast in
Heft 9/81). Zu den Grafikprogram-
man wollien wir auch Zeichansatz-
und Soritesditorsn rechnen, denn
richtig eingesetzig Zeichensatze in
gekonnter Kombination mit Sprites
machen bai viglen Spislen den et
gentlichen Relz der Grafik aus
Alle disse Programme wirden
uns bei unserem Thema Bildverar-
paltung wenig niitzen, wenn wir
nicht auf sinen zentralen aKoordi-
nator= zurGckgreifen kénnten, der
alle disse Grafikiypen verwallel
und handnabi. Wir sind in der
glickiichen Lage, lhnen mit
GoDot (Listing des Monats
7/93) genau dissen »Super-
visnr« anbieten zu konnen,

Dieser Frosch sleht anders aus. Ein einfacher

denken. Da sei zuerst sinmal der
Scanner genannt, mit dessen Hilte
gadruckta Vaorlagen in compuier-
fraundliche Bits und Bytes verwan-
delt werden, Besonoers Falos odst
Handzeichnungen sind auf diese
Waize kamfortabsl, flott und vor al-
lam ohne die gerdtebedingte Kra-
keligkeit der Joystick- und auch der
Mauszeichnungen in den Speichear

Kursiibersicht

Tail 1: Eirfithrang und Grundiagen
zur Bildvararosiiung

Teil 2 Impart van Bildam, Grundla-
gen Hesamplen und Handarm, Diiggl-
talisiaren und Scansen von Bildem
Teil 3: Export von Bilcerm auf anda:
re Compatet und Drscier

Teit 4: Imageprozessing, Elnsatz-
miglichteitan indar Praxis

Teil 5: Bildbesreiung, Komaosnion
urierschiadiicher Dataien und Bl
der, Alpha-Kanal, Bump-Mappisg,
Maskieran, Texturan, Sennft-
sinbinng

Knopfdruck wahit

siehan kalte Farben zur Darstellung.

gerasterl.

GaDat fiest und verarbeitet fast al-
i der oben erwahntan Grafiktypan
(s, Kasten) und die, dia noch feh-
lan: lassen sich dank eines genia-
len Programmigrkonzepts jedarzait
problemins einfigen. GoDot ist das
ultimative Grafiwerkzeug.

Wit der Aufzahlung von Softwars
zur Bilderhersteliung haben wir
ahar arst die halba Ermite eingefah-
ren. Ebenso wichtig wie Program-
me sind die Gerate, die Bilder lie-
fam, mehr noch — sie sind gar richit
aus der Bildverarbeiung Wegzu-

Auch Hires, diesmal sind alle 16 Graustufen in Pagefoxmanier auf-

gagracht [as bests Garat ist hier
der Handyscanner von Scanntro-
nik.

Mattrlich gibt es for den & 84
auch Videodigitizer. Sie dienen da-
7u, das Bild siner Videokamerna
ader einas Videorekorders abzuta-
sten und als Grafik im Spaicher
des Computers zu hinterlassen.
Amigarachner kénnen sogar als
wDirektisteranten« ihre Anzeige
cchwarzweil obar ein einfaches
Cirichkabal an einen C-64-Digitizer
abgeben. Digitizer gibt's z.B. von

kg 97
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Printtechnik (auf dem Gebraueht-
markt) und von Scanntranik. |etsta-
rer mit softwareméBioger Farburter-
stitzung. Hardware und Zubehsr
digser Art wurden in einem Artikal
in der Ausgabe 8/87 vorgestellt
und getestet, Ober den Handy-
scanner konnten Sie zuletzt in dar
Ausgabe 5/82 lasen. GaDot untar-
stitzt beide Gerdtetypen mit cinem
gigenan Treiber, auch das farbigs
Digitalisieren wird gebotan - sogar
weit leistungsfahiger als bei Scann-
tronik, ndmlich in 12 Bit Farbtisfa
(das entspricht 4098 Farben), was
mehr Flexibilitat in der Bearbeitung
der Digls garantiert und dia Expon-
fahigkelten des © 64 wesantiich ar-
hoht. Die notwendige Softwars
stallen wir in der ndchsten AUsge-
be in einem gasonderten Artikel
vor und werden dort auch auf alle
Details singehen.

Was es noch nicht gibt!

Wie Sie Im Haupitext [ssen konm-
miﬂﬂuﬁt}rtam[n&mﬁgﬁﬁadhe-
arbeitungawsrzeug. Sein grafier
Vortsil ist Seine Modularitat, die e
Ieder, der Afnung van Maschinen.
“Epracha hiat, leicht macht, eigene
Programme peich welcher A

aber die beiden Autoren Kannen
sich nicht Um slies kimmem. So
fedilan alse IMmEr wisdes Prograss
me fr Bestimmie Zuscke. In dio-
sem Kasten, der die Sane bagisiten
soil, wallen wit auf solche noch nicht
existisrenden, aber vislleicht wichi:
gen oder doch inferessantan Pro-
- Lader fir die Grafikformate GIF,
TIFF und var allem GEQS!

- Pragramime, die unter GaDot mit
%ﬁmaqamam Daten sustau-
alla

a0 kannen, sef e dber die seri-
CBie Schnittstells. sef e Gbar elne
Paralalverbindung. '

- &l Zeichensatz- und ein Sprite-
Wir denken, daf es siohier aine

Da wir eben schon den Amiga
angesprochen haben: auch Framd-
rachner michtan wir im weitaren
Sinne als Gergte batrachten, die
Bilder liefern konnen, Oder, um as
ganz und gar 2u verallgemeinam,
wer DFU betraibt {egal ob par Mo-
dem, Nullmodem, Parallalkabel
oder einfachem Diskettentausch
via 1571/1581), wird sich vor lalter
Bildern gar nicht mehr reften kén-
ne.

Dank GoDot sind dem C 84 die
wichtigsten Bildformate anderar
Rechnenvelten offen: Ataris De-
gas-PI3-Schwarzwaifbildar, das

Bildformate

Bis [etzt haben wi unter GoDot di-
restan Zugritt auf rend 20 verschie-
dene Blldtormats, Dazu gahbren
tast alle wichfigen C-64-Farmate
urid Sdar der im Haupttext anwdhn-
len Fremdrechner PG, Atari und
Amiga. Im einzalnen st GoDot:

1. Amica Paint, Koala Palnter, Bla-
zing, Paddias, Advanced OGP At
Studio; (Rex-) Déashow und MCBIL.
map als Mutticolorformats for den o
54

2. Doodle, Print-/Pagefax, Slarpain-
ter 128, OCP An Sfudic und Hires-
Bitmap als Hiresformate fir den ¢
54

& Flip (FLI-Painter ungenackty, Hi-
res Mangger (ungepackl), MOS
{Mandalbrot Construction Set] und
Magic Disk EMC aig FLI-Farmate,
schilailich

4. Handyscanner und Printiechnis
Digitizer als Direktimparta und

5. PLX-EGA, POX-VGA (320x200),
Atar Degas PI3 (red Amina IFF als
Farmale von fremden Bechnem,

6. GoDat besitzt sin spezisllas 2ige-
nas Fonmal,

Das GoDot-Farma codiert [eden P
xal in vier Bit. Damit lassen sich 16
Graustulen (hzw. in dersn Varira-
1ung 18 Farben) darstalien. Viele Bl
genschaften Gobaots baruhen auf
dizger fir C-64-Varhéltnisse 4uGars
arofEzigigen Informationshisie pro
Bildpunkt.

wail verbreitete PCX-Format aus
der Welt der IBM-Kompatiblan und
vor allem das Amige-IFF-Format,
Einzig an die Formate GIF und
TIFF haben =ich die GaDot-Auto-
ren noch nichi herangemachs, da
der komplexe Aufbau disser Ear-
matg dig Verarbeltung auf deny ©
B4 sus Speichergriindsn bahindsrt
Auch ein direkt aus GoDot heraus
benutzbaras OFU-Pragramim wur-
de bisher nicht fir edorderlich ge-
haften. weil bel den Programmie-
rern immer gleichzeitip mehrara
Rechner laufen.

Unsera Screenshots, die diesen
Artikel llustrieren, soll Ihnen zai-
gen, was der C 684 aus einer fo-
todhnfichen Vorlage — hier ein
PCX-VGA-Bild mit 256 Farben -
baraits QOHNE jeglicha Bildverar-
Beitung zu machen In der Lage ist.
Wir heben die Bildvorlage dazu
elnfach in dis vorhin baschriate-
nan Grafiktypen gewandall, in wel-
che, das ersehen Sle aus den je-
weiligen Bildunterschriftan, Auch
der Weg dorthin wird genau be-
schrieben, so dafl Sie sicher kei-
ne Problame haben werden, dia
Beispiele nachzivolizishen, Salbat-
verstdndlich finden Sie auf unse-
rer Frogramm-Sanice-Diskette dia-
g8 und weiters Blldervoragen (IFF-
Farmat), mit denen Sia schon sin-
mal &in bifichen herumspislen =all-
ten.

In der n&chsten Folge unsarar
Reise ins Wunderdand der Grafik
sleigen wir dann voil ein: es geht
um den Import von Bildmaterial in
den C 84 und dessen optimale
Aufbereitung. Bie dahin viel Spak
beim Exparimentieran| (b

Ausgabe 11 Mavermber 1953
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Telefonkarten
ausgelesen

Die Telefonkartensucht ergreift im-
mer mehr Sammler. Aber das (berprii-

fen der wertvollen Karten auf Funk-
tionsfahigkeit ist nicht gerade bequem.
Wir bringen in der nichsten Ausgabe
die Bauanleitung eines Telefonkarien-
lesers fiir den CG4.

i matusilen odéc bechrizohen Gricen innén Thamsn Ausaalmchi
moeders Wir himen dafdy Lm Verslandnis

Commodore 128

»Datengrafike, das optimale Chart-Pro-
gramm, vervandelt trockens Zahien in Uber-
sichtliche Balken-, Torten- und Kurvendia-
grammea, die man selbstversténdlich gus-
drucken kann.

ahin-dBases, die unherselle Dateiverwval-
tung nach relationalem Muster, isl fast so
komfortabel wie dis grofen Vorbilder der
IBM-kompathilen PCs/ATsl

gind Sie scharf auf die ulimative CPiM-
Version 3.0 vom Juli 19877 Wir verraten [h-
nen, wo's dieze begehrte Softwars noch gibt
und stellen neus CRM-Frogramme vorl

Nr. 95 gibt es ab 28.10.1993

102 :¥yp

Spiele '93

Ein Riickblick auf das C-64-Spiele-
jahr mit seinen Highlights und Flops.
Aullerdem suchen wir das Computer-
Spiel des Jahres 1993 auf dem C64.

X-Term

Sie suchen schon lange Anschiuf mit
Ihrem C64 an die Welt der Datennelze
und lhnen fehit nur noch ein brauchba-
res Terminalprogramm? Mit unserem
Listing des Monats ist der Einstieq in
die DFU-Welt ein Kinderspiel.

L ]
Die C-65-Story

Der sehnsiichtig arwartete Nachfol-
ger des C64 erblickt nun als C65 doch
noch das Licht der Welt: Fine amerika-
nische Firma hat bei einer Lageraufld-
sung von Commadore eine Waggonla-
dung dieser nie offiziell erschienenen
Gerdte erstanden, Fiir rund 150 C-64-
Fans kinnte der Traum vom Super C64
mit VGA-Grafik, eingebauter 1-MByte-
Floppy, Stereo-SID usw. doch noch
wahr werden. Klar, daB wir sofort gines
dieser Gerdte bestellt haben. Was es
kann (besser: gekonnt hitte) und wie
es aussieht - siehe nichstes Hefil

e __g__\',;-ﬁf =

Schwerpunkt DFU

Diesmal gehen wir das Thema Da-
tenferniibertragung sowoh! von Soft-
als auch von Hardwareseite an. Sie er-

EINGERI

fahren, ob giinstige Modems auch gute
Modems sein kiinnen. Wir geben einen
kieinen Einfiihrungskurs in die Bedie-
nung der gebrduchlichsten Terminal-
programme Novaterm und Desterm und
wir schauten uns um, wo sich die C-
64-DFU-Gemeinde trifft: in den speziel-
len C-64-Mailboxen.

Avsgabe 11Movambar 1993
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