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AKTUELL

,%Jublliium e

Jiitten Sie’s gewuBt? Soeben ist Thnen
‘Bdie 150ste Ausgabe des 64°er-Maga-

zins ins Haus geflattert — seit dem Erschei-

nen des ersten Hefts (1.4.1984) sind also

zwélfeinhalb Jahre vergangen!
Grund genug fiir uns, eine groBe Um-

frage zu starten, um uns iiber Thre Mei-

nung und Wiinsche zu Inhalt und Themen
der 64 er zu informieren. Als Dank fiir Th-
re Miihe verlosen wir unter allen Einsen-
dern zwolf Satelliten-Tuner im Gesamt-
wert von 10.000 Mark!

Ungebrochen ist nach wie vor die Freu-
de und Begeisterung am beliebtesten 8-
Bit-Computer der Welt, der sich noch vor
den groBen Briidern PC/AT und Amiga
(unter anderem) als idealer Spiele-Compu-
ter einen unvergéinglichen Namen gemacht
hat. Die Games, die in der Bliitezeit des
C 64 von genialen Programmierern kon-
zipiert wurden, miissen sich auch heute in
puncto Spielidee und Umsetzung nicht vor

den iiberdimensionierten Jump'n‘Run-

Spielen und Adventures der genannten
Speichergiganten verstecken.

Als Beweis finden Sie zwei Ballerspiele
der Extraklasse auf unserer Programmser-
vice-Disk. Nicht zu vergessen: Internet-
Surfing kann doppelt so viel SpaB machen,
wenn Sie sich an eines der zahlreichen On-
line-Games wagen. In dieser Ausgabe stel-
len wir Ihnen das Textadventure , Two To-
wers' vor und verraten Ihnen, wie Sie in
~die entsprechenden Web-Seiten kommen.
- Der Einwand ,Mit dem C 64 geht das
ehnicht!” zieht nicht mehr: Unser aus-
fiihrlicher Kurs zeigt Ihnen Schritt fiir
Schritt, wie Sie sich mit dem Brotkasten
ins Internet einloggen und welche Periphe-
rie, Kabel oder Zusatzgeriite Sie dazu brau-
chen. Es ist viel einfacher, als Sie denken!

Bis zum niichstenmal

: |
ot Lgile,
Harald Beiler,

Chefredakteur

Bahn-Boostar: Netscape
inklusive

Bei allen Vobis-Filialen gibt es ab so-
fort ein duBerst preisgiinstiges Multi-
funktions-Modem: Highscreen Bahn-
Boostar, mit Fax und Anrufbeantwor-
ter fiir 288 Mark. Im Lieferumfang ent-
halten: der bekannte Internet-Browser
“Netscape Navigator”.

Im Modembetrieb arbeitet das Bahn-
Boostar mit 28.800 bps nach V.34 und
V.Fast Class. Faxe werden mit maxi-
mal 14.400 bps verschickt und empfan-
gen. Das Modem steckt in einem stabi-
len Aluminiumgehiuse, hat ein einge-
bautes Mikrofon und einen Lautspre-
cher fiir Voice-Funktionen.

Das Modem erkennt beim Anruf auto-
matisch, ob Sprach-, Fax- oder Mo-
demdaten ankommen und aktiviert die
entsprechende Funktion. Damit ist nur
eine Telefonleitung notwendig. Nutzen
lassen sich alle bekannten Online-Dien-
ste wie CompuServe, Internet und T-
Online (Home Banking).

INFOS: VOBIS MICROCOMPUTER AG,
CARLO-SCHMID-STR. 12,

52146 WURSELEN,

TEL.: 02405/444-4500,

FAX: 02405/444-4505

4 FXap

PC liest 1581-Diskie_tten ‘

READSI ist ein brandneues Utility fiir
dm PC-Anwender (ab AT 286), um 3,5*;.,.;.
Zoll-Disketten der Floppy 1581 ms PE

i RAM zu laden.
Die Funktionen von READS1: Disket-

teninhalt mit Geos-Daten, Disk-Sektoren
und Datei-Inhalte anzeigen und Dateien |
auf Platte kopieren. Auf Wunsch lassen
sich Texte vom Commodore- oder Geos-
Code ins ASCH-Format umwandeln. Ge-
oPaint-Dateien kann man als PCX-Gra-
fik speichern oder zum Betrachten auf |
den Screen bringen. ;
Die Software kostet 30 Mark.

INFOS UND BEZUGSQUELLEN: JENS-MICHA- |
EL GROSS, HARD- UND SOFTWARE-ENTWICK-

LUNGEN, NEHEIMER STR. 47, 13507 BERLIN,

TeL. 030/432 97 22, PERFORMANCE PERI-
PHERALS EUROPE, SILCHERSTR.16, 53332
BORNHEIM, TEL. 02227/912097, FAX:
02227/3221 GEOS USER CLUB GBR, MOER-
SER STR. 11, 46286 DORSTEN, TEL.
02866/96101

“Hobby+Elektronik 96"
mit Themenschwerpunkt
Internet

Am 7.11.1996 offnet diese Fachausstel-
lung fiir Elektronik und Computer auf
dem Stuttgarter Killesberg ihre Pforten
und dauert bis 10.11.1996.

Gemeinsam mit der “Modellban Siid”
und der 2. Deutschen Spielmesse will die
beliebte Elektronik-Ausstellung wieder
ein attraktives Angebot rund um Compu-
ter, Multimedia, Videotechnik, CB- und
Amateurfunk sowie Unterhaltungselek-
tronik bieten.

Unter dem Motto “Surf and Fun” steht
der Bereich Internet, den diverse Compu-
terclubs ausrichten und betreuen. Die Be-
sucher kénnen an mehr als zehn Rech-
nern ins Internet einsteigen und darin un-
ter fachkundiger Anleitung “surfen”.
Den zweiten Schwerpunkt bilden die Nut-
zungsmoglichkeiten von Hard- und Soft-
ware bei Videotechnik und Bildbearbei-
tung am Computer: eine Demonstration
des non-linearen Schnitts oder das
Schneiden von Film- und Bildmaterial
iiber die Festplatte sollen verdeutlichen,
wie man per digitaler Technik Bilder be-
arbeitet.

Last but not least will man auch Freunde
des CB-Funks nicht vergessen - auf sie
wartet eine groBe Sonderschau aus dem
Amateurfunk-Bereich, ebenso Infos rund
um Funktechnik und Funkverkehr.

INFOS: MESSE STUTTGART,

AM KOCHENHOF 16, 70028 STUTTGART,
TEL. 0711/25 89-584,

FAX: 0711/25 89-305
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Novaterm-Web-Page

Informationen zum Terminal-Programm “Novaterm” findet man ||
nun auch im Internet.

Die entsprechende Adresse lautet:

http: //www.eskimo.com/~voya-
ger/novaterm.html

Neben der Programmbeschreibung gibt’s
dort auch Informationen iiber Updates und
eine Anleitung im HTML-Format, die sich
selbstverstindlich ausdrucken liBt.

Preissenkung fiir Modem-Schnittstelle

Das Datablast-Modul, neben ,,Swiftlink2 von CMD die am héufigsten verwendete Schnitt-
stelle fiir den Einsatz eines Highspeed-Modems am C 64, wird ab sofort preisgiinstiger an-
geboten: statt 90 Mark kostet es jetzt 80 Mark. Die Installation ist kinderleicht und mit Hil-
fe der Terminalprogramme 1Bt sich die Connection zu einer Mailbox oder einem anderen
Computer rasch realisieren.

Da das Modul kein Gehause hat, wurde die Hardware mit einer Hiille aus transparentem
Schrumpfschlauch ausgestattet, die es zuverlissig gegen KurzschluB und Beschédigungen
von auBen schiitzen soll.

BEZUGSQUELLE: JENS-MICHAL GROSS, HARD- UND SOFTWARE-ENTWICKLUNGEN, NEHEIMER STR.
47, 13507 BERLIN, TEL. 030/432 97 22
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sich nicht mit a
wareansteuerung hert
triebssystem eine Schnittstelle
64-Betriebssystem ist die Basis fi
device-unabhingige Dateiverwaltung
Bildschirm 1Bt sich z.B. wie eine Datei
die RS232-Schnittstelle ansprechen. Viel mehr
als das hat der C64 auch nicht zu bieten -
schlieBlich ist das Betriebssystem nicht mehr
das Jiingste. Seinen Einstand feierte es im er-
sten Commodore PET (Personal Electronic
Transactor) - ein Computer von 1977. Mit
mehreren Verdnderungen und Anpassungen
wird es praktisch in allen Commdore-8-Bit-
Rechnern, die eine CPU der 6502-Familie als
CPU verwenden, eingesetzt (u.a. VC20, C64,
C128). Diese Systemaufrufe sind zum groflen
Teil noch von den ersten Betriebssystem-Ver-
sionen erhalten.

Modernere Konzepte

Das Betriebssystem des C 64 ist ganz dar-
auf ausgelegt, daB zu einer bestimmten Zeit nur
ein Programm aktiv ist. Mehr sollte man einer
6502 eigentlich auch nicht zumuten. Der C 64

_und schnellere Computer warten aber die mei-
ste Zeit auf die Eingaben des Benutzers. Die-
se Pausen lassen sich sinnvoller nutzen - im
Hintergrund konnen némlich gleichzeitig noch
andere Programme laufen. Diese Idee fiihrte zu
den Multitasking-Betriebssystemen, wie z.B.
Unix. Doch auch da gibt's Unterschiede: So
wurde Microsoft Windows immer beschei-
nigt, es sei multitaskingfihig. Dazu muBten
aber alle Programme regelmifig selbst die
Kontrolle an das “Betriebssystem” tibergeben
- sozusagen “kooperativ” sein. Modernere Sy-
steme wie Unix unterbrechen dabei von sich

Ausgabe 8/August 1996

Solch ein System wollte ich fiir einen selbst-
gebauten Computer entwickeln. Er sollte mo-
dular aufgebaut sein und so etwas wie eine
Hardware-Plattform fiir die verschiedensten
Projekte darstellen. Genauso modular wie die
Hardware, sollte deshalb auch das Betriebssy-
stem sein.

Das Kernsystem sollte moglichst unabhén-
gig von der vorhandenen Hardware arbeiten.
Die hardwareabhiingigen Teile sollten sich
aber nach vorhandener Ausstattung einfach
starten lassen.

Die erste Hardware nutzte dann auch die
Méglichkeiten einer MMU (Memory Mana-
gement Unit) um sogenannte Virtuelle Ma-
schinen zu erzeugen. Beim C 128 wird bei mir
als MMU ein Standard-Baustein der 75LS-
Reihe - der “Memory Mapper” 7415610 - ein-
gesetzt. Die MMU teilt den AdreBbereich der
6502-CPU in 16 Blocke a 4 kByte auf. Die
obersten vier AdreBbits, die die Nummer des
adressierten Speicherblocks angeben, werden
jetzt zur Auswahl eines von 16 8-Bit-Registern
verwendet. Der Wert des Registers ersetzt die
obersten vier

AdreBbits und bietet vier zusatzliche AdreB-
bits. Durch diese Speicherblock-Umschaltung
ist die Adressierung von Speicherbereichen
von 1 MByte moglich. So kann jedes Pro-
gramm seinen eigenen Speicher inklusive
Zeropage und Stack bekommen, wenn das OS
beim Umschalten zwischen den Programmen
die 16 MMU-Register neu beschreibt.

Das Betriebssystem unterstiitzt die Verwal-
tung mehrerer Programme, die in ihren je-
iligen Speicherumgebungen laufen. Durch
hnelle Umschaltung zwischen den Pro-
en, scheinen sie gleichzeitig abzulau-
ch ein Interrupt einen Wechsel von

a ins ndchste ausldst, muf
in regelmiBigen Abstinden
en. Mit anderen Worten - das
t preemptiv.
ame Nutzung von Dateien lduft
-Schnittstelle. Spezielle Pro-
ren die Laufwerke des Sy-
iten im Hintergrund die Da-

nlaufwerke konnen z.Zt. am
allelen IEEE488-Bus oder
'1.44 MByte iiber eine spe-
rte mit dem aus der VC1571 be-
nkontroller WD1770 benutzt
e der ROM-Bausteine oder
sich iiber so ein Programm
ien ansprechen.
chiedenen Programme kénnen mit
SEND/RECEIVE-Aufrufen, Stre-
naphoren miteinander kommu-
. SEND und RECEIVE schicken bzw.
en einfache Nachrichten zwischen
grammen hin und her. Streams sind simple
npuffer - Programme oder Devices be-
hreiben sie auf der einen Seite und die Ge-
telle liest sie wieder aus. Der Begriff Se-
maphore kommt eigentlich aus der
Eisenbahntechnik. Sie erlauben es genau ei-
nem Zug (Programm) auf einem einzelnen
Gleis (in einer kritischen Programmregion) zu
sein, ohne Unfille (Datenkorruption durch
andere Tasks) zu verursachen.

Bis etwa Ende 1992, als ich die Computer-
Entwicklung beendete, hatte ich I/O-Steck-
karten zur Videoausgabe, zur Infrarot-Fern-
steuerung meiner Stereoanlage, und zum
Vorgaukeln einer 6502 CPU in anderen Rech-
nern (z.B. um neue VC1541 ROMs zu testen)
in mein System integriert. Andere Karten ha-
ben serielle und parallele Schnittstellen, den
IEEE488-Bus, die Schnittstelle fiir PC-Dis-
kettenlaufwerke oder die Tastatur.

Das OS auf dem C64

Der C 64 besitzt leider keine MMU. Da ich
aber auch einige “embedded” Applikationen
im Kopf hatte und statt drei Europlatinen
(CPU+MMU,RAM/ROM, I/O) eine reichen
sollte, portierte ich das OS damals auch fiir
Rechner ohne MMU. Hier gibt es allerdings
ein paar Einschrankungen:

Ohne MMU kénnen zwei identische Pro-
gramme nicht ohne weiteres gleichzeitig aus-
gefiihrt werden. Ein Programm wiirde die Va-
riablen des anderen {iberschreiben und
umgekehrt, da die Werte global im Speicher
definiert sind. Solange die einzelnen Pro-
gramme sich aber auf ihren Speicher be-
schriinken, kann der C 64 auch Multitasking
locker bewiltigen. Das Betriebssystem und
weitere Informationen finden interessierte Le-
ser auf meiner Web-Page zum Downloaden.

ANDRE FACHAT/LB

Info: E-Mail:a.fachat@physik.tu-chemnitz.de
Web-Page: htip://www.tu-chemnitz.de/~fachat
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' LESERUMFRAGE:

AKTUELL

Verraten Sie uns thre Meinung'

Nach 150 Ausgaben fragt sich die Redak-
tion - sind wir noch immer auf dem richti-
gen Weg? Wir wollen |hre ehrliche Mei-
nung wissen! Und vor allem: Wenn Sie
teilnehmen, konnen Sie die Themen im
64’er aktiv mitbestimmen.

n unserer Umfrage kann jeder

64’ er-Leser teilnehmen. Fiil-
len Sie einfach den Fragebogen
aus und schicken Sie ihn an die Re-
daktion:

64’er-Magazin
Stichwort: 150. Ausgabe
MagnaMedia Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

85540 Haar b. Miinchen

Sie konnen uns natiirlich den
ausgefiillten Umfragebogen zufa-
xen:

089/4613 433

Einsendeschluf} ist der 15. Au-
gust 1996. Unter allen Einsendern
verlosen wir zwolf wertvolle Tech-
niSat ADR-Tuner “ASTRASTAR
AX1” im Wert von jeweils 800
Mark. Dieses Geriit liefert HiFi-
Sound vom Feinsten per Satelliten-
Empfang.

Wie immer ist auch hier der
Rechtsweg ausgeschlossen!

Ich habe:

ce64

ci128

C 65

Flash 8
SuperCPU
Monitor
Fernseher
Floppy 1541 alt
Floppy 1541 neu

ooCcCO0ODOoO0O0O

1. Ihr Computer-System

Typ
Typ
Anzahl
Anzahl

Floppy 1571 d  Anzahl
Floppy 1570 Q  Anzahl
Floppy 1581 Q  Anzahl
FD 2000 Q  Anzahl
FD 4000 Q Anzahl
Floppy-Speeder a Typ
Festplatte Q GréBe
RAMLink Q
Speichererweiterung O  Typ
Modem Q Typ
Swiftlink a
Datablast a
Drucker Q Typ
Steck-Modul a Typ
Typ
Typ
andere

2. Neben dem C 64 besitze ich folgende(n)

Computer:

Plus4
c16
Amiga
Acomn

PC
AppleMac
Atari
andere

3. Diese Hardware mdchte ich mir in naher
Zukunft anschaffen:

R o

Typ

Typ

Typ

Typ
Typ

Typ

g Pashoy =

4. Diese Software méchte ich mir in naher
Zukunft anschaffen:

gr o Brn B

8 F¥up
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5. Meine C-64-Anwendungs-Gebiete
Textverarbeitung Q Programm

Dateiverwaltung - O  Programm

Kalkulation Q  Programm

DTP Q  Programm

Bildbearbeitung Q  Programm

Grafik: Hires Q  Programm
Programm
Programm

Grafik: Multicolor O  Programm
Programm
Programm
Programm

Grafik: Sprites Q  Programm:
Programm
Programm

Grafik: Zeichensatz 1  Programm

Musik: Komposition O  Programm

Musik: Midi Q0  Programm

Musik: andere Q  Programm

Video: Schnitt Q  Programm

Video: Effkte d  Programm

Video: Genlock d  Programm

Assembler Q  Programm

Programmierung:

Basic Q

Assembler a

andere Q  Sprache

Geos:

GeoWrite a

GeoPaint a

GeoFile Q

GeoPublish a

MegaAssembler a

GeoCom Q

GeoFax Q

andere

Spiele:

Action
Jump’nRun
Geschicklichkeit
Adventure
Rollenspiel
Strategie
Denkspiel
Simulation
Text-Adventure
Online-Spiele

DFU:
BTX/T-Online
Mailbox/Terminal
Internet

andere

I o o o o o o

oooo

Favorit

Favorit

Favorit

Favorit

Favorit

Favorit

Favorit

Favorit

Favorit

Favorit

Programm
Programm
Programm
Programm

6. Folgenden Themen wiinsche ich mir im

64’er-Magazin

| Grundlagen:

Co64
Floppy
Drucker
Basic
Assembler
Geos
DFU
Grafik
Musik
Disketten
Bucher

Beitrage:
Marktlibersichten

Szene Inside

Facts, Trends, News

Computer-Clubs

Public-Domian/

Shareware

doooooooog

Thema:

Thema:

Thema:

Thema:

Thema:

Thema:
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SPIELE

Games auf Disk

Double-Action-P

Fiir Freunde deftigen Baller-
spiels haben wir diesmal
gleich zwei Games auf
unserer Heftdiskette.

Beide Abenteuer entflihren
in den Quter-Space und
fordern viel Geschicklichkeit
am Steuerknippel.

Denniffia

Ein Streitmacht biomechanischer Objekte
fliegt in Richtung Erde - Sie konnen dieses ge-
fihrliche Heer aufhalten. Besteigen Sie einen
Raumgleiter und zerstoren Sie guten Gewis-
sens die feindliche Armada.

Um die Ballerei anrollen zu lassen, einfach:

LOADDENNIFFIA”, 8,1

eingeben und den Lader mit der RUN-An-
weisung starten.

Das Titelbild wird eingeblendet. Mit der
SPACE-Taste geht’s dann weiter. Das Haupt-
programm wird nachgeladen - es erscheinen
die Credits und eine Kurzanleitung. Der Druck
auf den Button des Joysticks in Port#2 startet
das Spiel.

Im Spiel muB man natiirlich tunlichst den
Gegnern und ihren Schiissen ausweichen. Die
Feinde lassen sich mit den Bordwaffen zer-
storen. Grund zum Feiern: unterwegs tauchen
ab und an Extras auf:

Schutzschild (zeitlich begrenzt)
Raketen

Ausweich-Verstirker
Unsterblichkeit (zeitlich begrenzt)
Uberraschungs-Bonus

==,

Zwischen den
Feinden taucht ein
Extra fiir ein
Schutzschild auf

Noch ein Tip fiir alle Besitzer eines Hard-
ware-Speeders: Wenn Sie das Programm
“CONFIG" von Diskette laden, konnen Sie

P00 0GP0 OO 0SS OPOOPOPOPOPONOPOOONOOSEONOOTOSTONODONONOIOEOOSOOIOSTORETPODS

Die Diamanten von Tenract

Auf dem Planeten Tenract schlummern un-
genutzt riesige Diamanten-Vorkommen. Es
wird ein mutiger Shuttle-Pilot gesucht, der
sich aufmacht und die Schiitze hebt. Die Mis-
sion ist natiirlich kein Kinderspiel, da grausi-
ge Monster und Roboter die Schitze des fer-

HAHHHAHHA

Zwischen den Felsen lauern die Monster,
die die Diamanten bewachen
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nen Planeten bewachen... Um ins Abenteuer
einzusteigen, laden Sie das Programm “BOT”
von Diskseite 2. Das Game startet dann auto-
matisch und die restlichen Programmteile wer-
den nachgeladen. Im Titelbild wechseln Sie mit
der SPACE-Taste zur High-Score-Tabelle. Mit
dem Feuerknopf des Joysticks in Port#2 sprin-
gen Sie direkt ins Spiel.

Das Szenario ist in zwei Welten zu je vier
Leveln aufgeteilt. Im Display am unteren Bild-
schirmrand finden Sie Thre verbliebenen Le-
ben, die Anzahl der Smart-Bombs und die
Anzeige fiir die noch zu sammelnden Dia-
manten. Rechts steht der Energie-Balken des
Raumgleiters.

Sie steuern das Schiff mit dem Joystick in
Port#2. Die SchuBstirke 146t sich in fiinf Stu-
fen ausbauen. Verlieren Sie ein Leben, wird die
Feuerkraft automatisch zuriickgestuft. Unter-
wegs konnen Sie mit diesen Extras ihr Raum-
schiff aufriisten:

Noch sieht’s
friedlich aus - die
Gegner kommen nur
sporadisch...

den integrierten Software-Speeder deaktivie-
ren. So verhindern Sie Abstiirze beim La-
den.Viel Spaf!

29090000 OOPOROPOROOEOOIOEBDTEODRTS

BHHRBHEA

In den verzeigten Labyrinthen sind
Kanonen und Minen positioniert...

Extraleben
Energie auffiillen
Smartbomb (Aktivierung mit SPACE)
SchuBkraft verbessern
Geschwindigkeit verbessern

Also ins Cockpit geklemmt und viel Gliick
bei der Jagd auf die wertvollen Klunkern!
JORN-ERIK BURKERT

Fi¥ae M

* |l m@wt



Defender ¢

Wer Schwierig : ier ist die Li ern fiir
befreien, muB das Me die

beseitigen und das Sp:
dul anhalten (z.B. Actic
fernt man das Sprite mit
Streifen im Speicherblock $i
ebenfalls kein Problem mel
che zu erledigen.

125863119
087117512
110190000
010101010
990099000
097219752

Einige Tricks, die das Uberlel

eichtern:

f der Insel Uyrp ist ein Schatz v
Goldstiicke).

dern und nach Level 1
Aber Vorsicht nicht die O
formatieren!!!

Cool Croc Twins
Mit unseren Codewortern erhilt man Zu

Ackbah, der heiligen Stadt
n Sie, wo die Zauber-
ot. Diese Information

© Das Stichwort
Gaht heifit Ghor.

Hier einfach KARENBROADHURST oder
STEPHENBROADHUSRT eingeben und der
er Fiedhofsbesucher kann ungestort losspa-
zieren.

Grand Monster Slam

- S : Im Hauptmenii des Spiels geht’s mit der Ein-
D angerfreak ‘ iiste”) die tragung “Loosers help!” in den Cheatmodus.

ben fiir Clyde.

Zu Beginn des Games bei der Datumsab- n Zv dem Fest- Invest
frage “17.04.70" eingeben und man gewinnt land, in der Mitte y i
Unsterbhchkelt Nachteil des Cheats : eine S-Taste driickt, bekommt magische Um an einen satten Batzen Geld zu kom-
g in die Highscore ist nicht mehr Axt. men, muB man die Elektrofirma R.A. T.E.L. fiir
¢ Beim Waffenhindler in Mubrak erhalten Sie 1,6 Millionen Dollar kaufen. Dann verkauft
ein verboienes Blasrohr. man die 35% Aktienanteile der Firma an der
i Borse und erhiilt dafiir 12 Millionen Dollar -
das lohnt sich!

New Zealand Story

geben abei ! s :
nicht vergemn Der Bildschirmrahmen firbt nmskeln strapazicreﬂ Die Tasten I, R, ¥, C,H, E,A, T, N, G
sich griin. Kiinftig kommt man im Spiel nach © Fragen Sie in der Hiitte nach KRISTALL. gleichzeitig driicken und schon hat man un-

jedem Druck auf die Leertaste ins nichste < Fiir 350 Goldstiicke iiberldBt Ihnen der alte endlich viele Leben. Mit der PFEIL NACH
Level. Seebiir von Thorwal einen Sextanten. LINKS-Taste springt man ein Level weiter.



n. Bei Aufblinken der dritten Reihe die

ste 3 driicken. :

n Level 1 kann auBerdem noch durch Ab-

- SchuB der Knochen in den Feldern 2 und 5 der
P‘lugsauner als Anhalter genutzt werden. In

Feld 2 des ersten Leevels die Niisse aufheben

— dafiir gibt es neue Kraft.

Turbo Out Run

Tip 1: Zu Beginn des Spiels in den Pau;

modus gehen und Funktionstaste F3> drid
Dabei den Joystick nach oben bewe
schon sind 1.000.000 Punkte auf di

tomnnsp;el einfrieren und day
jeweiligen Level unendlich

Level 14
Level 5-8
Level 9-12
Level 13-16

Turn’n

den “Rohrenspa

* nach Siiden gehen
fiille Baum
geh Baum
verliere Axt

Zak McKraken

Wenn man bei Zak McKraken die Kg
nation fiir die Marsgesichter v
gibt man einfach die Cash-C ¢

Box abdnmgen und schon h
nen Vorsprung.

die Relhcnfolge kan

Gags mit
Hier

Phsycho

Wer mit dem Adventure ., Phsycho® aus
dem 64er-Sonderheft 66 Probleme bekommt,
findet hier Tips:
© im Brunnen liegt ein Schliissel fiir den Safe

© wenn man dem Geist das Amulett aus dem ziehe tropfstein

Sarg zeigt, 16st er sich auf Ist alles vollbrach

< wenn dem Cowboy die Pistole vorgehalten

wird, flieht er und hinterlidBt eine Flote Time I

© wenn am Seil in Raum 17 gezogen wird, lan- p : e 7. Sushi auf den Schrank stellen und snch in

det man durch eine Falltiir in der Gummizelle Einen Ches dies den Goldfisch verwandeln.

@ aus der Gummizelle kommt man aber mit Game, we im jeweili 8. Sich in Eichhérnchen verwandeln.

“Gehe hoch” wieder raus gen Level erreicht ist. Die ind in 9. Im Bus nicht bezahlen und trotzdem ste-
ren Teil des Screens zu sehen. henbleiben.

Rainbow Island Fiir Level 1 geht das in Feld 3 mit der Funk- 10. Irgend etwas im Geschiift in San Fran-

tionstaste F3> und in Feld 5 mit der Funkti- zisko verkaufe u;ld dann
Im Titelbild die Buchstaben LBSJRLJL ein- onstaste F'1, dann gibt’s einem Time-Bonus. s

geben und schon gelangt man in den Cheat- Feld 3 miissen

modus. lochern liegen.

chen einen Stro
ten! Dann zur:
Rodland Aufblinken der z “Brettern, di d
Wollen Sie unendlich viele Continues ha- danach die Taste 2. checke versteckt sind, verbiegen. Wenn dann
ben? Dann tragen Sie in die High-score-Liste In Level 2 die Steine von den Vulkanldchern das Messer bei Lois in der 14. StarB3e verkauft
ONLY JOKING! ein! wegnehmen, um den Menschen das Feuer zu wird, bekommt Zak 1500 Dollar in bar.
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Kamploti—Lésu
MERGENA Y

Anf dem femen Plancten Taxg
gestrandet, hat es ein mutiger
Abenteurer geschafft von dort zu
‘entkommen. Hier ein Auszug aus
gem Tagebuch des Raumschiff-]

Statusbencht meines

. “Prestinium” auf-
Die Kontrolle mel-
den und sofort
omputer den

ch befand

ich eines

den Planeten. Als®

wie diverse Gebiude

auf mich zurasten. Also
wohnter Planet! Sehr zu mg
Erstaunen war ich nach dem A

schlag noch am Leben. Ich befrei~%

te mich aus dem Wrack und bevor
mein Erstaunen einem hemmung-
losen Selbstmitleid weichen konn-
te, sah ich mich einer Horde selt-
und nach

ngeschmack haBlicher
_gegeniiber.Ich erfahre,

dem Planeten

die Fremden

unterbrach ich den
fragte ihn, wann d
Raumschiff nach Gamma 5 fliege.
“Wir sind im Krieg, Mister. Wir
konnen hier keinen einfachen
Flugverkehr veranstalten, wie sie
es von unseren Touristik-Planeten
her kennen”, sagte einer der Palyar
m1t einem gurgelnden Laut, den
n deutete. “Aber viel-

9000 Emhe:ten des mwrgalaku-

schen Wihrungssytems bei mir.
Das reichte bei weitem nicht.”Du

Vehikel von dem ;

te mich sofort auf den Weg
denstation. Sie ist dank des Bord
computers schnell gefunden. In der
Bodenstation herrschte reges Trei-
ben, das mich allerdings nicht an

pietet Cmir an, 1] 3
fiihren. Auf dem Weg erziihlte mir
der Palyar noch einige interessan-
te Dinge iiber die Bodenstation:

Teleporterkammern

e es fast iiberall gab.

re Station war fernab

v n Gebietes zu fin-

den. Donl'un konnte man nur mit
einem Gleiter gelangen.”Es gibt
auch eine Bodenstation, die von
Mechanoiden besetzt ist. Sie

t sich bei Koordinate 3/0.”

ch vom Palyar. * Diese Sta-

ar auch iiber Teleporter-

mn zu erreichen, doch wir

n es geschafft, diese Kam-
mern zu sperren, so daB man sie
nur in Richtung des Mechanoiden-
Komplexes benutzen kann und

nicht zuriick. Leider konnten wir
diesen Vorteil noch nicht mi-
litéirisch ausnutzen. AuBerdem sind
einige Tiiren aus Sicherheitsgriin-
den verschlossen. Sie lassen sich
nur mit speziellen Schliisseln 6ff-
nen. Allerdings vermuten wir, daf§
auch die Mechanoiden iiber diese
Schliissel verfiigen. Manche Rau-
me sind verdunkelt und sollten nur
mit einem Photon-Emitter betreten
werden.” plaudert der AuBerirdi-
sche.Mittlerweile hatten wir den
kleinen Raum der Leitzentrale er-
reicht und der hilfsbereite Palyar
verabschiedete sich von mir. Ich
betrat den Raum. Ein kleiner aber
dennoch Autoritit austrahlender
Palayar safl an seinem Schreib-
tisch, schaute kurz auf, um auch
gleich wieder mit seinen groBen
Fischaugen auf den Computer vor
ihm zu starren. “Was wollen sie?”
fragte er barsch. Scheinbar inter-
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essierte es ih

Giiter in
fordern.

tur auflésen und in Form eif
gitalcodes und Energie speichern
Der Vorgang liel sich natiirlicl

riickgiéingig machen und der Ge-

genstand wurde wieder in seine
urspriingliche Form zusammenge-
setzt. Leider funktionierte das aber
nur mit Gegenstinden, die eine
gewisse GroBle und Masse nicht
iiberschritten - irgendwann wird
man aber auch seinen Raumgleiter
in der Westentasche tragen konnen.
Schnell molekulierte ich den Me-
dikamentenkasten und verlasse
den Raum. Als niichste durchsto-
bere ich simtliche Riumlichkeiten
und nehme alle Gegenstiinde mit.
Ich schaffte es sogar, einige der
Schliissel fiir die verschlossenen
Riume aufzutreiben. Ich gewdhne
mich langsam an den Gebrauch
der Teleporterkammern. Die Bo-
denstation 11/13 ist eine Untersu-
chung wert: hier ist ein sehr klei-
nen Gleiter versteckt. Die Palyaren

tauften das Gefihrt “Cheese”. Er

1Bt sich molekulisieren und ist so
der erste Westentaschen-Gleiter!
Schon nach dem ersten Auspro-
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lieren stellt sich der Gleiter als
‘erteufelt schnell und wendig her- §

Riume alle durch verschlossene
Tiiren gesichert waren. Dank mei-

aus. Wie es der dumme Zufall woll- £ laren  ner Schliissel war es kein Problem
te, betrat ich eine dieser Einwegesfit: D90 ga-  diesen Bereich zu erkunden. Ich
- Teleporterkammern und lande war Wu-  gelangte in einen Hangar, in dem

‘Chance hat-
oab ich mich
{denstation und
stlichen Palya-
nachte ich eine
deckung. Mit Hil-
nutensils, das ich im
gefunden hatte, war

im Stationskomplex der Mechi
noiden. Diese Mechanoiden w,
in keinster Weise schéner anzusi
hen als die Palyaren. Sie sin
gesichislose Roboter, die sig
geschmeidig bewegten, a
noch nicht zu den Andro
heutigen Q-Klasse gere

ein beschédigter instellarer Gleiter
stand. Ich untersuchte ihn, um fest-
zustellen, ob ich ihn reparieren
konnte. Alle Ersatzteile hatte ic
schon einmal irgendwo in der P
lyarstation gesehen. Ich ve
den Hangar mit dem Aufz

stellte verdutzt fest, daB

den koénnen. Erstaun Gglich, selbst die gréBten  bei Koordinate 3/15
benahmen sie sich nis 0 molekulieren.Und dann ~ Station konnte man, ibes
In ihrer Leitzentralg f er Gedankenblitz: Wenn  garaufzug nur mat
ihren Anfiihrer, d on das ganze Zeug hierhin-  heitspa8 betre

durch seine me
be von den and
“Was immer
auch geboten
Mechanoid,

ertransportierte, dann konn-
ja noch etwas ganz anderes
ehmen und mit einem Lécheln
duf den Lippen betrat ich den
Kommandoraum der Mechanoi-
den...Die Palyaren liefen sich den
gefangen Mechanoidenfiihrer ei-
niges kosten, als ich ihn im Ve;
horraum des Kolonieschiffs w:

remolekulierte. Jetzt hatte
nug Geld fiir mein Tic
Haus. Auf meinem Flug
nahm ich nochmals
takt mit dem *Sc
bei entdeckte i
unbekannte

se hatte ich d
Bodenstati

zu verschwen-
die Maschinen

MARKOS THEMELIDIS/LB

trat es durch einen
erreichte einen Han-
Tiiren verschlossen
klicherweise hat

L2
‘-‘wysterﬁkr-x isti

Lal P4
ruudlm + 2 unt

‘Komfortab
stem und abspe
S Har, b

hatten. Auf dem dritten Deck des
Kolonieschiffs fand ich das Zim-

mer des “Schwagers”, der lei ‘ Den | ,L,}ti:
nicht da war. Das paft j 101

und gar nicht, denn ich 1

ihm iiber den Kauf des

laren Gleiters sprechen. M
mir, mit einer speziellen Konso-
le Funkkontakt aufzunehmen.
Ich verlieB also wieder das Ko-
lonieschiff und begab mich zu
Bodenstation 9/6. Nachdem ich
den Kommunikationsraum
reicht hatte, muBte ich feststells
daB die Funkkonsole defekt
Dank meiner technischen Kenni
nisse konnte ich sie mit Hilfe ei-
ner gefundenen Antenne wieder
instandsetzen. Ich bekam Funk-
kontakt mit dem “Schwager”, der




en Server
Sie sich erst einmal
amen (Nick) an

~ u.a. Diebstahl und Mord
sich z.B. einer Diebes-Karrie
! - ‘ ¢ _ laufen Sie Gefahr eingesperrt und verurteilt zu
- das Zaubcrwort heiit MUD. e unter dem : i icler -~ werden. Die Strafen reichen von einer harm-
| stiert schcm ein Sple]er mit dem gleich \Na-  losen GeldbuBe, iiber Gef‘angnm bxs hin zur To-
H H men, miissen Sie sich einen neuen ausd  desstrafe.
Was ist ein MUD? Im néchsten Schritt wihlen Sie die Rasse Eine wgl.tere Moghchken
Die Abkiirzung MUD steht fiir Multi User res Charakters und konnen Ihr Abenteuer be- der Beitritt zu einer Gilde.
Dungeon und ist ein textorientiertes Adventu- : ; -
‘te. Das Spiel ist mit den Adventures von Info- i
com zu vergleichen. Alle en und Reak- e Eoi yiew Go Dostmanis' Gotons. ireciory. wiadow. Help
ﬁmn werden ausschlieBlich als Text auf dem
hirm ausgegeben. Der Clou am MUD-Sy-
: das Spiel lduft im Internet und es kon-
mehrere Personen gleichzeitig teilneh-
Die Mitspieler kommunizieren
der und Aufgaben losen gemein-
s S;nel im reinen Textmodus ab-
' Abentuer auch rmt dem

Location [Hitg /v angband comowers/

Textadventure

i , . B crbal beschrieben



t Splel im Web.
fit sind, kénnen

1mi-koeln.de/themen/cme/mid/ |
glbfs fur Tolkien-Fans viele Text-
n C 64. Informationen und
zu den Games finden Sie

und steuert bekanme Tolkien
do, Bilbo oder Gandalf. Strategie,
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Wenn Sne keme Lust mehr auf lange
Lade-Orglen haben, dann sollten Sie mal unsere
Mini-Games ausprobieren. Sie sind schnell im
Speicher und versprechen viel SpielspaR.

STONEPAIRS LEFT 056
PLAYER 1

Mah Jongg

Hier miissen Sie gleiche Steinpaare finden.
Diese lassen sich aber nur vom Rand weg-
nehmen, also nur von links oder rechts. Zwei
nebeneinanderliegende Steinen lassen sich
ebenfalls entfernen. Am Rand freiliegende
Steine diirfen sie natiirlich auch auswéhlen.
Die einzelnen Ebenen sind farbig dargestellt.
Sind alle Objekte vom Bildschirm ver-
schwunden, baut das Spiel die nichste Aufga-
be auf.

Programm: “MAH JONNG”

P.P. Digger

Hier miissen Sie einen kleinen Bergmann
durch 25 Level lotsen und so viel Diamanten
wie moglich zusammenraffen. Unterwegs lau-
ern Kiirbisse und Geister, die dem kleinen
Mann ans Leder wollen. AuBlerdem steht fiir
die Durchquerung eines Raums immer nur
ein bestimmtes Zeitlimit zur Verfiigung, in
dem der Held eine bestimmte Anzahl an Edel-
steinen sammeln muf. Hat er die geforderten
Diamanten zusammen, blitzt der Bildschrim
kurz auf und der Ausgang 6ffnet sich. Hinder-
nisse lassen sich bei Bedarf wegsprengen - ein-
fach einen Felsbrocken auf die Gegner fallen

Auf den Spuren von Boulder Dash:
P.P. Digger sammelt auch Edelsteine

18 F¥ap

UNDO

| Sp i:.eula .

thi—@mgg

lassen! Aber Vorsicht —
die Felsbrocken blasen
auch dem Helden das Le-
benslicht aus! Die grii-
nen Bereiche verwandeln
Diamanten in Fels-
brocken und Steine in
Schitze. Dazu muf unter
den Feldemn ein Freiraum
sein. Fiir gesammelte
Diamanten und gel6ste
Level, werden Punkte auf dem Score-Konto
gutgeschrieben. Nach jeweils 5000 Zihlern
gibt’s ein Extra-Leben. Gliick auf!
Programm: “PP.DIGGER”

ERIT
TIME 9

Swap it!

Ziel des Spiels ist das systematische Weg-
putzen der Steinfiguren auf dem Schirm. Da-
zu haben Sie drei verschiedene Klétzchen:
Spielsteine mit vier verschiedenen Symbolen,
Joker-Steine und Mauersteine. Mit dem Joy-

Das knifflige Steine-Tauschen fordert
Tiiftler am Steuerhebel

stick in Port #2 steuern Sie ein Fadenkeuz.
Wenn Sie damit zwischen zwei Steine klicken,
werden Sie getauscht — beriihren sich dabei
zwei oder mehrere gleiche Figuren, 16sen sie
sich auf. Fiir jede Spielstufe existiert ein
PaBwort, der den Einstieg in hohere Level er-
laubt. Dazu geben Sie den Code bei der Ab-
frage zu Spielstart ein.
Programm: “SWAP IT”

Kickout

Dieses Game ist eine Spezial-Variante des
Klassikers “Breakout”. Mit Hilfe von Schli-
gern wird der Ball im Raum hin und her ge-
spielt. Dabei miissen Sie die Steine auf dem

Feld abriumen. Die Blocke verschwinden bei
Beriihrung mit dem Ball. Auflerdem be-
schleunigen oder bremsen Sie die Murmel.
Sind alle Steine abgerdumt, wird die niichste
Spielstufe aufgebaut.

Programm: “KICKOUT”

Der Klassiker Breakout in einer Version
mit zwei Schlégern

Diamond-Jones

Der Held des kleinen Spiels ist ein Arbeits-
kollege von PP.Digger. Er sammelt ebenfalls
Diamanten. Dabei sind ihm hinterlistige Fels-
brocken auf den Fersen. Mit der richtigen
Strategie kann man die Gegner aber austrick-
sen und alle Schiitze einsammeln. Danach
geht’s in die nichste Spielstufe.

Programm: “DIAMOND-JONES”

JORN-ERIK BURKERT

e
™ T EN W N WS US WS T WM WA TS U W
g e By B S T ey, S ey By M ey B, A

Flinke Finger und die richtige Strategie
bringen Diamond-Jones ans Ziel

__Programme starten

Alle Programme lassen sich mit dem LOAD-
Kommando laden und mit RUN starten. Die
Titel finden Sie am Ende jedes Abschnitts.
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Programm-
> Service-

Diskette Seite A Diskette Seite B
Deniffia (Super-Game) Tenract
Mini-Games: P.P. Digger, Mah Jongg u.a. Grafik-Kurs: Pic-Spin/50000
\ Tips & Tricks zum C 64 Rotate/SYS 50005
} Telefon-Tarife Drucker-Tips: Centro.Start
Musik-Linker TopCen.Start
Geos-Grafik: Fotosachen
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| COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubeh&r? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verhindunqen? Der COMPUTER-
MARKT von »64'er« bietet allen Computerfans die Gel heit, fiir nur 5,- DM eine private
Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt lhre
private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Ausgabe 9/96 (erscheint am 23.8.96):

hicken Sie Ihren Anzei bis 19. Juli (Eingangsdatum beim Verlag) an »64'er«. Spéter ein-

gehende Auftrage werden in der Ausgabe 10/96 (erscheint am 27.09.96) ver&ffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon im Heft.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.

Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung
langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend geksnnzsichnet slnd oder deren Text auf
eine gewerbliche Téatigkeit schlieBen |46, werden in der Rubrik zum
Preis von DM 12,- je Zeile Text veroffentlicht.

SORRY, WERBUNG GESPERRT!
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TIPS & TRICKS

_Die Menu-Basic-Befehle

Befehl Bedeutung
TYPE a setzt Window
a=1 Window mit Schatten
a=2 Window mit Rahmen ;
a=3 Window mit Rahmen und invers
k a=4 Window mit invers
BaS|C_Prog rammierer EE)L(E?EEXT" :iagt dhen 'Windm?ws-Text fur jede Zeile fest
2 Oscht alten Windows-Text
stoBen sehr oft an die Gren- WINDOWNx,y,f1,f2 setzt ein Window an der Position x,y mit den Farben f1 und f2
zen verfligbaren Speichers_ SHUT SchlieBt das letzte Fenster
" PAINT x,y,1f farbt ab Spalte x und Zeile y, | Zeichen mit der Farbe f
Unser Basic-Packer q uetscht MOUSEX,y schaltet Mpauszeiger ein ungj’ setzt ihn an die Position x und y

die Programme zusammen ouT schaltet Mauszeiger aus

- PLACE die aktuelle Maus-Position wird in den Variablen X und Y abgelegt
¥ nd_ schafft au_(_:h groBergn KLICk zn verzweigt in die Zeilennummer zn bei Druck auf den Joystick-Button
Projekten genligend Spei- PORT a koppelt Joystick mit Port 1 bzw. 2

cher. Wer sich Zeit und Ner- CLS Idscht screen

3 < HOME setzten den Cusor in die linke obere Ecke
ven bei der Menii-Gestal- SET x,y,f setzt den Cursor mit Farbe f auf Spalte x und Zeile y
tung sparen will reift zu SCREEN a 0 = Schirm aus, 1 = Schirm aus
g sp 4 9 A BREAK t wartet t Sekunden (0 bis 256)
unserer Basic-Erweiteru ng. INC adr zahlt Inhalt der Speicherstelle adr um 1 hoch
DEC adr zahlt Inhalt der Speicherstelle adr um 1 runter

z VIC a,b entspricht POKE 53248+a,b

Der Basic-Packer siDab entspricht POKE 54272+a,b
. - RESET fuhrt Warmstart aus
Basic-Fans kénnen aufatmen: Mit unserem DIE schaltet die Erweiterung ab

Tool konnen Sie Basic-Listings verkleinern
und Speicher sparen. Der gecrunchte Basic-
Code ist nach dem Packvorgang zwar fast
nicht mehr lesbar, dafiir aber uneingeschrinkt

das Ergebnis des Packvorgangs (urspriingliche Menii-Basic

und neue Linge des Programms). Jetzt 1aBt

lauffdhig. Vorteil: die bearbeiteten Programme
belegen weniger Platz auf Disk und damit we-
niger Speicher — das wiederum schafft v.a.
mehr Platz fiir verwendete Variablen. Durch
das Zusammenlegen von Zeilen und Entfernen
tiberfliissiger REM-Anweisungen (inlusive
Kommentare) bzw. Leerzeichen, wird das

Programm zusitzlich beschleunigt. Um mit
dem Tool zu arbeiten, laden Sie den Packer mit
von der Heftdiskette:

LOAD “BASIC PACKER", 8,1

und starten mit dem RUN-Befehl. Das Pro-
gramm installiert sich automatisch in den Spei-
cherbereich ab 49152 (hex. $c000) und ist
einsatzbereit. Sie konnen nun Ihr Basic-Pro-
gramm laden und den Pack-Vorgang mit SYS
49152 starten. Dabei muf der zu packende Co-
de fehlerfrei sein. Um die Syntax zu testen,
starten Sie das Programm einfach mit RUN.

Das Programm wird nun in drei Durchgén-
gen (Pass) geschrumpft. Dabei wird stets die
aktuelle Zeilennummer gezeigt und am Ende

22 F¥yp

sich das neue Programm mit SAVEn, LISTen
oder mit RUN starten. Zusitzliche Pro-
grammteile lassen sich nun anfiigen. Die
schlechte Lesbarkeit des Listings macht aber
die Erweiterung zu einer komplizierten Ange-
legenheit.

GEORG SCHWARZE/LB

Speicher sparen:

der Basic-Packer
quetscht Listings auf
eine verniinftige
GroBe zusammen

EINFACHE WINDOWS

MAUSZEIGER GEHT AUCH!
READY .
B

Die Programmierung von Meniis in Basic ist
nicht nur mithsam, sondern auch recheninten-
siv. Basic-Programme mit Windows und
Meniis sind deshalb sehr langsam. Unsere
kleine Basic-Erweiterung sorgt fiir fliissigen
Menii-Aufbau und nimmt viel Arbeit ab. Um
die Erweiterung in eigene Projekte einzubin-
den, laden Sie das Programm mit

LOAD"MENU-BASIC", 8

und starten es mit RUN. AnschlieBend spei-
chern das Tool mit:

S¥S 57812"name”,8,1,
POKE 913,0: POKE 194,192
SYS 62152

Um die Erweiterung in eigenen Program-
men zu nutzen, reicht eine Basic-Zeile:

10 sys 57812 “name”,8,1:POKE 780,0: SYS
65493: SYS 49152: CLS

Dann stehen insgesamt 22 neue Befehle zur
Menii-Gestaltung zur Verfiigung.
STEFAN HAUSMANN/LB

Meniis, Windows
und die Mauszeiger-
Kontrolle sind mit
Hilfe von MENU-BA-
SIC schnell ge-
strickt
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Recht diinn gesat sind sie
inzwischen - die Infos, Be-
schreibungen oder Bilicher
zum C-128-Betriebssystem.
Grund fur uns, hier nutzli-
che C-128-Kernelroutinen
vorzustellen, deren Funk-
tionen das Herz jedes As-
sembler-Programmierers
héher schlagen lassen.

Das Kernel des C 128

. . . enthiilt alle Routinen, um den Daten-
verkehr per seriellem Bus zur Floppy oder
zum Drucker zu regeln. Aulerdem werden
damit die RS232-Schnittstelle und der Kas-
settenrecorder bedient. Zuistzlich tibernimmt
das Kernel die Bearbeitung von Interrupts
(IRQ und NMI) sowie die Default-Einstellung
aller System-Parameter unmittelbar nach dem
Einschalten bzw. nach dem Tipp auf den Re-
set-Schalter. .

Das Kernel arbeitet mit einer , Sprunglei-
ste” im Speicherbereich ab $FF00 (Tabelle
mit Unterprogrammadressen, iiber die sich al-
le notwendigen Funktionen aufrufen lassen).
Diese Liste ist prinzipiell mit der des C 64
identisch; allerdings um etliche Features er-
weitert, die nur der C 128 bieten kann.

$FF47 1/O auf schnelle Floppy umschal-
ten: liBt sich nur in Verbindung mit den Lauf-
werken 1570/1571 einsetzen (Umschalten in
den Burst-Modus). Das Carry-Flag bestimmt,
ob die Routine eingeschaltet (Carry = 0) oder
deaktiviert ist (Carry = 1).

$FF4A alle Dateien des Geriits in AC
schlieBen: Damit kann man alle Files gleich-
zeitig ordnungsgemil beenden, die auf dem
Laufwerk mit der im Akku vermerkten Gerii-
teadresse gedffnet sind. Ist nach Riickkehr aus
der Routine das Carry-Flag gesetzt, weist es
auf eine Fehlfunktion hin.

$FF4D in C-64-Modus umschalten: Die
Routine wird auch mit dem Basic-Befehl ,.GO
64 aktiviert. Ein Riicksprung zum C-128-Be-
triebssystem ist nur per Reset moglich.

TIPS & TRICKS

$FF50 DMA-Anforderung externer
RAMs zulassen: ermoglicht direkten Zugriff
auf den Speicher durch externe Geriite (DMA
= Direct Memory Access). Im Normalbetrieb
des C 128 ist dieses System-Unterprogramm
belanglos.

$FF53 Boot-Programm von Diskette la-
den: Per Basic-Befehl ,,BOOT* IidBt sich bei-
spielsweise das CP/M-Betriebssystem laden
(der Computer liest Block 0 in Spur 1 der ak-
tuellen Disk im Laufwerk). Dort stehen Daten
und Parameter wie Programmname, Starta-
dresse usw. Die Routine ruft das entsprechen-
de Maschinensprache-Unterprogramm auf,
wobei im Akkumulator die Laufwerksnum-
mer O oder 1 im ASCII-Code stehen muf
(also $30 bzw. $31). Die Geriiteadresse (z.B.
»8%) ist im x-Register gespeichert. Ist Block
in Spur 1 kein Boot-Sektor, wird der Aufruf
ignoriert.

$FF59 Geriite- und Sekundiiradresse
iiber AC suchen: forscht in der Dateitabelle
zu einer vorgegebenen logischen File-Num-
mer nach der zugehorigen Geriitenummer und
Sekundiradresse. Das Carry-Flag meldet, ob
ein entsprechender Eintrag gefunden wurde
(Carry = 0). Dann findet man im x-Register
die Geriteadresse, im y-Register die Sekun-
déradresse und im Akku die logische Datei-
nummer.

$FF5C Geriiteadresse iiber Sekundiir-
adresse (yr) suchen: zu einer definierten Se-
kundiradresse im y-Register werden die zu-
gehorige logische Dateinummer und die Se-
kundiradresse gelesen. Auch hier dient das
Carry-Flag zur Registrierung des Status: Ist
es gesetzt, ist die Datei geschlossen. Bei
geloschtem Carry-Flag enthilt das x-Register
die Gerite-, das y-Register die Sekundi-
radresse und der Akkumulator die logische
Dateinummer.

$FF5F 40/80-Zeichenbildschirm aktivie-
ren: ruft die Screen-Funktion - ,jswap"
($C02A) auf.

$FF62 80-Zeichenbildschirm initialisie-
ren: aktiviert die Screen-Funktion ,jint80*
($C027).

$FF65 Funktionstaste belegen: springt zur
Screen-Routine ,,ikyset” ($C021).

$FF68 Bank fiir LOAD/SAVE/VERIFY
definieren: beim Offnen von Diskettendateien
sind File-Namen anzugeben, deren Speicher-
adressen in $BB/$BC (Low-/Highbyte) abge-
legt sind. Beim C128 ist zusiitzlich noch die
Banknummer einzutragen, auf die sich diese
Adresse bezieht. Die Bank wird mit dieser
Funktion gesetzt. Das x-Register mub die ent-
sprechende Bit-Kombination fiir das MMU-
Register und der Akku die Bank enthalten.

$FF6B MMU-Wert zu Bank in XR nach
AC: zu jeder RAM- oder ROM-Bank des
C 128 gehort eine entsprechende Bit-Kombi-
nation, die ins Konfigurationsregister der
MMU einzutragen ist, um die gewiinschte
Speicherverteilung zu erhalten. Im Kernel-
ROM existiert dazu eine entsprechende Ta-
belle. Die Routine sucht zu einer definierten
Banknummer im x-Register die entsprechende
Kombination heraus und iibergibt den Wert
dem Akkumulator.

$FF6E JSR, Bank XR: aktiviert ein Un-
terprogramm, das in jeder beliebigen Spei-
cherbank untergebracht sein kann. Das x-Re-
gister muf die Banknummer enthalten, die
Speicherstellen ,.areg” und folgende ($06 bis
$09) die vorgesehenen Registerinhalte beim
eintritt ins Unterprogramm. Die Logik ent-
spricht dem Programmablauf beim JSR-Be-
fehl.

$FF71 JMP, Bank XR: ruft ein Assem-
bler-Unterprogramm auf, das sich ebenfalls
in jeder beliebigen Speicherbank aufhalten
kann. Im x-Register muBl die Banknummer
stehen, die Speicherstellen $06 bis $09 sind
ebenfalls fiir die Ubergabe der gewiinschten
Registerwerte bei Eintritt ins Programm zu-
stiindig. Hier folgt die Programmierlogik der
des JMP-Befehls.

$FF74 LDA (FETVEC),y von Bank in
XR: Mit dieser Routine liest man ein Byte
aus einer anderen Speicherbank (also nicht in
derselben, die das aufrufende Programm ent-
hilt!). Dazu miissen bestimmte Parameter vor-
besetzt sein: Im y-Register muf} die Bank-
nummer gespeichert sein; der Akkumulator
enthilt das Lowbyte eines Adressenpaars in
der Zeropage, in dem die zu lesenden Werte
stehen. Die Funktion entspricht in etwa der
Assembler-Anweisung ,,LDA (Adresse),y".

$FF77 STA (STAVEC),y in Bank in XR:
damit l#Bt sich ein Byte in eine andere Spei-
cherbank iibertragen. Das x-Register muf die
Banknummer enthalten, die Systemadresse
stashx* ($02B9) die Startadresse eines Regi-
sterpaares aus der Zeropage, in der die zu
schreibende Adresse steht. Die Routine wirkt
wie die Assembler-Funktion ,,STA (Adres-
se),y“.

$FF7A CMP (CMPVEC),y mit Bank in
XR: vergleicht ein Byte im Akkumulator mit
einem anderen in jeder beliebigen Speicher-
bank. Das x-Register ist fiir die Banknummer
zustindig; in der Systemspeicherzelle ,.cm-
parx* ($02CD) steht die Anfangsadresse eines
Registerpaares aus der Zeropage, in der die
zu vergleichende Adresse steht. Damit ent-
spricht die Routine der Assembler-Anweisung
LCMP (Adresse),y)". BL

SORRY, WERBUNG GESPERART!




C 16/Plus4-Trickparade

TIPS & TRICKS

Basic- und Assembler-Kniffe

Disketteninhaltsverzeichnis-
se lassen sich schnorkellos
und unsortiert ausgeben -
oder mit raffinierten Tricks
gewdrzt: Gbersichtlich,
geordnet und anwender-
freundlich. Wir zeigen
lhnen, wie einfach das ist.

Directory mit unverriick-
barer Kopfzeile

Geben Sie im Direktmodus oder per Pro-

gramm folgende Anweisung ein:
POKE 2022, PEEK(2022) +1:DIRECTORY

Damit bleibt die Kopfzeile (Header) des In-
haltsverzeichnisses auf dem Bildschirm stehen,
wiihrend die File-Namen des Directory unten
vorbeiscrollen. Den Basic-Befehl ,,DIREC-
TORY* konnen Sie auch durch SYS 51388 er-
setzen. Die POKE-Anweisung richtet ein Bild-
schirmfenster von exakt einer Textzeile
vertikaler Ausdehnung ein. Per SYS 56944
machen Sie diesen Befehl wieder riickgéngig.

Selektives Directory

Wenn man nach bestimmten Dateinamen
sucht, liBt sich die Datenmenge unter der Di-
rectory-Kopfzeile eingrenzen:

DIRECTORY ,S*,V*"

zeigt lediglich Eintriige, deren File-Namen
mit ,,S* oder ,,V* beginnen. Solche Selektio-
nen lassen sich beliebig erweitern, wenn man
z.B. ,,SCH** oder ,,VER** angibt.

Diese spezifizierten Inhaltsverzeichnisse
kann man auch ausdrucken:

LOAD ,§:S%,V*",8

Nach dem Laden des Directory 14Bt es sich
wie gewohnt per:

OPEN4, 4(,7) :CMD4 : LIST : PRINT#4 : CLOSE4
zum Drucker schicken.

Programm aus dem
Directory laden

Dazu gibt es zwei Varianten:
1. Moglichkeit:
(3 Directory per <F3> auf den Bildschirm ho-
len,
[ mit <CRSR aufwirts> in die Zeile mit dem
zu ladenden Programm namen fahren,
derst <ESC>, dann <K> diircken. Jetzt steht
der Cursor auf dem letzten Zeichen des File-
Typs .PRG". Bewegen Sie den Cursor nach
rechts hinter das letzte Zeichen und machen Sie
einen Doppelpunkt.
[ Die Tasten <ESC> und <J> bringen den
Cursor zuriick an den Anfang des Eintrags,

24 Z:¥dp

(A Tipp auf <F2> setzt das Kommando ,,DLO-
AD* exakt vor den Programmnamen (auch das
Anfithrungszeichen steht an der richtigen Stel-
le). Mit <RETURN> beginnt der Ladevor-
gang.

2. Moglichkeit:
3 Directory mit <F3> auf Screen holen,
 POKE 2024,23 eingeben,
[ mit <CRSR aufwiirts> in die Zeile mit dem
gewiinschten File-Namen fahren,
[ Per <F2>“DLOAD* vor den Programmna-
men setzen und <RETURN> driicken (das
Programm wird wie bei Variante 1 geladen),
[ <CLEAR> loscht den Bildschirm. Nach
Eingabe von SYS 56944 kann man das Pro-
gramm entweder starten oder LISTen.

Directory in Abschnitten
ausgeben

Unser Listing ,,.DIR LIST 16.BAS* bringt
ein Inhaltsverzeichnis mit mehr als 24 Zeilen
Linge in Abschnitten von je 24 Eintriigen auf
den Bildschirm.

Listing: Dir List 16.Bas

open 1,8,0,"5":poke2035,1:sys 65478
n=1:get#l,a$,a$:e$=chr$(0)
x=x+1:get#l,a$,a$,1$,hS:if st then8
print asc(l$+e$)+256* (hS+e$);
get#1,a$,bS:1fa$ then printaSbs;:
goto 5

print a$: if x/n=24 then getkey k$:
n=n+1

goto 3

sys 65484: close 1: end

o Ul W N

o =

Nach Ausgabe eines jeden Abschnitts wird
auf beliebigen Tastendruck der niichste geholt.
Mit POKE 781,1 in Programmzeile 1 funktio-
niert dieses Mini-Programm mit dem C 64, mit
POKE 7,1 auch beim C 128.

Floppy-Speeder

Unser Einzeiler verkiirzt die Zugriffszeit
aufs Laufwerk bei Floppyoperationen, nicht
aber den Lade- oder Speichervorgang:
openl, 8,15, "m-w"
+chr$ (7) +chrs (28) +chr$ (1) +chr$ (15) : clo-
se 1

Header-Befehl: Was nicht im
Handbuch steht . .

Uber die Moglichkeit, bei der HEADER-
Anweisung Variablen zu verwenden, gibt das
Bedienungshandbuch zum C 16 gar keine und
das des C 128 eine falsche Auskunft!

So ist es richtig:

header (n$),U8,1iid,d0
formatiert jede Diskette korrekt und ein-

wandfrei, wenn zuvor ein entsprechender Dis-
kettenname als N$ definiert wurde.

Mit der nichsten Anweisung klappt s auch:

header (n%),d0,iid,u8

Aber auch Geriite- und Laufwerksnummer
lassen sich als numerische Variablen einrich-
ten:

header (n$),ufu), iid, d(d)

Auch hier darf man die Reihenfolge dndern.
Wichtig ist, daB alle Variablen in Klammern
gesetzt werden. Die genannten Beispiele zei-
gen offensichtlich, dal ausgerechnet fiir die
Disketten-ID-Kennung Variablenbezeichnun-
gen verboten sind. Es geht aber doch: die ID
muf} in Kombination mit dem Diskettennamen
eingesetzt werden, also:

header (n$+","+id$), d(d), ufu}

Es funktioniert auch als Basic-Programm:
100 input ,diskettenname";n$
110 input ,disketten-id*;ids
120 input ,laufwerksnummer™;d
130 input ,geraetenummer";u
140 header (n$+",“+id$),d(d),uflu)

Im Direkmodus kann man auf die Angabe
der Gerdtenummer verzichten, wenn sie auf
den Standardwert ,,8* eingestellt ist. Beispiel:

header (n$),d0 bzw. d(d)

16scht eine bereits formatierte und be-
schriebene Diskette und vergibt einen neuen
Namen, die alte ID bleibt aber erhalten. Wur-
den Diskettenname und ID als Variablen defi-
niert, darf der Name allerdings nicht linger als
14 Zeichen sein!

SEQ-Dateien lesen

Unser Listing liest die Bytes sequentieller
Dateien in den Rechner und bringt deren In-
halte auf den Bildschirm:

10 input ,Dateiname“;n$

20 open 2,8,2,n$%

30 do while st<>64

40 get#2,a$. if as$=",then 40
50 print as$,

60 loop

70 close 2

80 end

Programm als SEQ-File auf
Diskette sichern

Speichert man ein beliebiges Programm
mit: DSAVE | FILENAME,S,W*, erscheint
im Directory der File-Typ SEQ und ist fiir den
Computer nicht als Programm zu erkennen.
Die iiblichen Ladeanweisungen bleiben er-
folglos: man scheitert mit DLOAD ,,FILEN-
AME" ebenso wie mit OPEN 2,8,2 “FILEN-
AME,S,R*: GET#2, ... usw.

Geben Sie dagegen die simple Anweisung
DLOAD , FILENAME,S,R* ein, 146t sich das
Programm einwandfrei zuriickholen.

WERNER LUECKING/BL
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er einen Gebiihrenziihler an seinem Te-

lefon-Anschluf betreibt und den An-
schluB auch zur Daten-Ferniibertragung nutzt,
kennt das Problem: Der Gebiihren-Impuls stért
stindig die Dateniibertragung — vor allem bei
hohen Ubertragungsraten. Um dies zu verhin-
dern, muB ein Filter vor das Modem, der den
Impuls unterdriickt. unsere hier vorgestellte
Methode hat einen sehr guten Amplituden-Ver-
lauf (s. Diagramm). Die Werte berechnen sich
nach Formel 1. Fiir die Berechnung der Kenn-
linie mit einem Computer werden Realteil
(Re) und Imaginirteil (Im) getrennt. Die Re-
al- bzw. Imaginirteile des Nenners finden Sie
in Gleichung 2 und 3.

Die entstandene Gleichung wird nun kon-
jugiert komplex erweitert (Methode zur Li-
sung komplexer Gleichungen) - das Ergebnis
steht in Formel 4. Der Betrag des Amplituden-
Verlaufs und die Phasen-Verschiebung in Ab-
hingigkeit der Frequenz finden Sie in Formel
5 bzw. 6.

Ampluds Amplituden-Gang
e mitLR
T B ——— ohine L2 {L2<0)
(1] ———
"\\ (@ Bandbreite dec
LS Teleton-Ubertragung
o4 N  Gebihren-impuis
@
03 ¥
02 N
[
4 z Fraquenz (xHz)
012346678 910M12134151817181920
Phasen-Ga
[ ] i
~ mit |2
™ e b L2 {L2-0)
o 3
N
5
My
100 6
150 e
200
250 Fraquane (kHz)
012 345678 91W0MI1213M1516171819

Der Widerstand der Telefonleitung (R1) ist
abhiingig von der Liinge der Leitung zwischen
Telekom-Vermittlungsstelle und Telefonan-
schluB. Die Filterkurve wurde fiir eine Lei-
tungslinge von ca. zwei Kilometern berechnet
— entspricht ca. 600 Ohm. R2 ist der Wider-
stand des Modems, wenn es die Amtsleitung
belegt hat — Horer abgenommen. Er betragt
ebenfalls 600 Ohm. Beide Widerstiinde diirfen
nicht mit in die Schaltung integriert werden,
denn sie dienen nur zur Demonstration. Fiir die
Berechnung der Filterkurve werden sie jedoch

— Update

Unser Gebihren-Programm, vorgestellt in
Ausgabe 1/96, gibt's nun in einer neuen Ver-
sion. Autor Gunther Richter hat die neuen
Sondertarife der Telekom (u.a. Zeit zwi-
schen Weihnachten und Sylvester) inte-
griert. Das Programm ist komplett meniige-
steuert.

DFU-Tips

Sie haben einen Gebuh

installiert und argern sich sté
tenfluR? Dem kann mit unserer kleine

TRICKS

Iefon-AnschluB
den schlechten Da-
altung abgeholfen

werden! AuBerdem haben wir noch ein Update des Telefon-
Gebiihren-Programms aus Ausgabe 1/96 an Bord.

benotigt. Die eigentliche Schaltung (s. Sche-
ma) besteht aus den zwei Kondensatoren C/
bzw. C2 (je 33 nF/250V) und den Spulen L1
(24mH) und L2 (3mH).

Der Filter 148t sich recht schnell auf einer
Lochraster-Platine aufbauen: Dazu wird zuerst
die die Verbindungsleitung zwischen Modem
und Telefon aufgetrennt. Die Schaltung wird
dann einfach dazwischen geklemmt. Dabei kom-
men La bzw. Lb von der Telefon-Anschluf3-
dose und La’ bzw. Lb’ gehen zum Modem.

Probleme kann eigentlich nur die Beschaf-
fung der Spulen machen: Spule L/ (34 mH) ist
ein Standard-Modell und diirfte beim Hindler
(z.B. Conrad-Elektonic) zu haben sein. Spule
L2 (3 mH) ist jedoch in vielen Katalogen nicht

zu finden. Hier gibt’s zwei Moglichkeiten:
Spule weglassen oder selbst wickeln. Wird die
Spule nicht integriert, ergibt sich ein ungiin-
stiger Kurvenverlauf (s. Diagramm). Wie deut-
lich zu sehen ist, hat die Kurve ohne L2 im Be-
reich 0 bis 4 kHz (ebenso wie der andere
Graph) einen nahezu liniearen Verlauf. Das ist
der Bereich, in dem das Modem Daten iiber-
tréigt. Bei 16 kHz geht die Amplitude des Si-
gnals mit der Spule L2 gegen Null. Hier liegt
der Gebiihrenimpuls, der wirkunsgvoll unter-
driickt wird. Beim Graph ohne L2 liegt der
Wert deutlich hoher — sollte aber fiir eine
Ubertragungs-Geschwindigkeit bis 14.400
Baud noch ausreichen.

GUNTHER RICHTER/LB
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usw. — am Schriftbild der Dokumente 1Bt sich
allerdings nichts iindern: die Gestalt der
Schrifttypen bleibt eisern so, wie sie gegossen
wurden.
Damit kristallisiert sich ein wichtiger Ge-
sichtpunkt heraus, der fiir professionelle Text-
verarbeitungsprogramme charakteristisch ist:

eine Vielfalt von Zeichensitzen oder Fonts

steht dem Anwender zur Verfiigung. Die gro

te Gruppe reprisentieren dabei die Grafik-

Zeichensiitze. Hier lassen sich alle Fonts ein-
ordnen, die mit herkommlichen Font-Editoren
zusammengestellt oder per Grafikzeichen-Edi-
tor (z.B. “Fontmaster” von Jim Collette) ent-
worfen wurden. Damit kreiert man Zei-
chensitze als Geos-Gratik mit GeoPaint und
konvertiert sie anschliefend in waschechte
Fonts. Die Ergebnisse sind fantastisch: Zei-
chensiitze, die beispielsweise aus Lokomotiven
und Waggons oder LKWs mit Anhdngern be-
stehen.

Mega-Fonts sprengen alle
Dimensionen

Zu den Grafik-Zeichensitzen gehoren auch
die bekannten Mega-Fonts (Zeichenséitze mit
einer PunktgréBe iiber 50).

Jeder weiB, daB GeoWrite Font-Dateien nur
bis zu einem bestimmten Umfang akzeptiert,
It. Handbuch sind das 4,5 KByte. Uberschrei-
ten Font-Files dieses Limit, zeigt GeoWrite die
bewubBten Buchstaben, Zahlen und Sonder-
zeichen Jediglich im systemeigenen Zeichenatz
“BSW”. Wer also Zeichensitze in riesigen
PunktgréBen zusammenstellt, z.B. 48 und viel-
leicht noch zwei kleinere Fonts mit den Punkt-
groflen 12 oder 24 mitschleppt, st6B8t schnell an
die maximale Speicherkapazitit — und nichts
geht mehr! Anders ist es bei GeoPublish: das
Geos-DTP-Programm rechnet néimlich vor-
handene PunktgriiBen hoch - bis maximal 120!

Aber: eine Textverarbeitung ist kein DTP-
Programm - also reichen 48 Punkt allemal.

Zuriick zu den Mega-Fonts: sie sind der ge-
lungene Kompromil. Hierbei werden Zei-
chensiitze quasi gesplittet — lediglich ausge-
wiihlte Zahlen, Buchstaben oder Sonder-
zeichen erscheinen in der betreffenden Punkt-
gréBe. Man ldBt einfach Zeichen weg, die man
selten braucht, schafft damit Platz im RAM
und kann so auch Zeichensiitze mit Punkt-
grofien von 50 und mehr einsetzen.

An sich stimmt das mit der Punktgrofe so
nicht: zwar erscheinen im zusiitzlichen Schrif-
tenmenii PunktgriBen ab 48 - aber Sie sollten
sich nicht in die Irre fiihren lassen! Selbstver-
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Adler—ReiSeéchi?ibmiis?hine komoforta-
riefe schreiben. Uberweisungen ausfiillen

Textverarbeltungsprogramme fur den C 64 glbt s wie
holldndische Caravans - das Beste von allen aber ist
und bleibt GeoWrite. Wir zeigen lhnen, wie Sle seine

Mogllchkelten optimal nutzen!

stindlich ist der ausgewiihlte Zeichensatz der
Mega-Fonts lediglich in einer einzigen Punkt-

groBe komplett vorhanden. Mit diesem Trick

wird GeoWrite vorgegaukelt, dafl es auf un-

terschiedliche PunktgroBen zurtickgreifen kann

(wahrscheinlich funktioniert so die Zusam-
menstellung im Font-Editor leichter: zunichst
eine PunktgréBe vollpacken, mit einer weite-

geos | Datei | Edit | Opt | Seite | Schrft | Stil |l | JE==="Schftstile

ren PunktgroBe die niichsten Buchstaben und
Ziffern usw.). Ubrigens: nicht iiberall, wo
“Mega-Font” draufsteht, ist auch Mega-Font =
drin. In der Szene kursieren massenh; .
chensiitze, die als Mega-Fonts deklariert sind

- in Wirklichkeit sind’s nur Multi-Fonts. Das

sind normale Zeichensitze, bei denen unter
verschiedenen PunktgroBen diverse Schriften

GeoWrite, das be-
liebteste Textverar-

kidnnen|
m hier die Normalschrift. &sie feste sind ebenfalls mdglich. 2
' iberschiften hebt maon d

Kentursabeifcen sind cbenfalls @mB@liek. Fir indizes; und
zdhlige Kombinationen sind denkbar. Hier ein paar Beispiele: .
feer end kursie . fett und unterstiichen . ﬂma ond Ren
mwm Mwm

beitungsprogramm
unter Geos, bietet in
der Normalkonfigu-
ration sieben ver-
schiedene Schriftsti-
le des BSW-Fonts

hoch und fety

Dieser Textaus-

schnitt demonstiert
die Besonderheiten
von Proportional-
schrift, mit der jede
DTP-dhnliche Text-
verarbeitung arbei-
tet: nicht alle Buch-
staben besitzen die
gleiche Breiteund
Ausdehnung

geos | Datei | Edit | Opt { s.imsmmsm n m

dh.set Brief entstand mit Geoliite. :-:'zeiqx cine der h
i ﬁ'ﬁS—laxtproqrm' die
“Insidern” im Bereich

Ausgabe 8/August 1996




' dumh@e:ﬁe Linien oder Blumen, die zu-

man die Grafikteile z.B. auf bestimmte Tasten
Jegen - vier Buchstabentasten ergeben dann das

 Gesamibild.

Schriften im Drucker-ROM

Die niichste Gruppe unserer Zeichensiitze,
die wir abklopfen wollen, sind die druckerre-
sidenten Fonts. Wihrend Grafikzeichensitze
nach dem WYSIWYG-Prinzip arbeiten
(“What you see is what you get”), bekommt
man druckerresidente Fonts ebenfalls als Gra-
fik auf den Screen, nicht aber bei der Druck-
ausgabe: Der Printer wechselt den Zeichensatz
(z.B. bei NLQ-, LQ- oder LW-Druck) gegen
cine seiner eingebauten Schriften aus. Der be-
kannteste druckerresidente Font in der Geos-
Szene ist “Commodore_GE”. Er ist lediglich
in jeweils einer PunktgroBe verfiigbar (der
Drucker rechnet hier ebenfalls die entspre-
chenden PunktgriBen um. Das reicht fiir kur-
ze Notizen, nicht aber fiir Profi-Dokumente).

LW-Fonts sind nur unter bestimmten Be-
dingungen und nur mit Laser-Druckern an-
sprechbar. Da aber nicht einmal ein Prozent al-
ler Geos-User einen Laserdrucker besitzt,
werden wir nicht niher auf diesen Zeichen-
satztyp eingehen (das paBt besser in einen
Workshop zum DTP-Programm GeoPublish).
Sicher lassen sich solche Zeichensitze auch
mit Nadel- oder Tintenstrahldruckern einset-
zen; aber die Qualitdt der Druckausgabe ist
dann alles andere als berauschend ...

Ausgabe 8/August 1996

~ Fonts fiir Schén

weggelassen — so erreicht man

Bei groBeren Bildern kann

sind die LQ-Zeichensitze — spezielle Versio-
nen herkémmlicher Fonts fiir das Druckpro-
gramm “Geos LQ" von Thilo Hermann. Zum
LQ-Font existiert als Pendant immer ein
gleichwertiger Grafikzeichensatz, also z.B.
“University_GE” jetzt als “University_LQ”
etc. Eine Ubersicht derzeit erhiltlicher LQ-Zei-
chensiitze bietet der LQ-Font-Katalog von

- Olaf Dzwiza. Sie erhalten ihn beim Program-

mierer selbst oder bei der G.1.G. Stid.

Eines haben aber alle Zeichensitze unter
GeoWrite gemeinsam: die Schrift-Attribute!
Egal, ob Sie Grafikzeichensitze nehmen,
druckerresidente Fonts wihlen oder die des
Geos-LQ-Programmpakets: immer konnen Sie
Schriften hoch- und tiefstellen. kursiv oder fett
drucken, sie mit einem Konturrand ausstatten

oder einfach nur unterstreichen. QOder bevor-

zugen Sie eine Mixtur diverser Stilrichtungen?
Das funktioniert bei allen Fonts, die sich auf
dem Screen zeigen lassen.

Interne Verwaltung der Zei-
chensiatze

Zum AbschluB dieses Workshop-Teils soll-
ten wir noch kurz auf die Verwaltung der Zei-
chensiitze unter GeoWrite eingehen. Die Text-
verarbeitung muB ja die immense Menge der
Geos-Zeichensitze identifizieren und einord-
nen. Sonst konnte GeoWrite niemals bei er-
neutem Aufruf eines Dokuments die zuletzt ge-
withlte Schrift oder den zuletzt geschriebenen
Brief in der niichternen Standardschrift “BSW”

gcwéhit zu

Die letzte Zeichensatz Typengruppe, die g itz es a
‘diesen Font im entsprechenden Laufwerk

wir in unserem Workshop aufs Korn nehmen,

reit zu halten. B Ll
GeoWrite verwaltet die Zeichenséitze nach.

Identifikationsnummern (kurz: ID#) und die

Parameter des betraffendeanchansm‘s (ID-
Nummer, PunktgroBe, Schriftattribute). Beim
Ausdruck oder beim erneuten Aufruf eines
Geo-Write-Dokuments werden diese Daten
abgerufen und ins Schriftstiick integriert. Das
hat den Vorteil, daB beim Entwurf eines Do-
kuments nicht die gesamte Zeichensatzdatei
“mitzuschleifen” ist, sondern lediglich der
entsprechende Hinweis als Parameterwert (das
spart jede Menge Speicherplatz, der bei Geos
und dem C 64 sowieso stets zu knapp ist).

Wenn GeoWrite ein Dokument einliest,
wird die ID-Nummer des Zeichensatzes ab-
gefragt. Fehlt diese Datei auf einem der ange-
schlossenen Massenspeicher (Floppy, REU),
holt die Textverarbeitung die systemeigene
Standardschrift “BSW” in den Speicher und
zeigt die Buchstaben, Zahlen und Sonderzei-
chen in dieser Schriftart. Deshalb empfehlen
wir, in der Info-Box des jeweiligen GeoWri-
te-Dokuments die verwendeten Zeichensiitze
aufzulisten (oder deren ID-Nummern, falls
sie bekannt sind) und dafiir zu sorgen, daf mit
dem betreffenden Dokument auch die ge-
wiinschten Fonts auf Datentriiger bereitstehen
und geladen werden.

Im niichsten Teil unseres Workshops zeigen
wir Ihnen, wie man Grafik ins GeoWrite-Do-
kument einbindet (da kommt DTP-Feeling
auf!). Natiirlich haben wir dazu auch wieder
etliche Tips fiir Sie auf Lager.

MANFRED FRICK/BL

Fkyp 27




GEOS

os-Datenstruktur auf Disk

Die Geos-Bytes

Hat man das Prinzip durchschaut, nach dem Geos
Datendisketten formatiert und beschreibt, ist’s nur noch
ein Kinderspiel, individuelle Geos-Hilfsprogramme zu

entwicklen — auch in Basic!

as ,,Graphics Environment Operating Sy-

stem™ (GEOS) fiir den C 64 ist mehr als
eine komfortable Benutzeroberfliiche, die iiber-
sichtliche Meniis und Icons zur Verfiigung
stellt: Geos reprisentiert ein verindertes Dis-
ketten-Operationssystem (DOS), das dem
hausgemachten von Commodore weit iiberle-
gen ist. Vorallem bietet es neue Formate, um
Daten auf Disk abzulegen.

Das Geos-Directory

Wie das Standard-DOS der Commodore-
Floppies braucht auch Geos quasi eine struk-
turierte Liste, um die auf Disk gespeicherten
Dateien zu finden: die Directory-Spur. Hier
treffen wir einen alten Bekannten wieder: auch
bei Geos ist es die Spur 18 einer einseitig be-
schriebenen Scheibe. Sektor 0 ist ebenfalls fiir
die BAM (Block Availability Map, Blockbel-
gungsplan) zustdndig. Ab Sektor 1 findet man
ebenfalls acht 32 Byte groBe Speicherbereiche
pro Sektorblock, die Geos Infos zur ge-
wiinschten Datei vermitteln.

Aber ein Geos-Directory enthilt bedeutend
mehr Informationen als das Standardinhalts-
verzeichnis. Unsere Abbildung ziegt bei-
spielsweise den ersten Directory-Block unse-
rer Geos-System-Disk. Jeder, der einen
beliebigen Diskettenmonitor besitzt, kann’s
am Bildschirm nachvollziehen. Hier eine
Funktionsbeschreibung der wichtigsten Byte-
Inhalte eines Directory-Eintrags — nicht nur
Floppy-Spezialisten werden bis zur 2 1ten Spei-
cherstelle keine Unterschiede feststellen (sie
entsprechen dem normalen Floppy-DOS):

[ $00 bis $01: Spur und Sektor des niichsten
Directory-Blocks. Steht dort ,,00 FF*, ist das
der letzte Sektor des Inhaltsverzeichnisses.
Bei den sieben weiteren Directory-Eintrigen
stehen dort bereits zwei Nullbyte.

J $02: ... ist das erste Byte des ,.File De-
scriptors*,

[ $03 bis $04: ... bezeichnen Spur- und Sek-
tornummer des ersten Datenblocks dieses Fi-
les,

[ %05 bis $14: in diesen 16 Byte wird der Da-
teiname gespeichert. Kiirzere Bezeichnungen
fiillt das DOS automatisch mit $AO0.

[J $15 bis $16: die beiden Speicherstellen
werden vom Standard-Floppy-DOS nicht be-
nutzt. Bei Geos stehen dort aber die Spur- und
Sektornummern fiir den Icon-Info-Block (auch
File-Parameterblock genannt), der jeder Geos-
Datei automatisch verlichen wird. Die 256
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Byte grofie Datei enthiilt die Sprite-Daten fiirs
jeweilige Icon, den vollstindigen File-De-
scriptor, Kommentare usw.

0 $17 bis $18: ... sind die restlichen beiden
Bytes des File-Descriptors (das erste steht im
dritten Byte des jeweiligen Directory-Ein-
trags).

(3 $19 bis $1D: ... speichern Datum und Zeit
zur entsprechenden Datei (in dieser Reihen-
folge): Jahr (+ 1900), Monat, Tag, Stunde, Mi-
nute.

A $1E bis $1F: ... die Gesamtblockanzahl der
Datei (als Lwo-/Highbyte), inkl. Index-Tabel-
le, Piktogramm-Block und sonstiger Daten.

Geos-Dateitypen

Die drei Datei-Descriptor-Bytes findet man
sowohl im Directory-Eintrag als auch im Icon-
Info-Block. Unsere Tabelle zeigt die Kenn-
Bytes der hiufigsten Dateiarten, die Geos ver-
wendet.

Byte Nr. 1 entspricht der Typenbezeich-
nung des Commdore-Standard-DOS - nor-
malerweise werden Ihnen bei Geos nur die Da-
tenbezeichnungen $82 (PRG-File) oder $83
(USR) begegnen. Findet man statt dessen die
Zahlen $C2 bzw. $C3, ist B it #6 (Wert: 64)
dieser Speicherstelle eingeschaltet — die Datei
ist also schreibgeschiitzt und 148t sich nicht 16-
schen (auBer, Sie setzen das Bit uaf 0 (= $82
oder $83). In unserem Beispiel sind das die Fi-
les ,,GEOS, GEOS BOOT und GEOS KER-
NAL*.

Byte 2 legt fest, ob es um eine sequentielle
Datei (00) oder ein File im VLIR-Format (01)
geht.

@ @@ 12 29 C2 13 11 47
'@ @8 53 A@ AQ AQ AP AQ
(0 10 AQ AP AP A@ AQ 13
@ 18 @C 56 24 @7 @OC 20
‘0 20 90 9@ C2 13 @F 47
:@ 28 53 2@ 42 4F 4F 54
'@ 30 AQ@ AP AP A@ AQ 13
'@ 38 @C 58 @7 @6 @D 20
'@ 42 OO0 @2 C3 13 @0 47
:@ 48 53 20 4B 45 52 4E
'@ 50 AQ@ AQ@ AQ AQ AQ 13
:@ 58 @C 58 @7 @6 @D @0
‘0 60 OO0 2@ 83 @2 @2 44
:@ 68 4B 20 54 AF 50 AQ
10 7@ AQ AQ AQ AQ AQ 22
@ 78 @4 58 PA @B 11 @2
'@ 80 @2 P¢ 83 @8 @D 4E
: 88 69 TA 62 6C BF 63
0 90 AQ@ A@ AC AQ AP 08
:@ 98 @5 58 @A @B 12 12
'@ AQD @0 2@ 83 @E @23 4B
:@ A8 46 49 47 55 52 49
:@ B@ 45 4E AQ AQ AQ 098
'@ B8 ©E 58 @9 15 11 @B
'@ CO 02 P2 83 @1 11 4A
:@ C8 53 54 49 43 4B AQ
:@ D@ AQ AQ AQ@ AQ AQ @1
@ D8 @A 58 GA @2 BC 00
@ EQ OO0 00 0@ 29 1@ 1B
:@ E8 61 70 20 46 69 6C
i@ F@ AD AP AG AG AG @9
:@ F8 @D 58 @7 @6 @D 16

72]]
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Spur 18, Sek-
tor 1 der Sy-
stemdisk von
Geos 2.0

(per Disket-
tenmonitor
betrachtet):
die Bytes des
ersten Direc-
tory-Blocks
enthalten die
Eintrrige der
wichtigsten
Systemdatei-
en

Ausgabe 8/August 1996



GEOS

Byte 3 kann einen Wert zwischen 1 und 10
($01 bis $0A) haben und spezifiziert den Da-
teityp.

Sehen wir uns die Bytes 21 bis 22 ($15/16)
des Directory-Eintrags niiher an: sie wiesen auf
die Spur und den entsprechenden Sektor, der
die Daten des Info-Blocks enthilt. Geos ge-
neriert automatisch solche 256-Byte-Blocke,
wenn eine Geos-Datei erzeugt wird (z.B. durch
eine Applikation). Hier die Beschreibung der
markanten Speicherstellen:

[ $00 bis $01: ... lauten immer ,,00 FF*, als
Hinweis ans Operating System, daB die Datei
nur aus einem Block besteht.

[ $02 bis $04: Die Eintréige sind stets ,,.$03
$15 $BF*. Sie bezeichnen Breite und Hohe des
Piktogramms bzw. Icons und entsprechen den
AusmaBen eines normalen Hires-Sprites: drei
($03) Bytes horizontal (x 8 = 24 Pixel), 21
($15) Bildpunkte vertikal. Den Sinn der letz-
ten Zahl $BF (191) erkennt man nicht auf An-
hieb: sie gibt die Menge der Sprite-Daten an —
das sind im Normalfall ,,64*. Subtrahieren Sie
mal ,,191¢ von ,,255“ ...

(1 $05 bis $43: ... sind die bewuBten 63 Da-
tenwerte fiirs Icon-Sprite, das im Desktop er-
scheint, Wer also hier mit dem Diskmonitor an-
dere Bytes eintriigt, kann Icon-Bytes beliebig
dndern!

[ $44 bis $46: ... ist der bereits erwihnte Fi-
le-Deskriptor, der aber nicht die Reihenfolge
des entsprechenden Directory-Eintrags ein-
hiilt: im Info-Block kommt nach der Dateiart

zuerst das Type-Byte, dann das Formatkenn-
zeichen (sequentiell oder VLIR).

[ $47 bis $48: ... enthiilt die Ladeadresse - 2
(Low-Highbyte) der Geos-Datei, die mit dem
Info-Block korrespondiert. .

[ $49 bis $4A: ... Endadresse + 1,

(1 $4B bis $4C: ... ist die Startadresse des Fi-
les. Beispiel: das Desk-Accessory ,,Notepad™
hat die Ladeadresse $5000, der Starteinsprung
liegt aber bei $5006.

(1 $4D bis S$FF: ... speichert Infos im ASCII-
Foramt: Dateiklassifizierung, Name des Au-
tors, Kommentare usw. Dieser Text erscheint
beispielsweise im Info-Window, wenn man die
gleichnamige Option im Menii ,,Datei* des
Desktop aufruft. Auch diese Text-Bytes lassen
sich selbstverstindlich mit einem Disketten-
monitor beliebig dndern.

Geos-Datenformat

Es gibt nur zwei echte Formate, in denen
Geos Dateien auf Disk ablegt:

sequentiell: Dieses Datenformat hat mit
den vom Standard-DOS des C 64 bekannten
SEQ-Dateien nichts zu tun: die Bytes 3 bis 4
im Directory-Eintrag weisen auf den ersten
Datenblock des Files hin. Dort findet man in
den Bytes 0 und 1 Spur- bzw. Sektornummer
zum Folgeblock, die iibrigen 254 Byte sind rei-
ne Daten. Die Verbindungsspeichrstellen
(Link-Bytes) enhtalten beliebige Spur- und
Sektornummern. Im letzten Block einer se-

quentiellen Geos-Datei existiert als erstes
Link-Byte die Zahl $00, in der zweiten Spei-
cherzelle steht der Offest (Abstand) zum letz-
ten Daten-Byte im Sektor.

VLIR (Variable Length Indexed Record):
Dieses Format haben z.B. alle Geos-Appliak-
tionen wie GeoWrite, -Publish, -Calc etc. Es
sind Files mit veréinderbarem Umfang, die
neben dem Directory-Eintrag noch eine Index-
Tabelle auf Disk benutzen. Thre Position ist den
Bytes 3 und 4 abgelegt. Sie darf ebenfalls nur
maximal 256 Byte (= ein Block) umfassen und
muB mit ,,00 FF* beginnen. Die restichen 254
Byte konnen bis zu 127 Spur- und Sektor-
nummern als Doppel-Bytezeiger enthalten,
die auf den jeweils ersten Datenblock (Record)
des VLIR-Files hinweisen. Jeder dieser Re-
cords speichert wieder die Link-Bytes zum

niichsten Datenblock. BL

— Geos-File-Deskriptoren #
Geos-Datentyp Kenn-Bytes
Basic-Programm  $82 $00 $01
Assembler-Prg. $82 $00 $02
Systemdatei $83 $01 $04
Desk Accessory  $83 $00 $05
Applikation $83 $01 $06
Applikationsdatei ~ $83 $01 $07
Zeichensatzdatei  $83 $01 $08
Druckertreiber $83 $00 $09
Eingabetreiber $83 $00 $0A

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER ONMnuin

WWW.64ER-ONLINE.DE
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Kennt Ihr eigentlich den uralten Medi-
zinergag? Einige meiner diagnostizie-
renden Freunde bringen diese Einlage
schon seit Jahren erfolgreich auf diversen
Arztekongressen, Doktorenparties, Kran-
kenhauseinweihungen etc. Voraussetzung
ist nur, daB} im Raum iiberdurchschnittlich
viele Mediziner und meinetwegen auch
Pfleger, Krankenschwestern usw. anwe-
send sind. Plétzlich taumelt ein Besucher,
das Sektglas gleitet ihm aus der Hand. Er
richelt, greift sich an den Hals und sinkt zu
Boden. Sofort kniet sein bester Freund ne-
ben ihm, fiihlt nach dem Puls und schreit:
“Um Gottes Willen, ist hier irgendwo ein
Arzt?”.

Weit weniger witzig ist, wenn man sich
auf einer Computerfachmesse befindet und
nebenan irgendein verkappter SpaBivogel
briillt “Ist hier irgendwo ein C-64-Besit-
zer?”, Ihr hiittet das Gesicht des Witzbol-
des sehen sollen, als sich - kombiniert mit
einem lautstarken “Yeah!” - prompt die
stolze ploddersche Faust gen Himmel reck-
te und im Bodenbereich gleichzeitig unter
Ausschaltung aller pazifistischen Grundii-
berzeugungen die Stiefelspitze zum finalen
Schienbeintritt hob. Das schmerzerfiillte
Jammern dieses PC-Wichts noch im Ohr,
schlenderte ich pfeifend weiter zum nich-
sten Stand.

Ein paar Zeilen von Andy Jakesch,
BergstraBie 7, 92237 Sulzbach-Rosenberg:

“Dear Paul Plodder! I'm not from England,
I’'m from Germoney! So why the fuck schrei-
be ich auf Englisch?!! Tja, das kommt wohl
davon, wenn man in den Ferien irgendeine
Englisch-Lektiire lesen muB ...

Zur 64’er: Es konnte ruhig immer ein ge-
scheites Game auf der PSD (= Programmser-
vice-Disk) sein. Das Spiel sollte durch Qua-
litdt bestechen und muf ja keinesfalls gleich
eine ganze Seite in Anspruch nehmen. Mo-
mentan sehne ich mich nach einem gescheiten
FuBball-Game, am besten eine Wirtschaftssi-
mulation, in der man sich aus einer Amateur-
liga hochké@mpfen muB und bei der die Finan-
zen mal realistisch erscheinen.

Nun noch ein paar personliche Fragen an
Dich. Kennst Du Suede oder Bernard Butler?
Findest Du Oasis auch zum Heulen? Was
hiltst Du von Heather Nova und Alanis Mo-

30 F¥ap
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Everbody’s Darling ... so
kénnte man Paul Plodder
nach seinem furiosen
Neustart im 64'er-
Magazin titulieren.

LalR3t uns mal rein-

lesen, was er heute
wieder so alles ver-

zapft ...

rissette? Bist Du auch gegen
Tierversuche? Willst Du Milch

oder Zucker? Wieviel ist 1 +

1? Glaubst Du an ein Leben

nach dem C 64? Nimmst Du

teil am diesjihrigen Berliner
Amoklauf? Zihlt Friedhofschiin-

den zu Deinen Hobbies? Ach ja,
einige Progs und ein echt abartiges
Diskmag habe ich auch noch am
Start. Wenn jemand an einem Brief-
wechsel interessiert ist, kann er mir ger-
ne schreiben. Suedige Griifle ...”

Dankeschdin, Andy. Weifs Du, nach was ich
mich sehne? Nach Sonne, Strand und leicht-
geschiirzten, kakaobraunen Schonheiten, die
mir kiihlende Getriinke reichen (wortlos - die
Red.). Aber so ist das nun mal mit den Wiin-
schen - selten nur gehen sie in Erfiillung. Wo-
her nehmen, wenn nicht stehlen? Was hiiltst
Du davon, diese vielversprechend klingende
Fufballsimulation selbst zu programmieren
und uns das gelungene Endprodukt fiir eine
ldcherlich geringe Entlohnung anzubieten?
Das wichtigste — die Idee — steht ja bereits.

Zu Deinen Fragen: Suede und Bernhard,
den Butler, kenne ich nicht (sind das Kum-
pels von Dir?), Oasis leider schon. Heather
Nova und Alanis Morissette finde ich Klasse,
vor allem das Video letzterer Dame, in dem
sie in diesem riesigen US-Auto sitzt und so
herrlich-siif3 ausflippt (schmacht!). Ich bin
eher fiir mehr Kinderschutz als gegen Tier-
versuche, trinke so gut wie nie Kaffee und
werde mit Begeisterung am Berliner Amoklauf
teilnehmen (wann? wo?). Den Rest Deiner
Fragen lasse ich aus Platzgriinden einfach
mal aufden vor.

OLODDER
CHIEL BRI

T

Ein Statement von Michael Schlie-
renkiimper aus Lippstadt:

“Ey, Plodda, daf es keine Girls in der Sze-
ne gibt, stimmt nicht ganz! Wer immer auch
so was verbreitet, verfilscht oder in Umlauf
bringt, sollte mit vollen Windeln beworfen
werden. Ich bin Mitglied der Maniacs, und
bei uns gibt es bei 37 Maniax immerhin 16
Midels! Und die stehen natiirlich alle auf
mich! Vorsicht also - wer baggert, verliert!
Die Maniacs sind iibrigens kein Club. Wir
sind gute Freunde und zu 90 Prozent als Pro-
grammierer titig. Nach lingerer Abwesenheit
wollen wir jetzt wieder voll einsteigen. So
long ...”

Vielen Dank, Michael! Weire in der Tat in-
teressant und kiime auf einen Versuch an, wer
bei den 64’er-Mddels hoher in der Gunst
steht: Mike “The Loser” Schlierenkimper aus
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Lippstadt am Ende der Welt oder Paul “der
Kénig” Plodder? Ich erwarte weitere Zu-
schriften zu diesem Thema.

Das Wort hat Rainer Kappler aus
Schwabach:

“Hallo, Paul Plodder! Hier meine Fragen:

1. Ich suche ganz dringend die “Game On”
09/90, und zwar komplett mit dem Cover.
Hast Du diese Ausgabe noch? Oder vielleicht
cin Leser? Wer kann sie mir {iberlassen?

2. Da die Magic Disk abgesetzt wurde -
kann man dann davon ausgehen, daB die Zahl
der C 64-User zuriickgegangen ist und auch
die 64”er noch heuer iiber den Jordan geht?

3, Wer war eigentlich Dr. Drugger (Deine
Vertretung vor ein paar Jahren, als Du krank
warst)?

4, Stimmt es, daf Du die Frankenmetropole

jetzt verlassen hast und in Haar arbeitest?
5. Wie stehen die Chancen, dal} eines
Tages alle MD/GO/64 er-Magazine
auf CD-Rom erscheinen?
Ich hoffe mal, wir schaffen es
mit dem 64’er-Magazin ins 21.
Jahrhundert. So long!”

Vielen Dank, Rainer! Zu
Deinen Fragen:

1. Ich selbst habe leider
nur noch ein einziges Ex-
emplar der begehrten
Ausgabe, aber vielleicht
hat ja ein Mensch aus
der Leserschaft ein Ein-

\ sehen.

2. Uber genaue Ver-
kaufszahlen werden klei-
ne Lichter wie ich natiir-

lich auch beim Magna
Media Verlag nicht infor-
miert, aber ich wiifite nicht,
warum das Ende der Magic
Disk auf die Zahl der Brotka-
stenuser irgendeinen Einfluf
hditte haben sollte.
3. Dr. Drugger ist Dozent fiir
Parthenogenese an der Uni Ebenwald
und ein guter Freund von mir.
4. Um ehrlich zu sein: nein.

5. Ungefiihr so hoch wie die, dai Harald
Juhnke in Wahrheit Veganer und “straight
edge” (kein Fleisch, keine Drogen, kein Sex,
keine Computerspiele) ist.

Hey, Rainer, existiert in Schwabach eigent-
lich noch diese Wave/Gothic-Diskotheque
“Voice”?

Wir bleiben in Franken — ein interessan-
ter Brief erreichte mich von Oliver Biasin,
BliitenstraBe 36, 91220 Schnaittach:

“Hallo, Paul Plodder! Hier einige Spitzen-
Neuigkeiten: Seit ziemlich genau 24 Stunden

Meine Adresse:

64’er

Magna Media Verlag AG
Kennwort: Paul Plodder
Postfach 1304

85531 Haar
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bin ich stolzer Besitzer eines C 65, ROM-Ver-
sion 91011 1/Serial Nr. 000030! Und ich habe
es geschafft, diesem GeschoB ein Programm
zu entlocken!

Ich habe einfach ein Programm (Basic)
meines C 128 in den C 65 eingetippt, und
nach einigen Modifikationen hat es tatséich-
lich funktioniert. Super! Spitze!! Geiiiiil!!!
Das Programm erlaubt mir nun einige ver-

schiedene Diskoperations (formatieren, Na-,

men indern und vieles mehr). Auch wenn ich
nicht weiB, ob das Teil auch auf anderen
ROM-Versionen liuft, kann es jeder C 65-
User gegen Einsendung einer 3,5-Zoll-Disk
plus Riickporto bei mir bekommen. Ubrigens:
Das Copyright ist nicht gefihrdet, da die C
128-Version dieses Progrimmchens auch von
mir ist.

DER GAG DES
- MONATS

aus Sulz

Fiihrerscheinneuling Horst und
seine Freundin Mathilda im Auto.
“Hey, Horst, kannst Du mir
bitte den Sitz vorstellen”,
fragt Mathilda.

“Kein Problem”, meint Horst,
“Mathilda, das ist Dein Sitz,
Sitz, das ist Mathilda.”

Das Programm geht nun also als PD-Soft-
ware fiir den C 65 auf die Reise. Die C 128-
Version wird demniichst nochmal geéindert
und dann vielleicht ebenfalls irgendwo als
PD-Soft auftauchen. Damit die Sache ins Rol-
len kommt, kannst Du dech mal eben meine
Adresse verdffentlichen. Natiirlich ist das Pro-
gramm (weil PD) kostenlos. Gegen Spenden
(Disks oder eigene PD-Soft von Euch) habe
ich natiirlich nichts. Falls jemand Anregun-
gen, Tips oder anderes anzubieten hat - immer
her damit! Wenn ich genug PD-Soft erhalte,
gibt es vielleicht mal eine ganze Disk oder
sogar einen Katalog. Es sind alle System will-
kommen (C 64, C 128, C 65, Plus4, C 16,
VC20).

Eine Frage noch: In vielen Deiner Briefe
findet sich die Bemerkung “R.I.P.”". Was be-
deutet das? Und tschii ... man liest sich!”

Dankeschén, Oliver! “R.LP.” ist das Kiirzel
fiir “Rest in Peace” (oder boshaft auch “Rest
In Pieces”), also “Ruhe in Frieden” (“Ruhe
zerstiickelt”. Anm. d. Red.: Offensichilich
ziehst Du Dir zuviele Horror-Movies rein,
Plodder!). Sieht man im englischsprachigen
Teil dieser Welt oft auf Holzkreuzen und
Grabsteinen. Viel Gliick mit Deinem PD-Pro-
Jekt!!

Auf Wiederlesen bis zum nichsten Mal!
Euer

awl Plodder

SORRY, WERBUNG
GESPERRT!

64€E

WUWuw.64ER-ONLINE.DE
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Ratselhafter Absturz

Problem von René Bruns in der 64er
5/96: 64NET stiirzt jedesmal ab, wenn ich
mit GoDot oder dem mitgelieferten Basic-
Programm auf mein CD-ROM-Laufwerk
zugreifen will.

Vielleicht habe ich des Riitsels Losung ge-
funden: Das Konfigurationsprogramm NET-
CFG loscht nach jedem Aufruf einen Eintrag
im File 64NET.INI — die Sequenz

TEMP PATH=

im Abschnitt PREFERENCES.

Falls man ndmlich auf die CD zugreift,
versucht der PC auf die Silberscheibe zu
schreiben — schlieBlich ist sie ja das aktuelle
Laufwerk. Das klappt natiirlich nicht, denn
CDs sind ,read only*” (ROM). Daten lassen
sich nicht darauf verewigen.

Um das zu verhindern, muf man nach jeder
Aktivierung von NETCFG von Hand dazufii-
gen:

TEMP PATH=CATEMP\

Und wenn Sie den Editor sowieso schon ge-
startet haben, sollten Sie auch noch kontrol-
lieren, ob folgender Eintrag existiert:

D64 PATH=C\64NET\D64TEMP\

Wenn ja, geistern keine D64-Files mehr im
Hauptverzeichnis herum.

CHRISTIAN ESSER, K&LN

Floppyspeeder Prologic DOS

Lars Walter hatte Fragen zum beliebten
Floppy-Beschleuniger in der 64 er 6/96:

1. MuBf man bei der Expansionsport-
Version ein Kabel zur CPU des C 64 legen?

2. Ist die Expansionsport-Variante auch
mit der Floppy 1541-1I lauffihig?

1. Um héchste Kompatibilitit zu gewiihr-
leisten, ist die Leitung von der CPU zur Ex-
pansionsport-Platine unverzichtbar, da sich
sonst das RAM unterm Kernel nicht verwen-
den 14Bt. Man muB Pin 28 der CPU 6510 (U7)
mit den beiden Stiften auf der Expansionsprot-
Platine verbinden, die sich gleich neben dem
Baustein 6821 (IC5) befinden. Notfalls kann
ich mit einer Anleitung aushelfen (s. Adresse).

2. Prologic DOS arbeitet mit der 1541-II,
der Urversion der 1541 und der Floppy 1541c
problemlos zusammen. Ebenso verkraftet das
Laufwerk des tragbaren C 64, SX 64, das Sy-
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stem ebenso wie der Floppy-Clone OC 118,
Noch ein Tip zu den DIP-Schaltern: mit
SW1 ldBt sich das geiinderte Floppy-DOS
und per SW2 absturzfrei deaktivieren.
Abschlieend noch eine Frage in eigener
Sache: bei Bastelarbeiten an der Floppy habe
ich die beiden EPROMSs auf der Zusatzplati-
ne zerstort. Wer liest die Daten bei seinem
Laufwerk aus und schickt mir die Daten-Files?
CHRISTIAN ESSER, HERMANN-LONS-STR. 15,
51645 GUMMERSBACH, TEL. 02261/73 823

Stardatei auf Harddisk

Seit einigen Wochen arbeite ich mit der
Festplatte HD-40 von CMD. Nach einer be-
stimmten Eingewdhnungszeit genieBe ich
Jetzt die tollen Vorteile inkl. Zeitersparnis
bei der Verwendung von Pagefaox und
Geos — das System und die Benutzerober-
fliiche lassen sich problemlos von der HD
laden.

Allerdings ist mir bisher nicht gelungen,
wStardatei” von Sybex lauffihig auf die
HD-40 zu kopieren. Welchen Trick muf ich
anwenden?

Zweites Problem: alle mir bekannten
Sortierprogramme fiir Laufwerksinhalts-
verzeichnisse streiken bei der Harddisk
(vermutlich wegen der immensen Block-
anzahl). Kennt jemand einen entsprechen-
den Directory-Sorter?sono Juns, MELSBACH

‘Wer kann helfen?

Mysteriéser Computer

Vor kurzem habe ich einen PC bekommen,
der keine Tastatur hat. Im Laufwerksschacht
lag aber seltsamerweise die C-64-Demodisk,
die es gratis beim Kauf jedes neuen C 64 gab.

Wenn ich den PC einschalte, erscheint die-
se Meldung auf dem Bildschirm:

ANTEX BIOS Vers. #7
Copyright Network Development
Copy 1984

ERROR 301 Kdb

0640 K ROM

Seit geraumer Zeit besitze ich den C 128 im
B!echgehause und drei C-64-Rechner. Die
Tastatur des C 128 paBt in die entsprechenden
Steckplitze des PC, allerdings reagiert er auf
keinen einzigen Tastendruck. Driicke ich beim
Einschalten aber die Commodore-Taste, er-
scheint ein Ment, in dem neben anderen Op-
tionen auch der Begriff,,basic* steht.

Wer kennt den Rechner und kann mir Infos
iiber die Redaktion zukommen lassen?

CHRISTOPHER ROBIN GOEPFERT, ELZE/MEHLE

Textprogramm druckt nicht

Wie bringe ich Ghostwriter und GoDot
dazu, etwas auf Papier auszugeben? So
sieht meine Hardware-Konfiguration aus:
C-64-11, Floppy 1541-I1, FD-2000, Flash8 (1
MByte), Drucker Start Le¢-100 Color iiber
Userport und GeoKeys (ohne Interface).
Anrufe werden gern entgegengenommen:
0421/61 65 544. WiLFRIED SCHAFER, BREMEN

Spurlos verschwunden ...

Ich arbeite mit dem C-64-II, der Floppy
1541-11 und dem Drucker Panasonic KX-
P1170, der iiber den Kassettenport gesteuert
wird.

Fiir Ausdrucke mit den Geos-Produkten
GeoWrite und GeoPaint benutze ich den Trei-
ber MPS 803, der bislang mit GeoWrite aus-
gezeichnet funktionierte — neuerdings fehlen
aber die letzten beiden Zeilen des Textes, bei
GeoPaint wird der rechte Rand abgeschnitten.

Liegt das an meiner #lteren Geos-Version
ohne Anleitung, die ich zusammen mit einem
gebrauchten C 64 gekauft habe und bei der die
Hilfte der Systemdisketten fehlte oder ist das
Druckertreiberprogramm kaputt? Der Printer
ist per Wiesemann-Interface iiber die Floppy
mit dem Computer verbunden!

MICHAEL SCHLIERENKAMPER, LIPPSTADT

Wer weill Rat?

Farbdruck unter Geos

Viele Briefe ans Leserforum drehen sich
um die Kardinalfrage: Wie realisiere ich
farbige Druckausgabe mit dem jeweiligen
Printer?

Ich besitze seit lingerer Zeit den Star LC-
2430 (Color). Auf meine Anfragen bem ein-
schlidgigen Fachhandel (z.B. GUC, Dorsten)
teilte man mir mit, daB Farbdruck mit dem C
64 iiberhaupt nicht méglich sei.

Dennoch: unter Geos 64 geht’s, wenn man
das Treiberprogramm , NX-1000 Rainbow*
benutzt. Die EDS-Einstellungen am Drucker:

[ Bank A 1-50N,

[ Bank B 1 -4 ON, 5 OFF,

[ Bank C1-50N,

A Bank D 1, 3 und 5 ON, 2 und 4 OFF,
(A Bank E 1 -5 ON.

Ich verwende ein serielles Wiesemann-In-
terface. Die internen DIP-Schalter 1 und 3 ste-
hen auf ON, alle anderen sind ausgeschaltet.

Vor dem Booten von Geos 64 sollten Sie im
Direktmodus diese Zeilen eingeben (jede mit
der RETURN-Taste abschlieBen):

open 1,4,1
print #1
close 1
open 1,4,3
print #1
close 1

Achtung: die genannten Einstellungen sind

nur fiir den Farbdruck giiltig!
HANS-GEORG MULLER, LEER

Hinweis

Sowie Leser uns Problemlésungen zu-
senden, werden diese individuell an
den Fragesteller weitergeleitet. Die Ver-
offentlichung zu Gunsten aller Leser
folgt im nachst erreichbaren Heft.
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Profi-Grafik

- Zaubereien mit Folge >
dem Video-Chip

Noch vor Jahren hatte jeder
C-64-Freak beim Gedanken
an eine Bitmap-Rotation
verzweifelt gelachelt. Es
geht aber doch und wir
zeigen Ihnen diesmal wie
es funktioniert.

achdem wir letztes Mal die Grundlagen

fiir die radiale Adressierung des Bild-
schirms geschaffen haben, konnen wir jetzt den
beliebten Rotator-Effekt programmieren. Al-
lerdings wird es bei unserer Methode keine
Moglichkeit geben, das rotierende Bild zu-
sitzlich zu zoomen. Das konnen nur wesent-
lich aufwendigere Routinen - dann aber nur in
kleineren Bildausschnitten oder mit groberer
Auflosung.

Wir begniigen uns also mit einem Bild, das
gich um den Bildschirm-Mittelpunkt dreht.
Natiirlich geht das in ausreichender Ge-
schwindigkeit nur im 4%4-FLI-Modus, was
aber dafiir den Vorteil hat, daf das Bild alle 16
Farben verwenden darf.

Das Bild-Format

Zuniichst miissen wir uns um das spezielle
Format kiimmern, in dem das zu drehende Bild
im Speicher abgelegt wird. Erinnern wir uns
dazu noch mal an das X-Y-System. Ein Bild
steht normalerweise zeilenweise im Speicher,
wenn es nicht (wie so oft beim C 64) aus ir-
gendeinem Grund anders aufgebaut wurde.
Von oben nach unten, fiir jede Zeile so viele
Bytes, wie es die Horizontal-Auflésung er-
laubt. Jedes Byte enthiilt den Farbcode des Pi-
xels an der entsprechenden Stelle im Bild. Im
Radialsystem machen wir es analog:

Statt mit Zeilen haben wir es jetzt aber mit
Ringen zu tun. Von innen nach auBen legen wir
Ring fiir Ring die Farbcodes der Pixel ab, die
sich auf der Kreisbahn befinden. Dabei kommt
zuerst das Pixel unter dem Winkel von 0 (al-
so auf der vertikalen Bildschirm-Halbierenden)
und dann geht es gegen den Uhrzeigersinn wei-
ter. Da wir Assembler-Programmierer uns im-
mer alles so einfach wie moglich machen, er-
lauben wir 128 verschiedene Winkel auf einer
Kreisbahn. Der niichste Ring liegt dann genau
256 (hex. $100) Bytes weiter (s. Skizze).

Dadurch konnen wir mit dem High-Byte der
Adresse den Ring und mit dem Low-Byte den
Winkel angeben. Gewissenhaften Lesern wird
aufgefallen sein, daf es sich auch hier um dop-
peltlange Tabellen handelt. Und dies aus gutem
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Grund: So miissen wir uns spiiter beim Ausle-
sen nicht mehr um mégliche Uberléufe kiim-
mern. Diesen Trick kennen Sie sicher noch aus
den letzten Kursteilen.

Die Aufbau-Routine arbeitet nach einem
sehr einfachen Prinzip: Wir bauen mit Hilfe
eines generierten Speedcodes ein radial ge-
speichertes Bild auf und verdndern bei jedem
Frame den Winkeloffset, den wir im Y-Regi-
ster speichern. Dazu brauchen wir natiirlich
wieder die aus dem letzten Kursteil bekannten
Tabellen fiir Winkel und Abstand von jedem
Punkt im Polarkoordinaten-System. Dadurch
kann der Speedcode absolut auf die korre-
spondierende Adresse im radial gespeicherten
Bild zugreifen.

Das Auslesen liuft dann per Y-Index — schon
haben wir unseren Rotator! Der Aufbau des
Speedcodes:

ILDX Srrww,Y
LDA $10,X
ORA Srrww,Y
STA $300X

Der Umweg iiber das X-Register ist bei den
High-Nibbles notwendig, da im Bildspeicher
nur die Low-Nibbles gesetzt sein diirfen. Sonst
wiirde die ODER-Verkniipfung nicht richtig
funktionieren.

Als Luxusversion ist auch eine Losung mit
zwei Bildspeichern fiir Low und High denkbar.
Allerdings wiirde der Speicher nur fiir kleine
Bildausschnitte reichen, dafiir wire die Ani-
mation irre schnell — dies aber nur als Experi-
mentier-Vorschlag!

Die radialen Bilder

Bleibt nur noch das Problem, wie man an die
Bilder im radialen Format kommt. Auf unse-
rer Service-Disk sind drei verschiedene Moti-
ve gespeichert. Allerdings erzielt man mit Lo-
gos oder Motiven, die speziell fiir diesen Effekt
gemalt wurden, wesentlich ansprechendere
Ergebnisse, als mit unseren Beispiel-Files (Ju-
liamenge und zwei konvertierte Scans). Die
Umrechnung hochaufgeloster Bilder macht
man am besten auf einem schnellen Zweit-
rechner oder mit einem C-64-Basic-Programm
withrend einer Kaffeepause. Der Umrechnung
liegen die einfachen trigonomischen Funktio-
nen bzw. die parametrische Kreisgleichung
zugrunde. Als Anhaltspunkt kann auch das
Pascal-Listing dienen.

Wichtig: das zu konvertierende Bild darf
nicht zu stark gedithert sein! Sonst kommt es
spiiter zu unschonen Interferenzen. Nachteilig

an der radialen Form ist die unterschiedliche

Bildqualitiit innen und zum Randbereich. Die
128 verschiedenen Winkelpositionen kann der
Betracher im Inneren nicht mehr auseinander-
halten, wiihrend ihm nach aulen hin die Pixel
(wie Ringsegmente) klobig erscheinen. Das ist
aber der Preis, den wir fiir eine Drehung in
Echtzeit auf dem C 64 bezahlen miissen.

Es wiirde keinen Sinn machen, innen weni-
ger Werte pro Ring als aufien zu speichern. Es
erschwert nur die Adressierung und macht da-
mit den Zugriff langsamer. Die Radial-Ani-
mation erscheint fiir den Betrachter nicht mehr
so fliissig.

Listing 1 ist der vollstindige Source-Code
fiir den Picture-Rotator. Eine kleine Beson-
derheit ist der JMP-Maker im Speedcode-Ge-
nerator. Da der Speedcode nicht an einem
Stiick in unsere Memory-Map pafit, wird ab ei-
ner bestimmten Stelle ein JMP $e000 einge-
fiigt und der Rest des Codes ab $e000 abgelegt.
Vor Aufruf des Speedcodes ist nicht zu ver-
gessen, das Y-Register mit dem gewiinschten
Winkel zu laden.

Besonders ansprechende Effekte lassen sich
durch geschickte Manipulation des Radialbil-
des wihrend der Rotation erzeugen. Dabei
kann man das Radialbild entweder winkel-
weise (Wischer-Effekt) oder radienweise
(Bounce-In-Effekt) verindern. Das machen
sich auch diverse Tunnel-Effekte zunutze.

Bei dem Beispielen auf der Diskette muBl
vor dem Start noch eines der Bilder absolut ge-
laden werden. Leider kann man diese Beispiele
nicht zweimal starten, ohne die Tabellen wie-
der zu laden, da der Speicher fiir eine Konser-
vierung der Tabellen nicht reicht.

Effekt-Kombination

Jetzt wollen wir uns noch an ein besonderes
Schmankerl wagen: Wir kombinieren den Ro-
tator mit dem Spin-Effekt aus der letzten Fol-
ge. Dazu muB fiir jedes Pixel ein neuer Wert
ins Y-Register geladen werden. Wie beim Spin-
Effekt 16sen wir das mit einer Tabelle in der
Zeropage, die wir dauernd mit Sinuswerten
“fiittern”:

LDY S$zp

ILDX Srrww,Y

LDA $10,X

LDY $zp

ORA $rrww,Y

STA SxoxK

Der Speedcode wird durch diese zusitzli-
chen LDY $xx aber so lang, daB wir zwei
JMPs einbauen miissen. Der bisher fiir Musi-
kroutinen freigehaltene Speicher ab $1000
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Listing 1: RCC-Listing fiir einen radialen

Image-Rotator im 4+ 4-FLI-Modus

i dex
: Zaubereien mit dem Video Chip Teil 1V bpl &-1
iRCC-Listing flir einen radialen Image-Rotator im 4*4-FLI-Modus iny
] cpy $d012
speedcode= $8000 ;Adr. der Codegenerierung diesmal ab $8000 bne &+2
radpic= $4000 ;Adr. des Bildes rts iRicksprung mit Timingdifferenz=0
i (Radialformat: 64 Ringe a 128 Winkel) ;
winkel= $a000 ;Adr. der Trigonomie-Tabellen vgl. Teil 3 “ba $c100
radien= $b000 ; (es werden gering verénderte Tab, verwendet) irg: sty yback+l iIRQ-Routine fiir 4*4-FLI-Modus
sta aback+1 ! Register retten
lo= $fe hi= $ff help= 802 ;diverse Hilfspointer in der asl $d019 ;IRQ clear
lol= 3 lo2= 5 lo3= 7 lod= 9 ;Zeropage lda $d012 indchste Zeile berechnen
hil= 4 hi2= 6 hi3= 8 hi4= 10 ade #7
sta $d012 ;und setzen
line= 11 ; zahlvariable fiir Zeilen bes border iwenn unterer Rand,
move= 12 ; Animationsvariable 1da #338 ;dann Sonderbehandlung
ldy #$3f ;Register vorbereiten
coltab= $10 ; Adresse der Farb-Hi-Nibble-Tab. i.d. Zeropage sbc $dc04
and #7 ;Timingdifferenz tberbriicken
“ba $c000 sta jump+l
init: sei ;Initialisierungsroutine filr den Jump: bes &
lda #3535 1 4*4-FLI-Modus “fill $0b $c0 ;je Byte genau ein Zyklus
sta $01 cpy Sea
timing: 1da #$7f ;CIA-IRQ sperren 1da #538 ineue VIC-Werte setzen
sta $dcOd sta $d018
cmp $dc0d lda #$28
1dx #3500 ;VIC vorbereiten sty $d011 ;DMA erzwingen
stx 84011 sta $d018 jalte Werte restaurieren
stx $d4015 return: 1da #53b 5011 auf Auto-Refresh nach 4
lda #33e ;CIA-Timer vorbereiten sta $d011 ;Zeilen
sta $dc04 yback: ldy #$ff ;Register holen
stx $dc05 aback: lda #sff
jsr syncro ;auf Zeile warten rti ;und wech, ..
lax #12 ;austimen border: lda #3536 ; Sonderbehandlung f. Border
dex sta $d012 ;Init fir nichsten Frame
bne &-1 bne return ibedingter Sprung
cpy $cd i
1da #$11 ;Timer starten “ba $c200 ; Einsprungpositon
sta $dcOe *Jump
1da #$36 start: sei ;IRQ sperren
sta $d012 iGrafikmodus im VIC wihlen 1dy #0
lda #$81 sty 1 ;RAM einblenden
sta $d0la sty lol
1da #s18 sty lo2
sta $d0l6 1da #3a0 ;Pointer f. Kopiervorgang belegen
lda #>irg ;1 IRQ-Pointer setzen sta hil
sta $fffe lda #3520
lda #<irg sta hi2
sta SEfff copyloop: lda (lel),y i Temporédre Kopie der Tabellen nach
asl $d019 :IRQs loschen sta (lo2),y ;$2000, damit sie nicht vom
11 +IRQ zulassen iny i Speedcode Uberschrieben werden.
rts i fertig bne copyloop ;Ab $2000 wird spdter die Bitmap
; inc hil ;abgelegt. Dann sind die Tabellen
“ba $c080 inc hi2 jaber nicht mehr nétig.
syncro: 1dy #$80 .i Zum genauen abwarten von Zeilen 1lda hi2
cpy $d012 7 vgl. 64der 5/96 cmp #540 ;schon alles kopiert ?
bne &-3 bne copyloop ;sonst weitermachen
ldx #9 makecode: ldy #0 iGenerierung des Speedcodes
dex sty set+l ;Selbstmodifikation vorbereiten
bpl &-1 sty 1o3 ;Pointer belegen
iny sty lod
cpy $d012 lda #$30 iTabellen jetzt ab $2000 und
nop sta hil
beq &+5 lda #520 ;@b $3000 (temporar)
nop sta hi2
cpy $cd lda #508 iColorrams ab $0800/50c00
ldx #8 sta hi3
dex lda #S0c
bpl &-1 sta hid
iny lda #$80 iSpeedcode-Adresse (HiByte)
dey sta set+2
Jiny lda #49 ifir 50 Zeilen Code erzeugen
cpy $d012 sta line
nop loopline: 1dx #39 ijeweils 40 Bytes = 80 Pixel
beq &+4 loopcode: 1da #sbe ;0P-Code: LDX Srrww,Y
cpy $c4 jsr set
ldx #9 lda (lo2),y ;Lo-Byte ist winkelabhingig,

: 7 " o
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lda

bne
lda
jsr
lda
jsr
lda
jsr
sta
lda
sta
allesklar: lda
jsr
lda
jsr
lda
jsr
ine
bne
ine
dex
bpl
ldx
1lda
sta
stx
ldx
lda

sta
stx
dec
omd
jmp
finish: lda
jsr
maketab: tya
asl
asl
asl
asl
sta
iny
<Py
bne
lda
sta
bitmap: 1dy

lo2
&+4
hi2
set
(lol),y
lol
&+d
hil

#540
set
#$b5
set
#510
set
#519
set
(102) ¥
lo2

&t+d

hi2

set
(lol).y
lol

&+4

hil

#540
set
set+2
#Sbf
allesklar
#Sdc
set
#s0
set
#Se0
set
set+2
#500
set+l
#$8d
set
103
set
hi3
set
103
&+4
hi3

loopcode
lo3
lod
1lo3
lod
hi3
hid

hi3

hid

line
finish
loopline
#560

set

colteb,y

#5810
maketab
#335

1

#3500

;deshalb Wert aus Winkeltabelle
:holenund Index erhthen

;Hi-Byte ist radiusabhéngig
;Pointer erhthen

;Hi-Offset des Bildes addieren
;damit Speedcode auf die richtigen
;Daten zugreift.

;OP-Code: LDA zp,X

;Befehl zur Hi-Byte-Umrechnung:
;IDA coltab,X statt 4 mal ASL
;0P-Code: ORA Srrww,Y

;Lo-Byte direkt OR-Verknipfen
;vgl. oben

;der Umweg tibers X-Reg.ist nicht
;mehr ndtig, da im Bild nur die
:Lo-Nibbles gesetzt sind

;Im Bild jeweils 128 Bytes pro
:Ring vorgesehen. Der nachste
:;beginnt mit der folgenden Page.
; Zugriffs-Vereinfachung.
:liberlufe durch doppel-lange
;Tabellen richtig behandelt.

:Ist die Codegen. schon bei $BFO00

swenn nicht, dann unten weiter
:0P-Code: JMP $x000<

;JMP $e000 erzeugen, da der
;Code nicht an einem Stiick
;in unsere Memory-Map paft.

;Set-zeiger auf $e000 stellen,
:damit Code korrekt abgelegt wird.

; OP-Code: STA $3000K

:Adresse des ColRAMs zum Speichern
;des Bytes

;Pointer erhhen

;schon Zeile fertig ?

;werm nicht, dann oben weiter
1608xx/$0cxx Pointer vertauschen
;damit optisch chronologisch
;aufgebaut wird (s. Folge 3)

;das vermeidet Sonderbehandlung
;gerader und ungerader Zeilen

:schon letzte Zeile ?

;wenn ja, dann fertig

;sonst nachste Zeile

;0P-Code: RTS

;als Abschlu setzen
;COLTAB-Tabelle fiir die
;Lo-Hi-Konvertierung in der
;Zeropage anlegen

;Zeropage bringt schnellen Zugriff
;und kiirzeren Speedcode

116 Bytes ablegen
:I1/0-Bereich wieder einblenden

;Bitmap ab $2000 iber die nicht

KURS

sty $d020 ;mehr gebrauchten Tabellen legen
sty lo ; (Speedcode ist ja schon erzeugt)
lda #$20
sta hi ;Bitmaporganisation wie im 1.Teil
1da #518
sta help
loop: ldx #3518
and #500 ;ersten 3 Zeichen verdecken
pushl: sta (lo),¥
iny
bne &+4
inc hi
dex
bne pushl
ldx #$28
1da #55a 137 Zeichen filllen
push2: sta (lo),y : (in zwei Schleifen, da >256)
iny
bne &+4
inc hi
dex
bne push2
push3 sta (lo).y
iny
bne &+4
inc hi
dex
bne push3
dec help
bpl loop
stx $d021 ;Farbe schwarz
jsr init ;Timer, VIC, IRQs usw.
;initialisieren
frame: inc move :Jetzt ist die FRAME-Routine sehr
1da move seinfach geworden
and #$7f ;Winkel erhdhen, maskieren
sta move
tay ;und ins Y-Register
jsr speedcode ;dann durch den Speedcode
inc move ;dieses INC beschleunigt
;die Animation
;man kann es auch weglassen, die
;Rotation wird dann langsamer,
:aber genauso soft wie zuvor
;ausprobieren !
warte: 1da $dc01 ; SPACE-Behandlung
; fiir Animationsstop
and #$10 ;wie immer
beg warte
jmp frame ;und nichsten Frame aufbauen
set: sta SEfff ;Unterroutine f. Code-Erzeugung
inc set+l ;Selbstmodifikation !
bne &+5
inc set+2
rts
“ba $a000 ;Tabellen einbinden
~in ,winkel2.c64" ;Erzeugt mit dem PASCAL-Programm
;vom letzten Teil,
;allerdings rly,x):=]j statt
sely,xl:=j DIV 2
“ba $b000 ;S. oben

~in ,radien2.c64"

“ba $4000
in ,beeth.cé4" ;Es ist in den Files auf Diskette nicht

;Einbinden des Radial-Bildes

;enthalten, da es unginstig im Speicher liegt.

~ba 50005

jmp $c200 ;Einsprung mit SYS 50005
; (50000 war leider nicht
;mehr méglich)

Ausgabe 8/August 1996

F:¥ap 35



Listing 2: Komhination aus
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Rotator und Spin-Effekt

;Dies sind die Kernroutinen des zweiten Beispiels. Es dient nur
zur Veranschaulichung der Funktionsweise.

- spintab= $20
makecode:  ldy #0 iDer Speedcode ist um einiges linger,
sty set+l ;da fiir jedes Pixel das Y-Reg. aus einer
sty lo3 ijTabelle in der Zercpage geladen wird.
sty lod ;jBeim letzten Kursteil besprochen, wird
lda #530 ;der Code dabei auf unniitze Befehle hin
sta hil ;optimiert.' Diese Routine
lda #520 ;elne Kombination aus Listing 1 und ;Li-
sting 2
sta hi2 ;vom letzten Kursteil.
lda #$08
sta hi3
1da #$0c
sta hi4
lda #580
sta set+2
lda #49
sta line
sta old
loopline: ldx #39 ;OP-Code: LDY $xx
loopcode: lda (lol),y ;xx ist abhdngig vom akt. Radius
cmp old ;deshalb die lol/hil Tab. verwenden
beq nixl ;wenn Y gleich, dann kein LDY-Befehl!
lda #S%ad
jsr set
1da (lol),y
sta old
lsr ;durch 2, da nur 32 versch. Spins
and #$1f ;flir 64 Ringe
cit
adc #520 ;Offset fiir SPINTAB
jsr set
nixl: lda #$be jweiter wie im Listing 1
jsr set
lda (lo2),y
inc lo2
bne &+4
o Hi2
jsr set
lda (lol),y
inc lol ilinkes Nibble
bne &+4 ; (mit Tabelle Bit-Shiften)
inec hil
cle
adc #540
jsr set
1da #5b5
jsr set
1da #$10
jsr set
lda (lol),y ;fir das Lo-Byte muf eventuell ein
cap old ;neuer Wert ins Y-Register geladen
beq nix2 ;werden
lda #%ad
jsr set ;sonst wie oben
lda (lol),y
sta old

and #31f

adc #$20

jsr set
nix2: lda #519

jsr set

lda (102).y

inc lo2

bne &+4

inc hi2

jsr set

1da (lol),y

inc lol ;rechtes Nibble

bne &+4

inc hil

allesklar:

allesklar2:

nextline:

finish:

iHier folgen MAKETAB und BITMAP aus Listing 1

Mal beim

loopspin:

warte:

set:

adc #540

jsr set

lda set+2 ;der ,altbekannte" Sprung nach
:$e000, diesmal

cmp #$ca ;aber erst ab $ca00, da der
;Speedcode viel

bne allesklar ;groRer ist als vorher

lda #8%4c i (diese Routinen liegen ab $cb00)

jsr set

1da #S0

jsr set

lda #Se0

jsr set ;Set-Pointer nicht vergessen !

sta set+2

lda #500

sta set+l

lda set+2 ;Code ist so lang - bei $ff00

cmp #SEE inoch ein Sprung nach $1000

bne allesklar2

lda #$4c i (normalerweise Platz fiir Musikroutinen)

jsr set ;aber dieser Effekt erfordert

1lda #50 ;einfach viel RAM, und wir nutzen aus

jsr set ;Bequemlichkeit den Bereich unter dem I/0

lda #510 Fanenes U

jsr set

sta set+2

1lda #$00

sta set+1

1lda #$8d ;Byte abspeichern

jsr set

1da 1lo3

jsr set

1da hi3

jsr set

inc lo3

bne &+4

inc hi3

dex

bmi nextline; Hier geht kein relativer Sprung mehr

jmp loopcode

ldx lo3 ;Die ublichen Vertauschungen

lda lod

sta lo3

stx lod

ldx hi3

lda hid

sta hi3

stx hid

dec line

bmi finish ;auch hier Umweg statt relativ-Sprung

jmp loopline

lda #3560 JRTS zum SchluR

jsr set ;fast der ganze Speicher vom Speed-
;code lberschrieben.. .

.frame: inc move ;Frame-Routine wie letztes

1dy move ;Spin-Effekt

ldx #51f

lda sintab,y ;Sinuswelle kopieren
sta spintab,x

iny

dex

bpl loopspin ;32 Werte

jsr speedcode ;Bild aufbauen

inc move ;Kommentar s. Listing 1
1lda $dc01 ;No comment any more...
and #$10

beq warte

jmp frame

sta SEfff

inc set+l

bne &+5

inc set+2

rts

36 F¥up

Ausgabe B/August 1996



KURS

£411t nun auch noch dem Speedcode zu Opfer.
Da der ganze Speicher voller Speedcode ist,
bedarf es einiger Anstrengungen, solche Ef-
fekt-Routinen zu programmieren oder zu de-
buggen. Am besten verwendet man einen
Cross-Assembler und einen Monitor auf Mul-
tifunktions-Modul.

Das zweite Listing enthilt die wesentli-
chen Teile des Effekts - ist aber zu lang, um
es komplett abzudrucken. Auf Diskette finden
Sie das lauffihige Assemblerprogramm. Sie
laden den Code und eine der Bilddateien.
Nachdem Start beschreibt das Beispiel den
kompletten Speicher - die Routine ist nach ei-
nem Reset nicht mehr startbar.

Eine Optimierungs-Moglichkeit ist, den
Speichers unter dem I/O-Bereich $d000 bis
$dfff zu nutzen, in dem ein Teil der Bitmap oh-
ne Probleme liegen kann. Dadurch hitten wir
wieder etwas mehr Speicher fiir andere
Zwecke frei. In der nichsten Ausgabe wenden
wir uns einem Mega-Effekt aus dem Reflex-
Demo “MATHEMATICA” zu und werden es

Der Aufbau von Radial-Bildern

Bildschirm-Ausschnitt

Im Beispiel:
64 Ringe zu je
128 Winkeln

e

Bildspeicher ab $4000

Die Speicher-
verteilung einer
Grafik fiir den
Rotations-Effekt -
die Bitmap wird mit

covern!

RAINER BOHME/LB

einem speziellen
Programm
umgerechnet

Febklentewdel

_ Sektoreditor und Supertabelle

SHIFT+S SND.XX Wahl des Instruments ($0-$df)

SHIFT+D DUR.XX  Wahl der Tonlénge ($0-$fe)

SHIFT+E END Ende des Sektors

SHIFT+X SWITCH  Tonanschlag ab/anschalten

SHIFT+P SUP.xx Wahl des Superkommandos

SHIFT+C CuT Stimme stumm schalten

PFUND GATE Gate-Bit alternieren (an/abschalten)

- _— Ton halten

PNL Hardrestart fir Note an/abschalten

SHIFT+PNO Ab Cursorposition in Buffer kopieren

@ Buffer ab Cursorposition in Sektor kopieren

Shift+PLUS néachster Sektor

Shift+MINUS varheriger Sektor

< Sector ab Cursorposition einen Halbton abwarts transponieren
> Sector ab Cursorposition einen Halbton aufwarts transponieren

Zur Eingabe von Notenwerten kdnnen die Tasten AWSEDFTG... als Klaviatur und die Zahlen-
tasten von 0-7 zur Wahl der Oktave verwendet werden. Shift+Return verlaBt den Sektoreditor.

Setzen von Attack u. Decay (wirkt nur vor GATE oder wahrend Attackphase)
gibt den Additionswert bei Glide an, nach dem Kommando im Sektor milssen

gibt den Additionswert bei Slide an, nach dem Kommando im Sektor muB sich

Supertabelle
0-9, A-F Eingabe von Zahlenwerten
+,- Wahl des Superkommandos
CONP Continuous Pulse an/abschalten
SRR **XX Setzen von Sustain u. Release (wirkt nur bei bereits aktivem Ton)
ADR **XX
VOL ***X Setzen des Sustainlevels
GLD XXXX
sich Start -u. Zielnote befinden
SLD XXXX
die Zielnote mit disaktiviertem Hardrestart befinden
VIB YXXX Angabe von Geschwindigkeit (y) und Wert des Vibratos (x)
FLT **XY Wahl des Filtertyps (x) und der Resonanz (y)
CONF Continous Filter an/abschalten
FRQ *XXX Angabe einer neuen Filterfrequenz
ARP *YXX Setzen eines neuen Arpeggiopointers (xx) und -geschwindigkeit (y)
FNE **XX Verstimmen einer Stimme um den Wert x
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Supra-DOS - Ausgabe 6/96

In der Software fiir Supra-DOS hat sich in
File “SUDO-DOS A0-BF 3” ein Bug einge-
schlichen:

A5A9 AR TAX

ASAA F0 FC  BEQ ASA8

Mit einem Monitor dndern Sie:

ASA9  4C 97 A7 JMP A797
X197 ... C9FF CMP #FF
A799 FO 06 BEQ ATAL
AI9B AR TAX

A79C F0 03 BEQ ATAL
A79E  4C AC A5 JMP ASAC
ATAL 60 RTS

Das File wird nun mit:
.S “SUDO-DOS AO-BF 3” A000 BFEF

wieder auf Diskette gesichert. Bitte beach-
ten Sie die Syntax des verwendeten Maschi-
nensprache-Monitors.

SuperCPU - Ausgabe 7/96

In der Kiirze der Zeit wurden die Bezeich-
nungen am Geschwindigkeits-Diagramm ver-
tauscht. AuBerdem ist bei der Beschreibung
der SuperCPU-Hardware ein Zahlendreher
bei der Nummerierung der Bauteile:

9 - Rocket-Socket
10 - Umschaltung von 1 auf 20 MHz
11 - Wechsel zwischen Standard-DOS und
Jiffy-DOS
12 - Aktivierung der SuperCPU

Musik-Kurs Ausgabe 7/96

Der Musik-Linker in der letzten Ausgabe
hatte einen kleinen Bug. Sie finden ein Update
des Tools auf Seite 1 unserer Heftdiskette.

AuBerdem hatte unser Layoutprogramm
cinen Teil der Tabellen fiir den Sektor-Editor
und die Superkommandos verschluckt. Inder
Tabelle noch einmal alle Anweisungen.
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Online-Praxis

MIT DEM
BROTKAST

smitestens seit das Internet durch seine vie-
len bunten Web-Pages multimediales Ima-
ge erlangt hat, ist das Netz der Netze absolut.
Das Web ist aber bekanntlich nicht nur eine
Ansammlung bunter Seiten, durch die sich
der Web-Surfer klickt, sondern hat noch viel
mehr zu bieten.

Das Fundament des Internets wurde vor ca.
30 Jahren durch US-Regierungsstellen gelegt.
Sie entwickelten das ARPANET — ein Netzwerk,
das fiir die Kommunikation der US-Regierung
nach einem Atomkrieg bestimmt war. Die Idee:
Alle Komponenten sollten dezentral sein, so daf3
die einzelnen Teile des Netzes auch nach einem
Atomschlag unabhingig voneinander funktio-
nieren wiirden. Es war dabei uninteressant, wel-
chen Weg die Daten-Pakete nehmen — sie muB-
ten nur ans Ziel kommen. Das ARPANET wurde
immer mehr von (zuniichst militérischen) For-
schern verwendet, um Daten zu verschicken. Es
entwickelte sich zu einer Art elektronischem
Postamt — deswegen auch E-Mail. Da das Netz
dezentral war angelegt, wuchs es immer mehr
und wurde Anfang der 90iger Jahre zum Inter-
net, wie wir es heute kennen. Die Verbindung
mit den Universitits-Rechnern verhalf dem In-
ternet zum Durchbruch. Durch die Struktur des
Internets, 146t es sich schwer kontrollieren. Die-
se Tasache sorgte in jiingster Vergangenheit fiir
eine lebhafte Disskussion - vor allem bei den
Politikern rund um den Erdball.

Dienste im Internet

Das Web teilt sich in vielfdltige Dienste
und Zugriffsmoglichkeiten auf. Hier die wich-
tigsten:

Mail ist die elektronische Post im Web. Mit
diesem Service konnen Sie Briefe an andere
User verschicken.

IRC bedeutet Internet Relay Chat und ist ein
Online-Disskusions-Forum. In speziellen
Kanilen kénnen User in Echtzeit miteinander
chatten (unterhalten).

38 e

Alle Welt redet vom Internet — klar doch, daR die C-64-
Fans auch dabei sein wollen. Wie's geht und wie Sie die
ersten Klippen im Internet-Archipel sicher umschiffen,
wollen wir Ihnen in diesem Kurs zeigen.

Web-Pages sind Informationsseiten die im
HTML-Standard gestaltet sind. Neben Text
lassen sich Grafiken und neuerdings sogar
Animationen und Sounds einbinden. Zum Be-
trachten benétigt man einen Browser. Fiir den
C 64 existiert ein solches Programm noch
nicht. Brotkasten-User miissen auf das Lynx-
Protokoll zuriickgreifen, das die Seiten im
Textmodus zeigt,

{11 Blac (133 on fo=g4 (ilue i541y lmail. il

News ist ein Service, der nach verschiedenen
Themen (Newsgroups) geordnet ist. Ein an ei-
ne Newsgroup abgeschickter (geposteter) Ar-
tikel ist im gesamten Netz lesbar. Es besteht fiir
alle die Moglichkeit, auf Fragen zu antworten.

FTP bedeutet File Transfer Protokoll und er-
méglicht den Zugriff auf Programme im In-
ternet. FTP-Server bieten freikopierbare Pro-
gramme — 50 auch sehr oft fiir den C 64,

E} Der Login in den
Unix-Rechner hat ge-
klappt - eine
Meldung liber eine
neue Mail wir gezeigt

E Im IRC: vor jeder
Meldung steht der
Nick des Users -
die Namen danach
zeigen an, fur
welchen Teilnehmer
die Meldung
gedacht ist
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So geht’s ins Internet

Fiir die Reise mit dem C 64 durch den Da-
ten-Dschungel, bendtigen Sie ein Modem und
ein Terminal-Programm. Wir empfehlen ein
schnelles Modem (14.400 Baud), die High-
Speed-Schnittstelle “Swiftlink” bzw. “Da-
tablast” und als Software “Novaterm”.

AuBerdem brauchen Sie noch einen Zugang
zum Internet - quasi die Auffahrt auf den In-
formations-Highway. Diesen Zugang bekom-
men Sie bei einem Provider (s. Ubersicht). Da
sich die meisten Netzanbieter auf PC und Co.
eingeschossen haben, miissen Sie bei der Wahl
aufpassen. Mit dem C 64 kann man nur per
Shell-Zugang die Dienste im Web nutzten. Das
heift: wie bei einer Mailbox wiihlen Sie sich in

[3]E-Mails lesen Sie am besten mit mailx

— Die IRC-Befehle

/dcc nick file  Datei mit Namen file an den User mit dem Spitznamen nick direkt schicken

/join #name  am Kanal name teilnehmen

Nist zeigt alle verfligbaren Kanéle

Nist-minn  zeigt alle Kanale mit mindestens n Teilnehmern

Nist-max n  zeigt alle Kandle mit maximal n Teilnehmern

Nist -topic zeigt alle Kanéle mit einem Topic (Thema)

/me eigene Tatigkeit beschreiben

/msg nick Nachricht an einen User mit dem Spitznamen nick schicken

/nick Spitzname wahlen

/part Kanal verlassen

[say eine Aussage bekréftigen — meist wird der Text in einer anderen Farbe gezeigt

/who zeigt die Angaben (ber die Teilnehmer eines #Kanals — wird der Name
vergessen, listet das Programm die Namen aus allen verfiigbaren Kanalen

den Knotenrechner ein. Der fragt beim Login
nach Ihrem Namen und dem PaBwort. Danach
gelangen Sie in ein Menii oder dirket in ein Ein-
gabe-Prompt (z.B. Unix-Ebene, s. Abb. 1).

Bei der Menii-Varinate kénnen Sie nun zwi-
schen den Diensten auswihlen, die der Provi-
der anbietet. Es verzeigt ins gewiinschte Un-
terprogramm (z.B. IRC oder Telnet).

Ist sofort das Unix-Prompt auf dem Schirm zu
sehen, miissen Sie sich per UNIX-Anweisungen
durch die einzelnen Verzeichnisse hangeln und
per Hand die Dienstprogramme starten. Das
muB nicht unbedingt von Nachteil sein, sondern
ist oft effizienter, flexibler und gar nicht so
schwer — keine Angst Leute, einfach probieren!

Da viele Internet-Anbieter nur noch die Ein-
wahl ins Netz per TCP/IP-Stack (Slip-Dial) er-

lauben, benétigen Sie eine spezielle Software.
Die Demo-Software von Daniel Dallman er-
méglich diesen Zugang. Das Programm finden
Sie in Ausgabe 1/96 bzw. 6/96. Mit dem inte-
grierten Telnet- bzw. IRC-Client geht’s dann
durchs Internet. Mehr Informationen zu die-
sem Thema finden Sie im néchsten Kursteil.

E-Mail - die Post im Netz

T-Online-User oder Mailbox-Besucher ken-
nen elektronische Post sicher schon. In einem
“Postfach” werden Nachrichten abgelegt. Um
E-Mails zu versenden bzw. zu empfangen,
bendtigt man eine Adresse. Sie werden nach
einem speziellen Schema vergeben:

user@domain. toplevel

SORRY, WERBUNG GESPERART!
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KURS

An Hand der E-Mail-Adresse des 64’er-Ma-
gazins, wollen wir das E-Mail-System erkliren:
64er@magnamedia.de

Als User-Name wurde unserer Zeitschrift
durch unseren Web-Master (Betreuer unseres
Internet-Systems) die Bezeichnung 64er ge-
geben. Die Domain heiBt magnamedia und ist
der Name fiir den Web-Server (Computer im
Netz), auf dem sich der User einloggt.

Die Domain vergibt INTERNIC — ein in-
ternationales Gremium, das darauf achtet, daf
die Namen nicht doppelt im Netz existieren,
Toplevel ist das Kiirzel de und zeigt an, in wel-
chem Land sich der Web-Server befindet. In
unserem Fall steht de fiir Deutschland. Eine
Ausnahme bilden die Kiirzel com oder edu,
die fiir kommerzielle Teilnehmer bzw. Hoch-
schulen in den USA stehen. In der Tabelle
“Ubersicht: Toplevel” finden Sie einige aus-
gewihlte Bezeichnungen.

Die Domain muB sich nicht immer nur auf
eine Bezeichnung beschriinken, sondern ist
sehr oft unterteilt:

domain=computer.subdomain.main

Ein Beispiel:

rz.uni-koeln.uni-net

Der Computer ist hier rz und soll fiir das
Rechnenzentrum stehen. Dieser Rechner be-
findet sich im Netz der Subdomain uni-koeln,
der wiederum mit dem Hauptrechner (main)
uni-net verbunden ist. Die Beispiel-Adresse ist
natiirlich fiktiv gewihlt.

Wenn ein User im Internet eine Nachricht
ans 64’er-Magazin abschickt, funktioniert das
in der Praxis so:

Der Mail-Server des Senders — Rechner der
die elektronische Post verschickt — ermittelt als
erstes das Toplevel und sendet die Mail an
Hand der Endung de nach Deutschland. Dort
nimmt ein anderer Rechner die Post engegen
und stellt sie der Domain zu. In unserem Fal-
le bekommt der Mail-Server des Magna-Me-
dia-Verlags die Post. Er legt die E-Mail ins
64’er-Postfach. Bei unserem zweiten Beispiel
(rz.uni-koeln.uni-net) macht die Mail noch
zweimal Zwischenstation. Sie gelangt nach der
Verteilung in Deutschland erst einmal zu uni-
net. Der Rechner schickt sie weiter zur Uni-
versitit in Koln und von dort zum ange-
schlossenen Rechenzentrum. Diese packt die
Nachricht ins Postfach des Teilnehmers.

Wenn Sie einmal den Weg einer Mail ver-
folgen wollen, nutzen Sie die Anweisung tra-
ceroute. Dieser Befehl ermittelt den Wer zu
einem Host (Teilnehmer im Web). Die Syntax:

traceroute host

Der Host ist ein Rechner, der mit einer be-
stimmten Domain verbunden ist. Es reicht also
nicht aus, die Adresse der Domain anzugeben.
Sie miissen noch die Rechnerbezeichnung
hinzufiigen. Beispiel:

Domain — firma-abc

Host — postamt

Die komplette Syntax des Befehls:

traceroute postamt.firma-abc

Die Namen in der Hostbezeichnung ver-
waltet ein Names-Server, da die einzelnen
Hosts normalerweise durch Nummerncodes
priisent sind (z.B. 137.208.3.33 — falbala.wu-
wien.ac.at). Sie konnen auch jederzeit die
Nummer des Hosts benutzen, was aber doch
ein wenig umstindlicher ist. Bei der Ermittlung
der Mail-Route, zeigt Thnen der Rechner den
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vollen Namen und die Nummer an. Fiir den
privaten Internet -Teilnehmer setzt sich die
E-Mail-Adresse meist nach folgendem Sche-
ma zusammen:

benutzer@provider. toplevel

Den Benutzernamen erhalten Sie von Threm
Provider bzw. geben Sie dem Anbieter durch,
der Thnen Thr Postfach einrichtet. Die Domain
(hier provider) steht bei der Provider-Wahl
eigentlich fest und leitet sich vom Namen
des Anbieters ab. Toplevel hingt vom Standort
bzw. Status des Providers ab.

Beim Einloggen ins Internet zeigt Thnen der
Server entweder automatisch oder per Nach-
frage an, ob Sie Nachrichten in Ihrem Postfach
haben. Wenn Sie nach der Internet-Einwahl in

_ Telnet

Das Programm ist ein Protokoll, das der
Kommunikation mit anderen Rechnern
dient. Es setzt eine Standleitung und das
TCP/IP-Protokoll voraus. Wenn Sie sich
per Shell-Zugang in einen Internet-Knoten
einwahlen, miissen Sie das Programm auf
dem Einwahlrechner starten. Er arbeitet
quasi als Sklave, schickt die Daten und der
C 64 zeigt das Ergebnis mit Hilfe des Ter-
minal-Programms an. Diese -Programme
kénnen Datenbanken, Mail-Tools oder ein
IRC-Client sein. Der Telent-Start erfolgt wie-
derum per Menti-Auswahl oder durch Ein-
gabe von telnet User, die das TCP/IP-Pro-
tokoll von Daniel Dallmann nutzen, haben
ein Telnet-Programm integriert. Im Gegen-
teil zur oben beschriebenen Methode, lauft
Telent nun auf dem C 64.

Durch Eingabe von HELP oder ? bekommt
man die verfligbaren Telent-Befehle auf
dem Schirm angezeigt.

_IRC-Server

irc.cef.net irc.pspt.fi
irc.portal.net irc2.epix.net
irc.funet.fi

Ubersicht: Toplevel ______

Abkiirzung Land
at Osterreich
au Australien
ca Kanada
ch Schweiz
de Deutschland
dk Déanemark
fi Finnland
fr Frankreich
hu Ungarn
il Israel
nz Neuseeland
ip Japan
nl Niederlande
no Norwegen
se Schweden
uk GroBbritannien
us USA
za Sudafrika
com Firmen
edu US-Hochschulen

ein Menii gelangen, steht meist der Mail-Set-
vice zu Verfiigung. Per Tastendruck gelangen
Sie in ein Programm. Wenn Sie im Eingabe-
Prompt (s. Abb. 1) landen, kéinnen Sie z.B. mit
den Befehlen des Programms Telnet (s. Kasten
“Telnet”) nach Ihren Mails fragen. Dazu dient
die Anweisung mail. Sie LBt sich mit ver-
schiedenen Optionen verbinden. Diese kisnnen
Jje nach verwendetem Rechner und Betriebs-
system ein wenig differieren. Mit man mail
oder man sendmail bekommt man fast immer
die verfiigbaren Optionen auf dem Bildschirm
angezeigt. Probieren Sie auch einmal mailx!

Der IRC -
Unterhaltungen im Web

Eine der beliebtesten Einrichtungen im In-
ternet ist der IRC. IRC bedeutet Internet Re-
lay Cchat und wird von vielen Leuten mit dem
CB-Funk verglichen. Hier kann man sich mit
Usern rund um die Welt unterhalten (chatten).
Das Themen-Spektrum ist unerschépflich und
reicht vom Autorennen iiber Computer (wie
den C 64) bis hin zu Religionen. Um den In-
ternet-Dienst zu nutzen, miissen Sie ein IRC-
Programm haben oder das Programm im Tel-
net-Protokoll aufrufen — einfach nach der
Aktivierung von Telnet (s.Kasten) IRC ein-
geben. Jetzt stehen Thnen zahlreiche Befehle
zur Verfiigung (s. Tabelle “Die IRC-Befehle™).
Als erstes miissen Sie die Verbindung mit ei-
nem IRC-Server aufbauen:

/server <chat>

Der Befehl verbindet nun Ihren C 64 iiber
den Internet-Knotenrechner mit dem IRC-
Server <chat>. Eine Liste finden Sie in un-
serem -ServiceKasten “IRC-Server”.

Dabei muB der Server nicht unbedingt “um
die Ecke” stehen, sondern kann sich durchaus
auch am anderen Ende der Welt befinden. Die
IRC-Rechner sind in Netzen verbunden und
tauschen Daten aus. Diese Tatsache ist Grund-
lage fiir die Unterhaltung von Usern rund um
die Welt. Um zu chatten muB man aber erst
einmal einen Kanal “betreten”. In diesen
Kaniilen (Channels) werden die getippten Bot-
schaften transportiert und spiter an die ein-
zelnen Teilnehmer weitergegeben.

/join #channel

sorgt fiir die Teilnahme an einem Kanal, der
channel heiBt. Der Befehl erzeugt aber auch
einen Kanal - sprich sie konnen einen solchen
neu erzeugen. Bevor Sie aber soweit sind, soll-
ten Sie einem bestehenden Kanal beitreten.
Die Anweisung /list zeigt alle existierenden
Kanile an. Unter Umstiinden kann dieser Vor-
gang sehr lang dauern, da die Zahl der Kanile
in die hunderte geht.

Die in der Tabelle “IRC-Server” Rechner
bieten den beliebten Kanal “#c-64", in dem
sich viele C-64-Fans und Szener regelmiBig
zum Gespriich treffen. Fiir den Einsteig emp-
fiehlt sich aber der Kanal “#germany” — hier
treffen sich Neueinsteiger. AuBerdem emp-
fiehlt es sich, die Netiquette zu lesen — das ist
eine Art Internet-Knigge. Die Web-Adresse
der deutsche Version:

http://www.ping.at/guides/netmayer/

Sie kénnen den Text mit Hilfe des LYNX-
Protokoll lesen — dazu aber mehr in der néch-
sten Ausgabe. JORN-ERIK BURKERT
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SOUND

SIDPLAY

aszination

Soundchip

Sounds von Rob Hubbard oder Chris Hiilsbeck gehdren zu den Perlen der

C-64-Musikgeschichte. Damit die t
Diskettenboxen vergammeiln, gibt’s jetzt

ollen Tunes nicht in den irgendwelchen
fiir Mac, Amiga & Co. spezielle

Player, die die Brotkasten-Hits zu neuem Leben erwecken.

Die SID-Tunes zu konvertieren und mit ei-
nem modernen Soundprogramm abzu-
spielen, wiire sicher die einfachste Methode,
C-64-Musik auf anderen Computer-Systemen
erklingen zu lassen. Ein Extra-Player ist aber
viel komfortabler und erspart die Konvertie-
rung. SIDPLAY ist so ein Programm, das auf
den verschiedensten Plattformen Playerfunk-
tionen iibernimmt.

Die Geschichte

SIDPLAY emuliert den C-64-Soundchip SID
(MOS 6581) und den Prozessor 6510 auf ei-
nem PC unter MS-DOS. Autor des Programms
ist Michael Schwendt und es basiert auf dem
Amiga-Programm “PlaySID” von Per Haakan
Sundell und Ron Birk. SIDPLAY erlaubt aus-
schlieBlich das Abspielen von C-64-Tunes und
darf auf keinen Fall mit dem Programm
“Stereo Sidplayer” von Mark Dickenson ver-
wechselt werden.

Die SIDPLAY-Versionen

Fiir Apples PowerMac hat der Geos-Warp-
Programmierer Andreas Varga das Tool por-
tiert. Dabei hat er dem Programm ein kom-
fortables Interface spendiert. Dazu kommen
noch ein umfangreiches Lade-Menii und lei-
stunsgfiihige Mixer-Optionen.

Hane
Authos

Copyright

242|314 8| el I
Das Original: ,,PlaySID“ auf dem Amiga
war Vorbild fiir ,,SIDPLAY"

Fiir Acorn-Computer gibt’s auch eine spe-
zielle Variante. Neben dem Player hat Autor
Dennis Bogartz dem Programm auch eine
Klaviatur verpaBt. Das Programm lduft selbs-
verstindlich komplett im Multitasking.

Fiir Windows hat Adam Lorentzon ein
Frontend entwickelt. SIDPLAY fiir Windows
istin einer 16-Bit (Windows 3.X) und einer 32~
Bit Version (Windows95/NT) verfiigbar.

Ausgabe 8/August 1996

Die Begeisterung fiir SID-Tunes iiberrollt Li-
nux-Recher, SUN- und SGI-Systeme. Fiir die-
se Rechner wurden auch SIDPLAY-Versionen
programmiert. Fiir [BMs Betriebssystem 0S/2
wird es demniichst auch ein SIDPLAY geben.

Funktionen und Qualitat

Die einzelnen Systeme unterscheiden sich
wesentlich in den Programm-Funktionen. Hier
hat die PowerMac-Version (noch im Beta-Sta-
dium) deutlich die Nase vorn. Datei-Handling,
Mix-Funktionen und Player-Steuerung sind
excellent und sehr komfortabel.

Der Mac-Version
ist SIDPLAY fiir
Acorn-Systemen
dicht auf den Fersen.
Etwas abgeschlagen
geht die Windows-
Version ins Ziel —
aber hier handelt es
sich noch um ein Be-
ta-Release und es
kann sich noch viel
tun. Das Amiga-Vor-
bild “PlaySID” zeigt
sich auch iippig: Play-
er, Wellenform-Dis-

_Infos zum Programm im Web

Die PowerPC-
Version von
SIDPLAY: die Mixer-
Funktionen und das
File-Handling des
Programm sind sehr
bedienungs-
freundlich

play und ein Viewer fiir C-64-Grafiken (z.B.
Koala, Art Studio) sind an Bord. Leider wird
bei Programmende der Speicher nicht ordent-
lich aufgerdumt. Erst nach einem Reset laufen
Anwendungen mit Soundunterstiitzung wieder
sauber.

Den C-64-Sound geben alle Player sehr gut
wieder und bieten dariiberhinaus zahlreiche
zusiitzliche Gimmicks (z.B. Stereo-Sound).

Fiir manche mogen die Programme Spiele-
reien sein — sie sind aber doch eher der Beweis,
daB der C 64 noch immer faziniert und wei-
terhin lebt!

JORN-ERIK BURKERT

Zu den vorgesteliten Programmen gibt's zahlreiche Infos im Internet.

Hier die wichtigsten Adressen:

SIDPLAY MS-DOS - Michael Schwendt:
http://www.student.nada.kth.sef~d93-alofce4fsidpiay/sidpiay.html
SIDPLAY Mac-OS - Andreas Varga
http://stud1.tuwien.ac.at/~e9426444/sidplay/

SIDPLAY Windows/Beta - Adam Lorentzon
http:f/www.student.nada.kth.se/~d93-alofcﬁ4fspwl

PlaySID - Per Mark Haakan und Ron Birk
hup:/fwww.student.nada.ldh.sef—-dQS-an!cBMSidplayfsidpfaq.htm!#psidsite

BLET I
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Lange Zeit muRte man sich mit JiffyDOS-Kommandos

zéh und langwierig durch die zahlreichen Partitionen
-und Directories der CMD-Festplatte hangeln — der “HD-
Commander” soll nun Abhilfe schaffen. Was leistet das
Tool aus Osterreich? Lesen Sie unseren Test!

Die iibersichtliche
Oberfldche des HD-
Commanders macht
das Festplatten-
Handling einfach

Der “HD-Commander 2.1” des Program-
mierers Herbert Bock soll wesentliche
Erleichterungen beim Umgang mit den Fest-
platten von CMD bringen. Vor allem das 14-
stige Durchsuchen der Partitionen nach den ge-
wiinschten Programmen entfillt beim Einsatz
des Programms aus der Alpenrepublik. Zu-
sétzlich bietet der HD-Commander die Mog-
lichkeit, bis zu 30 Programme durch schlich-
ten Tastendruck zu starten.

Das Programm besteht eigentlich aus zwei
Teilen: dem “Ecommand” (Installations-Pro-
gramm) und dem “Commander”, dem eigent-
lichen Herzstiick des Tools. Vor Einsatz des
HD-Commanders muf8 man mit Ecommand
die Tastenbelegung definieren, mit der Pro-
gramme auf der HD per Shortcut gestartet
werden sollen. Ecommand ist, wie der gesam-
te HD-Commander, kinderleicht zu bedienen.
Das Handbuch gibt niitzliche Tips fiir jeden Ar-
beitsschritt. Nach dem Speichern der Konfi-
guration kann man dann ziigig loslegen.

Der Commander prisentiert sich iibersicht-
lich - eine im unteren Bildschirmteil permanent
eingeblendete Meniileiste zeigt die Funkti-
onstastenbelegung. Die Tasten A bis P, bzw.
nach Umschaltung mit CTRL/PFEIL. NACH
OBEN, kann man die zuvor festgelegten
Programme starten. Die Taste H hat eine Son-
derfunktion - mit ihr kommt man ins Menii
“HD-Jobs”. Hier lassen sich u.a. Partitionen
anzeigen, Verzeichnisse bzw. Partitionen wech-
seln und das Untermenii “Super HD-Jobs" ak-
tivieren, Mit dessen Hilfe kann der User den
Schreib/Lesekopf der Festplatte manuell par-
ken oder die Uhrzeit einstellen. Die Funkti-
onstasten sind JiffyDOS-kompatibel belegt.
In beiden Teilen des HD-Commanders (Haupt-
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und Installations-Programm) sind Bild-
schirmschoner integriert, die nach einer be-
stimmten Zeit ohne Action am Computer den
Screen mit der Hintergrundfarbe fiillen - beim
Commander schwarz und im Ecommand rot.
Allerdings reagiert der Bildschirmschoner nur
auf die SPACE-Taste. Positiv zu bemerken: al-
le Ausgaben (Directories und Partitionslisten)
lassen sich direkt auf einem Drucker (muB se-
riell angeschlossen sein) ausgeben. Die CMD-
Uhr in der Harddisk oder in anderen CMD-
Geriten wird direkt ausgelesen und am unteren
Bildschirmrand eingeblendet. Durch das stéin-
dige Auslesen der CMD-Uhr wirkt die Tasta-
turabfrage ein wenig umstindlich. Das wiire
nicht unbedingt notwendig gewesen, denn ein-
maliges Auslesen und die Verwendung der in-
ternen C-64-Uhr hitte es auch getan. Man
muf einfach ein biichen linger als gewohnt
die Finger auf den Tasten lassen.

Ein kleiner bug fiel trotzdem auf: Bei
falscher Bedienung erklingt ein leiser Gong,
der auf die eben erfolgte fehlerhafte Eingabe
aufmerksam machen soll. Der Nachteil: beim
Starten eines gefreezten Programms per HD-
Commander, ist der Gong nun stindig zu
hoéren. Ein Resultat der Reaktivierung des
SIDs bei voller Lautstiirke — eine Eigenschaft
die einige Freezer haben. Fiir diesen Effekt
kann man dem Programmierer des HD-Com-
manders keinen Vorwurf machen.

Ein etwas groBerer Nachteil des HD-Com-
manders: er setzt auch den Beschleuniger
JiffyDOS im C 64 voraus. Zwar ist er in der
Hardisk standardmissig eingebaut, auf C-64-
Seite muB man es dazukaufen, da ohne Jiffy-
DOS der HD-Commander seinen Dienst ver-
sagt. Dafiir gibt es aber ein dickes Plus, denn

- problemlos an.

 der HD-Commander funktioniert nicht nur mit
Festplatten. Er spricht auch alle anderen Dis-

kettenstationen von CMD und sogar RAMLink :
Wenn man das Mini-Basic Programm “RE-
BOOT COMMANDER" den eigenen Bediirf-
nissen anpafit (Floppyadresse, Partitionsnum-
mer) und dieses einen Block lange File in jede
Partition kopiert, 148t sich der HD-Commander
nach einem Ausstieg aus jedem beliebigem
Programm mit der Kombination SHIFT+RUN
in Sekundenbruchteilen wieder in den Speicher
holen. Eine sehr niitzliche Idee! Auch das
Nachladen von Programmen, die auf Floppy
Adresse 8 bestehen, ist nun kein Problem mehr:
Einfach im Installationsprogramm angeben,
daB das Programm auf der Festplatte nachladen
mochte und die Sache ist erledigt. Vorteilhaft
wiire noch eine File-Browse-Funktion, die lei-
der im Installations-Programm fehlt.
Dennoch: Fiir den moderaten Preis ist man
sehr gut bedient. Mit dem HD-Commander ist
die Verschwendung von Zeit fiir die Suche
nach Programmen auf der Harddisk endgiiltig
vorbei! Kurz gesagt: dem HD-Commander
liegt eine geniale Idee zugrunde, die sicherlich
ein biichen vom Norton Commander fiir PCs
abgekupfert ist. Der HD-Commander ist nicht
nur kinderleicht zu bedienen und zu konfigu-
rieren, sondern auch ebensoleicht zu installie-
ren. Alle wichtigen Funktionen sind wie bei
JiffyDOS integriert und erleichtern die Arbeit
mit Festplatten, Floppies bzw. RAMLink von
CMD drastisch. GUNTHER BAUER/LB

64'er-Wertu ng:

Der HD-Commander 2.1 verwaltet Fest-
platten und alle anderen Floppies bzw. das
RAMLink von CMD.

Positiv
0 leistungsfahihg und komfortabel
O preiswert
O sehr gutes Handbuch

O Nachladen von Programmen mit
Adresse 8 von Harddisk

" Negativ

0 Tastaturabfrage schwerfallig
0 JiftyDOS wird vorausgesetzt
O nur Unterstiitzung serieller Drucker

~_ Wichtige Daten

Bezugsadresse: Rudolf Sanda,
Otto ProbststraBe 3/68/11,

1100 Wien, Osterreich

Preis: 20 Mark

Test-Konfiguration: C 64, 1541, FD
4000, RAMLink 4MB, HD-40
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DRUCKER

Drucker-
Batches
auf Disk

Sie gehoren zu den beliebtesten Grafikddruckpro-
grammen des C 64: PrintMaster und TopPrint. Was
dabei storte, war die qualend langsame Druckausgabe
Ubers serielle Interface. Mit unseren Patches konnen
Sie ab sofort ein Parallelkabel einsetzen und lhrem
Drucker Fliigel verleihen!

ardware-Voraussetzung fiir den Gebrauch

unserer Patch-Programme auf Disk sind
Drucker mit Centronics-Schnittstelle, die per
Parallelkabel mit dem Userport des C 64 ver-
bunden sind. Die Patches auf unserer Disk zu
diesem Heft sollten Sie wie folgt einsetzen:

PrintMaster:

Dieses kommerzielle Grafik- und Druck-
programm aus den USA bietet Funktionen, die
mit denen des bekannteren Software-Produkt
.Printshop” nahezu identisch sind. Das Pro-
gramm wird nicht mehr im Handel vertrieben
(beachten Sie Computer- und Flohmarkt-An-
gebote!).

Kopieren Sie die Files ,,Centro.Start, Cen-
tro.Code und Centro.Batch* auf Thre Printma-
ster-Arbeitsdiskette. Laden Sie anschlieBend
das Basic-Programm
LOAD ,CENTRO.BATCH", 8
und starten Sie es mit RUN. Die Umwandlung
dauert ca. 45 Sekunden.

Wer anschlieBend sofort loslegen mdchte,
holt sich das Hauptprogramm in den Speicher:
LOAD ,PRINTMASTER", 8
und startet mit RUN. Ab sofort ist mit der neu-
en Software-Konfiguration nur noch parallele
Druckausgabe moglich. Mochten Sie dennoch
zwischendurch einmal seriell drucken, miissen
Sie das File ,,PRINTMASTER.OLD" zu la-
den und zu starten. Wichtig: die Geriite-adres-
se muf} bei den Voreinstellungen unter ,,Se-
tup/Set Device Number* mit , 4% festgelegt
werden.

Kiinftig muBl man vor jedem Aktivieren des
Startprogramms von PrintMaster ,,Centro.Co-
de” laden. Beim internen Reset von PrintMa-
ster bei Programmstart wird der neue Treiber
ins Programm eingebunden.

TopPrint:

... wurde auf der Disk zum 64 er-Sonderheft
72 mit ausfiithrlicher Beschreibung und vielen
Demos vertffentlicht (Achtung: das Heft gibt’s
noch iiber unseren Programmservice zu kau-
fen!). Es dhnelt in den Funktionen ,,PrintShop*
und ,,PrintMaster*.

Auch zu dieser Software sollten Sie die Da-
teien ,,TopCen.Start, TopCen.Code und Top-
Cen.Batch® auf die Arbeitsdiskette von Top-
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Print speichern. Hier wird ebenfalls das Basic-
Programm aufgerufen:
LOAD ,TOPCEN.BATCH", 8
und mit RUN gestartet. Nach zehn Sekunden
hat die Patch-Datei ihre Arbeit beendet und die
entsprechenden Files auf der Work-Disk eta-
bliert und umbenannt. Auch hier folgt der
Centronics-Drucker ab sofort Anweisungen
fiir parallele Druckausgabe.

Mit der Anweisung im Direktmodus:
LOAD ,TOPPRINT", 8
holt man das Hauptprogramm in den Speicher
und kann sofort loslegen. Wer nach wie vor ei-
nen seriellen Drucker benutzen will. muB da-
zu die Datei ,,ITOPPRINT* laden und akti-
vieren. Selbstverstindlich sind entsprechende
Hardware-Interfaces Grundvoraussetzung.

Weitere Parameter sind nicht zu éndern, da
die Geriteadresse sowieso auf , 4" eingestellt
ist (die Sekundaradresse spielt hier keine Rol-
le). Vor Programmstart ist ,,TopCen.Code* zu
laden und zu aktivieren. Das erledigt der Ba-
sic-Lader ,,TopCen.Start".

ANDREAS MEIER/BL

GeoPaint-File: Fotosachen

Eine Clip-Art-Sammlung der besonderen
Art hat Dirk Weinhardt fiir alle Geos-Freaks
zusammengestellt: einen Fotoapparat auf dem
neuesten Stand der Technik, zerlegt in simt-
liche Bestandteile Linse, Zoom usw.).

Mit den GeoPaint-Funktionen ,,Kopieren*
und ,,Einkleben* kann man die Einzelbilder zu
jeder beliebige Kombination zusammenstellen
oder eigene Grafiken einfiigen. Beispielswei-
se eignen sich der zusammengesetzte Fotoap-
parat oder diverse Teile quasi als Vorspann fiir
ein Fotoalbum auf Disk (wobei man gescann-
te Originalfotos verwenden sollte, die in
Geos-Grafiken umgewandelt wurden). Es sind
jede Menge Spielarten méglich — die interes-
santesten Kombinationen finden Sie auf der
Diskette zu diesem Heft. BL

GeoPaint-Datei ,,Fo-

tosachen": akribisch
genaue Darstellung
einer modernen Ka-
mera nebst aktuel-
lem Zubehér

fopprint U2Z.4

SChild

TopPrint V2.0: C-64-
Software-Klassiker
fiir Briefképfe, Einla-
dungskarten, Schil-
der etc. Ab sofort
|1&Bt sich die Druck-
ausgabe auch per
Userport und Paral-
lelkabel realisieren.
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die Spielsteine umzufirben. Da-
zu muf} die Kugel, die nach ku-
zer Zeit erscheint, durch die
Rohren der Steine bugsiert wer-
den und darf sich nicht ins Leere
bewegen. Bis die Kugel ins Rol-
len kommt. hat man wenige Au-
genblicke Zeit und kann schon die
ersten Spielsteine plazieren. Die
Objekte lassen sich wie bei einem
Schiebespiel mit dem Joystick be-
wegen — immer mit dem Zeitlimit
im Nacken! Hin und wieder wer-
den Extras und Fallen auf der Ku-
gel aktiv: sie schalten etwas, brin-
gen Zeit-Boni, Power oder ver-
nichten die Kugel! Ist ein Level
gelost, bekommt man ein
PaBwort, das dem Einstieg in
hohere Level ermoglicht.

Crillion 2

Eine Kugel, die senkrecht in ei-
nem Raum hin- und herschwebt,
muB durch ein Labyrinth von Stei-

Software-Klassiker auf Diskette

ele-Fieber

en 64’er-Software-Sammlung noch

Liicken hat: Vier Super-Action- und
Denksport-Games aus dem Spiele-Spek-
trum des beliebtesten Home-Computers
der Welt haben wir heute fiir Sie!

A

B
2
2
Z
Er-v-
Z
£
ol |
rw
iw

|
2
¥

E
E
2
E
E
r
r
;
5
r
.
£
:
.
.
4
4
4
¥
I

I

nen dirigiert werden. Beriihrt sie
einen Stein, 16st sich der auf. Aber
Vorsicht! Es gibt auch einige Ex-
emplare, die der Kugel das Le-
benslicht ausblasen. Neben den
Killern exisitieren duferst hilfrei-

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER |

e e

Crillion II: die
griine Kugel
réumt die grii-
nen Steine
gnadenlos ab.
Hiiten Sie sich
aber vor den
grauen Killer-
Blocken!

che Objekte. Sie verhelfen dem
Ball zu einer Extra-Portion Power
oder firben ihn um, denn nur mit
einem roten Ball lassen sich auch
rote Felder abridumen.

Um die insgesamt 25 Level zu
losen, hat man nur drei Bélle und
braucht reichlich Fingerspitzenge-
fiihl und Spitzen-Reaktionen, um
den Ball sicher durchs Wirrwarr
Zu steuern.

Moons

Im Weltraum ist die Hélle los,
denn hinterlistige Aliens steuern
auf die Erde zu und wollen die
Menschen vernichten. Gesucht ist
also ein waghalsiger Pilot, der mit
seinem Gleiter lossaust und die
Bosewichte vom Himmel fegt. Sie
steuern mit dem Joystick in Port 2
das Raumschiff auf seiner gefiihr-
lichen Mission.

Mit dem Knopf aktivieren Sie
Thre Bordwaffe und heizen den
Aliens ein. IThre Bewaffnung 1d8t
sich natiirlich verbessern und
macht Sie dann nahezu unbesieg-
bar. Dazu sind lediglich die Ex-
tras zu sammeln, die iiberall her-
umschwirren.

READ.ME-Datei
mit Druckausgabe

Bully

Steigen Sie mit einem Freund
iiber die Bande des C-64-Eissta-
dions und kéimpfen Sie um den
Sieg. Ein Eishockeyspiel, das trotz
seiner Kiirze sehr realitidtsnah ist
und jede Menge Spielspall ver-
spriiht.

Zu Beginn stehen Sie und Ihr
Partner (es sind also zwei Joysticks
notwendig) am  Mittelbully.
Driicken beide Parteien gleichzei-
tig den Feuerknopf, wird der Puck
freigegeben. Nun jagt man nach
Lust und Laune hinter dem Puck
her und klinkt dem Gegner einen
Treffer nach dem anderen ein. Wer
seinen Spieler in Position gebracht
hat, driickt Feuer oder wagt eine
Drehung und landet so ein Tor.

Nach einigen Trainingsrunden
auf dem Eis hat man alle Tricks
drauf und kann zum grofien Finale
gegen seinen Freund antreten.

Fiillen Sie zur Bestellung unse-
rer Spiele-Disk den Coupon auf
der linken Seite aus.

Ausgabe 8/August 1996
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~ VORSCHAU _

Schwerpunkt
Textverarbeitungen

B Ubersicht: Textsysteme fiir den C 64 und
C 128 im Blickfeld

B Tools: Hilfsprogramme fiir Textverarbeitungen
auf Diskette im Heft

M Tricks, Kniffe und Druckertips zu Mastertext,
Vizawrite, Startexter und Textomat

Die ultimative Datenverwaltung unter
Geos ist universell einsetzbar und kom-
fortabel zu bedienen. Erfassen und be-
arbeiten Sie alle Ein- und Ausgaben
Ihres Privatbudgets, inkl. tabellarischer
und grafischer Bild- und Druckausgabe!

Die nachste Ausgabe
erscheint am 23.8.1996
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