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Liebe(r) cder—-Bezitrer(in),

in einer normalen Computerzeitschrift fanden Sie an dieser
Stelle ein austihrliches Vorwoert. Sie wirden er¥ahren, warum
eben dieze neue Lertschri¥t unbedingt notwendig 135t -~
obwoehl ez  szchon unzxahlige andere Fachblatter gibt.

Aber INPUT &4 izt nicht nur &eine “rormale” Computerzeit-—
schritt, sondern uUberhaupt kelne Jeit schri¥ft”. Und mas EBie
im Augenblick lesen, izt nur das Beihe¥t -~ die Hauptzache
Findern Zie auft der Kasszette. Harum Computerprogramme dort
bezser aufgehoben sind alsz au¥ bedrucktem Papier, missen wir
Ihnen nicht erzt erklidren. Darum wizsen %ie auch schon
langst, wmarum Sie INPUT &4 brauchen.

lLesen HSie trotzdem wmeiter/ Dtatt eines Vorworts michten wir
Ihnern einige Hinwelse Tur dern Umgang mit dem INPUT &d4-Be-—
triebzzyztem gebern.

1.) Entfernen Sie — bel ausgeschaltetem Rechner — evitl.
vorhandene Stechkmodule. Schalten Sie vor dem Laden von
INPUT &4 IThren &der einmal kury aus und dann wieder ein.

2.) Legen Sie die erste GLeite der Kassette ein und spulen
Sie bisz rum Bandantang zurick. Verzuchen %ie nicht, die
rwelte Leite zuerst zu laden —~ dann tut xich nédmlich gar
nichts, weil die Programme nur mit dem INPUT éd4-Betriebs—
system ru laden =ind.

3.) Geben Hie XLOAD}» und <SRETURNY ein — alles weitere ge—
schieht von zelbst. INPUT &4 meldet sich mit “INPUT &d7
(womit auch zonzt) und winscht Thrnen anschlieBend “Gutern
Tag”. Nach der Titelgratik zpringt das Programm Ins In-—
haltzverzeichnis des Magazins.

4.,) Sie kdnnen nun mit der Leertaste durchblattern und mit
SRETURNY dasz angezeligte Programm auswdhlen. Im Fenster un-—
ten rechts erhalten Sie dann weitere Hinweise “Bitte Band
Furueckspulen” usm.
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G.) Merken Sie sich drerl Kommandos:

SCTRLY und gleichreitig (h) ru¥t aus dem lautfenden Programm
eine Hil¥szeite des INPUT écd-Betriebssystems auf. Sie fin-—
den darau¥ weritere Hinweilise. Drickern Sie erneut <CTRL> und
<hd, verschwindet das eingeblendete Fenzter, und es geht
weiter im Programm.

SCTRLY und <id beendet das aktuell laufende Programm und
fithrt zuriick Ins Irnhaltsverreichrnis. &Sie kdnnen dann ein
anderes Modul arnwdhlen oder das bererts geladene Progranmm
neu ztartern. (lLetrteres Tunktioniert nicht immer, einige
Programme lazsern dies nicht ru. Sie werden dann xum “Band
Furdckszpulen” autgetordert.)

SCTRLY und <h) brw., SCTRLY und 1) kdnnen Bie Im Prinzip
immer anwihlen., Auch hier bestatigen die Ausrnahmen die Re-—-
gel: Daz Sprel “BALLONJAGD” 1353¢ dies nur wdhrend der
Spielanlteitung ru -~ der Autoer hat ru maszsiv In die Commodo—
re~Taztaturab¥rage eingegritten.

SCTRLY und <53 macht Raubkopierer arbeitslos. Dieser Tazten—
druck zteht Fivr SAVEn und funktioniert ber allen Programmen,
dJie auwch aulerhalb von INPUT &4 anwendbar sind: GSpiele,
Tools, Anwenderprogramme etc. legen Sie Ihre eigene Kassette
oder Diskette ein, dricken Sie JCTRLY und {s5) und betolgen
die weiteren Anweizungen -— Sie haben eine Kople desx Pro-—
grammsz. Diese Option t hel vielen Programmen nur am Pro-—
agrammantang wmdglich — entnehmer Sie dies Jjewerlls den Hinwer-
Een t den einrelnen Modulen In diesem He¥t.

&.) Haben Sie bel der Auzswahl eines Programmes eventuell
nicht wmeit genug zurickgespult, P ex wurde nicht geY¥unden,
zpulen Srie b Furdck. Kontrollieren Sie, ob
eite eingelegt st/ Wertern Hie daru
etteninhaltsverrelchrnis au¥ der

in o das K

rachsten Seite/
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Por Dricken Sie nicht (RUNZSTOPY und SRESTOREYM. Dadurch
ztirzt der Rechrner ab. Mit etwas Glick landen Sie aber im
Direktmodusz und gelangen dann durch ein SEYSS0I07Y wieder
inzs INPUT éd-Betriebzsyztem.



BET LADEFROBLEMEN:

Schimpfen Sie nicht auf uns —~ die Bander sind normgerecht nach
dem neuesten technischen Stand awfgezeichnet und sorgfaltig ge-
praft.

Sondern: Fedri e Tonkipfe und Andruckrolle ihres
Fassettenrecorde Begquem Lalt sich dies mit einer Reinigqungs-—
kassette erledigen, sie konnen aber auch eines der iblichen Rei-
nigun und ein Wattestédbchen benutzen. Die genaue Vorge-
hernswe im Handbuch der Datasette beziehungswelise lhres
Fassett wders beschrieben.

Fithrt auch dies nicht zum Erfolg, ist der Tonkopf Ihres Gerates
verstellt., (Dieser Fehler tritt leider sehr haufig auf, sogar bei
neuwen Gerdten.)

Normalerweise ist jetzt ein Besuwch beim nachsten Commodore-— oder
Hifi-Handler fallig, um die richtige Justierung vornehmen zu las-—
SHEN W

Sie kinnen es aber auch selbst versuchen. Als Hilfsmittel haben
wir ein kleines Frogramm entwickelt, das die Einstellung der Ton-
kipfe erleichtert.

Am Ende der ersten Bandseite befindet sich ein cirka 30 Sekunden
langes Synchronisationssignal. Mit dem unten als Listing abge-—
druckten Frogramm "JUSTAGE" kann dieses Signal ausgewertet wer-
den.

Aber tippen Sie die Programmzeilen erst einmal ein und speichern
Sie das Frogramm ab.

Nehmen Sie sich dann einen kleinen Schraubenzieher und werfen
@inen Blick auf IThre Datasette. Uber der "REWIND"-Taste, in etwa
0,% cm Abstand vom Hassettenfach, befindet sich ein kleines Loch.
Wenn Sie die "FLAY"-Taste dricken und durch dieses Loch schauen,
sehen Sie den FHopf einer Einstellschraube. Mit dieser Schraube
kann die richtige Lage des Tonkopfes eingestellt werden. (Benut-
zen Sie einen anderen Recorder als die Datasette, entnehmen Sie
die entsprechenden Hinweise bitte dem Handbuch.)

Legen Sie nun die Seite & von INFUT 64 ein und spulen zurick zum
Bandanfang. Dricken Sie jetzt die "FLAY"-Taste, lassen das Band
cirka 50 Sekunden laufen, stoppen es dann und drehen es um. Die
FKassette steht dadurch kurz vor dem Synchronisationssignal.

Laden Sie das Frogramm "JUSTAGE" wieder in den Rechner und star-—
ten es. Haben Sie alles richtig abgetippt, kommt die Meldung
"FRESS FLAY ON TAFPE" - wenn nicht, vergleichen Sie noch einmal
Ihr Frogramm genau mit dem abgedruckten Listing.

Nach dem Dricken der "PLAY"-Taste geht der BRildschirm zundchst

wie immer aus. Ist das Synchronisationssignal erreicht, wechselt
die Rildschirmfarbe; wund zwar, bei nicht total verstellten Re-
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cordern, villig gleichmdBig etwa drei Mal pro Sekunde. Liegt die
Justierung des Tonkopfes grob aullerhalb der zulassigen Toleranz-—
grenzen, geschieht entweder nichts oder die Farben wechseln un—
regelmalig.

Geschieht dies nicht, verdrehen Sie die oben beschriebene Ein-
stellschraube. Aber Vorsicht: Ganz langsam und ohne dabei Druck
auszuilben! Verdrehen Sie diese Schraube in jede Richtung nicht
mehr als ungetfdhr eine Umdrehung. Nach etwas Ausprobieren wird
der Bildschirm gleichmafig die Farbe wechseln. Soweit die Grob-
einstel lung.

Zur  Feineinstellung lassen Sie das Band mit dem Synchronisa-
tionssignal und das Programm "JUSTAGE" noch einmal laufen. Die
Schraube jetzt soweit nach links drehen, bis der Farbwechsel un-—
gleichmidfBig wird. Diese Stellung genau merken (am Besten markie-
ren) und die Schraube langsam wieder nach rechts drehen: Der
Farbwechsel wird zunidchst gleichmafBig, bei weliterem Drehen wieder
unregelmafig. Merken Sie sich auch diese Stellung, und drehen die
Schraube nun in Mittelstellung, das heiflt zwischen die beiden
Randstellungen. Denken Sie daran, dafl wahrend der Einstellung
auf keinem Fall Druck auf den Schraubenkopf ausgeilbt werden darf!

Der Tonkopf IThres Recorders ist jetzt exakt justiert. Sollte sich
auch nach dieser Einstellung INPUT &4 nicht laden lassen, erhal-
ten Sie von uns eine Ersat:zhkassette. Schicken Sie dazu bitte die
defekte FKassette mit einem entsprechenem Vermerk ein. Hier noch
einmal die Adresse:

Verlag Heinz Heise GmbH
INFUT é64-Vertrieb
Bissendorferstr.4

A Hannover 61

LISTING "JUSTAGE"

TOOREM J U ST AGE

9199T049410: READD: FE=FS I,D:NEXT

54 > 24716 THENFRINT ' FALSCH ABGETIFFT ~ FEHLER KORRIGIEREN!''":END

750 FRINT"O. K. "

970 SYS49TIE

1000 KEM VON 49199 KIS 49410

1010 DATAL7E, 13,220,169,217,174, 4,2 ,141, 14, 48, 44, 56

1020 DATAL0Z, 88, 36, 89, 48, 12,144, ) 88,153, 90,169.,128,133, 88,153
IO DATA 91,192,121,144, 4, LA15,176, 7,169, 0,133, 92, 56,176, 11,165

1040 DATA 92, 73,128,133, 92, 56, 92, 19, 24,102, 88, 36, 89, 48, 12,144

1050 DATA 10,165, 88,133, 90,169,128,1 88,133, 91.104.168,104.170,104, &4

1060 DATA 964, 36, 91, 16,992,132, 91, 90, 96,160,128,132, 89,165, 88,201

1070 DATA :r,?na,~uu 132, 88,160, 10,132, 89,132, 91, 36, 91, 16,252,132, 91

1080 DATALLS, 208,226, 136,208,241, 32,133,192.201, 22,240,249, 96

1090 DATA 32, S, 1, 41, 31,133, 1,133,192,169, 47

1100 DATAL41, 5 169,127,141, 13,220,169,144,141, 13

1110 DATAZZ0, 17,208, 169, 70,141, 4,220,169,129,141

1120 DATA =, 2,208,249,173, 32,208, 41, 15,168,200

1130 DATAL40, 76




MASKENGENERATOR

Die Bedienung des Maskengenerators wird im Frogramm erklart,
nachfolgend noch einige spezielle Hinweise und das Assemblerli-—
sting.

Beachten Sie beim Erstellen der Bildschirmmaske, dal das Frogramm
den normalen é4er—Editor benutzt. Das heiBt: Wenn Sie versuchen,
iber die untere Zeile hinaus:zugehen oder ganz unten rechts in den
Bildschirm zu schreiben, scrollt das Bild und die obere Zeile ist
weqg.

Geben Sie, nachdem durch den Basic—lLader das Maschinenprogramm
generiert wurde, ein *NEW{ — dann haben Sie nach dem Arbeiten mit
dem Maskengenerator nur die Frint-Zeilen fiir Ihren Bildschirmauf-
bau.

Fiigen Sie vor diese Zeilen eine Zeile mit dem Befehl >FRINT
CHR#(147) ;< (Bildschirm léschen - das Semikolon ist wichtig ')
ein und hinter die erzeugten Zeilen eine Warteschleife, =z.F.:

999 GET W% : IF W& = "" THEN 999

Dadurch wird der Bildschirm schneller aufgebaut, und das Bild
bleibt stehen, bis eine Taste gedriickt wird.

ASSEMELERL ISTING-MASEENGENERATOR

1
Q010

5 OO0 sETART Bl 49158

SR FA! FHASTCZEILEM NEU EINDEM
L UM DIE  VERBOGEMNEN
sHFOINTEFR 700 VERBESSERN

0070
OO
000
Q100
G110

FLOESCHE DILDSCHIRM

INGABE EFWARTEN

CESEN, UM DIE

NTER MICHT 7l ZERSTOEREN
ALISGEEBE VE+ANFUEHRLING AUS
AR LETGEN AUF SCREEN

© #EOD
CHFEIN
iR FFFDT
GHAE
#FC
HEOO
a4 FFR
H FUFFERT $FFD/FFE ZETGEN AUF ZE 1ICHENFUFFER
#FD
AOHH L FUFFER]

FE

X #3049
{ #EOO F ZETCHEN YOM BILDSCHIRM
PEFR) Y IN DEN FUFFER FOFIEREM
A (FFDY LY

- VERSCH
o 139
. #FE

0400
0410




0510

730
0740AUSG
0750
0760
0770
0780
0790GETIN
0800
0g1o
0820
0830

LDA HL,PUFFERZ
STA #FE

LDA #H,FUFFERZ
STA $FC

LDA #00

STA #FD

LDA #3DB

STA $FE

LDX #%04

LDY ##00
LDA ($FD),Y
AND #FOF
STA ($FE),Y
INY

BNE FVER
INC #FC

THFR/SFC ZELGEN AUF F ARBFUFFER

:¥FD/4FE ZEIGEN AUF FARBSPEICHER

s FARESPEICHER IN FAREBFUFFER
3 KOFIEREN

INC 3FE

sBILDSCHIRM LOESCHEN

sRVS OFF

:FARBE: HELLELAU

100 IM 16-BIT-FORMAT

:IN 303TC/$03ID SFE ICHERN
3 LOESCHE BILDSCHIRM

RSTE ZEILENNUMMER DER
3 PRINT-ZEILEN AUSGEBEN

3 TASTATUR ABFRAGEN
3 ZEICHEN HOLEN
RETURN 7
;JA, DANN ZU BEGINN
3 CURSOR DOWN 7
3JA, DANN ZUR ENTSFRECHENDEN ROUTINE
3CURSOR UF 7
;JA, DANN ZU ‘UF’
3 NEUE TASTATURABFRAGE
JHIGH BYTE DER ZEILENNUMMER
FNICHT NULL, DANN ZU TNOT
3 SONST EYTE LEBERFRUEFEN

WIRD MICHT ERMIEDRIGT

TEDRIGEN

[LENNUMHMER AUSGEBEN LIND AUF TASTE WARTEN
HIGH BYTE DER ZE1ELNNUMMER UEBERFRUEFEN

TN LIRGLE LU 8 (ZEILENNUMMER 62490
AN O

MLIF TEREN

14Z0C0ODE
1440

1650
1660NRVES
1670
1680
1690

AND
STA
LD~
GTH
LD#
S5TH
LDA
STH
LDA
STA
LDA
8TAH
STA
LDA
sTA

LDA
JER
1.DéA
LDX
JSR
LDA
JSR
LDA
JSR
L.DA
S5TH
LDY
LDA
CMF
BEQ
STA
LDX
LDA
CFX
BECQ
INX
BNE
BTX
JSR
LDY
LDA
AND
BEQ
LDA
CMF
BEQ
sTA
JER
JMF
LDA
CMF
BEQ
STA

ENNUMMER UM 10 ERHOEHEN

D ZURLEDE ZUR TASTATURABF RAGE

HILDSCHIRM ABSCHALTEN

#L, FUFFERT sFOINTER FESTLEGEN

3FB

#H,FUFFERL sFUFFERL 18T 7E ICHENFUFFER
O

#L, FUFFERZ UFFERZ 16T FARBFUFFER
¥FD

#H, FUFFERZ

sKVS FLAG UND FAREE FESTLEGEN

:SIE MUESSEN EINEN WERT HABEN, DER

3 GARANT TERT UMGEAENDERT WIRD ¢ - CODE )
140 PRINT-ZEILEN ERZEUGEN

#EFI SHIER IST EINSFRUNG (S.U.)
#FFD2 sRILDSCHIRM LOESCHEN
FOIED sHIGH-BYTE
3 LOW-EYTE
1 ZEILENNUMMER AUSGEBEN
KUERZEL FUER “FRINT®
3 AUSGEREN
: ANFUEHRUNGSZE TCHEN
3 AUSGEBEN

;2% ZEICHEN SOLLEN IN DER
: ZEILE GEDRUCKT WERDEN

:FARBE FUER ZEICHEN HOLEN

sMIT ALTER FARBE VERGILEICHEN
sFALLS GLEICH, KEINE AENDERUNG
:NEUE FARBE SFEICHERN

:SUCHEN DES CHR# IN DER TABELLE (8.U.)
3HAT [X1 DIE FARBNUMMER 7
;JA -~ GEFUNDEN

$SONST [X1 ERHOEHEN
SUCH sUND WEITER SUCHEN
FOIT
#FFDZ :CHR$ DER FARBE AUSGEEBEN {STEUERZE ICHEN)
# $RVS MODUS FRUEFEN
($FE) ,Y 3 ZEICHEN HOLEN
#128 sNUR BIT 7 BETRACHTEN
NRVS :NICHT BESETZT -» ZU NRVS
#18 : SONST FRUEFEN, OE RVS SCHON EIN
FOZ40
ZEICH 3JdA, DANN ZEICHEN DECODIEREN

;RVS MODE SFEICHERN

3UND AUSGEEEN (ALS STEUERZEICHEN)
3 ZEICHEN DECODIEREN

3RVS SCHON AUS 7

ZEICH
F0340

:JA, DANN ZEICHEN DECODIEREN
:SONST SFEICHERN
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SOUNDCONTROL

Die Miglichkeiten dieses Frogramms haben Sie bestimmt schon aus-—
fithrlich ausprobiert. Wenn nicht, tun Sie das erstmal - da-
mit ersparen Sie sich und uns viele Worte.

Wenn Sie Soundocontrol in  Ihren eigenen Frogrammen nutzen wol-
1len = und darum geht es ja letztendlich - missen $ie zunachst
die Maschinensprache-Routinen zur Verfigung haben. Denn ge—
schrieben warde SOUNDCONTRC als Musik—-Tool, das Ihnen die Fro-
grammierung des Soundchips (SID) erleichtern soll. Von daher ist
alles, was Sie in INFUT &4 gesehen haben, nur RBeiwerk zur Demon-
stration dieses Frogramms. Der KEern sind die 1,5 EByte Assem—
hlerroutinen, die Sie aus Ihrem eigenen BASIC- oder Assembler-—
programm heraus ansprechen kénnen.’

Dazu SAVER Sie das komplette SOUNDCONTROL auf Ihren eigenen Da-
tentrager (siehe Einfilhrung), laden es wieder in den Rechner
und geben “RUN>. Dadurch wird das Assemblerprogramm im Speicher-
bereich #9300 bis ¥9E00 abgelegt.

Sind YBie Resitrer eines Monitors, konnen Sie nun diesen He-
reich mit den  dblichen Monitorbefehlen SAVER und das  Frogramm
spidter absolut wieder laden.

Achten Sie bitte darauf, dal SOUNDCONTROL im Rereich #C400 bis
FC420  ein Spiegelbild des S5ID erzeught. Programme oder Daten in
diesem Rereich werden also zerstirt.

Verfigen $Sie nicht dber einen Monitor, ist das ganze etwas kom-—
plizierter - leider stellt das &der—Betriebssystem keine komfor-—-
tablen Routinen zum SAVEN bestimmter Speicherbereiche zuwr Verfi—
gurnrg.

Tippen Sie ein:
SBYGE7812  "NAME" ,Geridteadresser und <RETURNX
CNAMEY ist der Programmname, unter dem Sie Soundcontrol ablegen

wollen. Geriteadresse ist 1 fir Kassette, 8 fiir Diskette. Zum
Beispiel:

SGYSS7812  "ROCK'N ROLL",1* legt als Frogrammname "ROCK'N  ROLL"
und als anzusprechendes Gerat den Kassettenrecorder fest.

Dann geben Sie ein:

LROEEL74,0: PFOKEL7S, 158: FOEEL193,0: FOKE194, 152: SYS62954 > & <RET. >

Dadurch wird die Anfangs— und Endadresse des Programms an  die
saVE-Routine idbergeber. Datasettenbesitzer werden zum >*FRESS RE-~
CORD %2 FLAY ON TAFPE: aufgefordert. Hatten Sie als Geridteadresse
"grY gewahlt, lauft die Floppy an.
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SOUNDCONTROL kann nun absolut,
wieder geladen werden (JLO0AD
"NAME" , 8,1
Tur Verfigung.

das heifft mit &
CNAMEY 1,1 Fir
fir Diskette) und steht fir Ihre eigenen

kundaradresse 1,
Kassette, < LOAD
Frogr amme

Die genauven Vorschriften zuw Ansteusrung entnehmen Sie bitte den

.F

genden

Hardcopys der Bildschirmausgaben aus dem Frogrammibeil

"Erklarungen' des SOUNDCONTROL-Demo-Frogramms.

HARDCOFPYS

folgende sys~ und poke—adressen koennen
sie in ihre eigenen programme aufnehmen,
wenn sie mit soundcontrol arbeiten:

[l sy ssadpegzen i i ]
sys 39936 soundcontrol anschalten.

oben links auf dem bildschirm
erscheint: ‘soundcontrol 2...°
(nicht loeschbar)
soundcontrol abschalten

ton erzeugen (naeheres
spaeter unter ‘kommandos’)

sys 40148
sys IB912

R TRV YR 3 e v O AV T v e N A

832 wellenform von stimme
IZ wellenform von stimme
834 wellenform von stimme 3
tastverhaeltnis von stimme 1
tastverhaeltnis von stimme 2
tastverhaeltnis von stimme =
anschlag und abschwellen, stimme
anschlag und abschwellen, stimme
anschlag und abschwellen, stimme
halten und ausklingen, stimme
halten und ausklingen, stimme
halten und ausklingen, stimme

(S

[ER S

L RY

nasheres zu den moeglichen wellentormen,
zuw den funktionen von anschlag,abschwel--
len, halten und ausklingen und dem tast-
verhaeltnis finden sie im commodore &4-

anleitungsbuch.

TR ST T W Ve o e e e

845 tongenerator—-nummer (1-3) oder bei
polyphon-effekt = 0O

8446 ton (als zahl von 2-94). die zahl |
fuer den jeweiligen ton finden sie
im commodore 6&4-anleitungsbuch
auf den seiten 158, 159. als zahl
muessen sie die nummer in der
ersten spalte (unter nr.) eingeben.

um den ton dann zu erzeugen, geben sie
sysiB8912 (ton erzeugen) ein.

beispiel:

es soll auf stimme 1 der ton ¢ erzeugt
werden:
sysif9I6:pokeBAS, l:pokeBlb TbisysiB12
arklaerung:

soundcontrol einschalten:stimme l:ton c:
ton erzeugen

bemerkung:

wenn oben links (in schwarz) auf dem
bildschirm ‘soundcontrol 2...° steht,
ist der sys zum anschalten von sound-
control nicht erlaubt, nur wenn der text
nicht zu sehen ist, also nur,wenn sound-—
control noch nicht angeschaltet ist.

wenn das kommando zum er:zeugen eines
tones gegeben wird, werden automatisch
die grundeinstellungen der jeweiligen
stimme uebernommen.

durch den anschaltsys werden saemtliche
soundcontrol 2-speicherzellen auf einen
standard-wert gebracht, d.h. eigene ein-—
stellungen werden geloescht.

T N O o o O A e e R N
847 effekteinstellungen fuer stimme 1
848 effekteinstellungen fuer stimme 2
849 effekteinstellungen fuer stimme 3
BI0Q glidegeschwindigkeit fuer stimme
851 glidegeschwindigkeit fuer stimme
852 glidegeschwindigkeit fuer stimme
852 modulations—geschwindigkeit fuer
stimme 1 .
854 modulations—geschwindigkeit fuer
stimme 2
855 modulations—geschwindigkeit fuer
stimme I
856 modulations—-bereich
861 tastverhaeltnis—glidegeschw., st.1
862 tastverhaeltnis—glidegeschw., st.?
863 tastverhaeltnis—glidegeschw., st.?
864 tastverhaeltnis—modulationsgeschw.
stimme 1

(SN N

865 tastverhaeltnis-modulationsgeschw.

stimme 2

866 tastverhaeltnis—modul ationsgeschw.
stimme I

867 tastverhaeltnis-modulationsbereich

anmerkung zu den effekteinstellungen:
addieren sie zu der zahl 0 alle zahlen
der effekte, die sie fuer die jeweilige
stimme einschalten wollen:

1 glide nach oben

T glide nach unten

4 tastverhaeltnisglide nach oben
8 tastverhaeltnisglide nach unten
16 modulation (der frequenz)
I2 tastverhaeltnismodulation

11



dann poken sie diese zahl in die effekt-
einstellungsspeicherzelle der jeweiligen
stimme (also in 847, 848 oder B49).

nicht vergessen, dass sie diese effekte
auch noch einstellen koennen!

A 5 B T T o o T SO

860 filter-effekteinstellungen

857 Ffilter-glidegeschwindigkeit

858 filter-modulationsgeschwindigkeit
859 filter-modulationsbereich

867 filter—anfangswert

875 stimme (1-3) auf filter

anmerkung zu:filtereffekteinstellungen
addieren sie zu der zahl 0O alle zahlen
der effekte, die sie einschalten wollen:

1 filterglide nach oben
% filterglide nach unten
4 filter-modulation

dann poken sie die zahl in die speicher-—
zelle B6&O.

anmer kungen:

der filter—-anfangswert ist der wert, den
der filter normal haben soll,von dem aus
also der glide oder die modulation aus-—
gehen soll.

um den filter einzuschalten, muessen sie
aber zuerst den filter im soundchip ak-
tivieren (filtermodus und filter ein-
schalten, siehe commodore &4-anleitungs-
buch).

wenn soundcontrol 2 eingeschaltet ist,
befindet sich das soundchip nicht mehr
im adressbereich 54272 (£d400), sondern
im bereich 50176 (#c400). somit bekom-—
men sie die moeglichkeit, das soundchip
erstmals zu lesen (peek), was sonst
nicht moeglich war.

nicht vergessen: wenn oben auf dem
bildschirm ‘soundcontrol 2...° steht,
muessen sie bei soundchip-pokes die
anfangsadresse 50176 statt 54272 benut-
zen.

ende der anleitung.
um die funktionen auszuprobieren,waehlen
sie im hauptmenue nummer 6!

LISTING "SOUNDCONTROL"

9803 CMP #$9A

9807 SEI

96808 LDX #$32
980R LDY #$9R
980C STX $0314
980F STY $@313
9812 CLI

9813 LDA #$F9

981A CLC

9818 RDC #$07
9810 DEX

981E BNE $981R
9820 TRY

9821 LIX $034D
9824 DEX

9825 LDA #$00
9827 STA $C403,Y
982R STR $C404,Y
982D JSR $9873

9833 STR $C403.Y
9836 LDA $8349.X
9839 STA $C406.Y
983C LR $0340,X
983F STR $C404,Y

9843 STA $C402,Y

12

9800 LDA $8315 - Ton erzeugen -
9905 BEQ $9813 Soundcontrol angeschaltet?

Soundcontrol anschalten
(IRQ-Pointer setzen)

9815 LDX $034D Tongeneratornummer lesen
9818 BEN $98%7 Sprung nach Polyphonroutine wenn null

Offset fiur Tongenerator ausrechnen

Tongenerator ricksetzen

9839 LDR $0346,%¥ADSR-Werte und Wellenform setzen

9842 LDR $0343,X Tastverhdltnis setzen
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., 9931 SEC

.. 9952 SBC #s01

., 9954 STR $0364.Y
.+ 9957 BNE $9964
., 9959 LDA 48338
.+ 995C STR $0364.Y
., 995F LDA #$00

., 9961 STAR $@37D.Y
., 9964 LDR $0353.Y
., 9967 STR $0374,Y Timer ricksetzen
.+ 996A NOP

., 996B LDR $@834F,Y
., 996E AND #$20

., 9970 BEQ $99BD
., 9972 LDR $@37R.Y
.» 9973 SEC ~

.+ 9976 SBC #$01

., 9978 STA $237R.Y
.» 997B BNE $99BD
., 997D LDA $0380.Y aktuelle Modulationsrichtung lesen
., 9980 BNE $995E
., 9982 JSR $95A70
., 9985 LDA $0367.Y

.

.o
. .
héchste Frequenzabuweichung noch nicht erreicht? .
o
Modulationsrichtung &ndern .H
.
.
.

.

Tastverhdltnismodulationseffekt eingeschaltet?

.

: : . .t
Timer erniedrigen ,
.
.
.

Subroutine: Tastverhdltnis erhdhen .H

.

., 9988 SEC .y
., 9989 SBC #$01 o
., 998B STA $@367.Y o
., 996E BNE $999B hochste Tastverh&ltnisabweichung noch nicht err.? s
., 9990 LDA $2383 .
., 9993 STR $0367.Y .

.» 9996 LDA #$21

.+ 9998 STA $09360.Y
.+ 9998 JMP $9987 .y
., 999E JSR $9R6@ Subroutine: Tastverh#ltnis erniedrigen
.+ 99AL LDR $0367.Y

Modulationsrichtung &ndern .

.+ 99R4 SEC :
., 99R3 SBC #s01 1
., 99R7 STA $0367.Y ”
., 99AR BNE $99B7 hobchste Tastverhdltnisabweichung noch nicht err.? e
.» 95RC LDA $@383 l
., 99AF STR $0367.Y i
.. 9982 LDA #$00 Modulationsrichtung &ndern .,
., 99B4 STR $0380.Y .
., 99B7 LDA $8360.Y Timer ricksetzen o
., 99BA STA $037R.Y .
.» 99BD TXA .
., 99BE CLC iy
., 99BF ADC #4907 ndchster Tongenerator o
.» 99C1 TAX o
., 99C2 INY .
., 99C3 CPY #$03 .
., 99C3 BEQ $99CA alle Tongeneratoren bearbeitet? .y
., 99C7 JMP $9891 nein .
., 99CA RTS ja :
.+ 99CB NOP .,
., 99CC LDA $9358 Modulation initialisieren .
.» 99CF LSR .
., 99D@ STA $2364.X% .

9903 LDA $0383 Tastverhdltnismodulation initialisieren
9906 LSR

9907 STR $@367.X%
99DA CPX $036B
990D BNE $99€E3
990F LDA $@363
99E2 STA $C416
99ES LDA $034E
99E8 RTS

99E9 NOP

99EA NOP

laufende Stimme = Stimme auf Filter?

Filteranfangsuwert auf Filter

99EE LDA $C416 Filter erhdhen
99F1 CLC

99F2 ADC #$01

99F4 BCC $99F8

99F6 LDA #S$FE

Filterhdchstabueichung noch nicht erreicht?

Modulationsrichtung &ndern
Timer ricksetzen

9ROF RTS

Filter erniedrigen

Filterhdchstabuweichung noch nicht erreicht?

Modulationsrichtung &ndern

Soundcontrol-IRQ-Routine 2x durchlaufen

9A3D JMP $9AGO
9A40 LDA $C400,%xFrequenz erniedrigen

9R47 STR $C400,X

9R4A BCS $9A4F

9R4C DEC $C401.X

9R4F RTS

SASG LDA $C400.XFrequenz erhdhen
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., 9C6R STR $2354
.+ 9C6D LDA #3094
., 9C6F STR $2355
., 9C72 STA $0356
., 9C?3 STA $0337
., 9C?8 STA $0358
.» 9C7B LDR #$01
., 9C?D STA $0359
., 9C80 LDA #$04
., 9CA2 STA $035A
., 9C85 STR $835B
., 9C88 LDA #5002
., 9CBA STA $935C
., 9C8D LDR #$02
., 9COF STA $235D
.+ 9092 STA $035E
., 9C93 STA $035F
.. 9C98 STA $0360
., 9C9B STA $@361
.. 9C9E STA $0362
.» SCAL LDR #$FF
., 9CA3 STA $0363
., 9CA6 LDA #5092
., 9CAB STA $0364
., 9CAB STA $0365
.. 9CAE STR $0366
., 9CBL STR $0367
., 9CB4 STA $2368
., 9CB? STA $2369
.. 9CBA STA $036R
.» 9CBD LDA #$02
., 9CBF STA $036B
., 9CC2 LDX #5002
.+ 9CC4 LDA #501
., 9CC6 STA $8371,X
.+ 90C9 INX

.» 9CCA CPX #$16
.+ 9CCC BNE $9CC4
.» 9CCE LDR #$04
.. 9CDO STA $0383

., 9CD4 SEI Soundcontrol abschalten (IRQ auf Normaluwert)

., 9CD7 LDX #$EA
.. 9CD9 STY 40314
.» 9CDC STX $2313
., 9CDF CLI

.. SCE@ LDX #$00
., SCE2 LDA #$20
., 9CE4 STA $0400,XText ldschen
.» 9CE? INX

.. 9CEB CPX #$28
., 9CEA BNE $9CE2
.+ 9CEC RTS

., 9CF1 STR $0360

., 9CF4 STA $0381

., 9CF? STA 30382

., 9CFA STA #2383

.. 9CFD ROL

., 9CFE ROL

.+ 9CFF ROL

., 9002 JSR $9D71 -Hires-Screen anschalten-
., 9003 LDX #$02

., 9025 LDY #$60

., 9087 STX $FB

., 9009 STY $FC
., 9)0B LDY #5060
., 500D LDA #$00
., 9D@F STA ($FB),y Hires lBschen

.o 9D11 INY

.» 9012 BNE $9D0F
., 9D14 INC $FC

., 9D16 LDA $FC

.. 9018 EOR #$80

.+ 9D1A BNE $5D0D

., 9DIC RTS

., 9DID JSR $9DA3 -Crafikpunkt setzen
., 9020 LDR $FB Zeile lesen
., 9D22 LSR

.+ 9D23 LSR

., 9024 LSR

., 9025 STA $B6

., 9027 LDR $FB

.+ 9D29 AND #$07

.+ 9D2B LDX $B6

., 902D NOP

.+ 9D2E BEN $9D3C

.. 9030 CLC

., 9031 ADC #3400

., 9033 BCC $9D37

.1 9D33 INC $FD
., 9037 INC $FD

., 9039 DEX

.» 9D3A BNE $9D30
., 9D3C STR $FC

.. 9D3E LDA $FA Spalte lesen
.. 9D4@ NOP

., 9D41 AND #$FSQ

., 9043 CLC

., 9044 RDC $FC

., 9D46 BCC $9D4A
9D48 INC $FD
9D4R STR $FC
9D4C LDY #4009
9D4E LDA $FA
9050 AND #$07
9p%2 TAX

9053 INX

9054 LDA ($FC),Y
9056 ROL

9057 DEX

9nSe BNE $9D36
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HILFSFROGRAMME

Dieses Modul enth&lt vier Hilfsprogramme einschlieBlich der Hin-
weise, die Sie zur Anwendung dieser Hilfsprogramme bendtigen.

Wir wollen an dieser Stelle noch einmal auf die geadnderte SAVE-
Funktion hinweisen.

Bei den anderen Modulen oder Programmen SAVEN Sie immer alles.
Was Sie innerhalb von INPUT 64 sehen und horen kénnen, haben Sie
nach dem SAVEN auch auf Ihrem Datentrager.

Anders bei dem Modul HILSPROGRAMME! Da wir davon ausgehen, daBi
Sie die einzelnen Hilfsprogramme unmittelbar nutzen wollen, wirde
Ihnen eine Verkettung {(und zus&tzlich erlauternder Text) der
Hilfsprogramme wenig helfen.

Wenn Sie also innerhalb des Moduls HILFSPROGRAMME iber <CTRLX» <si
die Routine zum Sichern aufrufen, wird nur das "reine" Hilfspro-
gramm (siehe Listings) geSAVEt, in dem Sie sich zu diesem Augen-—
blick befinden.

Es folgen nun die Listings der vier Hilfsprogramme:

Listing: DATA — Generator

60000 print'@e i n g abewer te “iprint
02 1nput”erste zeilennr.
input"schrittwe:te
60006 input”startadresse
60008 input“endadresse =
60010 print"&"a"rem von“s"bis got(:bukib('

60020 1=len(str#(a))+Siprint"S"a"data’;

60070 p=peek (s) :pF=right$ (" "+str¥(p)+",",4):1=1+ken (p$) il >81thens0060

60040 +1:1fs =ethenb00o30
60050 hokes31,19: pokeb ,17:pokeb34,17:pokel98,4: end
L0060 £ tprint as="a+f": 1 gD60020"

60070 pokeb31,19:pokebi2, 13: pokeb3s, 13: pol @634,13:pokel98,4

ready.

Listing: LIST im FProgramm

50000 input"AEElanfang "ia

50005 input”ende vie

S0008 ifar639990re>639990rint (a)< >abs (a)orint (e) < abs (e)thenreturn
S0010 ifarethenb=a:a=e:e=

S0015 fa=peek (646) : pokebds,peek (53281)

S0020 print @' ;" ?'chr$(34)chr(17);chr$(17) 5chr$(17) jchrE(17) 5chr(17);
50030 printchr#(34);":list"a"

50035 print:print:pokesdé,fa

50040 pokes31,19:pokeb3Z, 13: pokebIE, 71 pokebls,207: pokebIs, 531 pokes3s, 48
50050 pokes37,49:pokebis,48: pokeb3?, 48: pokebdd, 13: poke198,10:end

50100 print"sl fweiter: taste !

50110 getw$:ifws=""then30110

50120 return

ready.
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SFLITSCREEN

Sie wissen vielleicht, dafl der BRildschirm finfzig mal pro Sekunde
durch einen von oben nach unten durchlaufenden Elektronenstrahl
neu aufgebaut wird. Es miBte also miglich sein, die Fosition
dieses Strahles abzufragen und, zum Beispiel, immer, wenn der
Strahl in Zeile 20 ist, die Rahmenfarbe zu andern.

Nach diesem Prinzip arbeitet SFLITSCREEN und nutzt dabei einige
Besonderheiten des Video-Chips im C 64. Dort 1&Bt sich (in Regi-
ster 17) die aktuelle Fosition des Strahls abfragen und durch
entsprechende Belegung der Register 25 und 24 ein Interrupt (eine
Frogrammunterbrechung mit Sprung in eine eigene Rechnerroutine
und anschlieflender Fortsetzung des Frogramms ) bei einer ge-—
wilnschten Strahlposition erzeugen. In diese Interruptroutine, die
im 6Hder normalerweise die Tastatur abfragt, die Uhr weitersetzt
usw. s, wird nun der Befehl "Rahmenfarbe wechseln" oder "Von Text-
in Graphikmodus schalten" eingebaut.

In SPLITSCREEN ist dieser relativ bekannte Trick ausgebaut worden
zu der Moglichkeit, den ganzen BRildschirm menuegesteuert in ver-—
schiedene Farben, Gross— oder Kleinschrift, hochauflisende Gra-—
phik und Text einzuteilen.

Das Programm meldet sich nach der Initialisierung mit der Zeile:
SPLIT FARBE HIRES FAGE und darunter Zahlenreihen.

SPLLIT ist die Nummer der BRildschirmzeile, in der ein Farb- oder
Moduswechsel stattfindet. Allerdings ist die obere FKante des
Rildschirms nicht Reihe ©, sondern ca. Reihe 30 - dies differiert
von Fernseher zu Fernseher. Frobieren Sie die Zuordnung von
SFL.IT-Nummer und Bildschirmposition am besten aus.

FARBE . ist der Farbcode, den Rahmen und/oder Hintergrund nach
diesem SFLIT annehmen - also O = schwarz, 1 = weiss, 2 = rot,
entnehmen Sie den kompletten Farbcode dem Commodore-Handbuch.

HIRES entscheidet iber den Modus (VIC-Register 17) - Textdarstel-
lung oder hochauflisende Graphik. 27 steht fir Textmodus (die
normale BRildschirmdarstellung), S9 fir Hi-Res-Graphik.

FAGE legt die Basisadresse des Zeichengenerators und - -die Lage des
Bildschirmspeichers fest. (VIC-Register 21). In der Originalbele-
gung steht hier 21 - fir Grofischrift, Textmodus, Rildschirm ab
Adresse 1024 (dezimal). Eine 23 schaltet um auf GroB/kKlein-
schrift, im Hi-Res-Graphikmodus muid FAGE = 24 sein.

Ferner erscheinen im Menue die Befehle zur Steuerung von SFLIT-
SCREEN: ON = Splitscreening einschalten, nach diesem Befehl fragt
cdas Programm: *Rahmen< , *Hintergrund: oder *Beides< und erwartet
<r» fir Rahmen ( Splitscreening wirkt nur auf den Bildschirmrah-
men ), <hi fir Hintergrund oder <bl fir Beides. (Alle Befehle
milssen mit <TRETURN) bestatigt werden)
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OFF = Splitscreening ausschalten.
Einfilgen = Nach <e®* wird gefragt: "Nummer des Splits?™"; dann:

"Farbe?" usw. So kinnen neue Splits vom Benutzer definiert wer-—
den.

Loeschen = Nach <13* fragt das Frogramm: "Welchen Split loischen?".
Nach Eingabe einer vorhandenen Split-Nummer wird dieser gelischt,
hat man versehentlich <13 getippt, kann eine nicht vorhandene

Split-Zahl eingegeben werden.

Aendern = Auf <ar wird abgefragt: "Welchen Split  andern?". An-
schliedend erscheint, falls vorhanden, die eingegebene Splitnum-—
mer und darunter die aktuelle Belegung von FARBE, HIRES und FPAGE.
Durch ein <RETURNX> werden die vorhandenen Werte ibernommen.

Zum Beispiel: Nach der Meldung SFLIT und der Nummer des Splits
dahinter (mit <RETURN>* bestadtigen) geht es weiter mit >FARRE
aund T (=rot). Mit <RETURN* bleiben Sie bei Farbe 2, geben Sie
eine <0r ein, wird im entsprechenden Split die Farbe auf schwarz
gesetrt. Es folgt HIRES und der Wert 59 - also hochauflidsende
Grafik ab der Zeilennummer dieses Splits. 8Sie andern diesen Wert
in 27 - dann ist in diesem Split der Textmodus eingeschaltet.
FAGE hat noch den Wert 24 = Hi-Res—Bildschirm. Fir den Textmodus
andern Sie in 21 = Grossschrift oder 23 = Gross/Kleinschrift. Die
neuen Werte werden verarbeitet und der Bildschirm nach Ihren
Vorstel lungen verandert.

Beenden kinnen Sie das Frogramm durch <x* und <RETURN>. Innerhalb
von  INFUT 64 wird dadurch das Splitscreening ausgeschaltet und
ins INFUT é64-Retriebssystem gesprungen. (Die Meldung rLADEFEHLER<
im FKasten unten rechts hat nichts zu sagen, sie laBt sich nicht
unterdriicken, da innerhalb des Magazins nach dem Ausstieg aus
SFLLITSCREEN ein System—kaltstart durchgefilhrt wird)

Wollen Sie SPLITSCREEN auBerhalb des Magazins verwenden, dann:

- BAVEN Sie es gleich zu Anfang. Ist SPLITSCREEN auf Ihrem eige-
nen Datentriger, léschen Sie Zeile 20032 und SAVEN es noch ein-
mal. Sie haben dann eine ohne INFUT 64 lauffadhige Version.

Die Eingabe wvon x> (=Ausstieg aus SFPLITSCREEN) endet - nun mit
einem Sprung in den Direktmodus, einem "RUN" und der Meldung:
"Break in 1".

SFLITSCREEN 1liegt nun im oberen Teil des Rasic-Speichers und ist
durch den Befehl <8YS 40800r erneut aufrufbar.

Wollen Sie SPLITSCREEN aus Ihren eigenen Frogrammen heraus ver-—
wenden, dann:

~ Starten Sie das Frogramm und steigen mit <x> wieder aus. Geben

Sie nach der *BREAK IN 1<-Meldung den Befehl <NEW> ein. Dann
konnen 8Sie ein anderes Frogramm nachladen oder neu editieren.
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SFLITSCREEN ist aus diesem Frogramm heraus durch <8YS 40800
ansprechbar, durch <x* steigen Sie aus SFLITSCREEN aus und star-—
ten das andere Frogramm (im unteren BASIC-Bereich) neu.

F&: Ebenso wie die Meldung "Ladefehler" kinnen Sie auch die
gelegentlich im Frogramm auftretenden Fehlermeldungen
ignorieren!

ASSEMBLERL ISTING

1d$9doQ:sei

'1d$9dg1: 1da HEDF

'd$9d@3:sta sdcod

'd$9dQ6: 1da HEO1

'd$9dP8:sta $dP1a

'd$9dobi 1da H$O3

!d$9d@d:sta $fb

'1d$9dgF: 1da $9459 stb

'd$9d12:sta $dg12

'd89d15:1ds #$13

'd$9d17:sta $dg11

'd$9dla:lda HE26

'd#®dicista $9314

'd$9d1f:1da HE9d

'd$9421:sta $9315

'd$9d24:cli

'd$9125:rts

'd$9d26: 1da $d019

'd$9d2%:sta $dF1?

'd$9d2c:dec $fb

'd$9d2e:bpl %2434

'dE9d30: 1da $fc

'4$9d32:sta $fb

'd$2d34: 1dx $fb

'd$9d241 1da $5d§4,

'd$9d39: tay

'd$9d43a: 1da $%e52, <

1d$9d42d:pha

'd$9d3e: 1da $%ebc, x

'd¥9d41: tax

'd$9442: imp $9d4%

'd$9445: nop

'd$9d46: nop

'd$9d47 nop

'd$9d483: nop

'd$9d49: nop

'd$9d4a:nop

'd€9d4b; nop

'd$?d4cinop

'd$9d4d: 1da H$TF ICP Register setzen (s.o.) .

'd$9d4fista $dcAd

1d$9452: nop

'4%9d53: nop

!d$9dS4: nop

'd$9dS55: nop

'd$9d56: nop

'd$9dS7: nop

'd$9d58: rnap

'd$9d5%: nop

'd$9dSarlda %fd Wenn Epeicherstelle 253 dez 1| enthalt, dann

'4$9dSciand H#$O1 Bildzchirm im Hintergrund teilen

'd$9dSe:beq $9d71

'd$9d6@i sty $dO21

'd¥9déZipla Hirss- und Page Parameter setzen

'd$Pdsdista $¥do11

'dE9dée7 st $dOLE

'4$9d46a:pha

'4$9déb: nop

14$9d4c: nop

'd$9déd: nop

'd$9dée’ nop

1d$9d6+ 1 nop

'd$9d7¢: nop

'd$9d71:pla Wenn PEEK(253)=2 (oder 3) dann
Pildschirmunterteilung im Rahmen

Bildschirmunterteilung vorbereiten

Interrupt Control Register und
Interrupt Request (IRQ) Masken-Bit setzen

= Zeiger auf aktuellen Tabellenwert

fiir Split- Farbe- Hires- und Page Tabelle
setzen

$DP!12 = Zeiger auf aktuelle Bildschirm-
unterteilungs Zeile setzen

Zpeicherstellen $214 und %315 enthalten Zeiger
auvf IRQ (s.o.).Werden auf $9D26 gesetzt.

Yorn ¥9D26 bis $9DSC Interrupt-Routine

lesen und setzen der IRQ-Flags (Bits)

Vecn $9D2C bis 904 herraussuchen des Zeigers
suf altuellen Tabellenwert (fir Split usw.)

Yon 3?D3¢é bis $9D41 lesen der Werte aus der
Fart- Hires-(Cpeicherstelle 53265) Page (53272)
DPer JHMP $2D4% dient zum optimalen Timen der
Pildschirmunterteilung

tICP*s disnen auch dem Timeing
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DATETIEKASTEN

Vorbemerkung - oder : der DATEIEASTEN innerhalb von INFUT 64

Das Frogramm DATEIEASTEN kann iiber <CTRL* und <8* auf Hassette
oder Diskette gesichert werden. EBeachten Sie aber, daB nach
diesem Vorgang das Betriebssystem von INFUT 64 an den Frogramm-—
start springt, und eine im Speicher befindliche DATEI verloren
geht. Dies gilt natirlich auch, wenn Sie iiber <CTRL» <I* das
Inhaltsverzeichnis aufrufen.

Bevor nun die spezifischen Miglichkeiten des Frogramms beschrie—
ben werden, wollen wir — am Beispiel einer Adressdatei ~ einige
Regriffe klaren.

DATEi, DATENSATZ und DATENFELD - was ist das eigentlich?

Die DATEI soll also "Adressdatei" heiBen (es konnte genausogut
auch eine Schallplattensammlung oder &hnliches sein)y wir wollen
aber bei unserem Bespiel bleiben. Jede der einzelnen Adressen
stellt einen DATENSATZ der oben bereichneten DATEI dar.
Die einzelnen DATENSATZE werden in ihre Bestandteile (Vorname,
Name, StraBe, usw.) zerlegt. Diese einzelnen Bestandteile werden
als DATENFELDER bezeichnet.

Damit man bei der Auswertung einer DATEI sinnvoll arbeiten
kann, missen natirlich alle DATENSATZE einer DATEI den glei-
chen Aufbau haben, d.h. die einmal festgelegte Struktur der
DATENFELDER gilt fir alle DATENSATZE einer DATEI.

Jedes DATENFELD kann dariberhinaus mit einer bis zu 1é-stelli-
gen Definition versehen werden. Hier konnen die BRezeichnungen
wie VYorname, Name, StraBe usw. eingetragen werden.

Der Aufbau der Adressdatei kidnnte somit folgendermafBBen aussehen:

DATEI (Adressdatei)

— /N

DEFINITION DATENSATZ DATENSATZ DATENSATZ DATENSATZ
Vorname Heinz Fritz Kl aus weltere

Name Meier Meyer Mayer DATENSATZE
Stralte Alpenstr. 23] |Messestr. 6 Dorfstr. 65 sind nur vom
Fostleitzahl 8OO0 HQOO 016 Speicher
Wohnort Muenchen Hannowvet begrenzt
Telefon B475147% 4421847

USW. entsprechend der Definitionen jeweils

bis max maximal 10 Eintriage.

10 Eintrige
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Nun geht es endlich los!

Nachdem Sie auf der ersten Bildschirmseite festgelegt haben, ob
Sie mit Kassette oder Diskette ({k> oder «<d» eingeben) arbeiten
wollen, springt das Frogramm zur Wahltafel. Von dieser Wahltafel
aus konnen Sie — durch Eingabe des ersten (hellen) Buchstabens -
die Grundfunktionen des Frogramms direkt aufrufen.

Lei der folgenden Beschreibung der Funktionen werden wir uns an
dem gernannten Beispiel orientieren.

testlegung des dateinamens (kleines <f» eingeben)

Wwenn Sie diese Funktion angewdhlt haben, erscheint in der ober-
sten Zeile der Cursor. Gie konnen bis zu 16 Zeichen eingeben; in

unserem Beispiel also radressdatei<. Die Eingabe muf3 mit <RE-
TURN = bestatigt werden. Den Dateinamen kénnen Sie jederzeit
(wenn Sie von der Wahltafel aus <f> eingeben) verandern. Es

empfiehlt sich (je nach Geschmack) fir die Dateinamen grundsatz-
lich nur grofe oder nur kleine Buchstaben zu verwenden, da der

Dateiname gleichzeitig der FILE-Name beim LOADen und SAVEen ist.
definition (kleines <d¥ eingeben)

Es erscheint ein neuer Bildschirmaufbau. in der kKopfzeile wird
die angewdhlte Funktion im Elartext ausgegeben "festlegung der

begriffe", darunter stehen (in hellen Ziffern) die Zahlen " O "
bis " 9 " und in der ersten Fufizeile "wahltafel". Sie kénnen
nun direkt mit <wi wieder in die Wahltafel gehen (so zum Spaf
vielleicht mal <w: und <d¥ abwechselnd dricken) oder mit der

Eintragung der Definitionen beginnen.

Wahlen Sie dazu das gewilnschte Feld direkt mit der Nummer an. Bei
unserem Beispiel heifit das erste DATENFELD "Vorname". Sie geben
also <0 ein und sofort erscheint an der gewinschten Stelle ein
Kasten mit einem blinkenden Cursor. In diesem Easten konnen Sie
nun alle Editierfunktionen Ihres C64 verwenden (Cursor rechts
und links, CLR-HOME, HOME, INST, DEL und iiberschreiben). Wenn Sie
“\Vornames eingegeben haben, milssen Sie diese Eingabe mit LRETURN »
bestatigen. Sie kinnen jetzt die iibrigen Felder (in einer belie-
bigen Reihenfolge) mit den festgelegten Definitionen belegen.
Wenn Sie im Nachhinein einen Schreibfehler entdecken, wahlen Sie
das betreffende Feld einfach erneut an, editieren es und bestd-
tigen die neue Eingabe mit <RETURNX. Mit <w: kommen Sie wieder in
die Wahltafel.

editor (kleines <e’ eingeben)
Nachdem Gie die DATENFELDER bezeichnet haben, kénnen Sie sich

der eigentlichen Datenerfassung zuwenden. Im Editor werden alle
Daten erfaft, verandert oder auch wieder gelidscht.

25



Oben links steht jetzt "editor", darunter erkennen Sie wieder die
10 DATENFELDER (wenn Sie die Felder bereits definiert haben, sind
die Definitionen hier auch aufgefithrt), in der ersten Fullzeile
stehen die miglichen Funktionen ("wahltafel", "vor", ‘"rueck",
"loeschen" und "neuer satz"), in der zweiten FuBzeile steht der
Hinweis: "keine daten im speicher", und in der dritten Fullzeile
stehen die "anzahl der datensaetze" (zur Zeit noch "0") und der
Hinweis fiir den freien Speicherbereich in Prozent (zur Zeit noch
"100 4.

Um nun einen (neuen) Satz aufnehmen zu kdnnen, geben Sie zuerst

“<n* "neuer satz" ein. Auf dem Bildschirm steht jetzt oben links
"s: 1" (die Zahl sagt Ihnen, in welchem Datensatz sich der Editor
befindet) und unten rechts steht "anzahl saetze: 1" (diese Zahl

sagt Ihnen, wieviel DATENSATZE die DATEI insgesamt enthalt).
AulBerdem ist der Hinweis "keine daten im speicher" gelodscht, denn
Sie haben ja jetzt einen DATENSATZ aufgenommen (auch wenn alle
DATENFELDER noch leer sind). Das eigentliche Filllen der DATENFEL-
DER geschieht analog zur Eingabe der Definitionen. Sie geben also
“0r ein, ein Rahmen erscheint hinter "Vorname", und nun kénnen
Sie "Heinz" (unser Beispiel: Vorname des ersten DATENSATZES)
eingeben. Mit den weiteren Eingaben des ersten DATENSATIES
verfahren Sie entsprechend. Wenn der erste DATENSATZ eingegeben
wurde, dricken Sie +«n>r, damit der Editor fir einen weiteren
DATENSATZ vorbereitet wird. Oben links erscheint jetzt eine "2"
(Sie wollen ja jetzt den zweiten DATENSATZ aufnehmen), und unten
links steht ebenfalls eine "2". Geben Sie jetzt bitte alle DATEN-
SATZE aus unserem Beispiel ein, da wir bei den folgenden Erklé&r-
ungen davon ausgehen.

Sie haben nun somit I DATENSATZE aufgenommen. Nun noch einige
Bemer kungen zu den weiteren Funktionen im Editor. Mit <ri und <vi
kénnen Sie in Ihrer DATEI blattern, wobei Sie Hinweise erhalten,
wenn Sie die eingegebene Anzahl der aufgenommenden DATENSATZE
unter- oder iberschreiten wollen. Oben links erscheint immer die
Zahl des DATENSATZIES, der auf dem BRildschirm :zu sehen ist. Diesen
DATENSATZ konnen Sie editieren. Hierzu zadhlt auch eine weitere
Funktion des.Editors, namlich das Loschen. Beachten Sie aber, dafd
sie mit <1* den ganzen DATENSATZ léschen. Mit <w> gelangen Sie
wieder in die Wahltafel.

verarbeit&ng (kleines <“vi eingeben)

Neben dem Editor ist die Verarbeitung die wichtigste Funktion.
Mit ihr konnen Sie - nach von Ihnen frei bestimmbarern Merkmalen -
die DATEI durchsuchen (lassen) oder in einer neuen Reihenfolge
sortieren. Auch die Druckersteuerung und das Erstellen einer
neuen (SUEBYDATEI ist von hier aus miglich. Wir wollen uns zuerst
mit dem Suchen besch&ftigen. Grundsatzlich kann nach einem belie-
bigen Feld gesucht werden. Sie kinnen zum Beispiel in Ihrer
kleinen DATEI nach dem Namen "Meier" suchen lassen. Geben Sie <13
(die DATENFELDER, in dem die Namen stehen) ein. Unmittelbar
erscheint der bekannte Rahmen, schreiben Sie *Meier<, bestatigen
Sie die Eingabe mit <RETURN>* und aktivieren die Funktion mit <si.
Sie erhalten jetzt einen neuen BRildschirmaufbau.
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Oben links steht "datenausgabe", in der ersten Fufizeile stehen
die weiteren Funktionen, 1in der zweiten FuBzeile die Anzahl der
gefundenen DATENSATZE und in der dritten FuBzeile rechts die
laufende Nr. des angezeigten DATENSATZES (innerhalb der Teilmenge
der gefundenen DATENSATZE). Bei unserem Beispiel ist das Blattern
innerhalb der Teilmenge nicht méglich, da ja nur ein DATENSATZ
gefunden wurde. Wichtig sind aber die weiteren Funktionen. Mit
“nr "nmeue datei" wird aus der Teilmenge eine eigene DATEI gebil-
det! Die HAUFTDATEI im Rechner wird dabei allerdings iiberschrie-
ben. Um eine Fehlbedienung auszuschlieflen, erscheint nach «<nX* ein
Hinweis, um evtl. diese Funktion abzubrechen, falls die HAUFTDA-
TEI nicht auf einem Datentriager vorliegt.

Bevor wir aber nun die anderen Funktionen innerhalb der “verar-
beitung" vorstellen, wollen wir die differenzierteren Suchanwei-
sungen beschreiben. In unserer DATEI stehen ja mehrere ‘'Meiers"
(unglicklicherweise schreiben sich diese "Meiers" aber alle an-
ders). Stellen Sie sich doch einmal vor, Sie haben eine Adressda-
tei mit 200 (oder mehr) Eintragungen, und &ie wollen alle
"Meiers" - egal wie sich nun schreiben - aus dieser DATEI heraus-—
finden. Geht nicht? - Geht doch! Die Namen Meier, Meyer und Mayer
haben namlich auch Gemeinsamkeiten. Der erste Buchstabe ist <MX,
der vierte Buchstabe ist immer <e* und der finfte immer <rx. Wenn
wir bei der Suchfunktion den 2. und 3. Buchstaben durch sogenann-—
te Platzhalter ausfillen, finden wir alle 3 "Meiers" wieder. Der
Flatzhalter wird bei der Suchfunktion durch ein <7?:* gekennzeich-
net. Somit kénnen Sie eingeben *M?7er< und anschlieBend natirlich
“RETURN>. Damit aber noch nicht genug. Unser DATEIKASTEN bietet
noch eine weitere allgemeine Suchfunktion.

Bei einer groBen DATEI kann es sinnvoll sein, alle Namen, die mit
einer bestimmten Buchstabenkombination beginnen (z.R. "Me"),
herauszufinden. Sie milBten dazu einfach alle weiteren Buchstaben
ausblenden konnen. Dieses Ausblenden wird mit einem <%>» gekenn-—
zeichnet. Sie kdnnen diese Funktion auch mit der kleinen Adress-—
datei ausprobieren, wenn Sie im DATENFELD <1> einfach >*Me#*:
eingeben. Bei der Testdatei werden nun alle DATENSATZE gefunden,
deren zweites DATENFELD mit "Me" beginnt.

So richtig spannend wird eine miégliche Kombination dieser Such-
funktionen. Geben Sie doch einfach einmal im DATEFELD <1> folgen-—
den Suchauftrag ein: >M?y#%<{. Haben Sie die Antwort Ihres Rechners
erwartet? Nun noch etwas zum Experimentieren: Belegen Sie doch
einmal zwei oder mehr Datenfelder gleichzeitig mit Suchbegriffen
(oder Kombinationen aus Buchstaben, Flatzhaltern oder Ausblen-
dern) !

Bevor wir nun zu den Druckfunktionen kommen, wollen wir kurz die
Funktion "ordnen" beschreiben. Diese Funktion sortiert die ganze
DATEI in alphabetischer Reihenfolge eines DATENSATZES. (Wenn
Zahlen die gleiche Lange haben, konnen auch Zahlen aufsteigend
sortiert werden.) Das DATENFEL, nach dem Ihre DATEI sortiert wer-
den soll, kinnen Sie frei bestimmen. Sie wadhlen das entsprechende
DATENFELD iiber die Nummer an und geben in das Feld ein <%> und
ein “RETURN» ein. (Andere Zeichen werden mit einer Fehlermeldung
moniert.) Wenn Sie danach die Funktion mit <o* aufrufen, wird der
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Bildschirm neu aufgebaut. Die Zahl oben links zeigt die DAYEN-
SATZ-Nummer der DATEI (beim Bl&ttern mit <v* bzw. mit <r> kinnen
diese Zahlen auch bunt durcheinander gehen). Eine mit dieser
Funktion sortierte DATEI konnen sie zwar durchblattern und aus-
drucken, aber nicht in dieser Form abspeichern, d.h. wenn Sie mit
“wr in die Wahltafel zurickgehen, ist die Sortierung wieder
aufgehoben.

Nun  zu den angekindigten Druckfunktionen. Sowohl nach dem "“su-—
chen" als auch nach dem "ordnen" kdnnen Sie <d»* +fiir ‘“drucken"
eingeben. Sie haben danach die Wahl, ob Sie Jjeweils alle
DATENFELDER der erzeugten DATEI ausgeben wollen <a* oder nur
einen Teil der DATENFELDER. In diesem Fall koénnen Sie bestimmen,
bis zu welchem DATENFELD (beginnend bei 0) jeder DATENSATZ
gedruckt werden soll. Bei der Option <a* werden auch die DATEN-
FELD-Definitionen mit ausgedruckt, bei der Option <O>,<15k,<45,..
werden die Definitionen nicht mit ausgedruckt. Die zweite Option
eignet sich somit gut fir einen reinen Adressenausdruck.

komplett loeschen (kleines <k’ eingeben)

Diese Funktion erreichen Sie iiber die Wahltafel. Sie sollten Sie
nur einsetzen, wenn Sie die DATEI im Rechner nicht mehr
bendtigen. Ein irrtimliches Liéschen wird durch eine Sicherungsab-
frage vermieden. Wenn Sie diese Funktion ausgefithrt haben, sind
keine Daten mehr im Rechner. Sie haben dann also nur noch das
Frogramm DATEIKASTEN vor sich.

sichern einer datei (kleines <«s>* eingeben)

Auch diese Funktion erreichen Sie iber die Wahltafel. Die Datei
im Rechner wird unter dem Namen gespeichert, den Sie mit <fi
festgelegt haben. Wenn Sie zu Beginn die Kassettenbedienung ge-
wéhlt haben, erscheinen die Ihnen bekannten Anweisungen auf dem
Bildschirm. Haben Sie die Diskettenversion eingestellt, wird
geprift, ob sich schon eine DATEI gleichen Namens auf der Disket-—
te befindet. In diesem Fall bekommen Sie einen Hinweis. Sie
konnen dann entscheiden, ob Sie die DATEI auf der Diskette iber-
schreiben wollen oder der DATEI im Rechner einen anderen Namen
geben wollen. Nach dem Sichern ist die DATEI im Rechner unveran-
dert.

laden einer datei (kleines <1 eingeben)

Mit dieser Funktion kinnen Sie eine DATEI vom Datentriger in den
Rechner laden. Es wird der mit <f> festgelegte Name als FILE-Name
verwendet. Wenn $Sie «1>* eingegeben haben, erfolgt eine Siche-
rungsabfrage, da mit dem Neuladen eine Datei im Rechner iber-
schrieben wird. Wenn Sie mit Kassette arbeiten, missen Sie sich
mit den iiblichen Bildschirmanweisungen begniigen. Beim Disketten-—
betrieb erhalten Sie dann, wenn sich die gewiinschte DATEI nicht
auf der Diskette befindet, einen Hinweis ("Adressen" und "adres-
sen" sind beispielsweise unterschiedliche FILE-Namen). Nach dem
Laden springt das Frogramm selbstandig in den Editor.
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Wir hoffen, daB wir Ihnen mit dieser umfangreicheren "Anleitung”
die Informationen vermittelt haben, die zum Umgang mit einem so
flexiblen Frogramm notwendig sind. Im ibrigen gilt auch hier der
Batz: "Frobieren geht ilber studieren". Sie kénnen davon ausgehen,
daf3 alle Funktionsaufrufe die Ihre DATEI zerstéren kénnen, durch
eine Sicherungsabfrage aufgefangen werden. Hierzu zahlen auch die
Hinweise: "drucker nicht angeschlossen" und "floppy nicht ange-
schlossen".

Wir wiinschen Ihnen viel Spaf mit unserem DATEIEASTEN!

BEaAaLLONJIAGD

Aufruf des INFUT &4-Betriebssystems (durch <CTRL> & <h> usw.) ist
nur  wahrend der Spielanleitung méglich, nicht aus dem laufenden
Spiel heraus!

Das Spiel kann nur geSAVEd werden, wenn es noch nicht gelaufen
ist - also gegebenenfalls neu laden und gleich zu Anfang SAVER.

I NFERNDO

Auch dieses Spiel kann nur zu Anfang geSAVEd werden - siehe
BALLONIAGD. AuBerdem muil3 das "REM" in der 1.Zeile durch einen
Doppelpunkt erset:zt werden - SAVEN Sie anschliefiend das so geéan-—

derte Frogramm noch einmal, weil nach jedem Frogrammstart das
"REM" in die erste Zeile geschrieben wird.

Der Aufruf des INFUT é4-Betriebssystems ist jederzeit mdglich.

TOWER

Alle INFUT 6&4-Funktionen Jjederzeit uneingeschrankt moéglich.
Spielen, =zwischendurch SAVEn oder Hilfsseite aufrufen und eine
Fause einlegen - alles kein Froblem.
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U G EWINNEN

Noch  einmal ganz kuwrz zu unseran Wettbewerb "Das originellste
Frogrammm'". Einsenden kinnen Sie:

Grafi kprogramme
Musi kprogramme
Gpiele
L.ernprogramme
Anwenderprogramme

uridd vor allem das, was uns in dieser Aufzi&hlung nicht eingefallen
ist.

Vielleicht haben Sie eine Ildee, wie man die Tastatur als Knopfak-
kordeon (Enopforgel) benutzen kann - links Rass, rechts Melodie?

Oder Sie haben eine realistische Simulation zum Thema "Waldster-
ben" programmiert, oder einen BASIC-Frogrammgenerator usw.

Zu den speziellen technischen Anforderungen an die INFUT 64—
Frogramme werfen Sie bitte einen Rlick in das Kapitel "Techni-
sches". Die Auswahl des originellsten Frogramms erfolgt auch bei
uns unter Ausschlul des Rechtsweges. Der Wettbewerb ist bis auf
Widerruf zeitlich unbegrenzt (das soll fir Sie kein Grund sein,
Ihr Vorhaben auf die lange Bank zu schieben) - es kann also meh-
rere "originellste" Frogramme geben, aber nicht mehr als eines
pro Monat.

RATSE L

Tippen Sie das Listing, das auf Seite 1 des Rildschirmes zu sehen
ist, in Ihren Rechner ein, um noch einmal genau zu verfolgen, was
passiert.

Das Rildschirmlidischen geht dann etwas langsamer vor sich, da im
Demo das Lischen mit einem Maschinenprogramm realisiert wurde.
Auf den prinzipiellen Frogrammablauf hat dies jedoch keine Aus-—
wirkung.

Die Gewinner werden unter den richtigen Einsendungen ausgel ost
- wie immer unter AusschluB des Rechtsweges.
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TECHNTISCHES

Dal3  Ihre Frogramme lauffidhig und absturzsicher sind, versteht
sich  von selbst. Das heifit im Einzelnen: Das Frogramm bricht
nicht durch Fehlermeldungen ab. Eingabefehler werden abgefangen,
die Bildschirmmaske nicht durch ein *REDO FROM STARTY oder ahnli-
ches zerstirt usw.

Frogrammiersprache ist BASIC oder 6%02/6510-Assembler — der Rick-
griff auf Simon's Basic o0.&. igst innerhalb von INFUT 64 nicht
moglich.

INFUT 64 ist ein Kassettenmagazin — deswegen missen die Frogram-
me auch ohne Diskettenstation lauwffidhig sein.

Sie senden uns IThr Frogramm auf Eassette oder Diskette, dazu ein
kommentiertes Listing und eine Eurzbeschreibung.

Urnd: Sie haben natirlich die vellen Urheberrechte an  IThrem Fro-
gramm und idberlassen es uns zur Erstverdffentlichung.

AulBerdem gibt es einige, duwch das INFUT 64-Betriebssystem be-
dingte, spezielle technische Efordernisse:

1. Sie dirfen nur den Bereich des normalen BASIC—-RAMs (F0800~
#¥9FFF) bzw. unter dem BASIC-ROM (FA0OO-¥RFFF) belegen.

2. Jede Belegung von Zero—-Fage—Adressen, Ver&nderung der Be-
triebssystemvektoren (Interrupt, Tastatur, u.s.w.) muil genaues-—
tens dokumentiert sein.

F. Die Programme missen als BASIC-File zu laden und mit "RUN" =zu
starten sein.

4. Die <CTRL»-Taste dart nicht benutzt werden.

Bitte vergessen Sie auf den Listings und Disketten nicht, den
Frogrammnamen und Ihre Anschrift anzugeben.
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Am 18.Februar 8% an Ihrem Kiosk:

1
[Mig]

*

un

3
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NP UT &4 Ausgabe 2/83
ter anderem

SUFERTAFE ~ Die schrnelle kKassettenspeicherung, mit der auch
INFUT 64 die Frogramme in den Rechner holt.

TEXTOR — Das Textverarbeitungssystem mit der Schnittstelle zum
"DATETEASTEN" .
DAS ELEKTRONISCHE WoRTERBUCH - Der englische Grundwortschats

abruwfbar in Ihrem é&4er.

HILFSFROGRAMME -~ Direkt abSAVEbar: Merge (Verkettung von zweil
Froagrammen) ; Renumber (Zevlennumerierung nach  Wahl); Delete
(Lischen beliebiger Frogrammblicke); Direktory laden ohne Fro-—
grammverlust.

Das Uberraschungsspiel

d natirlich wieder éd4er~Tips, Fits & Bytes im Video-Chip
Teil, Mews, Hinweise ...
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