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Liebe(r) c&der—-Besitzer(iny,

jetzt haben wir Sie aber zchin hereingelegt: In der HWerbung
verszprechen wir, dal INPUT &4 au¥ dem Bidschirm Ihres
Rechrers passiert, und nun missen Sie doch bedrucktes
Papier lesen. Aber seilen Sie nicht gleich verdrgert/ Has Sie
hier Iin der Hand halten, ist ja rnur das Beihe¥t, szorzusxzagen
die Bedienungsanleitung.

INPUT &4 Iist eben nicht nur keline normale Computerzeit-—
schriftt, sondern Uberhaupt keine Zeit ' schri¥ft’ . Und damit
Sie auch richtig genieflen kénnen, was wir uns Tur Sie ausge-—
dacht habern, geben wir Ihnen Im ftolgenden einige Hinwersze,
wie Sie an die eigentlichen 'Artikel’ auf der Kassette
herankommen.

1.) Entferrnen GSie — bei ausgeschaltetem Rechner -~ evtl.
vorhandene Steckmodule., Schalten Sie vor dem Laden vorn .
INPUT &4 Thren éder einmal kurz aus und dann wieder eirn.

2.) lLegen Sie die erste Seite der Kassette ein und =spulen
Sie bis zum Bandan¥ang zuruck.

3.) CGeben Sie <LOADY und (RETURND ein — alles weitere ge-
schieht von selbst. INPUT &4 meldet sich mit "INPUT &a7
(womit auch sornst? und winscht Ihnen anschlieBend “Guten
Tag”. Nach der Titelgratik springt das Programm Ins In-—
haltsverrzeichnis des Magarins.

4.2 Dasx kénnen Sie nun mit der Leertaste durchblittern und
mit SRETURN}Y das angezeigte Programm auzwahlen. Im Fenszter
unten rechts erhalten Sie dann weitere Hinweise “"Bitte Band
Turueckspulen” usw.

H.) Merkern Sie sich drel Kommandos:

SCTRLY und gleichzeitig <hd ruft aus dem lauTenden Programm
eine Hil¥sseite des INPUT &4-Betriebssystems auf. Sie ¥in-
den Jdaraut weitere Hinweisze. Dricken Sie erneut <CTRL) und
Vhy, verschwindet das eingeblendete Fenster, und es geht
weirter im Programm.
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CCTRLY und i) beendet das aktuell lautende Programm und
Fihrt zurick ins Inhaltsverzeichnis. Sie kdnnen dann eln
anderes Modul anwahlen oder das bereits geladene FProgranmm
neu starten. (Letzteres Ftunktioniert nicht Iimmer, einige
Programme lassen dies picht zu. Sie werden dann zum “Band
Furidckspulen’” aufgetordert.)

SCTRLY und $h) brzw., (CTRLY und i} kdnnen Eie im Prinzip
Immer anwdhlen. Auch hier bestidtigen die Ausnahmen die Re-—
gel: Dasz &Spiel “LABYRINTHY 1a8t dies nur wahrend der Gpiel-
anleitung xu — der Autor hat zu massiv In die Commodore-
Tastaturabfrage eingegrifrten.

NCTRLY und x> macht Raubkoplierer arbeitslosz. Dieser Tasten-—
druck steht fir SAVER und funktioniert bei allen Programmen,
die auch auBerhalb von INPUT &4 anwendbar xind: GSpiele,
Toolz, Anwenderprogramme etc. Legen 5ie Ihre eigene Kassette
oder Diskette ein, dricken Sie <CTRLY und <s) und befolgen
die weiteren Anweisungen — 5ie haben eine Kopie des Pro-—
gramms. Diese UOption Ist bei vielen Programmen nur am Pro-
grammantang miglich — entnehmen 5Lie dies jeweilsz den Hinwei-—
sen zu den einzelnen Modulern iIin diesem He¥rt.

&.) Habern Sie bei der Auswahl eines Programmes eventuell
nicht weit genug zuridckgespult, und es wurde nicht ge¥undern,
spulen Lie bis zum Bandantang zurick. Kontrollieren Sie, ob
die richtige Kassettenszeite eingelegt ist/

Auf der nachsten Seite finden Sie das I[nhaltsverzeichnis der
Fassette.
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Auft der 2.kassettenseite befindet sich eine Sicherheitskopie von
Seite 1. Sollten Sie eventuell bei einem der Frogramme Lade-—
schwierigkeiten haben, versuchen Sie es noch einmal auf Seite 2.
Fithrt auch dies nicht zum Erfolg, werfen Sie bitte einen Blick in

das Hapitel "Ladeprobleme" (8.26).

F&5e Dricken Sie nicht <RUN/STOF> und <RESTOREX». Dadurch stirzt
der Rechner ab. Mit etwas Glick landen Sie aber im Direktmodus
und gelangen dan durch <8YS S50307: wieder ins INFUT 64 -~ Be-—

triebssystem.

Die in der vorherigen Ausgabe angekindigte Textverarbeitung
TEXTOR milssen wir leider aus technischen Grinden auf eine der
nachstern Ausgaben verschieben. Wir bitten dafir um Entschul-
digung und bieten Ihnen statt dessen ein sehr einfach zu be-
dienendes

Textproaramm mit dem Namen SCRIFTOR an.



SCRHRIFTOR

vas benutzerfreundliche Textprogramm

SCRIFTOR ist eine Textverarbeitung, die es gestattet, auf dem C-&4
mit seinem 40-Zeichen-Bildschirm auwch Dokumente von bis zu 8O
Zeichen Breite zu erstellen. SCRIFTOR ist zeilenorientiert: der
Bildschirmaufbaw entspricht dem "what vyou see is what vyou get"
Frinzip— d.h., Text wird so ausgedruckt, wie Sie ihn auch auf dem
Bildschirm sehen. Damit ein 80-spaltiger Text auf dem (-64
dargestellt  werden kanm, bewegt sich der C—-64-Bildschirm
horizontal Uber den Text, sobald Sie mit dem Cursor an eine der
seitlichen Bildschirmbegrenzungen kommen (Horizontales Scrolling).
Im Ubrigen konnen Sie den Cursor wie vom BASIC~Editor gewohnt mit
HOME, INSERT, DELETE und den Cursorsteuertasten frei handhaben.

Bel der Initialisierung wird das gewlnschte Format festgelegt und
sodann in einen  Meniubildschirm gesprungen, den Sie jederzeit mit
2= om (Commodore-Taste und  ‘m’ zusammen gedrickt) wieder erreichen

konnen, ohne da™ ein bis dahin geschriebener Text verloren geht.
Gema™ der Formatvorgabe teilt SCRIFTOR den verfugbaren

Speicherplatz auf bis zu 9 Seiten auf, die Jeweils mit einer
Fopfzeile anﬁezﬁigt werden.

Die Texteingabe erfolgt im Modus 1 "Texte editieren”. Dabei
verfugen Sie Uber {folgende Moglichkeiten:

SEITEN HOME springt immer auf den Beginn der betreffenden
Seite, mehrfache BRetAtigung blattert die Seiten
Turidok.

Geld tenwarl Bie konnen sine Seite unmittelbar anwahlen wenn Sie
Ffeil nach links ,gefolgt von der Seitennummer,
eingeben.

Tabul ator In der swelten Bildschirmzeile wird @i ne
Tabulatorleiste eingeblendet, die mit  mehreren
Tabulatorstops {(in  Anstanden  von Jje 1o Grad)
vorbelegt ist. Sie konnen diese Tabulatoren loschen
und  auch eigene Tab's an beliebiger Stelle
einfigen. Dazu gehen Sie mit dem Cuwrsor awt die
gewunschte Fosition und kdnnen nun

TAR setzen mit  —F -
Tees " B A e




ZETLEN

L.oschen

Einflgen

Zentrieren

EBLOCKE

Festlegen
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Einen Dezimaltab setzen Sie mit : wobel damit
ein Tabulatorstop gemeint ist, der avtomatisch aut
das Dezimallkomma tabuliert. Damit lassen = .R.
Wahrungstabellen oder ashnliches leicht 2l len.

Alle numerischen Zeichen (Ziffern,
Funkt) werden ab der Tabulatorstelle
links geschoben, bis eine nicht numerische
(Fomma, Buchstabe) folgt.

Beispiel: 100,26 DM
12,416, LM
&y 6aés DM

Der Dezimaltab-Modus wird durch ein reverses 'd’ in
der kopfzeile kenntlich gemacht.

SCRIFTOR ist zeilenorientiert aufgebaut, d.h., alle
Kommandos orientieren sich an der eingegebenen
ZeilenlAnge.

einer Zeile durch —~f1-

einer Zeile durch —f2-, wobei gilt, da” die aktiulle
Zeile stets durch die Cursorposition markiert
wird.

einer Zeile durch -—-+3-

missen zunadchst einmal festgelegt werden und konnen
dann im Stick gelidscht, verschoben oder kopiert
werden. FEin Block kann eine oder mehrare
vollstandige Zeilen umfassen. !

durch —+7-



Eopieren

Verschieben

Loschen

Rechtsbindig

Blocksats

Revear s

MenlU

des Zuvor testgelegten Hlockes an die
Cursorposition duwwoh —f8-

des Tuvor festgelegten Elockes an die
Cursorposition durch —~SHIFT RETURN-

des zuvor festgelegten Blockes durch —~SHIFT
RUN/STOF -

Text kann rechtsbindig gesetzt werden, wenn man den
Cursor auf die gewlunschte rechte Randposition
bewegt wund dann C= 1 (Commodore-Taste und 1
gleichzeitig) drickt. Text wird nun nach links
geschrieben, beir RETURN geht der Cursor lediglich
eine Ieile tieter.

Einen Rlocksatz erreicht man durch das automat:sche
Eintugen von Leerstellen in @inen Text. Frobieren
Sie: Schreiben Sie in eine Zeirle den Text "Dies i
ein Blocksatz" und  drucken Sie dann C= b
(Commoadare-Taste ursol T aleichzeirtig). Der
Blocksatz-Modus wird durch ein reverses b L der
Fopfzeile kenntlich gemacht.

Reverse Schrift erreichen Sie durch BetAtigung von
(= 4 (Commodore-—Taste und 4 glerchzeitig). Der
Revers—-Modus wird durch ein reverses ¥ in der
Kopfzeile kenntlich gemacht.

Das Menu erreichen Gie jederzeit durch C= m

(Commodore-Taste und ‘'m’ gleichzeitig).

Die Druckerausgabe ist ebenfalls Uber das Menlu moglich; es konnen
Drucker angeschlossen werden, die auf den waAhlbaren GerAteadressen
4...6 angprechtrar sind. Damit ist es u.a. auch moglich, Texte auf
dem Frinter/Flotter VO-1320 auszugeben. Uber das Hauptmenue sind

auch die Modi

"Speichern” und "Laden" von Texten moglich.



Floppy—Besitzer, die sich iber die niedrige Geschwindigkeit Ihrer
VC-1%541 beklagen, werden Augen machen: mit SUFERTAFE wird die
Datasette schneller als die Floppy.

Grund datir ist die hohe Aufzeichnungsgeschwindigkeit Non EH00
BEit/8ekunde. Damit der Umgang mit SUFERTAFE genauso bequem wird,
wie mit der Floppy, haben wir alle Betehle entsprechend angepalit.
Zudem blockiert SUFERTAFE nicht das Original -Commodore-Verfahren,
das Sie nach wie vor weiter benutzen kinnen.

Da mit unserem Verfahren auch ein Datenfilehandling méglich ist,
haben wir es SUPERTAFE D genannt.

ZunAchst zum Technischen:

Die Realisierung +fiUr gdie Commodore-Rechner orientiert sich am
vorgegebenen Betriebssystem und den bereits in c't, Magazin fur
Computertechnik, abgehandelten Supertape-kKonventionen. Fur die
Leseroutine bedeutet dies:

¥ Der Interrupt wird uUber einen Vektor geleitet (¥314/3215), der
‘verbogen und aut die Rit/Byte—-lLeseroutine gerichtet wird. Er
wird anschlie™end wiederhergestellt.

#* Die lLeseroutine lAdt zundAchst einen Parameterblock in  den
Fassettenpuffer. Der Farameterblock enthalt alle Angaben Uber
Filenamen, Antangsadresse, FilelaAnge u.s.w.

*  Frogramme werden stets an den Basic—Anfang geladen. Die Angabe
eine Sekundaradresse ist nicht erforderlich (Default=0). Mit
SA=1 konnen Frogramme auch absolut geladen werden; die
effektive Startadresse wird dann  von SUFERTAFE aus  dem
Farameterblock ermittelt.

# e {fur  Supertape reservierte Gersdteadresse wurde auf "7
testgelegt. Damit wird nicht nu eine Uberschneidung bei
gleichzeitigem Betrieb mehrerer Diskettenstationen vermieden,
sondern der gleichzeitige Betrieb aller bekanntsn Commodore-
Feripheriegerate ermoglicht.



Varreichnis der ChM-Gerasateadressen:

tte
hmittetel le
Vi

SLIFERTAF

S Diskettenl aufwerke eto.

MNackhdem SUF TAFE gel aden  wurde, wird es mit RUN gestartet. Der
Starter koplert die SUFERTAFPE-Routinen in den vorgesehenen

sicherbereich (FCOOO-C758), sodass es mbglich ist, es auch unter
wendung eines  Maschinensprache-Monitors neuw auf Datentrager
suspeilchern und gegebenenfalls in eigene Frogramme einzubinden.
e Einsprungadresse +0r SUPERTAFE ist $C000 = 49152,

e tape-Ll.oad (oder Save) lasst sich  Jederzeit mit
aussteigen; in  diesem Fall erhalten Sie eine BREAR-
S5TOF/RESTORE nochmals, fuhrt das Commodore-—

HT /
Med ciung. BetAatigen Sie
Betriebssystem jedoch einen Warmstart durch, der unter anderem die

el

SAVE-Vektoren auft die Original CBM-Routinen

rien LOAD-
: Sie nun, SUPERTAFPE anzusprechen, wird ein

DEVICE NOT FPRESENT ERROR

ausgegeben. Starten Sie SUFERTAFE per SYS 492132 neu; auch nach
el rem FE ist es so unmittelbar moglich, SUFPERTAFE neu zu
initiali

Fow  die beid SUFERTAFE  verwendeten Filenamen gilt folgende
Uberewnkunfie

1. Mamen durfen bis zu 16 Zeichen enthalten. VYon Namen, die langer
sind, werden nur die ersten 16 Zeichen ausgewertet.

2. Die letzten vier Zeichen dienen als Filekennung, Jjedoch ist die
Filekennung optional. Die Abtrennung der Filekennung erfolgt

durch einen Funkt.
2. Fe sind die Joker Y7 und % analog zur Diskettenstation

arlaubit .

4. Enthalt der Filename einen Funkt, wird in Jedem Fall auf eine
Eennung gewartet. Aut den  Joker "% muss ein Funkt unmittelbar
+ol e,

. Drie Verwendung  von TE T und T bei Filenamen in der  Save-
Foutine 1t rwar moglich, aber nicht sinnvoll.



&. Bei  Eingabe eines ungultigen Filenamens erhalten Sie eine
Fehlermeldung 7 FILENEME NOT VALID .

Ebenso wie das Laden mit LOAD "tilename",7 erfolgt das
fAbspeichern bei SUFERTAFE mit SAVE "fi1lename",7. Es wird
jewelils der RBasic-Frogrammspeicherinhalt Ubertragen. Beliebige
Gpeichersegmente konnen Ubertragen werden, wenn vor dem Aufruf der
SUFERTAFPE-SAVE~-Routine die Anfangsadresse des zu  Ubertragenden
Speilchnerberelches in ¥C1, die Endadresse in #AE, *AF abgelegt
wird. Das ist bel den meisten gAngigen Monitoren der Fall.

Ladehinwel se

Wir empfehlen IThnen, von der Moglichhkeit der Filekennung
austiuhrliich :brauch zu machen. So konnen Sie z.EB. BASIC-Frogramme
mit der Eennung ".BAS®  abspeichern, z.H.: SAVE "FROGRAMM.BAS",7

. Welche Eennung Sie wahlen, bleibt Ihnen Uberlassen; nu zweil
Sonderkennungen bleiben speriellen Anwendungen vorbehalten:

SAVE "FROGRAMM. AUT" 7

sorgt fUr einen Autostart des so abgeSAVEten BASIC-programmes,
SAVE “"FROGRAMM. COM", 7

sorgt flr einern Autostart des so abgeSAVEten Maschinensprache-
Frogrammes, das ab  Anfangsadresse gestartet wird (und somit

notigenfalls gleich zu  Beginn einen Sprung autf die gewlnschte
sStartadresse enthalten muss).

LUAD "",7 ladt das nAchste Frogramm

LOAD "SUs",7 1adt "SUFER", "SUFFE", "SUCHEN" etc.
LOAD "SUTTE",7 ladt. "SUFFE", "SUCHE", etc.

LOAD "SU.RBAS",7 lAdt Rasic-File "SU"

LOAD “.auT", 7 ladt das nachste Autostart-FProgramm
LO&D "FILEMAME" , 7,1 1adt "filename" absolut.

Datenfiles
Datenfiles kidnnen per SUFERTAFPE Ober eine OPEN~ und CLOSE-
Anweisung angeleqgt werden. Hier gilt, analog zur Datenspeicherung
aut der Commodore-kKassette, folgende Vereinbarung:
Die Gerateadresse fiur SUFERTAFE ist 7.
Ein Schreibtile wird durch die SekundAradresse 1 erdffnet.
Ein Lesefile wird durch die SekundAradresse U erdffnet.

EQT-Marken brauchen nicht geset:t werden, da SUFERTAFE, sobald ein
Schreibfile ordungsgemAss geschlossen wird, automatisch ein

Fileendekennzeichen auf Band schreibt.
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ZEITCHENSATIZIGENEFRATOR

Mit dem Zeichensatzgenerator konnen Sie Ihren eigenen Zeichensatsz
aut dem C-&64 kreieren. Beim Editieren werden die einzelnen Funkte
mit Hilfe der Leertaste (Space) geloscht ader gesetzt.
Gross/Kleinschrift, Blockgrafilk oder Reverse Darstel lung kann Uber
die Ublichen Tasten eingeschaltet werden, soda™ es also auch
moglich ist, z.B. das grosse reverse ‘7' durch ein kleines ‘a‘’ zu
ersetzen. Das jeweils erstellte Zeichen sehen Sie rechts oben im
Bild in Originalgrosse.

Wenn Sie Thren Zeichensatz absaven, wird ein durch RUN startbares
Frogramm erzeugt, das den neuen Zeichsatz initialisiert. Die
Frogramm-Eennung erfolgt durch einen an dern Namen angehangten ‘17
z.B.: ZEICHENSATZ®.

9

Wenn Sie den &0 abgeSAVEten Zeichensatz innerhalb des
leichensatzgenerators laden, ist die Kennung ‘¢’ jedoch nicht
anzugeben.

Ein Neustart des Zeichensatzgenerators ist mit SYS 38000 méiglich.

HINWEIS:

Zum Betrieb des Zeichensatzgenerators wird der Bildschirmspeicher
in einen anderen Bereich gelegt. BetAtigen Sie nach Frogrammende
STOF/RESTORE, wird der C-64 BRildschirm wieder eingeschal tet.
Jedoch setzt das Betriebssystem nicht alle erforderlichen Adressen
zurick, sodass Sie rusAtzlich ein FOKE 648,4 geben miUssen.

SUFERSONTIC

sie sind Filot eines schnellen Raumschiffes und haben die Aufgabe,
im Raum schwebende Astronauten auwfzufangen. Missglickte Mantver
und  EKollisionen mit Meteorgestein kosten Energie, wobei die
Situation naturlich umso kritischer wird, je geringer Ihre
Energievorrate werden. Wagen Sie sorgfAltig zwischen Ihrem eigenen
Schicksal und dem der Astronauten, wund behalten Sie die Nerven bis
Sie sich mit -f1- in den freien Raum katapultieren...

Jaoystick in Fort 2 oder Keyboard mit den Tasten z/c
(links/rechts), k/m (auf/ab) und e (Auffangen).

Wollen Sie SUPERSONIC absaven, tun Sie dies, bevor Sie mit dem
Spiel beginnen.

1



HILFSPROGRAMME

Di> Hilfsprogramme umfassen die Funktionen DELETE, RENUMEER,

MERGE, DIRECTORY und REM-QUT, die auf

der INFUT 64 - Cassette als

Fomplettpaket abgeSAVEd sind. Naheres entnehmen Sie dem Hilfstext-—

Frogramm der Cassette.

Aus diesem Text heraus kdnnen Sie

die einzelnen Funktionen als

Faket mit CTRL 8§ absaven. Dies kann dann als Basicprogramm geladen

und mit RUN initialisiert werden.

Die Startadressen +Ur die einzelnen Hilfsprogramme sind folgende:

EBOOO

RENUMBER
rRssenblerlisting R E M - O U 1
8009 2F ORG 38080
8470 4C8494 JMP START
9473 53 TEXT DFM "SYNTAX ERROR IN "8
9484 A62B START LDX 43
9486 AS2C LDA 44
89488 8SFC LOOP! STA 2s2: "ANFANGSADRESSE DER ZEILE NACH 251/252
343A 8EFB STX 251
948C AS08 LDA #1
848E 85D4 STA 212! "STRINGFLAG LOESCHEN
94390 AOO4 T LDY w4
9432 EIFB LDA <251>,Ys “1. BYTE LESEN
8494 C922 STTEST CMP #34; “AENDERUNG DES STRINGFLAGS ?
3436 D@02 BNE 3AMCDU
8498 ESD4 INC 212
943A AA SAMODL TAX
243B ASD4 LDA 212
2490 2301 AND #1
343F A3 PHP
34A2 3A TRA
84A1 28 PLP s "STRINGFLAG GELOESCHT ?
34A2 DBO4 BNE NXTBYT
94A4 C98F CMP #143; "REM
84A6 FOQ8 BEQ RMARK
94A8 8 T8YT INY
84A3 BIFB LDA <a51),Y
24AB DOE?7 BNE STTEST
94AD 20EC34 JSR ANFADR: “ANFANGSADBRESSE DER NAECHSTEN ZEILE LADEN
94B@ 4C3384 JMP LOOP1
R4E3 <204 RMARK  CPY #4: "t. BYTE ?
34BS FO12 BEQ INKRY
24F7 88 TRENN DEY ; “TREMNZEICHEN ':' VOR 'REM' SUCHEN
9488 €004 CPY #d
34EBA BO23 BCS LDEBYT
24PC 4CFANA JMP FEHLEF: "NICHT GEFUNDEN -> 3YNTAX-FEHLER
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Aosemblerlisting D E

2080 2F
9S9C 4CFE8S
88sF 11
SEMERE" 0
9SDB FF
9SE1 FFFF
9SE3 FFFF
9SES 86
9SES 86FB
8SE7 203DS6
9SEA 207196
9SED 207300
95F@ 2e6BAS
85F3 4C13A6
3SF6 A2
3ISFE6 A200
3SF8 20ESSS
35FB ASE0
95FD 8SFE
9SFF ASSF
96081 8SFD
89603 A21B
8605 20ESSS
96088 BOO7
960A AGEB
960C ASSF
968E 4C1F36
9611 AGO1
9€13 BISF
8615 Fo12
9617 AA
9613 88
9619 BISF
861B 8SSF
961D 8668
861F E4FE
8s21 9814
8623 DOR4
8625 CSFD
9627 900E
9629 207A96
862C 20B396
862F ASSA
96831 8520
8633 ASSB
8635 8S2E
8637 2859A6
963A 4C74R4
963D A6
863D ASFB
S63F RGOS
8641 2007AA
9644 BDSFSS
9647 Fo@s
96438 20D2FF
864C E8
864D DOFS
964F 2OCFFF
8652 C9eD
9654 Fa1s

BUFFER
ANFZAL
ENZAL

WERT

BEGINN

NFOUND

FOUND

LOE3CH

SCHLUS

WRITE

WRITL

DFW

38300
BEGINN

"N DELETE-BEREICH VDN:

-3

asi
WRITE:
CHRGT:
121
433717
42515:;

#e
WERTS
965

as4

EN)

233

a7
WERTS
NFOUND 7
as

85
FOUND
#1
9%),Y
LOESCH?;

€953,y
S

38

254
SCHLUS
LOESCH
as53
SCHLUS
UMSPE I :
ENPROG;
38

45

31

46
425857
42100

2as1

#e
43735;
MENU, ¥}
DFET
65480;

WRIT1
65487;
#13
ENLES:;

em-e” BIsS: 6398

"AUS -/E INGABE -ROUT INE

"CHRGET-POINTER SETZEN

“CHRGOT

"UMIWANDLUNG STRING/ZAHL

"STARTADRESSE DER PROGRAMMZEILE NACH ¢895)

"ANFANG DES BEREICHS EINLESEN

"UND NACH <253) BRINGEN

"ENDE DES BEREICHS EINLESEN
"CARRY SET, WENN ZEILE NICHT VORHANDEN

"BIS PRG.-ENDE LOESCHEN

"ENDE DES BEREICHS NEU SETZEN

“"BERE ICHSENDE < ANFANG -> NICHTS LOESCHEN

"UMSPE ICHER-ROUTINE

"PROGRAMMENDE NACH (30)

"CHRGET-POINTER RUECKZETZEN UND CLR

“CR-LF
"TEXT AUSGEBEN

"CHROUT

“CHRIN -STRING EINLESEN

"ENDE DER EINGABE

SYNTAX

20833s
38
ASSB
ESs@
AR

UMSPE I

ZI1EL

ACTIBN

20 i
2033AS ENPROG

BCC
CPY
BCS
&TA
INY
BNE
LOA
sTA

JSR
SEC
LDA
SBC.

JSR

#4343
SYNTAX
#S8

#198
WRITE?

#S

INFT
BUFFER.Y?

INPT
“e
BUFFER,Y

#<BUFFER:
122
#>BUFFER
123

ENPROG

31

34
@s1),Y;
283),Y
ACTIBN
asa2

254

ACTION

qz2291;

"KEINE ZIFFER -> NEUE AUS- UND EINGABE

“ZEICHEN SPEICHERN

“CHRGET-POINTER SETZEN

"PRDGRAMMENDE NACH (Se.

"ANZAHL UMZUSPEICHENDER FAGES

“RESTABSCHNITT
"UEBERTRAG BERUECKS ICHTIGEN

"QUELLVEKTOR NEU SETZEN (RESTABSCNITT)>

“Z IELVEKTOR NEU SETZEN

"BEGINN DER UMSPE ICHERUNG

“LINKPDINTER NEU BERECHNEN
®(34) Z2EIGT AUF PRCGRAMMENDE
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semb lerlisting D 1 R C 1 F
eeo0 2F ORG 38800 9828 207398 CRLF  JSR NUMMER: “UMWANDLUNG STRING/ZAHL
8790 4CE187 JMP BEGIN 9828 8SFD STA 253 "GERAE TENUMMER
8793 @0 DONE  DFE © 332D 20D7AA JSR 43735; *CR/LF
o BUCHST DFB © 9838 ASFD LDA 253
® FIRST OFB @ 3832 AZ0B LDX #0
o QUOTE DOFB © 9834 8E95S? STX FIRST
LINE  MEM 40 3827 8690 ST 144
BLKZAL OFW 9338 200CED JSR 60684; "LISTEN
GERAET DFid 383C AIF@ LDA #240
GERAE! DFW @ 983E 20BIED JSR 60857 *SECOND
L@AD  DFM "LOAD " 9841 ASSe LDA 144
TEXT DFM * {," 22 44 9843 1003 BPL NAME
TEXT! DFM "GERAETENUMMER: SHY 9845 4ccass JMP ERR@RS: "DEVICE NOT PRESENT
; 9848 Ag24 NAME  LDA #'s*
BEGIN LDA 122; “CHRGET-POINTER RETTEN 984A 20DDED JSR 608935 “c10UT
PHA 984D 20FEED JSR 609265 "UNLSN
LoA 123 9850 ASFC LDA 253;
FHA 9852 2003ED JSR 686817 “TALK
J5R 43735; “CR. LF 3855 A968 LOA #38
AUSGA  LDA #CGERARET: “CHRGET-POINTER NEU SETZE' 2857 20C7ED JSR 608715 “TKSA
1A 122 985A 2013EE JSR 60847 *ACPTR
LOA #GERAET 985D AS90 LDA 144
5TA 123 985F 4A LSR
98608 4A LSR
QTF: #2FF LI% #2SS 9861 908083 BCC IN@RDN
97F4 E8 AUSGT1 INX : "AUSGABE TEXT1 9863 4CcCB98 JMP ERROR4: "FILE NOT FOUND
97FS POCFI? LDA TEXT1,% 9866 2PED98 INBRON JSR GEBYT: "BYTE LESEN
2775 20D2FF JSR 65490 9869 A9LE START LDA #e
3I°FB 1@F7 BPL AUSGT! 2868 ABOS LDY #5
87FD A2 ; 9860 £C9437 STY BUCHST
97FD Azae LDX #® 3870 809397 STA DONE
97FF 8EC297 STX GERAET+1 3873 909637 STA QUOTE
9se2 SEC197 STX GERAET 9376 28ED9S JSR GEBYT
9885 BEC397 STX GERAE 1 S&79 20ED98 JSR GEBYT
9808 28CFFF REED  JSR 55487; "CHRIN 987C 20ED98 JSR GEBYT: “LOW-BYTE BLOCKZAHL
9808 C380 cMP #13 387F GDEF37 STA BLKZAL
3800 Fo19 BEQ CRLF; "ENDE DER EINGABE 2382 20EDSE ISR GEBYTs "HIGH-BYTE BLOCKZAHL
380F C930 CMP a8 3985 80CRS7 STA BLKZAL+1
9811 9007 BCC SYNTAX 3888 ADSS37 LDA FIFST
9813 E93A SBC #58 9888 0003 BNE LOGP®
8615 38 Sec 988D 4CEBS9 IMP FRST? “LESEN UND AUSGEBEN DER KOPFZEILE
8816 ESCE SBC #1398 9899 20ED38 LOOP® JSR GEBYT
9813 BOO3 BCS 2AHL 9833 CS20 CMP #32
981A 208B33 SYNTAX JSR SYERRS "KEINE 2 IFFERNE INGABE 2895 FoFs BEQ LOOPB
9810 E003 2AHL  CPX #3 9897 co22 cMP w34
981F BOE? BCS REED 9899 FoRE BEQ NLOOP
9821 9DC197 STA GERAET,X: “ZIFFERNFOLGE SPEICHERN 9898 4CCB93 IMP LAST; "LESEN UND AUSGEBEN DER LETZTEN 2EILE
9824 ES INX

888E 28ED33 LOOPZ JSR GEBYT
9825 4C0898 JMP REED
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Forts.:

2002FF

ASSEMBLERLISTING "DIRECTORY"

LOOPS

NUMMER

DEVERR

SYERR

ORUCK

LooPe

EDRUCK.

JSR
JSR
LDA
BNE
LDA
P
BCS
cMP
BCC
RTS
JSk

JSR
PLA

1215
43371
21
DEVERK
20

L2xd
DEVERR?
L

DEVERR;
ERRDEV;

43735:¢

AUSGA
BUCH=
LINE,Y
o

BUCHST
BUCHST
LINE,Y
EDRUCK

65490

BUCHST

wa2
LooPs
L1

2s3
48588’
LoorPe
LES
85480

"CHRGET-ROUTINE
"UMWANDLUNG DES STRINGS IN EINE ZAHL

"GERAETENUMMER 2ZU GROSS

"... ZU GROSS

"... ZU KLEIN

"ZAHL AUSSERHALB DES BEREICHS (8,163

“CR/LF

"ZEILE AUSGEBEN

“GERAETENUMMER AUSGEBEN

EecAss
2aD7AA
ace938
e
200A53
2eparc
20£098
an
DeF?
4CFC88
48

43
ADCOS7
AEBF37
2ecoBo
A28
2002FF
68

608
20

20DAS9
2eDarFF
20EDSE

DeF?

2007AA
EE9S97
4cesss

2
o

> C83C

D812
csce
FoFC
ASCB
C33F
FeEC
ce3c

cscs
FOFC

LAST
LOOF8

]
BLOCK

’
FRST
LOOPS

3
TASTE
PRELL1
TAST1

PRELL2

WARTE

PRELL3

ENTAST

EBLOCK
4373%:
ZTARTS

BLOCK:
85480
GEBVT

LOOP8
STerP1

BLKZAL+13
BLKZAL
48589
#32

85490

BLOCK
65490
GEBYT

LOOPS
43733
FIRST
START:

203;
#4635
TASTIL
203
PRELL1

“BLOCKZAHL RUSSEBE!N
“CR/LF
“NAECHETE 2EILE

"BLOCLHZAHL AUSGEBEN
"TERT LET2TE ZEILE

“BLOCKZAHL AUSGEBEN

“ERSTE ZEILE

"NAECHSTE ZEILE

"TASTATUR
*RUN/STOP

"FLAG FUER RUN/STOP

*SPACE

"RUN/STOP

"SPACE
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226C90
4ca390
6o

cB

ce

FF
0000

EMOFF
TOKEN
STRI1
ANZA
ENZA
ERRBR2Z
LAENNW
LAENBL
3

TeKsU

NEUZLE

CTRLAU
NXTLN

ENTOK
NORTS

TOKLD

OFM

DFid
DFUW
DFB
DFB
OFB

LOA
STA
LDA
STA
LDA
BNE

FEHLNG;
SCHLUS s

"FEHLERMELDUNG AUSGEBEN
"PROGRAMM BEENDEN

203 138 167 141 137

00000 N

aa:
2543

a3

253
FIRST:
CTRLAU
CTRLZL:
NXTLN
CTRLZL+1
NXTLN?
2CNTRL:
1
«@s3>,vs
NeRrRTS

asa

2e;
(253>.,Y
asi

2s3
ZANFADS
as4
ZANFAD+1
PLUS4;

@s3>,Y
2LEKPL

Ssei2;
212
PLNXBY

NXTBYTs
#143;

"SPRUNGBEFEHLE SUCHEN (UND ADR. AENDERN)
"PROGRAMMANFANG NACH 253.'254

. PASS

“® -1.PASS, 1 -

"KONTROLLZAHL ERHOEHEN

"UNBED INGTER SPRUNG
"AUSGABE DER KONTROLLZAHL

“ADR. DER NAECHSTEN ZEILE NACH 2S51/252

"FLAG FUER STRINGMODUS LOESCHEN

"ANFANGSADRESSE DER 2EILE

"ADR. DES 1. TOKENS NACH 253/254

"STRINGMODUS NACH 212

"KEIN TOKEN
"REM

acae

8c32

VERGL

NXTCMP

PLNXBY
NXTBYT

NXBY
ZLEKPL

FOUND

CHGT

RONUMB

ENFOUD

3
mneza

ZLEKPL
#4
TeKEN, X
NXTCMP
FOUND s
NXTBYT

VERGL

253;

2s4
TOKLD
2s1:
as3
252
254
NEUZLE

253;
122;
254
123
#as
THEM
L1
CHGT
115
115s
INPZA;
ENFOUD;
CHGT

"SPRUNGADRESSE SUCHEN (UND AENDERN)

"NAECHSTES BYTE PRUEFEN

"ZEILE KOMPLETT

"CHRGET-POINTER AUF GEFUNDENES
"TOKEN SETZEN

"TOKEN FUER 'THEN'
"TOKEN FUER 'GO’
"CHRGET

“"SPRUNGADRESSE LESEN UND
"TRENNZE ICHEN ? (=0)

"ZIFFER ?

“ANFANGSADRESSE DES 2AHLENSTRINGS MERKEN

“CHRGOT
*STRING IN ZAHL UMWANDELN

“"ENDADRESSE DES ZAHLENSTRINGS MERKEN
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8D7ASB
ac

WTRI

2LSET

3
PLUSS
PLDUM
PLUS2
PLUS

3
SCHLUS

ANFZN

BPL
JmP

LDA
sTA
LDA
sTA
RTS

LDA

STRI,Ys
20>,Y

2LSET
ENPROG;

Has
443
was

ZANFADS

ZANFAD+15

ENPROGS
ENPR¢1}
a8
ENPR
45
425857
42100

NUBR®»
NUBR
NUBRO+1
NUBR+1

#1273
ERROR:
ERRORZ
443

"ADR. DES STRINGENDES ANPASSEN
"ADR. DES STRINGENDES ANPASSEN

“ADR. DES STRINGANFANGS NACH 28,21

“LAENGE DES NEUEN STRINGS

"NEUE SPRUNGADRESSE SCHRE IBEN

"LINKPOINTER NEU BERECHNEN

“"ADR. DES ERSTEN BYTES DER ZEILE
"BZW

"ADR. DER ZEILENNUMMER NACH 28/21
“ZEILENANFANG LOW

"ZEILENANFANG HIGH

“PROGRAMMENDE SUCHEN
"UND NACH 45,46 BRINGEN

“CHRGET-POINTER RUECKSETZEN UND CLR

“1. 2ZEILENNUMMER (NEU)> LADEN

°POINTER AUF AUSGABETEXT
"FEHLERFLAGS SETZEN

"BIT ..."

8DD1

FEHLNG

MARK

B
ZAGVOB

2CNTRL

ZCNTR1

WRIT

WRLOOP

LDA

#9805

20

#iea

21
43735
<20),Y3

#i127
43847;

MARK
485783
43735

PLUS2;
#1
@8>,y
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22),Y
57

CTRLZL:
ZCNTR1
CTRLZL+1
CTRL2L
#ie

211;
58732
CTRLZL
CTRLZL+1
485833
W@
654905

2513
[T
43735;
MENU, X3
INPT
65490

WRLOOP 3
654877
#13;
ENINP
#48;

“POINTER AUF AUSGABETEXT

"CR/LF
"FEHLERMELDUNG AUSGEBEN

"AUSGABEROUT INE

"AUSGBE ZEILENNR.
"CR/LF

"AKTUELLE ZEILENNUMMER NACH S7/58

“"KONTROLLZAHL DEKREMENTIEREN

“CURSORSPALTE

"ZEILENPARAMETER AKTUAL ISIEREN
“AUSGABEROUT INE

“CHRDUT

"TEXT AUSGEBEN UND 2AHL EINLESEN

"CR/LF
"ZEICHEN LADEN

*CHROUT
"UNBEDINGTER SPRUNG
"CHRIN

°"RETURN ?

"2 IFFER ?
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D e r RESET - Taster

AN dieser Stelle wollen wir [hnen noch einmal die Zeichnung des
RESET-Tasters zeiqgen.

Steckergehduse

-

=1, H]
[ S

Taster

+

Der Taster wird am Fin 2 und 6 des é6-poligen DIN-Steckers angel -
tet. Der fertige Stecker kann dann an den seriellen Bus (Rechner
oder Floppy) gesteckt werden.

FS. Wir haben erfahren, dall bei den neusten ( 64 die RESET-
Leitung leider nicht mehr an den seriellen Bus gefidhrt wird.
Diese Meldung missen wir ungeprift weitergeben. Fir eine Rickmel--
dung (mit Angabe der Serien—-Nummer des C64) wiren wivr dankbar.

DI CTIONARRY

uber 400 englische Vokabeln sind in der mitgelieferten Datei zu
diesem Frogramm bereits enthalten. Um diese Datei nutzen =zu
kénner, gehen Sie bitte folgendermalBen vor: SAVEN Sie zunachst
wie gewohnt mit CTRLY und *s¢ das Programm "Dictionary" auf
IThren eigenen Datentriger. Darnn wahlen Sie im Frogramm innerhalb
von  INFUT 64 die Option "Vokabeln abspeichern” und sichern die
Datei auf Ihre kassette/Diskette. Das Frogramm meldet sich nach
dem Abspeichern der Datei mit dem Modus “"Vokabeln laden". Dies
ist programmtechnisch bedingt und muB auwch auBerhalb von INFUT &4
unbedingt nach dem Sichern von Vokabeln geschehen!! Innerhalb des
Magazins ubergehen Sie dies einfach durch Dricken vorn *CTRLY und
gleichzeitig »i<.

Mach 50 Vokabeln die neue Datei abSAVEN und anschlieflend neu
ladern !!

Mehrfachbedeutungen kénnen eingegeben werden, in dem Sie dersel-
bern Vokabel nacheinander verschiedene Bedeutungen zuweisen.
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TECHNTIGSCHES

Dafs Ihre Frogramme lauffdhig und absturzsicher sind, versteht
sich  wvon selbst. Das heifit im Einzelnen: Das Frogramm bricht
nicht durch Fehlermeldungen ab. Eingabefehler werden abgefangen,
die Rildschirmmaske nicht durch ein >*REDO FROM START: oder ahnli-
ches zerstort usw.

Frogrammiersprache ist BASIC oder 6%502/6510-Assembler - der Rick-
grift auf Simon's Basic o.&. igt innerhalb von INFUT 64 nicht
maoglich.

INFUT 64 ist ein Kassettenmagazin — deswegen missen die Frogram-—
me auch ohne Diskettenstation lauffahiq sein.

Sie senden uns Ihr Frogramm auf kKassette oder Diskette, dazu ein
kommentiertes LListing und eine Kurzbeschreibung.

Und: Sie haben natirlich die vollen Urheberrechte an Ihrem Fro-
gramm und ilberlassen es uns zur Erstverdffentlichung.

AuBerdem gibt es einige, duwch das INFUT &4-Betriebssystem be-
dingte, spezielle technische Efordernisse:

1. Sie dirfen nur den Bereich des normalen BASIC-RAMs  ($0800-
F¥9FFF) bzw. unter dem BASIC-ROM (#A00O-#BFFF) belegen.

-

?. Jede Belegung von Zero-Fage-—Adressen, Veranderung der Be-
triebssystemvektoren (Interrupt, Tastatur, u.s.w.) mul3 genaues-—
tens dokumentiert sein.

%. Die Programme missen als BASIC-File zu laden und mit "RUN" zu
starten sein.

4, Die < CTRL*~Taste darf nicht benutzt werden.

Bitte wvergessen 8Sie auf den Listings und Disketten nicht, den
Frogrammnamen und IThre Anschrift anzugeben.
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BEL LADEFROBLEMEN:

Schimpfen Sie nicht auf uns - die Rander sind normgerecht nach
dem neuesten technischen Stand aufgezeichnet und sorgfaltig ge-
prift.

Sondern: Reinigen Sie zunachst Tonképfe und Andruckrolle ihres
Fassettenrecorders. Bequem 1aBt sich dies mit einer Reinigungs-—
kassette erledigen, sie kénnen aber auch eines der iiblichen Rei-
nigungsmittel und ein Wattestabchen benutzen. Die genaue Vorge-—
hensweise i1st im Handbuch der Datasette beziehungsweise Ihres
Kassettenrecorders beschrieben.

Fithrt auch dies nicht zum Erfolg, ist der Tonkopf Ihres Gerates
verstellt. (Dieser Fehler tritt leider sehr haufig aut, sogar bei
neuen Geridten.)

Mormalerweise ist jetzt ein Besuch beim n&chsten Commodore- oder
Hifi-Handler +f&llig, um die richtige Justierung vornehmen =zu
lassen.

Sie konnen es aber auch selbst versuchen. Als Hilfsmittel haben
wir ein kleines Frogramm entwickelt, das die Einstellung der Ton-
kipfe erleichtert.

Am Ende der ersten Bandseite befindet sich ein cirka 30 Sekunden
langes Synchronisationssignal. Mit dem unten als Listing abge-
druckten Frogramm "JUSTAGE" kann dieses Signal ausgewertet
werden.

Aber tippen Sie die Frogrammzeilen erst einmal ein, und speichern
Sie das Programm ab.

Nehmen Sie sich dann einen kleinen Schraubenzieher und wertfen
einen Blick auf Ihre Datasette. uUber der "REWIND"-Taste, in etwa
0,% cm Abstand vom Kassettenfach, befindet sich ein kleines Loch.
Wenn Sie die "FLAY"-Taste dricken und durch dieses Loch schauen,
sehen Sie den Kopf einer Einstellschraube. Mit dieser Schraube
kann die richtige Lage des Tonkopfes eingestellt werden. (Benut-
zen Sie einen anderen Recorder als die Datasette, entnehmen Sie
die entsprechenden Hinweise bitte dem Handbuch.)

Legen Sie nun die Seite 2 von INFUT &4 ein und spulen zurick zum
Randanfang. Driicken Sie jetzt die "FLAY"-Taste, lassen das Band
cirka 4% Sekunden laufen, stoppen es dann und drehen es um. Die
Kassette steht dadurch kurz vor dem Synchronisationssignal.

Laden $Sie das Frogramm "JUSTAGE" wieder in den Rechner und star-—
ten es. Haben Sie alles richtig abgetippt. kommt die Meldung
"PRESS FLAY ON TAFE" - wenn nicht, vergleichen Sie noch einmal

lhr Frogramm genau mit dem abgedruckten Listing.
Nach dem Dricken der "FLAY"-Taste geht der Bildschirm zunachst

wie immer aus. Ist das Synchronisationssignal erreicht, wechselt
die Rildschirmfarbe; und zwar, bei nicht total verstellten Re-
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cordern, vbllig gleichmédBig etwa drei Mal pro Sekunde. Liegt die
Justierung des Tonkopfes grob aulerhalb der =zulassigen Toleranz-
grenzen, geschieht entweder nichts oder die Farben wechseln un-
regelmifBig.

Geschieht dies nicht, verdrehen Sie die oben beschriebene Ein-—
stellschraube. Markieren Sie sich vorher die alte Stellung der
Schraube. Sonst kann es bei grob verstelltem Tonkopf passieren,
dall Sie Ihre alten, mit dejustiertem Tonkopt aufgenommenen Fro-—
gramme nicht mehr laden kiénnen. Aber Vorsicht: Ganz langsam
drehen und ohne dabei Druck auszuilben! Verdrehen Sie die Schraube
in jede Richtung nicht mehr als ungefdhr eine Umdrehung. Nach
etwas Ausprobieren wird der Bildschirm gleichmédBig die Farbe
wechseln. Sc weit die Grobeinstellung.

Zur  Feineinstellung lassen Sie das Band mit dem Synchronisa-
tionssignal und das Frogramm "JUSTAGE" noch einmal laufen. Die
Schraube jetzt soweit nach links drehen, bis der Farbwechsel un-—
gleichmaBig wird. Diese Stellung genau merken {(am Besten markie-
ren) und die Schraube langsam wieder nach rechts drehen: Der
Farbwechsel wird zundchst gleichm&fBig, bei weiterem Drehen wieder
unregelmaBig. Merken Sie sich auch diese Stellung, und drehen die
Schraube nun in Mittelstellung, das heif3t zwischer die beiden
Randetel lungen. Denken Sie daran, dall wahrend der Einstellung
auf keinem Fall Druck auf den Schraubenkopf ausgeibt werden darf!
Der Tonkopf Ilhres Recorders ist jetzt exakt justiert. Sollte sich
auch nach dieser Einstellung INFUT 64 nicht laden lassen, erhal-
ten Sie von uns eine Ersatzkassette. Schicken $ie dazu bitte die
defekte Fassette mit einem entsprechenem Vermerk ein. Hier noch
einmal die Adresse:

Verlag Heinz Heise GmbH
INFUT &d4-Vertrieb
BRissendorfer S5tr. 8
Z000 Hannover &1

LISTING "JUSTAGE"

OO0 REM J U ST AGE

800 FORI=49199T049410: READD: FS=FS+D: FOKET ,D: NEXT

900 IFFS:»24716THENPRINT"FALSCH ABGETIFPT — FEHLER KORRIGIEREN!':END

950 FRINT"O.K."

970 SYS49338

1000 REM VON 49199 HIS 49410

1010 DATAL73, 13,220,169,217,174, 4,220,172, 5,220,141, 14,220, 48, 44, Sé6
1020 DATA10Z, 88, 34, 89, 48, 12,144, 10,165, 88,133, 90,169,128,133, 88,133
1030 DATA 91,192,121,144, 4,224,115,176, 7,169, 0,133, 92, 56,176, 11,165
1040 DATA 92, 73,128,133, 92, 36, 92, 16, 19, 24,102, 88, 36, 89, 48, 12,144
1050 DATA 10,165, 88,133, 90,169,128,133, 88,133, 91,104,168,104,170,104, 64
1060 DATA 96, 36, 91, 16,252,132, 91,165, 90, 96,160,128,132, 89,165, 88,201
1070 DATA 22,208,250,132, 88,160, 10,132, 89,132, 91, 36, 91, 16,252,132, 91
1080 DATAL6S, 90,201, 22,208,226,136,208,241, 32,133,192,201, 22,240,249, 96
1090 DATA 32,147,252,120, 32, 23,248,165, 1, 41, 31,133, 1,133,192,169, 47
1100 DATA141, 20, 3,169,192,141, 21, 3,169,127,141, 13,220,169,144,141, 13
1110 DATAZR20,173, 17,208, 41,239,141, 17,208,169, 70,141, 4,220,169,129,141
1120 DATA 5,220, 88, 32,142,192,201, 42,208,249,173, 32,208, 41, 15,168,200
1130 DATA140, 32,208, 76,237,192,208, 76
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Am 18, Marz "'8% an Ihrem Kiosk:

I NFUT 6 4 Ausgabe /8%

Wir bringen unter anderem:

¥

und

MONITOR -~ Ein selbstverstandlich vollstéandig in Maschinenspra-—
che geschriebener Monitor, der bis zum eingebauten Mini-Assem—
bler alles enthdlt, was man sich von einem Monitor winscht.

SUFER-SFRITE-GENERATOR -~ Neben einem Sprite—-Editor enthalt
dieses Frogramm auch die Moglichkeit, mehrere Sprites gleich-
zeitig zu bearbeiten und jeden beliebigen Speicherbereich als
Sprite darzustellen.

FORMELFLOTTER - Sie kinnen Jjede beliebige mathematische Funk-—
tion als String eingeben und bekommen sie in  hochautl osender
Grafik auf dem Rildschirm dargestellt.

natirlich wieder Spiele, 6é4er-Tips, Bits & Bytes im Video-

Chip 3.Teil, News, Hilfsprogramme,...
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Betr .: DATEIKEKASTEN CINFUT 1/785)

Leider weist die Dateiverwaltung im Kassettenbetrieb einen Fehler
auf. Wir bitten um Entschuldigung und stellen ein kleines
Hilfsprogramm zur Verfigung, dall Ihren Dateikasten und auch bis-—
her damit abgespeicherte Dateien '"rettet'.

Zur Bedienung:

- Listing abtippen, Frogramm starten.

DATEIKASTEN laden.

*8YS 49152< (und RETURN) eingeben.

- die jetzt korrigierte Version des DATEIEASTENs abspeichern.

Listing DATEIKASTENEORREETUR

1000 REM BERICHTIGUNG DATEIKASTEN

1010 :

1020 FORI=49152T049206: READD: PS=FS+D: FOKEL ,D: NEXT

1030 IFPSE>7325THENFRINT ' TIPFFEHLER" s END

1040 NEW

1050 =

1060 DATA 160, 43,185, 12,192,153, 57, 39,136, 16,247, 96, 32,207,255,133,247
1070 DATA 32,207,255,133,248,169, 0,133,141,169, 56,13%,142,16%5,247,197,141
1080 DATA 208, 6,165,248,197,142,240, 25, 32,207,255,160, 0,145,141, 32,115
1160 DATA 39, 76, 75, 39

READY .

Betrifft: SOUNDCONTROL

Das Abspeichern dieses Frogramms aus dem Magazin heraus ist
durch das dbliche CTRL und 8 nicht miglich. Sie nmussen
stattdessen

- Das Frogramm gleich zu Anfang (') mit RUN/STOF und RESTORE
unterbrechen.

- Folgende Hefehle eingeben: FOKE45,4:FOKE46,100:FPOKESS,160:CLR

—- Jetzt SOUNDCONTROL auf Ihren eigenen Datentrager abspeichern.

- Durch ein 8YS8 50307 gelangen Sie zuridck ins INFUT 64—
Betriebssystem.
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